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Top-Sound. 
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Packung, Spielsprache, 

Handbuch, virtueile Welt 

komplett in deutscher Sprache. 

Doch. Bald kannst Du ais 
Manager eine Newcomer-Band 
zu Megastars machen! Oder das 
vereinte Deutschland ganz anders 
regieren! Oder ais genialer Stratege 
dem Cuten zum Sieg liber das 
Bose verhelfen. 

Mit den ersten drei Spielen, 

ie beim neuen deutschen Label 

5UNFLOWER5 erscheinen. 

Mehr im nachsten Heft. 
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Jetzt noch 
ein Schlag 
mit der 
Keule und 
fertig ist das 
Cyber- 
Eguipment 



Zukunftsweisend 



Virtuelle Welten: Sogar 

die NASA ist aut der 

Siggraph vertreten 



Gaiaktisch: Brabens 

Fronlier schwingl sich in 

unbekannte Hbhen auł 




Q Die Namen Pixar, Alias, Fakespace oder Sense 8 sollten 

sich zukunftsorientierte Zeitgenossen unbedingt merken. Hinter 

diesen Firmen verbergen sich die Pioniere der Computertechnik, 

hier entstehen die elektronischen Visionen fur 

die Welt von morgen und wird Bahnbrechendes 

fur die Unterhaltung der Jahrtausendwende gelei- 

stet. Einmal im Jahr trifft sich das kreative Hard- 

und Software-Vólkchen im kalifornischen Ana- 

heim auf der Siggraph-Computermesse und bru- 

tet Ober neuen Utopień. Grund genug fur uns, 

Mann nach Amerika zu beamen. Technopabst Duisburg 
:h nicht lange bitten und tauchte wunschgemaR in virtuelle 
t und elektronische Cafes ab. Inzwischen ist er wieder 
zuruck in der Realitat und berichtet exklusiv 
aus dem Cyberspace. 
Genauso unverbraucht ist das Spiel, auf 
das die Amiga- und PC-Gemeinde bei- 
nahe funf Jahre warten muBte: Pro- 
grammierer David Braben hat es, 
durch Heirat und ausgedehnte Flit- 
terwochen gestarkt, doch noch 
geschafft - Elitę 2 ist fertig. Den 
Testbericht von Frontier inklusive Inter- 
view findet Ihr in dieser Ausgabe. 
Immer genug Druckluft im Cockpit wunscht Euer 




Handel im 
Wandel: Mit 
Frontier in 
fremde 
Sonnen- 
systeme 
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Jedes Jahr im September 
ist es soweit: Die Software- 
elitę trifft sich im kuscheligen Spat- 
sommer-London zur ECTS. Drei 
Tage lang wird gezecht, getratscht 
und gefeiert - Auslandskorrespon- 
dent Knut "Du machst das schon" 
Gollert war fur Euch vor Ort. 



hatte alle Hande voll zu tun, 
den neuen Verantwortlichen 
fur Óffentlichkeitsarbeit einzu- 
fuhren. So gab es auRer dem 
eher maRigen Rennspiel 
Speed Racer und Legends 
neuester Romanumsetzung 
Xanth (nach der Fantasy- 
Romanreihe von Pierś An- 
thony) nichts zu sehen. Ge- 
ruchte uber Tsunamis erstes 
CD-ROM-Erotikspiel Man 
Enough und neuen Sportspiel- 
lizenzen (NFLPA, NBA, Pele) 
durfen fur die erste Halfte 1994 
jedoch einiges erwarten las- 
sen. 



A lles begann damit, daR 
sich Knut und Kollege 
Frank vom Schwesternmaga- 
zin Videogames eines schó- 
nen Sonnabendmorgens auf 
die Socken machten, um die 
Hauptstadt des britischen 
Eilands zu besuchen. Auf dem 
Plan stand eine groRe Messę, 
ein gróReres FuRballspiel und 
ein noch gróRerer Einkauf zu 
mehrheitlichen Gunsten unse- 
rer Kollegen, Freunde und 
Freundinnen. Vom Anreise- 
streR schwer gezeichnet, be- 
gaben sich Frank und Knut am 
Sonntagmorgen zum "Busin- 
ess Design Centrę", um sich 
der zahlreich erschienenen 
Herstellerarmee zu stellen. 
Alsdann hoppelte Knut im 
Halbstundentakt von Stand zu 
Stand und hatte mit dem 
einen, allgegenwartigen Pro- 
blem zu kampfen: Wie stellt 
man es an, geruhsame Ge- 
sprache, Liebeserklarungen, 
Firmenportraits, hitzige Wort- 
gefechte und Einladungen zum 
Essen auf dreiBig Minuten zu 
komprimieren? Nachdem der 
Powermann an Dutzenden 
Standen ausreichend getróstet 
wurde ("Ooch, bist Du ganz 
allein hier?") ward eine Lósung 
gefunden: Dank unerhórter 
Anstrengung sprudelten unse- 
rem Redakteur satte 20 Zei- 
chen pro Sekundę von den 
Lippen. Die Hersteller waren 
begeistert, die teilweise in 
Dreier-Packs angeruckte 
Schreiberling-Konkurrenz blaR 
vor Neid und Knut verfiel kurz 
nach seiner Ruckkehr in er- 
schópftes Schweigen. Nach- 
dem sich die gesammelte Re- 
daktionsmannschaft um das 



wortlose Haufchen Elend ge- 
kummert hat und ihn doch 
noch um den Erlebnisbericht 
erleichtern konnte ("Du be- 
kommst auch unser gesam- 
meltes Weihnachtsgeld."), 
schildert Euch der langsam 
wieder sprechen lernende 
Knut seine Messe-Eindrucke. 



21sł Century 

Enterłainmenł 



Die Mannen um Andrew 
Hewson schweben immer 
noch im Erfolgsrausch der bei- 
den Flippersi- 
mulationen 
Pinball Dreams 
und Pinball 
Fantasies. Die 
Arbeit an neu- 
en Produkten 
wird ganzlich 
aufgeschoben 
um den Kon- 
vertierungen 
fur alle mógli- 
chen Systeme 
(A 1200, CD 
32, PC) Platz zu machen. 
Nichts Neues also von der 
Hewson-Front. 



Attic 



Guido Henkel von Attic hatte 
sein halbfertiges DSA 2: 

Sternenschweif im Gepack. 
Augenscheinlichste Anderung 
zum Vorganger ist die grafi- 
sche Darstellung der Oberwelt 
und der Dungeons. So lauft Ihr 
jetzt durch eine flussig drehen- 





Accolade 



Auch bei der Bubsy-Force 
von Accolade gab's nichts 
Weltbewegendes. Der Traum 
aller Redakteurinnen, PR- 
Manager Alan Welsman, 
bezirzt jetzt die Presse am 
Sony-Stand und Accolade 
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Der zweite Teil des Schwarzen 
Augesb\e\e\ eine fliissig 
zoomende 3-D-Atmosphare 



de und zoomende Landschaft. 
Auch am Kampf system wurde 
gefeilt: Wem die Kampfe zum 
Beispiel zu lange dauern, der 
darf im zweiten DSA-Teil den 
Computer fur sich ziehen las- 
sen. Geruchte uber eventuelle 
Perry ftArodan-Rollenspiele 
zerstreute Guido schon im 
Ansatz. 
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Glauben Sie 

Zaubere 
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Nun, Simon tat es auch nicht - bis er i 
Tages durch einen durnmen Zufall in eine 
fantastische Parallelwelt geschleudert wurd 
Urn wieder zuriickkehren zu konnen, muG 
er mai eben ein paar Kleinigkeiten flir die 
ortliche Magier-Gilde erledieen. selbst 
ein grofier Zauberer werden und 
auBerdem noch, so ganz nebenbei. 
den 'GroGen Calypso' au&den Klauen 
des finsteren Sordid befrąien. 
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Coktel Yision 



Wattstarke Lautsprecher 
kundigten am Coktel-Vision- 
Stand Inca 2: Wiracocha an. 
Den Standnachbarn flogen als- 
bald die Ohren von dannen 
und selbst PR-Chefin Emma- 
nuelle Kreuz konnte sich nur 
mit lautstarker Stimme ver- 
standlich machen. Neben Inca 
2 standen auch die Goblins 
wieder auf dem Plan. Den drit- 
ten Teil der Koboldsaga neh- 
men wir in unserer nachsten 
Ausgabe etwas genauer unter 
die Lupę. 

Core Design 

Viel Neues und nichts zu 
sehen. Core wird dem Amiga 
jedoch wie kaum ein anderes 
Softwarehaus die Treue hal- 
ten. Bis zum Weihnachtsfest 
wollen die Briten sagę und 
schreibe 10 Titel auf den Markt 
hammern. Darunter auch das 
ewig angekundigte 3-D-Adven- 
ture Darkmere und den Heim- 
da//-Nachfolger Heimdall 2. 
Auch Cores erster Mega-CD- 
Hit Wonderdog kommt fur den 
Amiga. 

Digital 
Inłegrałion 



Wenn zwischen Dis einzigen 
Spielen F16-Combat Pilot und 
Tornado glatte vier Jahre lie- 
gen, darf man nicht mit allzu 
groBen Hoffnungen dereń 
Messestand besuchen. So 
besah man sich zwei Zusatz- 



disketten (ein Mission-Builder 
und Operation Deseń Storm) 
und ward zufrieden. Ein Gim- 
mick ging findigen Redakteu- 
ren jedoch nicht durch die 
Lappen. Auf der demnachst 
erscheinenden Tornado-CD- 
ROM-Version hat sich neben 
Hifi-Music ein zweites Spiel 
versteckt. Merlin Helicopter 
wurde von Dl fur die Royal Air 
Force entwickelt und ist ein 
klitzekleiner, aber feiner Heli- 
Simulator. Eure einzige Aufga- 
be ist es, auf einem Flugdeck- 
schiff zu landen. Habt Ihr dies 
geschafft, gibfs Punkte. Fur 
kleine Simulations-Wettbewer- 
be das ultimative Werkzeug. 

Electronic Arts 



Electronic Arts war eine der 
wenigen Softwarefirmen, die 
wirkliche Highlights und Neuig- 
keiten zum Besten gab. Unum- 
strittenes Highlight in der EA- 
Suite war Richard Garriots Ulti- 
ma 8, was noch zu Weihnach- 
ten unter dem Namen Pagan 
erscheinen wird (siehe Ka- 
sten). Neben Origins Privateer 
(Test in dieser POWER PLAY) 
durften auch Blicke auf Shado- 
wcaster, den Propeller- Sfri/te- 
Commander Pacific Strike und 
auf Twin Dolphins Forgotten 
Castle geworfen werden. Das 
erstmals auf der CES in Chica- 
go vorgestellte Rollenspiel 
bedient sich, wie mittlerweile 
viele Rollenspiele, der 3-D- 
Technik a la Ultima Under- 
worid. Besonders beim Anblick 
der phantastischen Grafik 
bleibt dem Underworid-Exper- 
ten die Spucke weg. Schon im 
Oktober soli EAs erstes CD- 
ROM-only-Spiel fertig sein: Im 
Stil von Virgins 7th Guest geht 
es in The Labyrinth of Time 
durch ebendieses Zeitlaby- 
rinth, vollgestopft mit Ratseln 
und Kopfnussen. Ebenfalls 
recht bald zu haben sind die 



Twin Dolphins 

Forgotten Castle 

soli noch dieses 

Jahr erscheinen 

und allen 

anderen 3-D- 

Rollenspielen 
besonders 

technisch das 
Furchten lehren 



U-Boot-Simulation SSN-21 
Seawolf, das Schachspiel 
Kasparov's Gambit und die 
Strike Commander-Mlssion- 
Disk Tactical Operations in- 
klusive 24 neuer Missionen 
und neuer Flugzeuge (B-1B, 
F-117A, F-4). Von Bullfrog gibt 
es ebenfalls schon Neuig- 
keiten: Neben der Syndicate- 
Mission-Disk mit neuen Mis- 
sionen und drei neuen Waffen, 
kommt endlich die Mac-Ver- 
sion des Ur-Populous und eine 
Vergnugungsparksimulation 
namens Theme Park. Hier 
baut Ihr Euch den individuellen 
Super-Entertainment-Park auf 
und schlagt Euch die Zeit mit 
kaputten Karussells, verlo- 
rengegangenen Kindern und 
ausgeflippten Geisterbahn- 
statisten urn die Ohren. Auch 
Third-Party-Anbieter Broder- 
bund hat etwas Neues in der 
Zauberkiste: Myst nennt sich 
ein surrealistisches Adventure, 
daB ausschlieBlich fur CD- 
ROM-Macs erscheint. Strate- 
giespielpower der harteren 
Gangart gibfs erneut von 
Three Sixty. Dieses Mai kiih- 
len sich gleich beide neuen 
Produkte im kiihlen NaB der 
kriegsgebeutelten Ozeane. 
Victory at Sea entfuhrt Euch in 
die Seeschlachten des 2. 
Weltkriegs und Harpoon 2 
kommt ais direktes und angeb- 
lich verbessertes Sequel zum 
Original- Harpoon daher. 

Der Eindruck in den EA-Hal- 
len war schlicht uberwaltigend 
und laBt sich am besten durch 
ein, von Jórg Kahler, EA-PR- 
Manager Deutschlands, gern 
und haufig gebrauchtes 
Schlagwort umschreiben: 
"GroooooBartig!". Solch lange 
Worte auszusprechen, war 
unserem Schnellredner Knut 
naturlich nicht vergónnt und 
deshalb begniigte er sich mit 
einem verschluckten: "gutt...". 





Afys/(oben) 

erscheint nur fiir 

Macs. Bullfrogs 

Theme Park 

(rechts) erfreut 

erst nachstes 

Jahr Jahrmarkt- 

Fans 



Naheres Ober EA's Sport- 
spiele findet Ihr ubrigens im 
"Śportschock"-Kasten . 



Gremlin 



Das Sheffielder Software- 
haus Gremlin schwelgt immer 
noch im Zoo/-Fieber. Neben 
diversen Konsolenumsetzun- 
gen steht jetzt auch der offi- 
zielle Nachfolger Zool 2 an. 
Am Spielprinzip hat sich nichts 
geandert, allerdings darf jetzt 
auch auf eine weibliche Mit- 
kampferin namens Zooz zu- 
ruckgegriffen werden. Die Fan- 
tasy-Hatz Litil DMI ist fast fer- 
tig und kommt gleichzeitig mit 
K240 auf den Markt. K 240 ist 
die indirekte L/fop/a-Fortset- 
zung, in der Ihr einen kleinen 
Asteroiden befehligt und Euch 
mittels strategischem Geschick 
angreifender Aliens erwehrt 
und neuer Asteroiden bemach- 




Zool 2 kommt noch dieses Jahr 
mit Freundin und Hund 



tigt. Amiga CD-32-Fans durfen 
sich auf The Lotus Trilogy in- 
klusive glasklarem CD-Sound 
freuen. Bereits dieser Tage 
wird das HeroguesZ-Strategie- 
spiel Legacy of Sorasil und die 
Third-Party-Ballerei Disposab- 
le Hero erscheinen. Ausfuhrli- 
che Tests findet Ihr in der 
nachsten POWER PLAY. 



Interplay 



Hauptattraktion bei Interplay 
war der Srone/ceep-Stand, in 
dem eine spielbare Version 
des 3-D-Rollenspiels zu sehen 
war. Grafisch auBerst beein- 
druckend, war noch nicht ab- 
zuschatzen, wo die dreidimen- 
sionale Monsterprugelei spiele- 
risch landen wird. Vom lang 
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thema 



erwarteten Dungeon Master 2: 
The Legend of Skullkeep war 
nichts zu sehen. Einzig Bilder 
von einer fruhen 1 6-Farb-Vari- 
ante wurden willig verteilt - 



i 




Sim Cityiurs CD-ROM kbnnte 
fur Sim City 2000 gehaHen 
werden - ist es aber nicht 

der endgultige Nachfolger soli 
allerdings in 256 Farben strah- 
len. Neues von der Trekkie- 
Front: Neben Star Trek: Jud- 
gements Rites kommt Anfang 
'94 die Weltraumballerei Star 
Trek: Starfleet Academy. Ganz 
ohne Lizenz saust das Strate- 
giespiel Star Reach durch die 
Weiten des Alls. Zukunftsori- 
entiert will dabei jeder sein und 
so spart Interplay nicht mit 
Ankundigungen diverser CD- 
ROM-Umsetzungen: Sim City, 
Sim Ant und Lord of the Rings 
sind die hoffnungsvollsten Pro- 
jekte. 

Unter dem Label "MacPIay" 
gedenkt Interplay ab Oktober 
auch die Apple-Freunde zu 
verwóhnen. So darf noch die- 
ses Jahr Star Trek: 25th Anni- 




Trocadero 
Trauer 

Am Vorabend der ECTS fand 
sich, wie jedes Jahr, ein kleines 
Griippchen deutscher Journalisten 
im Trocadero-Center am Picadilly 
Circus ein, urn sich im Quasar die 
Puste aus dem Leib zu ballern. 
Doch die abendliche Trocadero- 
Sitzung wurde zur herben Enttau- 
schung. Erste Minuspunkte sam- 
melte die riesige Spielhalle: Aufier 
dem nicht mehr sehr frischen aber 
immer noch beeindruckenden 
Sterfc/adle-Nacłifolger Galaxian (6 
Spielern ballern zusammen auf 
eine riesige Leinwand) gab es 
nichts Neues. Die immer schlech- 
ter besuchten Vi rtual ity- Automaten 
entlockten dem Publikum allein 
ein hamisches Grinsen und gut 40 
Prozent aller ubrigen Daddelgerate 
waren dermaGen abgenudelt, dafi 
sie sich eher ais "Pfundgrube", 
denn ais Spafimacher verdienten. 
Der anschlieftende Besuch im 
Ouasarmi ebenfalls alles andere 
ais berauschend. Scheinbar hat die 
Mannschatt kaum Zeit getunden 
die Anlagen verniinftig zu warten, 
denn die Halfte aller Lasergewehre 
gehórten augenscheinlich in die 
Mulltonne, denn in des Spielers 
aufgeregte Hande. Wackelkontakte 
ohne Ende und detekte Aullade- 
gerate liefien die 15 Spielminuten 
zur Qual werden. Wer also nach 
London fahrt, nur urn den Ouasar 
zu sehen oder zu spielen, sollte 
besser daheim bleiben. So ver- 
kommt ein ehemaliger Geheim- 
tip zum Spielhallen-McDonalds 
unterster Kategorie. 



Oben glanzt die 

CD-Version von 

Sim Ant, rechts 

Interplays 

Rollenspiel- 

hammer 

Stonekeep 



versary bewundert werden. 
Fur nachstes Jahr sind Castles 
2 und das witzige Grafikadven- 
ture Fabulous Fuzzbox an- 
gekundigt. 



Microprose 



Die wirklich spannenden 
Neuheiten, wie Meiers CMI 
War oder Dragonsphere, such- 
te man am optisch netten 
Microprose-Stand vergebens. 
Selbst in der angrenzenden 



Suitę wurde nur das Weih- 
nachtsgeschaft beworben. 
Neben den in der POWER 
PLAY schon vorgestellten 
Spielen Starlord, Pirates! Gold 
und Railroad Tycoon Deluxe 
durften weitere Blicke auf das 
fast fertige U-Boot-Spektakel 
Subwar 2050 und die Task 
Force-Strike Eagle 3-Mischung 
F-14 geworfen werden. Aus- 
fuhiiiche Testberichte iiber die 
beiden Simulationen und die 
zwei neuen Amiga-Umsetzun- 
gen Dogfight und F-7 77findet 
Ihr in der nachsten Ausgabe. 



Media Point 
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8995 
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89.95 


LV. 
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59,95 


Flashoack 


njx 


69.95 



Berlins neue Dimension fur Games und Zubehór 



Abandoned Places 2 ' 
Aces OC The Pacific 



PC Amig. 
75,95 69.95 
85.95 79,95 



Airbus A320 

Ambermoon 

Ballle Isle Data Disk 2 

Body Błows 

Bumłime 

BumingSleel 

Bummg Steel Data Disks 

BuzzAMrin 

Campaign 2 ' 

Carmen Sandiego In Space ' 

Chaos Engine 

Cąyęwof ld * 

ClaahOtSteel 

Comanche 

Comanche Data Disk 1 & 2 

Dune2 

Der Patrizier 

Discovcr Space 

Doom* 

Dogfight 

EcoOuest2 



79.95 79.95 

89.95 89.95 

49.95 49.95 

89.95 69.95 



89.95 
B9.95 
je 39.95 
99,95 
89.95 
89.95 
LV. 
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89.9'. 
je 55,95 
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Indiana Jones 4 
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Liverpool 
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Lotus 3 
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M*n!«. Mansion i (dl 



79.95 
69.95 
89.95 
89.95 
79,95 
89.95 
99,95 
69,95 
89,95 
89.95 
69.95 



59.95 
75.95 
69.95 
65.95 
79.95 
89.95 
59.95 



89.95 
85.95 
59,95 
75.95 
69.95 
89.95 



69.95 
59.95 
59.95 
69.95 
59.95 
69.95 



Monkey Isłand 2 (dt.) 

Might&Magic4 

Mighl (4 Magie 5 (dl ) 

NHL Hocfcay " 

Patnot 

Pmba J Drea ms 

MrakMGokf 



89.95 
89.95 
99,95 

89.95 
69.95 



89.95 
79,95 



69,95 



Prehrstor* 2 " 

Pnnce Ol Persia 2 

Prrvatocr ■ 

Pmmteer Speech Pack " 

Proloslar (dl.) 

Flailroad Tycoon Dehne 

Return Ol The Phantom 

Seal Team * 

Sensfcle Soccer 92/93 

Shadow Ol The Comet • 

Sherlock Holmes 

Sim Life 

Space Hi ilk 

Space Ouesl 5 

Stemenschweif (DSA 2) * 

Stnke Commander 

Sułka Comm. TaeL OpMliCM 

SI nke Commander Speech Pack 

Synckcate 

Task Force 1942 

Tornado 

Traps & Treasures 

Ultima 7. Teil 2 

Ultima 7/2-ZusatzrJsk: Sitver Seed 

Ultima Underwortd 2 

Warlords2 

Wing Commander 

Wmfj Commander Acsdemy 

X Wing 

X Wmg Mission Disk 

YoIJoe! 

Soun dkarten 

Gamę Blaster Stereo 
SoundUaster Midi Adapter 
Soundbhwtar S^BJHHB 
Soundblaslcr Pro 
Soundblaster !6Brt 
Soundblaslei 16 ASP 
Stereo-Lautsprecher 



79.95 
79.95 
95.95 
39.95 
89,95 
85,95 
89.95 
89.95 
69,95 

89.95 
79,95 
89,95 
79,95 
89,95 
95.95 

(9.95 
89,95 
95.95 
79.95 

89,95 
49,95 
79.95 
89,95 



89.95 
49,95 



79,95 

49.95 

-.'79.95 
359.95 
499.95 
49.95 



49.95 
85.95 



69.95 
LV. 



79.95 
79.95 



^^^k Bestellannahme 

^M Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 
Automatischer Ansagedienst ftir 



CD-ROM fur PC 

VM* CD-HOłl THet bMflHHBIH 
7th Guest (Europa Version) 89.95 

Bkie Forces ■ 109.95 

Chessmaster 3000 MCP 109.95 



Erie The Unready 

Eye Ol The BehoUer 3 

Gunship2000& Missions 

Indiana Jones 4 

Jurassic Park * 

Julland 

KmgsQoesl6 

Laura Bow2 



69.95 
79.95 

109.95 

99.95 

LV. 

149.95 
99,95 
89,95 



Ftobel Assault 

Rmgworkl 

S.W.O.T.L & Sceneries 



LV. 
89.95 
89,95 



Sternenschweil (DSA 2) ■ LV. 

The Lost Treasures Ol Wocom ab 69.95 

Ulbma Underwortd 1 & 2 99.95 

Wing Commander S Ultima 6 49.95 

Wing Commander 2 Dełuxe 99.95 

CD-ROM Laufwertce fur PC 

CD-ROM intern ab 399,- 

CO-ROM exlem, Phoh>CD kompaUbel ab 659- 
auch ais Audio CD-Player nutzbar 

Festplatten intern 

130MB.3.5-AT-BUS 369- 

210 MB. 3,5* AT-Bus 429- 

130 MB. 3.5" SCSI 429.- 

210 MB. 3.5- SCSI 599- 
Andere GroBen auf Antrage' 

Amiga Hardynąrę 

Amiga 600 

Amiga 1200 

Aulpreis lur internę 40 MB Festplatte 

Aufpreis (ur inteme 85 MB Festplalle 

Aulpreis fiir inleme 2 1 MB Festplatte 999- 

Amiga Zubehór 

oxteme Festplatten fur A500. / B 130 MB 599- 

exteme 3,5'-Disfcetlenslation 129- 

512lrBFlAM-Erweilerungm«UhrturA5O0 59,95 

HF-Modulator fur A500 69.95 

Maus fur Amiga 39,95 

Joy sticks 

Wir furtran .He CompetttJon Pro »• «b2MS 

Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79.95 

Advanced Gra«s Joystick (Armga & Atari) 59.95 
Giavis Gamę Pad (PC/Am&At) je49.95 

Ouickioy I (Amiga & Atari) 7,95 

Omckjoy Supercharger (Amiga & Atari) 19,95 



399.- 

499,- 



3.5" MF 2DD 
3 5'MF2HO 



li!,99 

Atari ST 

89.95 
69.95 
95.95 
79.95 
75,95 
79,95 
79.95 



B-17 Frywig Fortress 
Chaos Engine 
Cmbabon 
Ishar2 
Lemmings 2 
Super Ca ukJron 

Transarctica ^ 

***TM b«rtl» ab 5.961 SMa V*m antentom! 

A pp le Ma cintosh 

Freddy Pharkas 99,95 

Kings Ouest 6 99,95 

Monkey Isłand 2 109.95 

Railroad Tycoon Dekne LV. 

Sim City Dekrae 109.95 

The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95 



Spielkonsolęn 
MegaDrivell ab 199,- 

Mega-CD II + Road Avenger 599,- 

Game ( iear mil I Spielen 249- 

Gameboy 9995 

Super NES at> 199JJ6 

Saandhj aHe aktuaHm SpMe ab Lagar IMarbarl 

• bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordem Sie auch unter Angabe thres Systemtyps 
gegen Ruckporto unseren Gesamtkatalog ani 
Ale Preise verstehen sich in DM ind. 15% MwSL 
Irrtumer und Preisanderungen vorbehaltenl 
Versandkosten: 6.50 bei Vorkasse. 

9.50 bei Nachnahme. 

15- bei Ausland (nur Vorkasse!) 

ab 250 yersandkostenrrei! 

A yęrsą n d anachi 

Media Point Vetlriebs GmbH 
Jonasstra6e 28 
12053 Berlin (Neukólln) 

aktuelte Angebote: (030) 622 85 28 
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Millenium 



Im Vergleich zur Fruhjahrs- 
ECTS hat sich bei Millenium 
nichts getan. Immer noch pru- 
geln sich die Enwickler mit 
Brutal Sports Football rum und 
James Pond 3: Operation Star- 



fi5h schwabbelt noch in der 
Agentenakademie, bis er Ende 
November auf die Amiga- 
Gemeinde losgelassen wird. 
Das Fantasy-Spielchen Dig- 
gers sollte hingegen schon 
dieser Tage in den Laden lan- 
den. 



Mindscape 



Mindscape setzt auf Masse: 
Sagę und schreibe 49 Produk- 
te wird die britische Sofl- 
warefirma im nachsten halben 
Jahr veróffentlichen. Allein 
vom amerikanischen Geldge- 
ber "Software Toolworks" kom- 
men 19 CD-ROM-Projekte, 
darunter das schon furs 3DO 
angekiindigte Rennspiel Me- 
garace, ein Fantasy-Rollen- 
spiel namens Dragon Tales 
und die Vampir-Ratselei Dra- 
cula Unleashed. Neben diver- 
sen Enzyklopadien gibfs etli- 
che neue Programme aus der 
Mario Edutainment-Reihe. An 
Amiga-Spielen harren die Batt- 
letoads und Alfred Chlcken 
ihrer Veróffentlichung - fur 
PCs kommt der Flugsimulator 
Evasive Action und das Star 
Wars-Schach. Naturiich unter- 
stutzt Mindscape das CD 32: 




Grafisch fetzig und von CD: 
Megarace und Dragon Tales 

Captive 2, Alfred Chicken und 
D/Generation erscheinen noch 
vor Weihnachten. 



Mirage 



Neben der 3-D-Orgie Rise of 
the Robots, von der auBer ein 
paar hubschen SVGA-Render- 
Animationen nichts zu sehen 



war und die erst im Friihjahr 
94 erscheinen wird, verspricht 
vor allem der Vertrag mit dem 
US-Publisher QQP eine 
Menge Spielneuheiten. An 
QQP-Produkten werden noch 
dieses Jahr die Solitar-Samm- 
lung Solitair's Journey, das 
Strategiegemetzel Heirs to the 
Throne und die Adventure-Rol- 
lenspielmischung The Red 
Crystal in deutsche Softwarela- 
den dampfen. Das EGA- 
Adventure Jack nie Ripper laBt 
heiBhungrige Scotland-Yard- 
Polizisten noch bis Ende 
November schmoren. 



Neo 



Die Whale's l/oyage-Macher 
aus Ósterreich hatten netter- 
weise einen kleinen Leckerbis- 
sen im Rucksack. Neben der 
CD-ROM- und Amiga-CD-32- 
Variante ihre Rollenspiels steht 
fur Anfang nachsten Jahres 
Der Clou! an. Im London der 
funfziger Jahre startet Ihr eine 
Einbrecherkarriere und beraubt 
mit den angeheuerten Kompli- 
zen Dutzende Geschafte, Ban- 
ken und zu guter Letzt den 
Londoner Jower seiner Kronju- 
welen. Ahnlichkeiten zum 



Cybersoft-Versand: SchónstraBe 91 81543 Miinchen Teł. 089/6645-30 Fax -62 

Laden verkauf(Preise identisch) 80333 Miinchen Theresienstr. 152 Tel. 089/522787 



IBM/PC 



SI' PER NES 



mec.a-cd 



?*"- " 



A-Tran 

Aces over Europę 

Artus A320 USA 

Atac 

Battletech2 

Baffleiodds 

Betrayal al Krondor 

BodyBows ^ 

Bundestgal' 

Prof.2.0 

Bumtime 

Comanche Data 1 

Dunel 

Dune2 ^^ 

Eighi BaK Defcjxe (Pinbał) EV 

Eisbockey Manager 

Eye ol the BehoBei 3 

FiełdsofGIory 

Freandlce 

Fkghl Swnulalor 5.0 

FoolbaB Manager 3 

Freddy Pharkas 

Gateway 2 (Home World) 

Goail 



Humans Race Stand Atone DV 

rshar2 

JurassJcParc 

LandsolLofe 

LarryS 

Legend ot Kyrandia 

Lir*s386 

Inrwsbrook Coppef 

LostWungs 

Lothar Matthaus 

Lotus Tirto Challenge 3 

Maniąc Mansion 2 

MflhtSMarac5 

rftPAHockey 

One step beyond 

Pinbal Dreams 

PratesGold 

Pod 

Premier Manager 

PnnceolPersia2 

Rartad Tycoon Deluie 

RoadSTfack 

(Grand Pnx Unl.) 

Sensible Soccet 

SpaceHulk 



DV 95,00 SpaceOuest5 DV 

DV 74,00 Streetftghter 2 DA 

DA 85,00 StronghoW EV 

DV 49,00 Syndicale DV 

DA 29,00 TakeaBrake-P«iball(Win)EV 

DA 51,00 Tw*ght2000 DV 

DV 74,00 Urrtmited Adventure EV 

55,09 WWFBmrean Rampage EV 

69,00 m*t*G<# 

DV 82,00 Ifcieamish DA 

DV 49.00 V^CoTirnanderAclltemyOA 

DV 39,00 W»«Commander2 DV 

DV 63.00 X-¥ft>g DA 

65.00 

79,00 Comp. Pro Mini (transparent) 

79,00 Comp Pro (transparent) 

85,00 Gamecard (2 Pofls/Analog) 

58,00 GravtsGamepad 

109,00 Gravis Joystick schwarz 

75.00 

67,00 

65,00 

65,00 

49,00 7th Guest OEM-Version 

DA 57,00 BlueForce 

DV 68,00 Chessmasler3000 

DV 65,00 U/Generation 

DV 49,00 4 Mano s Miss. 

DV 49,00 OieScbone und das Best 

EyeofrheBeholder3 

EV 42,00 Mana Jones 4 

DV 83,00 i 1000 Spiele 

DV 69,00 Jones infie Fast Lane 

DA 66,00 KingsQuest6 

DV 85,00 KingsQuest5 

DV 89,00 Legendo! Kyrandia 

DA 79,00 Maniąc Manison 2 

DA 49,00 Monkey Island 1 

DA 59,00 Patrizier 

DV 89.00 Secret Weapons 

DV 65,00 ind Uatadsk 

EV 56,00 Wing Commander 

DA 69,00 SUlima 6 
DA 79,00 



IBM (D-ROM 



DA 
DA 
DA 

EV 
EV 
FV 

EV 
EV 

DA 
DA 
DV 
EV 
EV 
DV 

EV 

EV 



67,00 ActRaiser 
55,00 Addams Family 2 
69.00 (PugsleysS 
79,00 Alien3 
62,00 Amazing Tennis 
88,00 Astem 
65,00 Batman Relums 
42.00 Bubsy 
79,00 Bu»5vsBlazei 
75,00 CongosCaper 
39,00 Ciash Dummies 
69.00 Cybernator 
79,00 DesertStnke 
89.00 DoonisdByW 

EV.O 
59,00 F-Zero 
59,00 F1 Ertaust Heat t 
25,00 FatalFury 
45,00 Fmal Fantasy 2 
69,00 FinalRghl2 

RrstSamurai 

George Formans Boxing 

HomeAtone2 

HomeAlone 
109,00 HunllorRedOctober 
69,00 James Bond jr. 
85,00 James Pond 

Jimmy Conners 
49,00 Pro Tennis Tour 
89,00 King Arthurs Worid 
75,00 Lemmings 

LostVikings 
89.00 Mano Al! Siar 
49,00 
85,00 
49,00 
79,00 
84,00 
49,00 
85.00 

49,00 

49,00 



dl 114.00 



Mechwamor 
NBA Allslar Challenge 
NHLPAHockey-93 
PGA Tour Golf 
Prrfighter 
RaceDróin 
RoadRioMWD 
SBulIwinW 

;rry 

Wing 

' FightarZTuroo 





Tecmo NBA Basketball 
Terminator 1 
Terminator 2 
[ArcadeGame) 
Toons 

Rumbie 
World 



sague Bakeiw* dl 
ZekfeB Jm * 

5 Sputor Adapter S NES 

ActionBeplay ProSuper NES 

Angler Jrjypad 

ProPadS.NES 

Super Nintendo ohne Sptel 

Super Scope (ind. 6 Spiele) 



129,00 
109,00 
109,00 
109,00 
69.00 
69,00 
69,00 
99,00 
87,00 
99,00 
139.00 
119.00 
149.00 

119,00 
115,00 
125,00 
119,00 

116.00 
109.00 
119.00 



Umversal Adaptor 
Unrversal Adaptor Pro 



MEGA DRIYE 



35.00 ChuckRock 

49.00 Hook 

Jaguar XJ-220 
Pnnce ol Persa 
Wolich*! 



87.00 

68,00 
109.00 
34,00 
29.00 
199,00 
139.00 



i .iihiiiuk.iii i Prel 
01159 Deesdea 


i- > .ni ni in i 

Kt'iM'Hil/1'i Sn. -16 


lii. ( mu li niihti 


32423 \ im 


Marki i ' 


reJ.0571 21648 


51381 i evcrkiMcn 


tkazit-nwci, ; 


l.l 02171 34924 


803.1.1 Mun.luii 


1 ll. i i- Ii IMi i 


reł. 089/522787 


815*1 Mftncłwn 


(Mili sil 'I 


fcl 089/652908 


82319 Starnberg 
86551 Menach 


1 utzingcr Moi Ti.it/ * 
MartinMr, »l 


Fel 08151 W, 
1 fi. 08251/53250 



79,00 
85.00 
85.00 
85,00 
85.00 



Bubsy 

Captain Planet 


dt 
dl 


99.00 
89,00 


MegaCD2(ohneSpiel) 


dt 


489,00 


Cod Spot 
Crash Dummies 


dt 
dl 


99,00 '"SfiŁ*" , 
9900 (ind Road Adv) 


dt 


559,00 


Double Dragoni 


dt 

s 
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{ArcadeGame) 
Fantasia 


99,00 1 
39,00 


AMIGA 


FatalFury 
Flashback J/^. 


109,00 
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105,00 A-Train 


L>V 


79,0t 


George Formans Boxing 


dt 


89,00 Airbus A320 USA 


uv 


tfc.ut 


Global Gladiators 




BunJmi 


uv 


ta.oi 


(McDonalds) 
Hardball3 


dt 

dl 


99,00 Campann 
99,00 ChuckRock2 


DV 
DA 


75.00 
29,00 


Jack Ncklaus Goli 


dl 


89,00 Dune2 


uv 


bb.W 


Jungle Stnke 


dt 


109,00 Ershockey Manager (I MB) DV 
99.00 Flashback DV 


74,00 
59,00 


Micro Machines 


(11 


89,00 Grand Prix 


hV 


49.LK 


MonalKombal 
Mutant League Foolbal 


d: 
dl 


'SBSSti^ 


UA 
EV 


69.00 
39,00 


NBA Afetar Challenge 


dt 


99,00 JurasswPsrk 


UV 


57,(X 


NHLPAhockey'93 


us 


85,00 L2a V 'lŁ 


UV 


70,00 


Ro6ocop3 / \^ 
ShiningTtiree ^ 


dl 

rti 


109,00 t*j6onaWland 


DA 


65.00 
39,00 


Simpsons Barts Nightmare dt 


99,00 NkjelMansel 
99,00 Rampart 


UA 
DA 


45.00 
39,00 


Superman 


dl 


99,00 SensWe Soccer 92/93 


UA 


43.0C 


Team USA Basketball 


dl 


99,00 SimLife 


UV 


86.0C 


TinyToon 

WWF Royal Rumbie 


rtl 


8900 Syndicate 
109,00 Walwr 


UV 


59,IX 


dl 


UA 


57.0C 


Winter Challenge 


dl 


85,00 WarmtheGuii 


UV 


69,01 


X-Men 


dt 


89,00 YoIJoe 1 


UA 


5/.00 






Lautwerk A500 Intern 




109,00 


ProMegadhve 
Mavenck 3 Joystick 


rtl 


10900 Lautwerk Amiga Exlem 




129,0t 


dl 


3500 Lautwerk A500 Intern 1,76 MB 


249,01 


Mega Dnve 2 (ohne Spiel 


rtl 


199,00 Lautwerk Amiga Ex1em 1,76 MB 


299.0C 


Snapper Joypad 




29,00 S 


pecherenneoerung 512k A 500 


59.00 



Handleranira^en er^ linscht. 

i ranchisepartner im In- und tusland eesw in 
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Klassiker They stole a Million 
sind naturlich rein zufallig, 
kónnten das Spiel aber sehr 
interessant machen. 



Ocean 






Ocean schwelgt im Dinofie- 
ber. Voller Begeisterung Ober 
die gigantische Jurassic Park- 
Lizenz baute Ocean das Tor 
des Parks in Kleinformat aut 
und zeigte die Super-NES- 
und PC-Variante des gleichna- 
migen Spiels. Spielerisch wer- 
den sich beide Versionen nicht 
unterschieden: Ihr wetzt 
sowohl durch den Park, der 
aus der Vogelperspektive 

Sportschock 

FuBball ist in. Nachdem jetzt 
sogar die nordamerikanische 
Bevólkerung, dank der 94er FuB- 
ball-WM in den USA, im Lederfie- 
ber steckt, laBI das erste FuBball- 
spiel vom weltbesten Sportspiel- 
hersteller Electronic Arts naturlich 
nicht lange aut sich warten. So 
wurde die interessierte Presse am 
Tag nach der ECTS ins Londoner 
Wembley Stadion gebeten, urn 
einen ersten Biick aut FIFA Inter- 
national Soccer zu werten. Unter 
dem Sportspiellabel "EA Sports" 
wird schon im Dezember die 
Mega-Drive~Variante erscheinen. 
Umsetzungen aut al le gangigen 
Computer- und Videospielsysteme 
tolgen. Nach einem lockeren 
Small-Talk und dem dazugehori- 
gen Probespiel, ging's aut die 
Wembley-Tribune. Aut dem Plan 
stand zufalligerweise das WM- 
Ausscheidungspiel Polen gegen 
England. Fur uns Deutsche, die wir 
sowieso nach Amerika tliegen, 
weniger spannend, aber trotzdem 
interessant. Besonders die Fieak- 
tionen der britischen Fans beein- 
druckten: Nach jedem Tor (Ender- 
gebnis: 3:0 tur England) sprang 
die 80000kbpfige Menschenmas- 
se erwartungsgemaB voller Elan 
vom Holzsitz, unsere Tribune fing 
merkwurdig an zu wackeln und der 
Lautstarkepeget sprang in einen 
unmenschlich lauten Bereich. DaB 
Knut noch heute unter Schwer- 
hórigkeit und sporadisch auftreten- 
den Ohrenschmerzen leidet, konn- 
te ais Folgę der Wembley-Erfah- 
rung gedeutet werden. 




FIFA International Soccer 



Interno 

beeindruckt mit 

gerendertem 

Vorspann und 

schneller 

Vektorgratik 



gezeigt wird, ais auch durch 
die 3-D-Dungeons verschiede- 
ner Bunker. Die 3-D-Routinen 
stammen ubrigens vom tech- 
nisch versierten DID-Team 
(Epic, F-29 Retalliator). Auch 
DlDs TFX hatte seinen eige- 
nen Stand inklusive UN-Wach- 
mann. Den TFX-Test findet Ihr 
in dieser Ausgabe. Der Epic- 
Nachfolger Interno Ia3t aller- 
dings noch auf sich warten - 
erst Anfang nachsten Jahres 
wird die galaktische Ballerei zu 
haben sein. Ansonsten warb 
man kraftig mit der frischen 
Denn/s-Lizenz (das Spiel 
kommt im November) und 
dem netten Jump'n'Run Mr. 
Nutz, welches nur fur das 
SNES und den Amiga 1200 
erscheint. 




thema 



ten zusammen mit KTM den 
derzeitig 6. der 500-ccm- 
Motocross-WM Jeremy What- 
ley. Nachsten Sommer kommt 
das dazugehórige Motocross- 
Rennspiel KTM Motocross von 
Graftgold. Ob Renegade mehr 
Erfolg im Motorsport, ais auf 
Computermonitoren hat, bleibt 
abzuwarten. 




3D total: Jurassic Park (PC) 



Renegade 



Ohne Frage gehórte der 
kleine Stand von Renegade zu 
den ergiebigsten der Messę. 
Zwar kann sich die Londoner 
Edelfirma nicht mit der riesigen 
Produktpalette, wie sie zum 
Beispiel EA prasentiert, 
schmucken, doch wenn Rene- 
gade neue Spiele zu zeigen 
hat, gibt/s an dereń Oualitat 
selten etwas auszusetzen. 
Neben der Uridium 2- und Tur- 
rican 3-Prasentation, war Ter- 
ramarques Elfmania das High- 
light. Hinter Terramarque 
steckt niemand geringerer ais 
Stavros Fasoulas, der sich auf 
dem C 64 schon mit Quedex 
einen Namen machte. Elfma- 
nia ist ein reinrassiges Beafem 
Up in dem sich acht Fantasy- 
Figuren die Kópfe einschlagen. 
Technisch schon in der Vorab- 
version sehr eindrucksvoll, 
bleibt abzuwarten, was Terra- 
marque spielerisch aus Elfma- 
nia herausholt. Ein weiteres 
Highlight durfte im Hinterstub- 
chen bewundert werden: Flight 
ot the Amazon Queen. Das 
stark an Indiana Jones erin- 



nernde Adventure stammt von 
einem australischen Program- 
mierteam und soli in Sachen 
Humor selbst Monkey Island 
schlagen. Fur nachstes Jahr 
hat Renegade eine neue Stra- 
tegie/Actionspielmischung 
namens Z von den Bitmaps 
und das niedliche Jump'n'Run 
RuffnTumble angekundigt. 
Auch Sensibles Sensible Soc- 
cer bekommt Nachwuchs: In 
Sensible World ot Soccer 
ubemehmt Ihr unter anderem 
die Rolle des Mannschaftsma- 
nagers. Das Schlagwort 
schlechthin lautet bei Rene- 




Technisch brillant: Elfmania 



Hardware der Zukunft 



Auf CDs passen Unmengen von 
Daten, sie sind billig, aber die dazu- 
gehorigen Laufwerke unerhort lang- 
sam. Wem das Geld fur ein Double- 
Speed-SCSI-CD-Rom fehlt und 7th 
Gwesf spielen will, laBt sich unab- 
dingbar auf eine Ruckelorgie 
ein. Die amerikanische 
Hardwarefirma Sigma Desi- 
gns hiltt allen 150-KB/s-CD- 
ROM mit ihrer neuen Kartę 
auf die Sprunge: Das Zau- 
berwort lautet MPEG. Mit 
Hilfe dieser Kompressions- 
methode, die auch im 3D0 
Verwendung findet, ist es 
moglich, zum Beispiel 30 
MByte Film auf 150 KByte zukom- 
primieren. Kurzum: Mit der "ReelMa- 
gic"-Karte wird es Besitzern von 
"normalen" CD-ROM-PCs mit "nor- 
malen" VGA-Karten ermoglicht, 
Filme in 32000 Farben (bis zu einer 
AuflOsung von 1024x768) mit 30 



Bildern pro Sekundę und dazu- 
gehórigem 16-Bit-DSP-Sound auf 
den Monitor zu bannen. Das CD- 
Spielgenre bekommt eine ganzlich 
neue Dimension und etliche Firmen 
entwickeln bereits: Interplay spickt 




Ihr Lord ot the Rings mit Filmaus- 
schnitten, LucaAarts setzt Hebel 
Assault urn und von Maxis kommt 
SimCity 2000. Selbst Spielfilme 
soll's bis Weihnachten geben, Mehr 
zur "ReelMagic" findet Ihr im News- 
teil dieser POWER PLA Y. 




Sierra 



Renegade geht fremd: Flight ofthe Amazon 
Oueen ist ein reinrassiges Adventure 



gade allerdings "Motocross". 
Die Motorradnarren der Londo- 
ner Firma erfullten sich einen 
Kindheitstraum und sponsor- 
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Tote Hose am 
Sierra-Stand. Zwar 
wurde schon fleiBig 
uber Produkte des 
nachsten Jahres 
getratscht (A-10 2, 
Aces over Korea, 
Front Page Sports: 
Soccer), doch zu 
sehen gab es von 
diesen Spielen 
nicht ein Pixel. Auf- 
gewarmt wurden lediglich die 
Weihnachtsspiele, die schon in 
Chicago oder gar Las Vegas 
"fast fertig" waren. So standen 

13 




nr ^^gr -A •.'■ 


m^ 




V ~T^M" - T)b" 4* i */l 




w£5L %«»»•?? £Sm&' 




H^P"-"H 




MlJMi 1 _ 


MIM ill 




.'"' BB .KIT 


T*ES 




■dUiv %M 




*R mm 
■ 1 * 


SU' 


li 

; n 

L 



der sechste La/yy, das Voo- 
doo-Abenteuer Gabriel Knight, 
Police Quest 5 und The Incre- 
dible Toons auf der Warmhal- 
teplatte. Rollenspieler haben 
nebenher einen Grund mehr 
zur Weihnachtsfreude: Sierras 
On-Line-Rollenspiel The Sha- 
dow of Yserbius kommt in 
Kurze auch ais Ein-Spieler- 
Version durch die Dungeons 
gekrochen. Genaueres zum 
ĆD-Giganten Outpost findet Ihr 
im Preview-Teil dieser 
POWER PLAY. 



antę beeindruckte in Sachen 
Grafik machtig (siehe Kasten). 
Neben dem netten SNES-Hup- 
fer Mr. Tuff durfen wir auf das 
Psychedelic-Experiment Peak 
Blinder gespannt sein: Hartę 
Farbwechsel und eine poppig, 
plakative Grafik blasen Euch 
direkt in die swinging Sixtees 
zuriick. 



Team 17 



Die Amiga-Freaks urn 
Martyn Brown lassen von 
Commodores Blute zwar 
nicht ab, konzentrieren sich 
jedoch schon fleiBig auf 
den PC-Markt. Ais nach- 
stes wird die PC-Variante 
von Alien Breed und das 
schon seit Urzeiten 
angekundigte Overdrive 
erscheinen. Ende Oktober 
ist das Body B/ows-Update 
mit dem Beinamen Galactic 
und jeder Menge Fantasy- 
Gegnern fertig. Selbst Alien 
Breed 2 soli noch dieses Jahr 
erscheinen - fur den 1200er 
gibfs gleichzeitig mit dem 
Release der "normalen" 



Storm 



Bei Storm/Sales Curve dreh- 
te sich alles um den Lawnmo- 
wer Man. Die CD-ROM-Vari- 




Alien Breed 2 so\\ wahrhaftig 
noch dieses Jahr erscheinen 



Rollenspiel der Zukunfł 



Die einzige wahre Rollenspieluber- 
raschung der ECTS hiel3 Ultima 8 So 
liefl es sich der Avatar Richard Garriot 
nicht nehmen, seine Kreation hochst- 
persónlich vorzustellen um schon im 
voraus Lob in Massen zu kassieren. 
Unter dem Titel Ultima 8: Pagan 
kommt der zweite Teil der dritten Ulti- 
ma-Trilogie noch dieses Jahr nach 
Deutschland. Unser Held wird von 
des Guardians hubsch roter Hand am 
Ende des vorherigen Teils gegriffen 
und in Pagan Ober einer ganzlich 
neuen Welt glei- 
chen Namens 
ausgesetzt. In 
einer neuen, 
isometrischen 
Perspektive 
schlagt sich 
unser bestens 
animierter Ava- 
tar durch eine 
Welt, die von 



den vier Titanen beherrscht wird, den 
Herren Ober Feuer, Wasser, Erde und 
Wind. Bevor der Avatar im neunten 
Ultima die Heimatwelt des Guardians 
betritt, hat er auf Pagan die Tiefen der 
See, diverse Vulcane und sogar uber 
den Wolken gelegene Stadte zu erfor- 
schen. 







Grafik der Zukunft 



In deutschen Kinos floppte die 
King-Verfilmung "The Lawnmower 
Man" dank droger Story - die Cyber- 



Film nahert sich dieser Tage endlich 
seiner Fertigstellung und begeisterte 
am Storm-Stand die Besucher. 
Besonders die CD-ROM-Version 
wird mit autwendig gerenderten Fil— 




space-Szenen gehóren jedoch ohne 
Zweifel zu den besten, die jemals im 
Kino zu sehen waren. Das schon seit 
einiger Zeit angekundigte Spiel zum 



Amiga-Version eine spezielle 
AGA-Variante. 

U.S. Gold 



In der U.S.Gold-Suite erlag 
man dem olympischen Gold- 
fieber. Winter Olympics wird 
noch rechtzeitig zu Weihnach- 
ten fur alle gangigen Systeme 
erscheinen und gibt Euch die 
Móglichkeit, die 17. Olympi- 



men nicht sparen - Unterschiede zu 
den Filmszenen sind unglaublich 
minimal. zumal sich selbst bei rasant 
schnellen Animationen kein Ruckeln 
blicken lieB. Cyberspace-Fans sollten 
die Augen offen haiten, denn The 
Lawnmower Man kommt schon im 
November. 



schen Winterspiele von Lille- 
hammer schon im voraus zu 
entscheiden: 10 Disziplinen 
und Mehrspielermodi lassen 
einiges erhoffen. Schon im 
Oktober soli das Strategiege- 
metzel Kingmaker erscheinen, 
welches Euch in das mittelal- 
terliche England zur Zeit der 
Rosenkriege entfuhrt. Castles- 
gestahlte Burgherren durfen 
schon mai das Fallbeil wetzen. 



Fazit 




Pagan bietet eine andere 
Perspektive ais Ultima 8 



Eine Messę ohne Highlights 
und gigantischen Neuerungen. 
Fast alle Spiele wurden schon 
in Chicago gezeigt - einige der 
Chicagoer Neuheiten wurden 
gar einfach unterschlagen 
(siehe Sierra). Das bevorste- 
hende Weihnachtsgeschaft 
und die konsequente Ausrich- 
tung der Firmen auf selbiges 
lieB die meisten der erst nach- 
stes Jahr erscheinenden Spie- 
le ins Abseits geraten. In aller 
Munde war die CD. So gut wie 
jeder bastelt an PC-CD-ROM- 
Produkten. Das Amiga CD 32 
wird nur von den groGen Fir- 
men voll unterstutzt. Alle 
andern (z.B. Team 17) warten 
ab, wieviel Commodore von 
ihrer CD-Konsole verkauft. 
MaBstab fur wirklich neue Pro- 
dukte bleibt der amerikanische 
Markt mit den dazugehórigen 
Messen. Allein Amiga-Freunde 
werden mit der ECTS gut 
bedient, doch niemand weiB, 
wie lange noch. kn 
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Die Anfahrt: Noch weifi Larry nicht, was ihn erwartet 



Al Lowes virtueller v 
Spielplatz fiir alternde '** 
Playboys geht in eine neue 
Rundę: Endlich mehr Sex in 
Teil sechs? 



nig Sierra 

hieB die logi- 

sche Konse- 

quenz: Weitere 

Teile mussen her. 

Larry 2, 3 und 5 (Teil 4 ist 

verscholien) fehlte allerdings 

das gewisse "Etwas", das den 

ersten Ausflug von Larry so 

beruchtigt und erfolgreich 

machte: das Anruchige, der 

schlupfrige Witz. Al Lowe 

ergoB sich bei den Folge- 

Larrys in ellenlangen Bildbe- 

schreibungen und vergaB zu- 



gunsten der Sittenwachter, 
was Larry-Spieler eigentlich 
wollen: Erotik - Larry 2 bis 5 
waren so lasterhaft wie ein 
Bad von SesamstraBen-Ernie 
mit seinem Quietschentchen. 
In Leisure Suit Larry 6: 
Shape Up or Slip Out soli es 
endlich wieder richtig zur 
Sache gehen. Zur Freude 
eines jeden Softwarespanners 
wurde Larry 6 im neuen Sierra- 
Adventure-System program- 
miert, das die Super- VGA-Auf- 
lósung von 640 x 400 Punkten 




Laffer, Larry Laffer - bei die- 
sem Namen bekommt die 
Damenwelt nicht nur heiBe 
Ohren. Der weiBe Polyester- 
anzug, das bezaubernde Zahn- 
pastagrinsen und der entwaff- 
nende Chauvicharme: Larry ist 
unwiderstehlich, da verzeiht 
man ihm auch das Versagen 
im entscheidende Moment. 
Zusammen mit Mark "Space 
Quest" Crowe erschutterte Al 
Lowe 1986 das keusche King's 



V(iA^ 




OuesMmperium von Robert 
und Ken Williams mit dem 
ersten AufriB des Lustlings. 
Schmierige Toiletten in schmie- 
rigen Bars, schmierige Hinter- 
hofnummern und schmierige 
Kondome: Die unmoralische 
Seite des Lebens war den 
Computerspielhelden von da- 
mals so fern wie der Planet 
Venus - bestenfalls wurden 
anruchige Amateurprogramme 
auf dem Schulhof getauscht, 
die qualitativ selbst Larrys be- 
scheidene Anmache locker 
unterboten. 

Aber Larry hatte nicht nur 
Freunde: Amerikas Morala- 
postel stiegen gegen Mr. Laf- 
fer auf die Barrikaden - eini- 
ge sittenstrenge Softwarever- 
triebe verhangten sogar ein 
Larry-Embargo und verbann- 
ten Al Lowes Lustmolch aus 
dem Angebot. Der Rummel 
um Sitte und Morał lieB die 
Verkaufskurve allerdings 
schneller in die Hóhe steigen, 
ais alles, was sich je in Larrys 
Hose befand - bei Folgenko- 



Gammie kummert sich um 

das groBte Problem 

der Menschheit: Cellulitis 




BelAmi-Historie 

Leisure Suit Larry 

in the Land of the Lounge Lizards 

Der erste (und vielleicht beste) Larry holte sich 
in Lefty's Bar Syphilis, verlor seinen letzten 
Cent beim Glucksspiel und scheiterte am unbe- 
stechlichen Disco-Tursteher. Seit einiger Zeit 
gibt es eine restaurierte Version mit 256 Farben und Icon-Steuerung fur MS- 
DOS und Macintosh. 

Leisure Suit Larry 

goes Looking for Love (In Several Wrong 

Places) 

In Larry 2 sind unziichtige Abenteuer so selten 
wie ein Haar auf dem Kopf von Al Lowe. Aller- 
dings begleitet professionelle EGA-Grafik und 
deftiger Al-Lowe-Galgenhumor Larry auf seinem Kreuzzug gegen den bitter- 
bdsen Dr. Nonookie und das verrufene "Spinach Dip". 

Passionate Patti 

in Pursuit of the Pulsating Pectorals 

Die Hitze auf Nontoonyt Island wirkt sich auch 
auf Al Lowe aus: In Larry 3 geht es wieder har- 
ter zur Sache -- Larry spannt mit dem Fernglas 
in fremde Wohnzimmer und wird von Dschun- 

gelamazonen entfuhrt. Wer genug Stelwermógen besitzt, darł spater sogar die 

attraktive Passionate Patti kontrollieren. 



Passionate Patti 

does a Little Undercover Work 

Der erste Larry, der sich komplett iiber die 
Maus steuern laBt, geizt nicht mit abgedrehter 
VGA-Grafik, aber mit logischen Ratseln. Larry 
muB fur einen Pomoproduzenten ansehnliche 
"Schauspielerinnen" finden und gerat in die Fangę der 
keuschester Ausflug. 





- dennoch Larrys 



AuRerKonkurrenz:lhe Laffer Utilities 

Ein Spiel? Ein Anwendungsprogramm? Etwas Nutzliches? Nein, The Laffer Uti- 
lities sind definitiv fur nichts zu gebrauchen - es sei denn, man braucht qua- 
litativ minderwertige FAX-Deckblatter mit Larry-Bildchen und Gags oder hat 
zuviel Geld im Portemonnaie und zuviel Platz auf der Festplatte. 
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Singapore Sling ist gut, Singapore Spinach Sling ist besser 



bei 256 Farben unterstiitzt. 
Wahrend die Helden der weite- 
ren neuen Sierra-Spiele Ouest 
for Glory 4 und Gabriel Knight 
noch durch eine grobkórnige 
Normal-VGA-Landschaft trap- 
sen mussen, enłdeckt Larry 
die virłuelle Weiblichkeit in 
ihrer ganzen hochauflósenden 
Pracht. Wahlweise wird auch 
das sonst so brave Microsoft 
Windows von Larrys frivolem 
Treiben verwirrt. 



Trosłpreis 



Nachdem Larry Laffer 
bereits in Folgę 2 in einer 
Femsehshow eine mehr oder 
minder erholsame "Traum- 
schiff-Kreuzfahrt gewann, 
wagt er jetzt einen zweiten TV- 
Auflritt: In einer Partnertreff- 
Show mit dem passenden 
Namen "Stallions" erringt er 
mit Muh und Not den Trost- 
preis: Zwei Wochen auf der 
Schónheitsfarm "La Costa 
Lotta". Diese Anlage ist der 
Traum eines jeden Lebe- 
manns: Frischfleisch en 
masse, Sudseeatmosphare, 



quietschbunte Cock- 
tails, riesige Pools 
und lose Stimmung. 

Doch Larry ist nicht 
zum Vergniigen in "La 
Costa Lotta": Sein ver- 
kummerter Kórper soli 
gemaB dem Untertitel 
Shape Up or Slip Out wie- 
der in eine begehrenswerte 
Form gebracht werden - 
vielleicht findet er auch end- 
lich ein wirksames Mittel 
gegen den Schwund seiner 
Haarpracht? 

Wie zu erwarten, bleibt Larry 
in "La Costa Lotta" nichts 
erspart: Er muB Bungee- 
Sprunge mit dem rotharigen 
Feger Merrily ertragen, Gam- 
mies Orangenhaut-Massage- 
Salon reparieren, vor der 
sudamerikanischen Einzel- 
kampferin Cavaricchi Vuarnet 
fliehen und einen "Singapore 
Spinach Sling" trinken. - Wer 
sich noch an das beruchtigte 
"Spinach Dip" aus Larry 2 erin- 
nert, weiB, was das bedeutet. 
Nicht zu vergessen: Eine 
50 000- Volt- E lektroschock- 
Spezialbehandlung wartet auf 
Larry und sein bestes Stuck. 



Larry ais Mr. 50000 Volt 

Reiflvers<hlu(J 



Das vertraute Icon-Kontroll- 
system von Sierra wurde fur 
Larry 6 leicht renoviert: Neben 
den normalen Icons fur Lau- 
fen, Betrachten. Sprechen und 
Objekte benutzen, wartet Larry 
6 mit einem obskuren "Spezi- 
al-lcon" auf: Einem ReiBver- 
schlufB. Das Anwendungsge- 
biet dieses Symbols spricht fur 
sich; jeder Leser darf sich sei- 
nen Teil denken. 

AuBerdem ist, wie bei Kon- 
kurrent Tsunami, das lnven- 
tory nun permanent eingeblen- 
det, und Ihr durft den soge- 



Bungee- 

Jumping: Ein Sprung in 

Ehren kann keiner verwehren 

nannten "Filth-Level" (Schmutz- 
grad) Eurer moralischen Ge- 
sinnung entsprechend bestim- 
men. Ob Leisure Suit Larry 6 
wenigstens im scharfsten Mo- 
dus dem hartgesottenen und 
RTL-Nachtprogramm-gestahl- 
ten Computerspieler wirklich 
die Schwei3perlen auf die 
Stirn treibt, bleibt abzuwarten. 
Ihr durft jedenfalls schon die 
Eiswurfel tiefkuhlen und Euch 
Kleenex-Tucher besorgen: Lei- 
sure Suit Larry 6: Shape Up or 
Slip Out befeuchtet noch die- 
sen Herbst die Regale der 
Softwarehandler. js 




BH: Aktite 
Stoffknappheit und 



t ' m 





WC: Larrys legendares "Magischer Zepter" in Aktion 
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ALONE 




Nach dem hervorra- ti 
genden ersten Teil 1/ 
steht nun der Nachfolger des franzosischen Grusel- 
hits ins Haus: Infogram laBt die Vektorgeister heulen. 



Gc-schwmdigkeit zu bearbei- 
lon Di.", war notwendig, 
mu die a I) llerausforderung 

fi -lili-i lillnn anzupacken, die 
». 1 1 • ■(< lii ii u i elnei Oberwelt. Im 
i:.ii.'ii leil zog man sich vor- 
al&ei in den Schutz 
en Umge- 
iii k, Jadinrii traten 
di<' l)ais»tollnnq 

"OlfO ' 



'X 



Alone in the Dark 2 



Hersteller: Infogrames 

Genre: Action-Adventure 

Syteme: MS-DOS 

Erscheinungs- 
lermln: Voraussichtlich 
4. Ouartal 




Der erste Teil 

laflt griifien: 
Alone in the 
Dark 2 Q\anz\ 
mit der 
gleichen 
Śteuerung wie 
der erste 
Erfolgshit 



ptsystem wurde weiter 
sert-Neue Waffen und 
osante Schlage sorgen fur 
mehr Abwechslung 



olfsgeheul, Vollmond, 
Mitternacht... der erste 
Teil von Alone in the Dark^ 
(iberraserrte die Spielwelt ml* 
einer exzellenten Kombination 
aus gelungener 3-D-Umgeb 
und pnekolnder GruselstoiJ 
was die Geisterjager mil klei- 
i Begoisterungssturmen 
lorierten. Wie es sich fur 
eine erfolgreiche Produktion in 
dei Film oder Spielewelt 
gehdrt, laBt ein ahnlich geh 
gerter Nachfolyer meist nici 
lange auf sich warten. Dies ist 
anscheinend anch den Alone 
in the Dark-Pmgrammierern zu 
Ohren gBkommen denn das 
Gruselepos darf sich nun 
ebenfalK mil einem Nachfolger 
schmiicken. ^^^^m_ 

Kai im wai der letzte Feder- 
strlch ,iii Alone In the Dark 
rli-m erśten auf-. Papim 
, wiikJc bei lnf(»(]i.i 
Nummor zwei ins 



i 



Auge gefaBt: Anstandshalber 
wollte das franzósische Pro- 
grammierteam nicht nur einen 
gemeinen Nachfolger ins Bild 
setzen, sondern die qualitative 
MeBlatte deutlich nach oben 
set/en. Zwar wird Alone in the 
Dark 2 auf der Basis des 
ersten Teils aulbauen, doch 
Sfery und Konzept sollen den 



Vorganger deutlich in den 
Schatten stellen. Wie schon im 
ersten Teil, wird sich der Spie- 
ler in einer 3-D-Umgebung 
wiederfinden.. Die Blickwinkel 
des Spielers sind durch ver- 
schiedene festeingestellte Ka- 
meras vordefiniert. Je nach 
Aufenthaltsort des Spielers 
wird automatisch so zwischen 
den Kameras umgeschaltet, 
daB sich die Figur immer opti- 
ma! im Blickfeld befindet. 

Genauso wie im ersten Teil, 
wird sich die Alone in the Dark 
2-Welt aus Texture-belegten 
Polygonen aufbauen. Ein 
neues Verfahren beim Ober- 
flachen-Scannen laBt die Tex- 
turen im zweiten Teil realisti- 
scher und echter ais je zuvor 
aussehen. Die 3-D-Maschine 
wurde grundsatzlich iiberarbei- 
tet und ist nun in der Lagę, 
mehr Polygone mit hóherer 



Metali, Holz 

und Stein: 

Die Texturen 

im Nachfolger 

im neuen 

Otitfit glanzen 



die H.P. Lovecraft-lnflation 
auch bei Infogrames etwas 
abgeflaut ist, liebaugeln sie 
nun mit einem eigenen 
Storyboard. Die Geschichte 
fuhrt Euch quer durch die 
Jahrhunderte, wobei nicht auf 
reichlich Gruselgewurz ver- 
zichtet wiid. Dies wird einer 
nichtsahnenden Schiffsbesat- 
zung sehr schnell klar. 

Irgendwann im 17. Jahrhun- 
dert dumpeli die britische 
Fregatte Flying Dutchman 
auf hoher See Ausgerechnet 
am Weihnachtsabend, ais der 
Smutje ein Glas Gratisgrog 
ansetzt, und der Resl der 
Besatzung gemutlich in den 
Hangematten schaukelt, 
schlagt der gefurchtete Pirat 
One Eye Jack zu. Der sagen- 
umwobene Seerauber soli 
noch des ófteren reichen Han- 
delsschiffen die Butter vom 




im 





Brot nehmen und immei eftei 
tauchen mysteuose Ge&pen 
1_ - in seiner fru|)pe aul l ini- 
afin hen 6patoi ist d.inn 
! Zeit gekomnii n, den I lin- 
;enschaften des I 'Irati-n 
und SCHI--H gelsterh.iften Ztul 
wandlfrn ein tui allomal den 
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RUHMS 

7f Herzlich willkommen im 
i 31. Jahrhundert: Activisi- 
on ladt mit Mechwarrior II - The 
Clans zur zweiten Rundę der 
Nachfolgekriege 




Iechkrieger bevorzugen 
eher luftiges Outfit. 
Wenn ihre kleinen Lieblinge so 
richtig in Wallung kommen, 
dann hats schnell stickige 60 
Grad im engen Cockpit und 
jede uberflussige Bewegung 
wird zur Oual. 

Die waffenstarrenden Robo- 
ter und ihre hitzegepruften 
Lenker bilden das Ruckgrat 
jeder militarischen Auseinan- 
dersetzung im dritten Jahrtau- 
send. Die raumłahrende 
Menschheit hat den gemeinsa- 
men Mittelpunkt, die Erde, ver- 
loren und ist in zahlreiche 
Nachfolgestaaten und Konfo- 
derationen zerfallen. Bruchige 
Bundnisse und Allianzen hal- 
ten die letzten Reste von Ord- 
nung aufrecht. trotzdem sind 
Kampf© und Scharmutzel urn 
Rohstoffpianeten und EinfluB- 
spharenań der Tagesordnung. 
Die einzelnen Fraktionen set- 
zen dabei ganz auf kaufliche 
Privatarmeen - den Mechregi- 
mentewund ihren Sóldner. 

Brettrollenspieler durften 
sich schon Anfang der achtzi- 
ger Jahre in diesem eisenhar- 
ten Szenario bewahren, Com- 
putersóldner sitzen erst seit 
1989 hinter den Kontrollen 
ihrer Heuschrecken, Jenner, 
Marodeure und Warhammerl 

Infocom brachte zwar schorfc 
1988 in Zusammenarbeit mifl 
Westwood das Rollenspiel ThM 
Crescent Hawk's Inception auf 
den Markt, richtig dreidimen- 
sional wurde es aber erst ein 
Jahr spater mit Activisions 

20 



Mechwarrior. Die Entwick- 
lungsarbeit ubernahm damals 
eine Truppe urn die Dynamix- 
Programmierer Damon "Arctic 
Fox" Slye und Paul "F14 Tom- 
cat" Bowman. 

In diesem ersten "Battle- 
Tech"-Simulator standen acht 
unterschiedliche Mechs zur 
Wahl, gekampft wurde in drei- 
dimensionalen EGA-Vektor- 
landschaften. 



Die Programmierer gingen,- 
die Spielroutinen blieben und 
Activision startet nach langerer 
Wartezeit ein neues Battle- 



Battlemechs toben schon seit gut 
15 Jahren durch die internationalen 
Wohnzimmer der Brettspielgemeinde. 
Ihre geistigen Vater sind Jordan 
Weisman und sein College-Kumpel 
Ross Babcock. Den beiden begeister- 
ten Rollenspielern wurden die ewigen 
"Dungeon & Dragon" - Sitzungen 
schnell zu langweilig und so entwar- 
fen sie ein eigenes Szenario urn ein 
tuturistisches Weltall, angefullt mit 
feuerspeienden Kampf- ; ,,,,, 
robotem und ihren uner- 
schrockenen Lenkern. 

Ihr selbsterdachtes $*ą 
Rollenspiel kam an im 
Freundeskreis, und so 
beschlossen die beiden, 
ihre eigene Firma in Chi- 
cago zu grunden. Inzwi- l-S\ 
schen ist FASA (fur "Fre- II 
donian Aeronautics & 



tech- Projekt. Wie es der Zufall 
will, brutet man inzwischen 
auch bei Dynamix Ober einem 
Battlemech-Simulator mit dem 
Arbeitstitel Metalmech, Activisi- 
on durfte aber das Wettrennen 
gewinnen und zumindest zeit- 
lich die Nase vom haben. 

Funt lange Jahre gehen 
auch an einem Kampfroboter 
nicht spurlos vorbei. - Die 
Blechrupel wurden general- 
uberholt und stehen uns bald 
in neuem High-Techoutfit zur 
Verfugung. Die wohl wichtigste 
Verbesserung: In Mechwarrior 
2 - The Clans kónnen wir im 
Duett ans Zerstórungswerk 
gehen. Wer zwei PCs via 



Blechsalat 

Space Administration", jedem X J 
Marx- Brothers- Fan aus "Duck ' 
Soup" bekannt) der Welt zweit- j 
gróBte Rollenspielfirma. 

1990 erótfneten Weisman 
und Babcock in Chicago ihr 
erstes Battlemech Center, in i 
dem sich Roboterfreaks heil3e Bild- 
schirmduelle im Computersimulator 
\oo3si lie f ern konnen. Inzwi- 

\§B& schen ist ein anderes 

fflr> s P' elkind mit bekanntem 

1 k i \ Namen zu den beiden 

a gestoBen. - Tim Disney, 
■* ein Neffe vom alten Walt, 
9 sorgt heute fur das no.tige 
finanzielle Polster, urn 
*"A weitere Battlemech-Center 
zu bauen. Ein erster 32- 
Cockpit-Simulator eróff- 




KabeJ verstopselt, kann sich 
mit einem Kumpel knackharte 
Duelle liefern oder im Team- 
Modus die Computergegner 
verschrotten. Steht Euch der 
Sinn nach gemeinsamen Vor- 
gehen, dann kónnt Ihr sogar 
via "Sprechfunk" die Kampftak- 
tik absprechen. - Mit dem nóti- 
gen Telefongeld steht einem 
Modem-Kampf nichts im Weg. 
Wer einsam und verlassen 
in seinem Mech hockt und mit 
dem harten Sóldnerschicksal 
hadert, kommt bald auf andere 
Gedanken: Ihr kónnt entweder 
im harten "Battle"-Modus in 
verschiedenen Kampfarenen 
gegen den jeweiligen Wunsch- 



1 netę letzten August im japa- 
^5, nischen Yokohama seine 



Monat wurden Ober 30000 
Tickets verkauft. Inzwischen 
werden alle neuen Battle- 
i mech-Center untereinander 
^ vernetzt. So ist es in Zukunft 
3 moglich, daB etwa die "Gray 
Death Legion" in Los Angeles und 
das "Kerensky Black Widów" 
Regiment in Tokio, verbunden iiber 
Satellit, gegeneinander antreten. 
Himmlische Zustande, von denen 
Battletech-Freaks in Deutschland 
naturlich nur traumen durfen. Bleibt 
nur zu hoffen, daB man auch hier 
endlich aufwacht und das finanzielle 
Potential erkennt. Die komplett ins 
Deutsche ubersetzten "Battletech"- 
Versionen erscheinen ubrigens bei 
Fantasy-Produktions. 
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mech Euer Kónnen beweisen 
oder den steinigen Karriere- 
weg im "Campaign"-Modus 
gehen. Wie im legendaren 
Mechwarrior- Vorganger tretet 
Ihr dabei in die Dienste eines 
der Nachfolgstaaten und sorgt 
gegen Bezahlung auf dereń 
Planeten fur Ruhe und Ord- 
nung. Wie es sich fur einen 
unabhangigen Krieger gehort, 
zahlt Ihr Bewaffnung, Repara- 
turen und Tuning Eurer Robo- 
ter aus Eurer Tasche. Wer 
also zu freigiebig mit seinen 



Kurzstreckenraketen und 
Laserbanken ist, sitzt bald auf 
dem Trockenen und mu (3 ent- 
weder einen seiner kostbaren 
Mechs verkaufen oder seine 
Sóldner entlassen. 

Erfolgreiche Kampfer durfen 
dagegen aus dem Vollen 
schópfen: Neben 40 tódlichen 
Waffenarten stehen 16 unter- 
schiedliche Roboter im Mech- 
Kaufhaus. Das Angebot reicht 
von wendigen Heuschrecks fur 
Aufklarungsarbeiten. bis zu 
uberschweren Marodeuren 




Feuerpower: 

Alle Bordwaffen werden einzeln 

oder kombiniert ausgelbst 




Uberblick dank Seitenblick: Was treibt der Nachbar? 



und Madcats, die mit ihren 
Partikelkanonen und LasaflB 
alles niederwalzen. Die Auftra- 
ge fuhren Euch auf Eisplane- 
ten, in Wustengebiete und 
durch unwegsame Dschungel- 
streifen. Besonders spekta- 
kular ist der Einsatz in unuber- 
sichtlichen Stadtszenarios. - 
Wem hier nicht die Hosen 
schlottern, hat das Nervensy- 
stem eines Kieselsteins. Urn 
nicht vollends die Orientierung 
zu verlieren, durft Ihr auf einer 
Ubersichtskarte Eure Way- 
points festlegen, Radar- und 



Passiv-Ortersysteme sorgen 
fiir Durchblick. Wie bei jedem 
besseren Flugsimulator wer- 
den zahlreiche AuRenperspek- 
tiven, Waffen- und Gegner- 
sichten geboten. Auf Knopf- 
druck scrollt Eure Perspektive 
auf die Seitenfenster des 
Mech-Cockpjts. Gesteuert wer- 
den die Btechkrieger mit 
Tastatur, Maus und Joystick. 
Wer einen Thrusmaster Joy- 
stick hat, vielleicht noch mit 
FuBpedalen, kommt in den 
vollen Steuerkomfort. Euer 
Mech trabt brav in alle Rich- 




Gemeinsam sind wir stark: 
Mechduett dank Kabel- 
verbindung 



*.» 
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Raus aus dem Hangar, rein ins Getiimmel 
iorZAm Anmarsch. 



Sternenkrieger: Die einzelnen Szenarien bieten unterschiedlicbe 

Tageszeiten 



tungen, kann den Oberkóper 
drehen, mit den Waffenarmen 
drohen und, je nach Typ, einen 
gewaltigen Satz mit den 
Sprungdusen machen. vw 



Nama: 

Mechwarrior II - The Clans 



Herstoler: 

Activision 



nic: 
MS-DOS 



i i: i heinungsti irmłrr: 
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Zeit zu neuen Ufern 
aufzubrechen, am 
Computerhimmel herrscht 
heftiges Gedrange: Micro- 
prose wagt mit SubWar 
2050 die Erkundung der 
digitalen Tiefsee. 



Wer die Hoffnung hat, 
da3 die heutzutage 
durch Umweltverschmutzung 
und Uberfischung arg gebeu- 
telte Kiemenwelt im nachsten 



Im Jahr 2050 ist unter Wasser 
namlich der Teufel los. 

Die Menschheit hat in ihrer 
unsaglichen Blódheit alle Erd- 
ólreserven durch den Auspuff 



Handlich: 
Welches Mini- 
U-Boot darfs 
denn sein 



ffl OECOT 



FMCtlOM: 93 
OUEki JImV 

FMiMrinK et 



Diimpeln 

machl Spafl: 

In meinem 

Wlini-U-Boot 

bin ich 

Kapitan 



Jahrtausend ihre Ruhe hat, 
kann jetzt alle grunen lllusio- 
nen uber Bord werfen. Wird 
das Szenario von SubWar 
2050 Wirklichkeit, dann wer- 
den Delphin, Seehund und 
Pottwal noch voller Nostalgie 
an seelige Schleppnetz- und 
Dampfharpunenjagden 
zuruckdenken. 



MńYPT I- 
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geblasen, die letzten Reste 
schwappen in Tiefseereser- 
voirs, und urn die entbrennt 
ein erbarmungsloser Kampf 
der Industhemultis. Buttel der 
Konzerne sind Lohnsóldner 
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Erfrischenri: Nicroprose beułet die Tiefsee aus 




Thermisches 

Gitter: 

Temperałur- 

stufensuche 

leicht gemacht 



mit ihren privaten Unterwas- 
serschiffen. Diese feucht- 
frische Chance lassen wir uns, 
durch die Computerfliegerflut 
der letzten Zeit leicht ange- 
ódet. aut keinen Fali entgehen. 
Wie bei den zahlreichen lufti- 
gen Brudem, seht Ihr Eure 
waBrige Umwelt in schónstem 
3-0-.-Je nach hauslicher Pro- 
zessor-Power wird der Tief- 
seeboden mfttels Texturen, 
einfachen Poligonen oder 
spartanischen Gitternetzen 
dargestellt. Ihr wahlt wie 
gewohnt zwischen der prak- 
tiŁchen Sicht nach vorne, zahl- 
reichen externen Ansichten 
und dem Torpedo-Verfol- 
gungsblick. Wahrend wir sonst 
mit "Hellfire" Missiles und 
"Sidewindern" gegen den 
Computer vorgehen, hantiert 
der Unterwasserjager mit 
Torpedos, Minen und Sonar- 




Anlagen. FOT SpielspaR und 
Motivation sorgen drei kom- 
plette Kampagnen mit jeweils 
neun Missionen. Die Auftrage 
reichen von der Sabotage geg- 
nerischer Ólplattformen, uber 
den Geleitschutz gro3er Unter- 
wasser-Transporter bis zur 
Jagd gegnerischer Sóldnerkol- 
legen. Angstliche Naturen dur- 
fen sich an Trainingsmissionen 
versuchen. Damit es im kuhlen 
NaR nicht zu einsam wird, 
gónnt uns Microprose einen 
"Wingman", der schon brav in 
unserem Kielwasser tuckert 
und auf Befehl den Gegner 
bekampft. Seid Ihr ais Kapitan 
erfolgreich, dann diirft Ihr z.B. 
unter das ewige Eis der Arktis 
tauchen oder in die geheimnis- 
vollen Tiefen der pazifischen 
Graben vordringen. vw 
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Name: 


SubWar 2050 


Hersteller: 


Microprose 


Systeme: 


MS-DOS 


Erscheinungs- 
termin: 


4. Ouartal 1993 
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Blue Byte haut in die 
Tasten: AuBer dem 
Amiga-Knaller Die Siedler 
steht nun auch der zweite 
Teil der Kulthexfeldschlacht 
Battle Isle an. 



Faden durch das gesamte 
Spiel ziehen. Wie es sich fur 
ein gestandenes Strategiepro- 
gramm gehórt, steuert Ihr Eure 
Mannen uber ein Hexagon- 
land. Diesmal werden es 55 
unterschiedliche 
sein, die sich in 
ein militaiflles S! 
geben. Die Waffensyd 
Zukunti reichen vom 
dernen Kamptoanzer" 
durchgesiyJlrflkibsct 




Die Zeit ist reif: Nachdem 
sich die Blu^Byte-Man- 
nen um Thom 
einigen Supe 
gen abmiiht 
berhaft an ne 
spielen gearb 
Amiga bringt 
den Lemmings 
bei - Die Siedler kri 
Ober Stock u 
werden den 
Weihnachtsspielerau 
verpassen. 





Auch Hexfeld-Fans, denen 
nach dem Strategiehit History 
Linę 1914-18 die Missionen 
knapp werden, sollten Ihren 
Rechner wieder in Schwung 
bringen. Blue Bytes Strategie- 
klassiker Battle Isle geht in die 
zweite Rundę: Irgendwann in 
ferner Zukunft łummelt Termi- 
nator-Miesling Skynet Titan 
an den eigenen Drahten und 
beschlieBt nach einem Memo- 
ry Overflow eine strahlend 
grune Welt in ein Haufchen 
qualmender Asche zu verwan- 
deln. Alsdann ordert er Pan- 
zer, Flugzeuge und Helicopter 
in Richtung nichtsahnender 
Zivilisation. Doch mit modern- 
sten Satelliten am Himmel seit 



'T 



Ihr schon vor der drohenden 
Gefahr gewarnt. Nun liegt es 
an Euch, in gewohnter Weise 
das Hexfeld aufzuraumen und 
Skynet ein fur allemal den Pro- 
zessor vom Kopf zu rei3en - 
diese Story wird sich ais roter 



• m Skynet zu Pflugscharen: 

Oer Oberbosewicht des 

ersten Teils zieht wieder 

Dfcrch die Lande 

Bunte VielfaR: 
Die gerenderten Ani 
bestechen mit viel Ac 

jeweils mit de 

den Vor- und N 

verfiigbare Ein 

in drei verschie 

bestaunen. Alle 

mationen und Rende ^ afiken 

wurden 300 MByte der Battle ' 




entsptechen- 
:hteileV Jede 

it dur\a wir 

n Ansicr 

ifur die Ani- 





Isle 2 Compact Disc verbraten. 
Im Kampfgetummel wird auf 
einen Vektorgrafikhimmel um- 
geschaltet, der mit schnellen 
und flie3enden Animationen 
glanzt. Dazu wurden alle Ein- 
heiten ais Vektorformat abge- 
legt und kónnen blitzschnell 
mit anderen Einheiten kombi- 
niert und auf den Kampfbild- 
schirm gebracht werden. Auch 
das System der Spielzuge 
wurden vóllig umgestaltet. 
Mu3ten sich in Battle Isle die 
Kampfparteien noch einen 
Bildschirm teilen, hat nun jeder 
Einzelkrieger einen eigenen 
Bildschirm. Jeder Spieler kann 
dabei nur in das Gebiet ein- 
sehen, das von seinem Radar- 
system abgedeckt wird. Wie im 
ersten Teil ziehen alle Spieler 
hintereinander, allerdings sitzt 
der Gegner nicht mehr untatig 
vorm Monitor, sondern kann 
sich in dieser Zeit um die Pfle- 
ge seiner Einheiten kummern. 
Im Zusammenhang mit dieser 
Option wurde ein komplett 
neuer Wirtschaftsteil einge- 
flochten. 

Um den Truppen Staus 
zu ersparen, kónnen nun 
Stra3en, Wege und Schienen- 
strange selbst gebaut vferden. 
Noch steht nicht fest, ob gleich 
die erste Version von Bęttle 
Isle 2 mit einer Multiplayer- 
Option ausgestattet wird oder 
eine Diskette mit den Treibern 
nachgeliefert wird. Fakt ist, 
da3 sich Battle Isle 2 mit bis zu 
sieben Teilnehmern spielen 
lassen wird. Dazu mussen ein 
Novell-kompatibles Netzwerk, 
eine Verbindung per Modem 
der serielle Verbindungen zu 
Kollegen stehen. Auf 
demTO^łiiHriJur diese mittlere 
Anstrenguiig\jrfndestens ein 
er mit 33 MHz gebraucht. 
D"ie^ailqa-Version wird mit 
betrachtliffllB^iespeckten Ani- 
mationen aufwarten. cd 



Hexfeld, 
Rendergrafiken, 
harte Gegner - 
Battle Isle 2 wird 
ein Strategiespiel 
der neuen 
Generation 



Name: 


Battle Isle 2 


Hersteller: 


Blue Byte 


Systeme: 


PC (CD-ROM), 
Amiga 


Erscheinungs- 
termin: 
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Sega Power Zeitschrift 



Palmenstrand, der 

mittelalteriichen 

Stadt, dem 

unschenen 

Friedhof, dem Palast 

der Trolle und vielen 

anderen auf reoenden 



Gegenden! In diesem 
absolut umwer^ 
Spiel trifffst i 
seltsamsten I 
eigenartigsten Kre 
und furchterrege 
Ungeheuer! AU d 
noch viel mehr fint 
nur in < 
preisgekrónten Abe.. 

deines uBm 



GAMETEXT 



in tolles Abenteuer, 
haufenweise Ratsel und 



pnari 



Unheimlich! Ein WolkenschloB 



QOO/a Se 8 a Pro Zeitschrift 




Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die 
Anwendung auf dem 

.SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAMĘ GEAR. 
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*. 

Weitere Informationen erhalten Sie iiber: 

Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, 

Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B. 



Codemasters 



& The Coderaswn Software Companyltd f CodemaKers") IW AK RerKe wrbetaften Codemwer, und hnosoc Diny snd emgetrapne 
Wareraochen 0* unw Lwa der Codemasters Software Company ^ Iwwn werden Von Sep Enterprises Ltl fur 4t Spetei auf dem Sep 
Mepdnye. dem Sep Master System und Gamę Gear laeraiea MepdrNe. Muter Synem und Gamę Gear sind emjetragene Warerawhen von Sep 
Enterprises lid CoilenastenbenumtteseWarerijeetienunter Lj2enłNE3ise»iWjreri2Kr«iyonNmtnooConxmyUni^ Codenostersisi 
ketfie Tochtergesd&ctaft von Nmtendo Co Ud und m kelner Weise mit hfcntendo Co Ud yerbunden Titel The FarcuK AoWrcures of Dary" 
Spwłtert nicht m talsmsch oder Spinach 



Davon kann die NASA 
nur traumen: Sierra 
besiedelt in diesem Windows- 
Strategiespiel fremde Planeten. 



ur Ze 
łumf 



ur Zeit steht die Welt- 
łumforschung unter kei- 
nem guten Stern. Die D2-Mis- 
sion hatte Startschwierigkei- 
ten, das Hubble-Teleskop 
wurde eigensinnig und die 
Mars-Forschungssonde ging in 
den unendlichen Weiten des 
Weltraums verschiitt - ver- 
mutlich wurde der Flugkórper 
von einem schwarzen Loch 
verschluckt oder von verarger- 
ten Marsbewohnem gekapert. 
Die renommierte ^____ 
amerikanische Ad- 
venture-Schmiede 
Sierra laBt sich von 
diesen Ruckschla- 



Kolonisation des Weltraums. 
Bisher hat Sierra nur Ad- 
ventures im Weltraum ange- 
siedelt - neben dem Roberta- 
Williams-Klassiker Mission: 
Asteroid sorgte besonders die 
Space Ouest-Saga urn Milch- 
straBenfeger Roger Wilco fur 
saubere Unruhe zwischen den 
Sternen. 

Fur Outpost verlaf3t Sierra 
wagemutig diese Adventure- 
Flugbahn und zundet eine 



Siebter Stock, 
Weltraumforschung: 
Nach der Labor- 
Konstruktion gibts die 
erste Kernfusion 
(unten) 



neue Raketenstufe: Die inter- 
aktive Erforschung und 
ErschlieBung fremder Steme 
entpuppt sich ais reinrassiges 
Strategiespiel. Der Spieler 
schickt Beobachtungssatelliten 
in die Umlaufbahn exotischer 
Himmelskórper, leitet die Ent- 
wicklung neuer und bahnbre- 
chender Technologien, hantiert 
mit einem begrenzten Budget 
und errichtet auf unbekannten 
Planeten Forschungsstationen 
und Kolonien. Das Spielge- 
schehen ist (noch) fiktiv, aber 
nicht die theoretische Basis: 
Die strategischen All-Abenteu- 
er sollen in korrekten wissen- 
schaftlichen Bahnen ablaufen 
- Auf Ewoks, Vulkanier und 
Lichtschwertduelle muBt Ihr 
demnach verzichten, Outpost 
bietet einen "realistischen" 
Blick in die Zukunft. 

Dieser inter- 
essante Welt- 
raum-Leckerbis- 
sen wird von 
Sierra mit 

Sternhagelvoll: 
Das Spielfeld 
(links) 




LABORńTORV HI 



CURRENT RESEARCH 
ALIEN BACTER1A 






niCROBIOLOGV 



EXOBIOLOGV 



INUERTEBRATE 
BIOLOGY 




schmackhaften und hochaufló- 
senden Grafiken garniert und 
kónnte zum Leibgericht von 
zukunftigen Astronauten und 
NASA-Wissenschaftlern avan- 
cieren. Allerdings hat die 
ErschlieBung des Kosmos 
einen ernsten Hintergrund: Die 
Erde wird unbewohnbar, das 
Schicksal der Menschheit liegt 
in der Hand des Spielers - nur 
eine erfolgreiche Kolonisie- 
rungskampagne sichert den 
Fortbestand. 

Laut einer Sierra-Pressein- 
formation kann Outpost nur bei 
geóffneten Fenstern richtig 
durchatmen: Ohne Microsoft 
Windows schafft die Rakete 
nicht einmal die Initialzundung. 
Wer sich in die Tiefen des 
Weltraums wagen will, erspart 
sich dank Outpost zwar den 
Kauf einer Space Shuttle, 
eines Raumanzugs, einiger 
Hektoliter Treibstoff und die 
Mietgebuhren fur die Benut- 
zung der Cape-Kennedy-Start- 
rampe, aber die Anschaffung 
eines kometenschnellen Rech- 
ners ist unausweichlich - auf 
langsamen PCs verwandelt 
Windows die Eroberung des 
Weltraums in eine prahistori- 




sche Schneckenwanderung. 
Bis zum nachsten Jahr hat 
Euer Sparschwein allerdings 
noch Schonzeit - erst dann 
plant Sierra mit Outpost die 
Besiedelung Eurer Festplatte. 





Name: 


Outpost 




Hersteller: 


Sierra 




System: 


Windows 



Erscheinungs- 

termin: 1. Ouartal 1994 




So hórf sich nur Pro Audio 16 on. 



Do steht Ihr PC, fur den Sie mehrere tousend Mark ausgegeben hoben. Ausstaffiert 
mit Hightech vom Feinsten. Nur? No ja, mit dem Sound isł's nicht weit her; 
klingt eher wie ein 10 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, dafi sich Ihre 
Computerspiele grouenhoft onhóren; Musik- und ondere Audiosoftwore konnen 
Sie erst recht vergessen. 

Wozu longe drgern? Installieren Sie doch einfoch Pro Audio 16 von Medio 
Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kroftvollsten digitolen 
Sfereo-Sound weit und breit. Selbstversfandlich in absolut buhnenreifer HiFi 
CD-Qualitdt vom weltweit fuhrenden Hersteller von 1 6-Bit Soundkarten ! 

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 1 6-Bit Soundkarte, 
die jeden PC zuhause oder im Buro in ein echtes 
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender 
schwbren darauf, denn 44,1 kHz, 1 6-Bit Aufnohme und 
Playback, 20-Stimmen Synthesizer, Text-in-Sprache 




Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fur 
kristallklore Musik und ungeohnte Soundeffekte. 

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusdtzlich zu den 
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 1 6 bietet sie ein hervorragendes 
Spracherkennungs-System. Damit konnen Sie Ihren PC einfoch durch gesprochene 
Befehle bedienen. 

Pro AudioBasic 16: endlich erholten Spiele-Freaks 1 6-Bit Oualitot zum Preis 
von 8-Bit. Sie ist klangidentisch mit der Pro AudioSpectrum 1 6 und 1 00% AT-Bus 
kompatibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 1 6 Familie ist sie zukunftssicher und 
unterstutzt alle fuhrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fur 8- und 1 6-Bit. 
Bevor Sie noch longe uberlegen - schauen Sie doch 
bei Ihrem ndchsten Handler rein und uberzeugen sich 
selbst. Oder rufen/faxen Sie folgende Nummer 
an: 089/613 50 46 



\\ 



MEDIA VISION 



news 



Wellentraum 




Neuigkeiten wie aus 
dem Schlaraffenland: Die 
amerikanische Firma Orchid 
stellt eine neue Generation 
von Soundkarte und ein neues 
CD-ROM-Laufwerk vor. Die 
neue Soundkarte wird in drei 
verschiedenen Leistungsver- 
sionen und Preisklassen ange- 
boten: Alle drei Karten sind mit 
dem Digital Signal Prozessor 
(DSP) von Analog Devices 
ausgerustet. Mit dem ADSP 
2115, kann die Wave Serie 
uber 20 MIPS (Millionen Be- 
fehle pro Sekundę) verarbeiten 




Codec-Chip der ebenfalls bei 
Analog Devices hergestellt 
wird, versehen. Dieser Bau- 
stein sorgt fur eine absolute 
Microsoft-Soundsystem-Kom- 
patibilitat. An die gesamte 
Wave-Serie kann ein CD-ROM 
mit AT-Bus-Interface, das 
kompatibel zu Sony- und Mit- 
sumi-Laufwerken ist, ange- 
schlossen werden. Gesampelt 
wird in CD-Qualitat, also in 16 
Bit, 44,1 Kilohertz, Stereo. Wer 
auf Windows-Sound mit dem 
MS-Soundsystem verzichten 
kann, sollte sich die GameWa- 
ve 32 ansehen. Ohne 
den Microsoft-Sound- 
system-Chip aber be- 
trachtlich billiger kónn- 
te die GameWave 32 

>•!<' zum Weihnachtsren- 

ner im Soundkarten- 
bereich avancieren. 
Das passende CD- 
ROM-Laufwerk liefert 
Orchid gleich mit: Das 
CDS-3110 ist das 
erste AT-Bus-Lauf- 
werk, das mit 300 
KByte pro Sekundę, 
also mit doppelter Ge- 
schwindigkeit, arbeitet 
- heutzutage in vielen 
modernen Computer- 
spielen ein MuR. cd 



Die Wave Serie von 
Orchid erscheintin 
drei Versionen - mit 
dem dazugehórigen 
Doublespeed -CD- 
ROM-Laufwerk 
gehen alle Spieler- 
wiinsche in 
Erfiillung 



und dadurch eine breite 
Anzahl von Soundstandards 
und Synthesizerarchitekturen 
emulieren. Dank DSP ist die 
Wave Serie also voll kompati- 
bel zum beliebten Roland MT- 
32-Standard, zu Sound Bla- 
ster, General MIDI, AdLib und 
dem MPU-401 Interface. 
Nebenbei bietet die Wave 
Serie auch Kombo Modes an: 
Spiele, die zwei Soundkarten 
gleichzeitig ansprechen, wer- 
den ebenfalls unterstutzt. Fur 
reinen Natursound stehen der 
Wave-Serie 8 MBit an hoch- 
wertigen Soundsampeln zur 
Verfugung. Diese sind in 
einem Wavetable ROM abge- 
legt und so schnell abrufbar. 
Die SoundWave 32, das Vor- 
zeigestuck der Serie, wurde 
auGerdem mit dem 1848- 



Info: 


Wave Serie 


Her- 


Orchid 


steller: 


Meerbusch 


Preis: 


SoundWave 32 




ca. 550 Mark 




SoundWave 32 se 




ca .450 Mark 




GameWave 32 




ca 350 Mark 




CDS-3110 




ca. 600 Mark 



Fazif: 

Die Wave Serie setzt neue 
MaRstabe in Preis und Lei- 
stung - ais CD-ROM-Kit be- 
kommt der Spieler ein Multi- 
media-Upgrade das keine 
Wunsche offen laRt. 



Je 



Happy Birthday 



Jeder hat ihn schon 
in der Hand gehabt - den 
Competition Pro der Firma 
Dynamics. Seit sagę und 
schreibe zehn Jahren ist er 
unser treuer, robuster und 
zuverlassiger Begleiter in 
actionreichen Nachten und 
ballerlastigen Momenten. Zur 
Feier des Tages gibfs den 



Standard Competition Pro fur 
einen begrenzten Zeitraum 
und in limitierter Auflage von je 
9999 Stuck. Solltet Ihr sowieso 
auf der Suche nach einem 
neuen "Arbeitsgerat" sein, 
dann haltet die Augen offen. 
Unter Sammlern durfte der 
Wert der Design-Objekte bald 
steigen. vw 




Bewahrte 
Technik in 
neuem Design: 
Der 

Competition 
Pro, Limited 



▼ 



Fest im Griił 



Logitech, bekannt fur 
Computermause, stellt einen 
neuen Joystick von Der Cyber- 
Man ist kein gewóhnlicher Joy- 
stick, sondern entfuhrt den 
Computerspieler in die dritte 
Dimension. Anstatt der ubli- 
chen Zwei-Ebenen-Bewegung 
kann man mit dem 
CyberMan sechs 
Freiheitsgrade an- 
sprechen. Das 
heiBt in einem typi- 
schen Wing Com- 
mander Gleiter 
kann der Pilot uber 
den Joystick auGer 
dem gewohnten 
Hoch und Runter 
auch gleich Sin- 
ken, Drehungen 
oder Rotationen 
ansprechen. Drei 
frei programmier- 
bare Tasten und 
die normalen Steu- 
erbewegungen in 
sechs verschiede- 
ne Richtungen las- 
sen jede Flugsimu- 
lation zu einem 
neuen Erlebnis 
werden. Die sen- 
sorische Ruck- 
kopplung des Joy- 
sticks laGt sich mit 
verschiedenen Er- 
eignissen verknup- 
fen. Bei einem Ab- Sechs Frei 
sturz Eures Rau- macht das 



mers beginnt Euer Joystick 
ordentlich zu rutteln. Der 
CyberMan ist auGerdem voll 
kompatibel zu allen Logitech- 
Mausen und laGt sich so 
bedenkenlos in allen Spielen 
mit Mausunterstutzung einset- 
zen. AuBerdem lassen sich 




heitsgrade: Der CyberMan von Logi 
Fliegen raumlich 
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news 



Spiele, die mit Maus/Joystick 
und der Tastatur bedient wer- 
den, auch auf den CyberMan 
ubertragen. Die ersten Spiele 
mit echter CyberMan-Unter- 
stiitzung sollen Anfang 1994 
verfugbar sein. Den CyberMan 
wollen Firmen wie Electronic 
Arts, Origin, Spectrum Holo- 
byte und Virgin in zukunftigen 
Werken unterstutzen. Zum 
ersten Austesten der dreidi- 
mensionalen Tauglichkeit wird 
ein Spiel mitgeliefert. cd 



Info: 


CyberMan 


Hersteller: 


Logi GmbH 
Miinchen 


Preis: 


zirka 300 Mark 



Faził: 

Der CyberMan ist ein weite- 
rer Schritt in Virtual Reality, der 
hoffentlich bald von allen Soft- 
ware-Herstellem unterstutzt 
wird. 



Y. 



Sound - Feuer 



Der Grafikkartenspe- 
zialist Spea zeigt nun auch im 
Audiomarkt Ambitionen. Die 
V7 Media-FX sampelt in CD- 
Oualitat und kann auf eine 
reichliche Wavetable-Sample- 
Bibliothek zuriickgreifen. Die 
Media FX kann bis zu 32 Stim- 
men gleichzeitig abspielen, mit 
einer optional erhaltlichen 
Sandwichkarte ist die V7 
Media-FX um weitere 20 Stim- 
men erweiterbar. Diese Sand- 
wich-Karte, die nachtraglich auf 



die V7 Media-FX aufgesetzt 
wird, wartet mit einem OPL3- 
Chip von Yamaha auf, deshalb 
auch genau 20 Stimmen. Mit 
der Sandwich-Karte ist die V7 
Media-FX zum AdLib-, Sound- 
blaster, MT32 und General 
MIDI-Standard kompatibel. Ein 
Original-Adaptec-SCSI-2-Con- 
troller sorgt fur das passende 
CD-ROM-Interface. An die 
SCSI-2-Schnittstelle lassen 
sich alle gangigen SCSI-CD- 
ROM-Laufwerke betreiben. Fur 




Die V7 Media-FX stammt vom Grafikkartenexperten Spea 



den Chipsatz zeichnet die 
Firma Ensoniq verantwortlich. 
In der Musikszene hat Ensoniq 
seit langerem einen guten 
Namen und gehórt neben Korg 
und Yamaha zu den elektroni- 
schen Musikinstrumentefirmen 
schlechthin. Von Ensoniq 
stammen ebenfalls die Sam- 
ples im Wavetable-ROM. Fur 
Musiker besteht die interes- 
sante Móglichkeit, bis zu vier 
V7 Media-FX-Karten in einem 
PC zu betreiben cd 



Info: 


V7 Media-FX 


Hersteller: 


Spea 
Starnberg 


Preis: 


ca. 450 Mark 



Fazif: 

Die Media-FX ist eine echte 
Profi-Musikerkarte - die durch 
den attraktiven Preis auch fur 
den Spieler interessant ist. 



Bundesliga-Trainer fllr 
Spitzensplele gesucht... 

ANSTOSS, die FuRball-Managemeńt-Simulation, zeigt einen vóllig neuen 
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit 
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Inten/iews, 
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten - Erfolg und Mi3erfolg Ihrer 
Mannschaft liegen in Ihrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen - Sie 
kónnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden! 

FuBball 

wie im 

Fernsehen! 



Ś&><; 




- Spielverlauf wird standig 
neu berechnet 

- Auswechslung 

- Spieltaktiken und 
Spielweise 

- Trainerseminare 

- Individuelles Trainings- 
programm 

- Umfangreiche Statistiken 
und vieles mehr! 



im Minalfald 

AmwmrUggt • cniagl dan Bali 

wart auf Mn Fiugal xu 

ea>um ... 

dlatar stoppt den Bali mli 
-"»r Bfu«l . 
"-" — den e Matar Rium 



Erhaltiich fur MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) 

Spielbare Demo-Version fur alle, die jetzt "schaun mer mai" sagen, erhaltiich fur MS-DOS 3.5" oder 
Amiga fur DM 6- bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Kennwort: ANSTOSS. 



news 



▼: 



Der schwarze Kanał 



Die amerikanische 
Firma Sigma hielt sich im 
Computerspielsektor dezent 
zuriick - doch das soli nun 
anders werden: Mit der Reel 
Magie, der ersten funktionie- 
renden MPEG-Karte fur den 
PC, will Sigma den Computer- 
spielemarkt umkrempeln. Wer 
Video for Windows 
kennt, hat sich 
bereits ein Bild 
uber die Abspiel- 
móglichkeiten von 
Filmen auf Compu- 
tern gemacht. Aller- 



Rechts: Return to 

Zor/r wird eines der 
ersten Spiele in 
Fernsehguaiitat 



Laien nicht vom echten TV zu 
unterscheiden sind. Die Spe- 
zifikationen der Reel Magie 
iegen bei 30 Bildern pro Se- 
kundę mit 32000 Farben (Auf- 
lósung bis 1024x768 Pixeln) 
und Stereosound. In Planung 
sind Spiele wie Psygnosis 1 
Microcosm, Maxis' Sim City 





Oben: Mit Real 
Magie sitzt Ihr in 
der allerersten 
Reihe. 

Rechts: Bisher 

nur auf Laser 

disc - Dragons 

/.a/rwird es auch 

ais MPEG-Spiel 

geben 



dings kann jeder Video for 
Windows-Anwender ein Lied 
uber die Filmqualitat singen, 
denn trotz kleiner Bildschirm- 
ausschnitte und hoher Rech- 
nerleistung ist die Filmqualitat 
miserabel. Mit MPEG sieht die 
Geschichte anders aus: Der 
MPEG (Motion Picture Expert 
Group) steht fur einen Kom- 
pressions-Standard, der Vi- 
deo- und Musikdaten im Ver- 
haltnis 200:1 packen kann und 
anschliefBend von einem nor- 
malen CD-ROM-Laufwerk ab- 
spielen kann. Dabei wird fast 
eine Femsehqualitat erreicht, 
die zumindestens von einem 



2000, ein zweiter 7th Guest- 
Teil von Virgin und die Fern- 
seh-Variante von Return to 
Zork. cd 



Info: 


Reel Magie 


Preis: 


ca. 750 Mark 


Firma: 


Sigma 



faził: 

Die Reel Magie ist eine der 
zukunftstrachtigsten Entwick- 
lungen auf dem Entertainment- 
Markt. 



30 



03 046 Cottbus 

Hans-Harald Linde 
Franz-Mehring-Strafte 12 
fon 03 55/7004 81 
fox 0355/700404 



Querstrafte 26 
fon 03 41/ 29 48 57 
fox 0341/292066 



Sonnenstrafte 64 
fon 03 71/42 78 36/37 
fox 03 71/42 78 38 

10117 Berlin 

Indat GmbH 
Zimmerstrafte 86-91 
fon030/2386435 
fox 030/2 3864 39 

22041 Hamburg 
Hebrock & Pro/3 GmbH 
Ahrensburger Strafte 71 
fon040/6571023 
fox 040/6571020 

24105 Kieł 

Omnicron GmbH 
Holtenauerstrafte 93 
fon 04 31/570020 
fax 04 31/ 57 00 222 



35 396 Ciefien-Wieseck 

Computer Corner GmbH 
Gieftener Strafte 137 
fon 0641/5 7254 
fox 0641/5 3417 

38122 Braunschweig 
Delos Technology GmbH 
Frankfurter Strafte 226 
fon 05 31/28 10 40 
fax 05 31/2810444 

39110 Magdeburg 

Cosytec GmbH 

Grofte Diesdorfer Str. 179 

fon 03 91/ 39 10 90 

fox 0391/6041 29 (2.Tel.) 

41061 M'gladbach 
Kleinelectrowc GmbH 
Stepgesstrafte 48 
fon021 61/179767 
fox 021 61/179769 

46236Bottrop 

K & K Datentechnik GmbH 
Essener Strafte 5 
fon020 41/265356 
fox 02041/265357 

48143 Munster 
Góddeker GmbH 
Frauenstrafte18 
fon 02 51/4 01 96 
fax 02 51/4 32 63 



30 449 Hannover 52 070 Aachen 
Hebrock & Proll GmbH PC Shop GmbH & Co. KG 



Deisterstrafte 1 7 
fon 0511/451061 
fox 0511/451065 



Friedrichstrafte 17-19 
fon 02 41/ 9 00 04 40 
fax 0241/504764 



31 134 Hildesheim 53 127 Bonn 
freiburger&Steingrube GmbH Proton GmbH 
Goslarsche Strafte 1 1 Im Muhlenbach 2c 

fonOSI 21/1 2504 fon 0228/91 9300 

fox 051 21/ 3 91 06 fax 0228/91 93030 



32 052 Herford 

RabBit Computer GmbH 
Backerstrafte 8 
fon 052 21/52 93 58 
fox 05221/5 7428 

33609 Bielefeld 

RobBit Computer GmbH 
Karolinenstrafte 39 
fon 05 21/ 7 00 01 
fox 05 21/7 33 99 



55 743 Idar-Oberstein 
NDV Buroorganisation GmbH 
Nahe Center 1-10 
fon 067 81/2 2001 
fox 06781/2 3366 

56070Koblenz 

lericho Datentechnik GmbH 
Rudolf-Dieselstrafte 2a 
fon 02 61/8 84 22-33 
fox 02 61/ 8 84 22- 66 



57072 Siegen 

Computer Corner GmbH 
Marburger Tor 2 
fon 02 71/ 5 22 88 
fox 02 71/ 5 32 41 

60528 Frankfurt /Main 
KR Elektronie GmbH 
Melibocusstrafte 35 
fon 069/67 18 00 
fax 069/6787702 

66333 Vólklinqen 

5 & K Computer GmbH 
Saarbriicker Strafte 27 
fon 068 98/ 37 00 01 
fax 06898/370002 

70 372 Stuttgart 

Cocox Datentechnik GmbH 
Wildunger Strafte 27 
fon 07 11/95 56 60 
fox 0711/565051 

77694 Kehl/ a. Rhein 
rhomos Krippleber 
Hauptstrafte150 
fon078 51/9475-0 
fox 07851/77507 

79111 Freiburg 

aaa GmbH 

St. Ceorgenerstrafte 9 
fon 0761/475028 
fox 0761/43848 

79 798 Jestetten 

Compuser Schulungs Gmbh 
Hauptstrafte 2 
fon07745/5500 
fox 7745/5501 

96264Altenkunstadt 

. Dechant GmbH 
Dr. Friedrich Baur Strafte 1 
fon095 75/791 73 
fax 095 75/791 80 

97070 Wurzburg. 
Sekui & Partner GmbH 
luliuspromenade 8 
fon 09 31/ 35 56 80 
fox 09 31/ 35 56 826 

98617 Meiningen 
Menz & Hermann GbR 
Luisenstrafte 6 
fon 36 93/470705 
fox 03693/470706 



Jetzt auch in: 



01 159 Dresden 54 290 Trier 

HSH GmbH & Co. KG Lawen & Biegel GbR 

Freibergerstrafte 122 Walramsneustrafte 26 

fon 03 51/4 98 00 00 fon 06 51/4 33 45 

fox 0351/4980014 fox 06 51/4 51 06 

51 465 Berg. Cladbach 59494 Soest 

Holger Lewandowski Ingo Knulle 

Hauptstrafte 80 Thoma Strafte 1 7 

fon02202/52033 fon 02921/1 44 75 

fox 02202/52032 fox 02921/1 44 76 



Willkommen! 



■ 



HotBox 



63 150 Heusenstamm 
Copymaster GmbH 
Am Coldberg 9 
fon 061 04/6406 
fox 061 04/67581 

82205 Munchen/Wes: 
OlWer Kubrich 
Melchior-Fanger-Strafte 31 
fon 081 05/9940 
fox 081 05/2 3200 

80 335 Miinchen 
C. & C. Computer GmbH 
Dachauer Strafte 17 
fon 089/5501057 
fox 089/5501456 



Achtung Fachhandler: 
Wir suchen noch Mit- 
glieder fur einige Stadte 
ab 100.000 Einwohner. 
Interesse? Dann 
schicken Sie u 
Visitenkarte an 
stehende Faxnummer. 



MailBox 



Sc.Spezialistłsl 
:dts- und servi 

Auf Wunsch versenden wir Artikel i 



wir norm ale rweise inncrh,ill> ', 



den nach bestem Wiswn 



24 Stunden on-line kostenlos fur P> 

jedermann uber 2 GB Software! 

pc.Spezialist GmbH • Postfach 102109 • 33521 Bielefeld • fox 0521/751020 



rad 
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37x #n Deutschlam 



Diese Seite ist befreit von uberhóhten Preisen!" 



Festplatte 



ner Datendurchsat/ c 
kB internen Cache, 1 4 
l 7 U griffszeit, 3.5" Bi 
wssend fur alle ga 
Cs mit AT-BIK Cr 
ller. Auf Wunsch 
ner unserer bund 
/erkstatten. 



Panasonic CR-562B 
Double Speed ROM Drive 

Endlich: 300 kByte/s Datendurchsatz! 



Fur alle anspruchsvollen 
Anwendungen ist ein CD-ROM- 
Laufwerk mit 300 kB/s Daten- 
durchsatz unentbehrlich! 
Nur so erhalten Sie fllefsende 
Bewegungen bei vielen CD 
Spielen und Video-Anwendun- 
gen. Die Zukunft des CD-ROMs 
heiftt: Double Speed! 



TfTwn 



Datendurchsatz: 300 kb/s 
ZugriHszeit: 320 ms 
Kapazitat: 680 MB 
Puffer: 64 kB 
Besonderheiten: CD ROM XA-Laulwerk, Kodak Photo-CD multi- 
sessionlahig, MPC (Multimedia PC) kompatibel, 
Audio-CD-fahig, elektrische Schublade (kein 
Caddy notig!), automatische Linsenreinigung, 
Koplhóreranschluft, Lautstarkenregler, Ejecl-Taste 
vorne 
Grófte: 5,257 halbe Bauhóhe 



444.- 

Typiuh pc.Speiialiu! 
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"omanche 


X-Wing 


Indiana Jones 


Der Patrizier 


Flightstick 


Mach 1 Plus 


m » 


r neue Name fur realislische 


Bringt Ihnen die neue Atmos- 


Sturzen Sie sich in ein spannen- 


Eine Simulation des mittelalterli- 


Fliegen wie die Profis! 


Setzt neue leistungsmalistabe 




gsimulalion 


phare der „Krieg der Sterne"- 


des Abenteuer voller Faust- 


chen Seehandels zu Zeit der 


Feuerknópfe mit hor- und spiir- 


Absolute Cenauigkeit 






Filme. 


kłmpłe, Ratsel, Verfolgungsjag- 


deulschen Hanse. 


barer Resonanz. Potentiometer 
mit einer Lebensdauer von mehr 
ais zwei Mio. Bewegungen. 
Fortschrittliche Schubkraft-Kon- 


Mit fast allen Programmen 
kompatibel. 

Hervorragend liir jede Spiel-, 
Simulations- und Lemsoltware 


dt$\. 






' 




trolle. Ideał fur alle |et- und Flug- 
simulation. 





riews. 




Von der Rolle 




Fernsehen neben Winword - keiin 
Problem fur die TV Movie Blaster 



Von den Hamburger Sound- 
kartenfirma CPS, die ehemals 
Creativ Labs in Deutschland 
betreuten und sich nun mit 
eigenen Soundkarten versu- 
chen, kommt die TV Movie 
Blaster. Diese Videokarte 
unterstutzt Intels Indeo Tech- 
nologie und bringt Euch leib- 
haftiges Fernsehen auf den 
Computermonitor. Ober ein 
Kabel wird das Signal der 
VGA-Karte auf die TV Movie 
Blaster durchgeschliffen und 
weiten/erwertet. 

Der kabeltaugliche TV-Tuner 
eignet sich zum direkten 
AnschluG an die Hausantenne 
oder das Postkabel. Die Soft- 
ware lauft unter Windows 3.1 
und lafSt sich auf einen exter- 
nen Monitor und in einem Win- 
dows-Fenster darstellen. Ais 
Bildquelle lassen sich aufter- 
dem zwei Videorekorder mit 
einem standartisierten Video- 
ausgang benutzen. Den Ton 
der Kartę kann direkt an Akti- 
vlautsprecher oder ein Verstar- 
kersystem ausgegeben wer- 



den. Der integrierte DSP kann 
Mono oder Stereo Sendungen 
mit einem zusatzlichen Raum- 
klang versehen. Auf3er dem 
ublichen Femsehbild kann die 
TV Movie Blaster auch Video- 
textinformationen anzeigen 
und ais Text abspeichern. An 
Software werden die notwendi- 
gen Treiber auf Diskette und 
zwei CDs mitgeliefert. cd 



Info: 


TV Movie Blaster 


Preis: 


ca. 750 Mark 


Firma: 


CPS 



Faził: 



*ć**~. 



Die TV Movie-Blaster 
zum freien Fernsehen 
Computermonitor ein. 



ladt 
auf 



W. 



Mad und kein Ende 



Rainbow Arts' Mad 
TV kann sich vor Nachfolgern 
kaum noch retten. Mad News 
nennt sich das Sequel der 
deutschen Spielemacher Ikari- 
on. Eure Aufgabe ist es, eine 
drittklassige Provinzzeitung auf 




Vordermann zu bringen, urn es 
der "Bild" mai richtig zu zeigen. 
Naturlich wird mai wieder kraf- 
tig Witz uber den Monitor 
geschossen — ob der Humour 
auch die hartesten Brocken 
unter den Spielern vom Hocker 
haut, ver- 
raten wir 
Euch in 
einer 
unserer 
nachsten 
Ausga- 
ben. kn 



Mad News: Die Fotoabteilung I a fit einiges erhoffen 



\L/ 



Superbillte & vie(e Sonderanaebote 



< 



r 
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IBM 



1869 

7* Guest (CD-ROM) 

A-Train 

-Conslurction Set 

Aces of T. Pacific 

Mission Disk 1 
Aces over Europę D 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alone in The Dark 
Bards Tale 3 
Bards Tale Constr. 
-Tr,logy(BTl-3l 
BarHe Chess 4000 
Botrle Team 

BarHeisle Dala 2 
Bazooka Sue 
Bloodwych 
Blues Bromers 
Bund. Mon. Pro( 2.0 
Burmng Steel 
-Dola |e 
Burntime 
Coplive 

Carl Lewis Oh/mpic 
Castles o Dr.Brain 
Chuck Y.Air Combat 
Comanche 
-Mission Disk 1 
Command HQ 
Compl Chess System 
Connict Europę 
Crazy Cors 2 
Crisisi n Kremlin 
Cruise ł.a.Corpse 
Daily Cov.Girl Pok 
Das Stundenglas 
Der Palrizier 
-CD ROM 
DieSchoneu.Biest 
Dune 
Dune2 
Eco Ouesl 
Eishockey Manoger 

Versundkosten 
Erlbuterung: * Spiel bei 



78,- 
116, 
°1, 
42, 
66, 
47, 

• 72, 
67, 
85, 
77, 
23, 
60, 
71, 
65, 
73,- 
41, 

* 79, 
19, 
27, 
69, 
79, 
39. 
76, 
25, 
35, 
35, 
68, 
85. 



EWira 2 Jaws ot C 
Euro Soccer 
Eye of Beholder 2 
Eye o( Beh 3 Dtsch 
F 15 Sir Eagle3 
Fairy Tales 
Fields o( Glory 
Flashback 
Freddy Pharkas DV 
Go Simulator 
Gobliins 2 
Grand Prix unlimil 
Hannibal 
Hardball 3 
Heimdall 

Histo^line 14-18 
Humań Race Standal 
Hyperspeed 
Incredible Machinę 
Indiano Jones 4 
Ishar 2 

Jordan in Flighl 
Jurassic Park 
Kathedrale 
Kings Ouesl 6 
Lanas of Lorę 
Laser Squod 
Legends o.Kyrandia 
Lemmings 2 
Links 386 Pro 
-Mauna Keo (386) 
-Troon North 
The LosI Viking 
Lolhor Motthdus 
Lotus 3 

Lure of Tempress 
M 1 Tank Platoon 
Manchester United 
Maniąc Mansion 2 
Mania* 
Maupiti Island 
Mighl and Magie 4 
Mighl and Magie 5 
Monkey Island 2 
NCAA Basketball 
Nigel Mansells WC 
Nova9 
Obitus 
Pacifik Strike 
Patton strike bock 
Penthouse Hot Numb 
Pinball Dreams 
Pirates Gold 
Pirates! 
Police Ouesl 3 



21,- DV 
25,- DH 
79, DV 
80,- DV 
91, DH 
39,- DH 
88,- DH 
66,- DV 
61,- DV 
79,- DH 
87,- DV 
65, DH 
80,- DV 
67,- EV 
29. DV 
77,- DV 
50,- DV 
29,- DV 
66,- DV 
85,- DV 
61,- DV 
75,- DH 
65,- DV 
25,- DV 
78,- DV 
59,- DV 
29,- DH 
68,- DV 
79 -DH 
89,- DH 
41, EV 
36,- DH 
77,- DV 
65,- DV 
61,- DH 
48,- DV 
30,- DH 
22,- DH 
81,- DV 
27, DH 
27,- DH 
77.- DV 
81, DV 
79,- DV 
34,- DH 
39,- DH 
29, DH 
33,- DH 
79,- DH 
39,- EV 
36,- DV 
59, DH 
85,- DV 
34,- DH 
66,- DV 



Populous 2 

Powermonger 

Prince of Persia 2 

Privaleer 

Railroad DeUe 

Reach f.l.skies 

Realms 

Red Baron 

-Mission Disk 1 

Return ot Phanrom 

Rockel Ranger 

Rules o.Engagemant 

Secret Monkey Isld 

Secrel Weap of LW 

-P80 

Sensi Soccer 92/93 

Shadowlands 

Sherlock Holmes 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Sindbod-fThr o Fale 

Skal 92 

Space Hulk 

Space Ouesl 5 

Special Forces 

Siar Trek 

Stormovik 

Strike Commander 

Srr.Comm . +Speeoch 

-Specach 

Syndicate 

Task Force 

Thunderhawk 

Tornado 

Triple Action 2 

Trolls 

Twilighl 2000 

Ullima 7-2 Serp.ls 

-Dato Silver Seed 

Ultima Underw. 2 

Unlimiled Adventu. 

V for Victory 2 

V for Victory 3 

V for Victory 4 
Waterloo 
Wayne Gretzky 3 
Wild Wesl World 
Wing Commander 
Wina Commander 2 
WC2 Zusalz je 
Worlds of Legend 
WWF Wrestling 2 
X-Wing 

XWing DH 
-Mission Disk 1 
Zool 



; Vorko$se (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- zigl. (Zohlkortengebuhr) 
Ameigenschlufl noch nicht lieferbar - Vorbestellung moglich • " Solange 

u i ijj 1 1 1 ■ ii"j.rtwi—jnn 



73,- DH 
67,- DH 
68, DH 

• 81,- DV 
76,- DH 
61,- DH 
18,-DH 
68,- DV 
49,- EV 

• 89, DV 
15,- EV 
29,- DH 
81,- DV 
80,- EV 
33,- EV 
57,- DH 
29,- DV 
78,- DV 
81,- DV 
83,- DH 
15,- DH 
62,- DV 
84,- DH 
68,- DV 
39,- EV 
79, DV 
25,- DH 
90,- DH 

115,- DH 
43,- DH 
80,- DV 
90,- DH 
39,- DH 
7T.- DH 
32,- DH 
50,- DH 
84,- DV 
77,- DH 
39,- DH 
73,- DH 
62,- EV 
69,- EV 
83,- DH 
70,- EV 
16,- DV 
80,- EV 
57,- DV 
43, DH 
77, DV 
39,- DH 
52,- EV 
68, DH 
69,- EV 
83,- DH 
41,-EV 
42,- DH 

ab 250,- DM frei 
der Vorrat reicht 



AMIGA 



1869 
A-Train 

-Consturclion Set 
AA - War i.t skies 
Addams Family 
Agony 

Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien Breed SE 92 
Aquavenlura 
Arabian Nights 
Austerlitz 
Bock to Fulure 3 
Bards Tale 3 
Banie Team 
Baltleisle Dala 2 
BCKid 

Bitmap Brothers I 
Blostar 

Blues Brothers 
Body Blows 
Bund.Man Prof 2 
Burntime 
Campoign 
-Mission Disk l 
Carrier Command 
Centurion Def.Rome 
Chaos Engine 
Cheaf Em up 4.0 
Chuck Rock 2 
Chuck Y Afl.2.0 
Cisco Heot 
Civilization 
Combat Air Patrol 
Conquestador 
•Dala 

Crazy Cars 3 
Cruise f a.Corpse 
Daily Cov Girl Pok 
DSA 

Delivery Agenl 
Deluxe P.4.5 AGA 
Der Palrizier 



67,- DV 
72,- DV 
42,- DV 
69, DH 
29,- DH 
31,- DH 
67,- DV 
85,- DH 
27,- EV 
31,- DH 
54,- DV 
10,- EV 
30,- DH 
23,- DH 
67,- DH 
41,- DH 
59,- DH 
53,- DH 
48. DH 
27. DH 
51, DH 
69,- DV 
66,- DV 
71,- DV 
44,- DH 
19,- DH 
23,- DH 
54,- DH 
34. DV 
47,- DH 
23,- DH 
19, DH 
77, DV 
61, DH 
65,- DV 
38,- DV 
51,- DH 
59,- DV 
28,- DH 
72,- DV 
37,- DV 
186,- DV 
66,- DV 



Desert Strike 

Deutros 

Doodlebug 

Double Dragon 3 

DreomTeam Com. 

Dune 2 

Eishockey Manager 

Ekira 2 Jaws ofC 

Euro Soccer 

Eye of Beholder 2 

F-19SlealthFight 

Fallen Empire 

Fire And fce 

Flashback 

Fly Fighler 

Formuła One GP 

Golaxy 89 

Galajcy Force 

Goal! 

Gobliins 2 

Goldrunner 2 

Gravity Force 

Greatest Comp. 

Gunship 2000 

Hannibal 

Harleauin 

HOI 

Hislory linę 14-18 

Humań Race Standal 

Humans 

Imperium 

Indiana Jones 4 

Ishar 2 

Jaguar XJ 220 

John Barnes Soccer 

Jonathan 

Leonder 

Legends o.Kyrandia 

Lemmings 2 

Lion Heart 

lord of The Rings 

lolhar Malthaus 

lotus Compil.(l-3) 

Manchester United 

Maniax 

Mighl and Magie 3 

Monkey lslancT2 

Morph 

Nitro 

Onslouaht 

Ork 

P.P.Hammer 

Penthouse Hot Numb 

Pinball Dreams 



62,- DH 
19,- DV 
39,- DH 
29,- DH 

60, DH 
55.- DV 
74,- DV 
39,- DV 
25,- DH 
79, DV 
35,- DH 
83 DV 
47,- DH 
60,- DV 

9,-DH 
39,- EV 
19,- DH 

9,-DH 
51, DH 
69,- DV 

9,-DH 
27,- DH 
55,- DV 
81, DH 
68,- DV 
29,- DV 
55, DH 
77,- DV 
50.- DV 
56,- DH 
27.- DH 
79,- DV 
55, DV 
25, DH 
22,- DH 
79, DV 

9,-DH 
29,- DH 
68,- DV 

61, DH 
52,- DH 

62, DH 
60.- DV 
53,- DH 
22. DH 
27. DH 
65, DV 
79,- DV 
49,- DH 
18, DH 

9,-DH 
22,- DH 
25,- DH 
36,- DV 
48,- DH 



Pinball Fontasies 

Pinball Wizard 

Pirotesi 

Populous 

Populous 2 Plus 

Powermonger 

Railroad Tycoon 

Rainbow Cołlection 

Reach f.l.skies 

Rules o.Engagemant 

Secret Monkey Isld 

Sensi Soccer 92/93 

Shadowlands 

Shaolin Warriors 

Shinobi 

Shultle 

Sileni Sen/ice 2 

Silkworm 

Sim Ant 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Sim Ufa 

Sleepwalker 

Slip Stream 

Space Crusade 

Space Dudes 

Space Ouesl 1 ,3,4 je 

Special Forces 

Star Trek 

Starbyte N 2 Coli 

Street Fighler 2 

Strip Poker 2 

Superfrog 

Syndicate 

Tanglewood 

Team Yonkee 

The Grail 

TheOath 

Thunderhawk 

Transarctica 

Traps n Treasures 

Trolls 

Turbo Trax 

TV Sports Football 

UllimaS 

Ultima 6 

Viking Fields 

Waterloo 

Waxworks 

Wing Commonder 

Wolfpack 

WWF Wrestling 

WWF Wrestling 2 

Yo! Joe! 

Zool 



57.- DH 
18,-DH 
34,- DH 
26. DH 
67, DH 
61. DH 
39. EV 
27,- DH 
55,- DH 
26- DH 
69, DV 
51, DH 
29- DV 
9, DH 
9,-DH 

53. DH 
76,- DH 

9,-DH 
78, DV 
81,- DV 
77,- DH 
75,- DV 
60,- DH 

9,-DH 
29,- DH 

9, DH 
39,- DH 
39,- EV 
70,- DV 
66- DH 
53 DH 
22, DH 
47, DH 
68,- DV 

9- DH 
29,- DH 

9,-DH 
25,- DH 
39,- DH 
53,- DV 
61. DH 
50,- DH 

9,- DH 
19. DH 
39, EV 
39, DH 
62,- DH 
1 2,- DV 
60,- DV 
27,- EV 
25. DH 
33, DH 
62.- DH 

54. DH 
39,- DH 



Ausland nur Vorkasse + DM 20,- ■ Express lusalzlkh DM 8.- 
DH = Deutsche Anleilung/Handbuch - DV ■ Deutsche Version 



Preisliste nur gegen frankierten Ruckumschlag 
(Spiel in deutsch) ■ EV ■ Spiel ♦ Hondbuch auf Englisch 



news 



T. 



Sonnenblumen 



Punktlich zum begin- 
nenden Weihnachtsgeschaft 
durfen wir einen vielverspre- 
chenden Neuzugang in der 
bundesdeutschen Software- 
szene vermelden. Exclusiv bei 
Bomico unter Vertrag ist die 
neugegrundete Firma "Sunflo- 
wers". Die Enthusiasten-Riege 
aus Entwicklem und Program- 
mierern will der ubermachtigen 
angelsachsischen Konkurrenz 
entschlossen Paroli bieten und 
noch in diesem Jahr mit vier 
vielversprechenden Wirt- 
schafts- und Strategiespielen 
die Amiga- und MS-DOS-User 
uberzeugen. 

In der Wirtschaftssimulation 
Train-Express, wahrscheinlich 
das zuerst er- 
scheinende Pro- 
gramm der "Son- 
nenblumen", gilt 
es im Wettlauf 



Flower-Power! 

Neu im Angebot 

Software aus 

deutschen 

Landen 



gegen zwei Computer-Konkur- 
renten einen funktionierenden 
Schienenstrang von Bahnhof A 
nach Bahnhof B zu bauen. Nur 
wer geschickt wirtschaftet, die 
entsprechenden Schlussel- 
industrien entwickelt und ge- 
nug Geld in die Forschung 
steckt, hat gegen den Compu- 
ter eine Chance. Neben zahl- 
reichen Phantasie-Szenarien 
ist auch eine komplette 
Deutschlandkarte implemen- 
tiert, die Ihr Bahntechnisch be- 
arbeiten kónnt. 

Deutlich realitatsferner ge- 
hen wir in dem Strategiespiel 
Wizards ans Werk. Mit Unter- 



stutzung von Zwergen, Mon- 
stern und allerhand anderem 
Sagengetier baut Ihr entweder 
gegen den Computer oder 
einen menschlichen Gegner 
an einem unterirdischen Kóni- 
greich. Nur wer seine Mannen 
uberlegt und sinnvoll einsetzt, 
hat eine Siegeschance. Man 
darf gespannt sein, erste Pro- 
bespiele konnten die POWER 
PL4 /-Tester jedenfalls uber- 
zeugen. 

Aktueller gehfs kaum: In der 
Wirtschaftssimulation Auf- 
schwung Ost ubernehmen wir 
das schwere Amt des Bundes- 
wirtschaftsministers und sor- 
gen fur den Aufschwung in 
den funf neuen Bundeslan- 




dern. Ahnlich wie bei Sim City 
plant Ihr Straften und Industrie- 
ansiedlungen und saniert die 
Altlasten des maroden SED- 
Regimes. Die Daten basieren 
auf tatsachlichen Erhebungen, 
man darf also gespannt sein. 
Das ambitionierte Projekt 
Chartbreaker versucht die 
Synthese aus Adventure und 
Simulation. Ais Musikprodu- 
zent puscht Ihr hoffentlich eine 
anfangs unbekannte Gruppe 
bis zur Spitze der Verkaufs- 
charts. Dabei besucht Ihr Ober 
vierzig verschiedene Orte und 
durft uber urkomischen Texten 
ablachen. vw 




Gleich mit mehreren Spielen gehen die Sonnenblumen ins Geschaft 

37 11/93 



r 


I f. P SchloBpIatz 19 31582 Nienburg 


\ 


LL Ł n\ c Montag - Samstag 10-20 Uhr 
n Tl^^CtLC^Je\eiax: 05021/910403 und -404 


ć> 


IBM 

1869 


IBM AMIGA 

DV 79,90 OM Hexuma DV 79,90 OM 1869 


io unu yiimr 

AMIGA 

DV 69,90 DM Humań Race EA 69,90 DM 


8 Bali Deluxe 


0A 64,90 DM HighComand EA 79,90 DM 3 D Conslr. Kil 


EA 89,90 DM Humań Race DV 54,90 DM 


A-Irain 


DV 89,90 DM HitedGuns DA 79,90 DM' A-Train 


DV 79,90 DM Humans DA 54,90 DM 


-Con.-ki! 


DV 49,90 DM History Linę DV 79,90 OM A-Train Con.-K 


DV 44,90 DM Indy 4 DV 79,90 DM 


AcesolPacłSc.DA 74,90 OM HolNumbers OA 39,90 DM Acesolgr.War 


DA 39,90 DM Int. Sp. Chall. DA 54,90 DM 


Aces over EuropeDV 79,90 DM' Humań race DV 69,90 DM Addams Family 


DA 49,90 DM Int. Goli Champ.?? inVorb. 


AJienbreed 


DA 59,90 DM-Humans EA 59,90 DM Adv. Coli. 


DA 59,90 DM Ishar 2 DV 59,90 OM 


Alone In Dark 


DV 89,90 DM Inca DV 89,90 DM Alt Land Sea 


OA 74,90 DMJaguatXJ 220 DA 49,90 DM 


AmbushSot. 


DA 84,90 DM to. Machinę DV 69,90 DM AitSuppotl 


DA 54,90 DM Jim Power DA 49,90 DM 


Ancien! Art 


DA 79,90 DM -Oeluxe DV inVotb. Allen 3 


DA 49,90 DM"Joe& Mac DA 49,90 DM 


Ansloss 


DV 69,90 DM" Indy 4 DV 84,90 DM Ant Art ol War 


DA 69,90 DM John Madden DA 54,90 DM 


Arabian Nights 


DV inVorb. Ishar 2 DV 64,90 DM Ansloss 


DV 69,90 OM" Jonathan DV 79,90 DM 


Archers Pool B 


DA 64,90 DM Island Ot. Brain DV 69,90 DM - Apache 


7? inVotb. Jungle Slrike DA inVort>. 


ATAC 


DA 79,90 DM Jonathan DV 79,90 DM Apocalypse 


DA 49,90 DM"Jurassic Park DV 64,90 DM' 


B-17Fly. Fortr. 


DA 79,90 DM Jordan in FligW DA 74,90 DM AgualicGam. 
DV 79,90 DM Jurassic Park DA 69,90 DM" Arabian Nights 


DA 54,90 DM KGB DV 59,90 OM 


Bal 2 


EA 49,90 DM KidPix DV 54,90 DM 


Ballle Team 


DA 74,90 DM KGB DV 59,90 DM Arabian Nights 


DV 64,90 DM Knights ol Sky DA 74,90 DM 


Batlie Isle 0. 2 


DA 49,90 DM Kings Ouesl 6 DV 79,90 DM Atchets Pool B. 


EA 49,90 DM Landsol Power DA 74,90 DM' 


Battlech. 4000 


DA 69,90 DM LandsolLote DV 64,90 OM" Assaski 


DA 49,90 DM Legend ol Kyr. DV 59,90 DM 


Battletoads 


DA 49,90 OM" Legacy DV 89,90 DM Atm.Gedd.2 


DA 64,90 DM" Legend EA 54.90 DM 


Bazooka Sue 


DV 79,90 DM" Legend KytandiaOV 74,90 DM ATAC 


DA 69,90DM"Ler5.S.Larry5DV 59,90 DM 


Betr. al Krondor 


EA 79,90 DM Lemmings2 DA 79,90 DM B-17Fly.Fortt. 


DA 69,90 DM Lemmings2 DA 64,90 DM 


Belr. al Krondo 


DV 79,90 DM LemmingsDP DA 74,90 OM Eall.Dipl. 


DV 34,90 DM LemmingsDP DA 59,90 DM 


Birds ol Ptey 


DA 84,90 DM Links 386 Pro 0A 89,90 DM Bari vs. Workj 


7? lnVorb. Liberalion DA 59,90 DM' 


BodyBlows 


DA 59,90 OM -SVGA-Kurse |e EA 44,90 DM Bal 2 


DV 74,90 DM Lionheart DA 59,90 DM 


Burntime 


DV 79,90 DM" -sonsl. Kursę ieEA 39,90 DM Ballle Team 


DA 74,90 DM Lttlil Oivił 7? inVorb. 


Bund. Man. Pt. 


DV 64,90 DM Locomotion DV 44,90 DM Ballle Isle Dala 2 


DA 49,90 DM Locomotion DV 59.90 DM 


Burning Sleel 


DV 79,90 DM Lotdsol Power DA 79,90 DM" Bazooka Sue 


DV inVorb. Lost Treasures EA 89,90 DM 


-Superschifle 


DV 39,90 DM LosI in Time 7? inVorb. BCKid 


DA 59,90 OM LoslVikings DV 64,90 DM 


-Amerika i. A. 


DV 39,90 DM LosIWkings DV 79,90 DM BeslolBesI 
DA 89,90 OM Lothar Matthaus DV 69,90 DM* Big Boi 2 


7? inVotb. LolhatMallh. DV 64,90 DM' 


Buzz Aldrin 


DA 54,90 OM M 1 Tank OA 39.90 DM 


Caesar 


EA 69,90 DM Mad News DV 79,90 DM" Bills Tomalo G. 


OA 59,90 DM Mad TV DV 69,90 DM 


Cal. Games 2 


0A 59,90 DM Mad TV DV 79,90 DM Birds ol Prey 


DA 69,90 DM Mad News DV 69,90 OM" 


Campaign 


DV 79,90 DM Maniąc Mans. 2 DV 84,90 DM Bitmap Br. 1 


DA 49,90 DM Manag.Sccc. 71 inVorb. 


-Dala 


DV 49,90 DM Matio leach. lyp.DV 64,90 DM Black Secl 


7? in Vorb. Mc Don. Land DA 49,90 DM 


Car and Drivef 


DA 74,90 DM Matio wird verm.DV 74,90 DM Blastar 


DA 49,90 DM Mega Coli. DA 54,90 DM 


Carmen S. D. 


EA 69,90 DM Michael Jordan DA 74,90 DM BlueMax 


DA 39,90 DM Mega I0M./FS DA 59.90 DM 


Carrler Slrike 


EA 74,90 DM Mighl & Magie 4DV 79,90 DM BodyBlows 


DA 54,90 DM Mega Mix DA 59,90 DM 


CarrlersalWar 


EA 69,90 DM Mighl & Magie 5DV 84,90 DM BtainChall. 


7? inVotb. MegaSports OA 54,90 DM 


-Conslr. Kil 


EA 69,90 DM Monk. 1. 1 o. 2 |eDV 79,90 DM Buck Rogets 2 


DV in Vorb. Mighl &M. 3 DV 69,90 DM 


Caslles 2 


DA 74,90 DM MortalKombal DA 69,90 DM" BugBombet 


DV 59,90 DM Mixed Collecl. DA 64,90 DM 


Caslles 


DA 69,90 DM NHLPHockey DA 79,90 OM' Bund. Man. Pt 


DV 64,90 DM Monkeylsl. 1 DV 69,90 DM 


-Dala 


DA 39.90 DM NFLCoaches DA 79,90 DM" Burntime 


DV 69,90DM'Monkeylsl.2 DV 79.90 DM 


Chess Maniąc 


DV 89,90 DM" Nick Fałdo Goli DV 84,90 DM" Caesat 


EA 59.90 DM MortalKombal DA 59,90 DM' 


ChuckYeager ACDV 69,90 DM Palrirjl DA 79,90 DM Campaign 


DV 74,90 DM Nick Fałdo Goli DA 79,90 DM 


CMHaOon 


DV 84,90 DM Pacilic Strike DA 84,90 DM" -Dala 


DV 44,90 DM NigelMansell OA 54,90 DM 


Comanche 


DV 84,90 DM Penlhouse Del. DV 59,90 DM" Caslles 


DA 39,90 DM No gtealeiGI. EA 59,90 DM 


-Mission 


DV 54,90 DM Pinball Dteams DA 59,90 DM -Dala 


DA 59,90DMNosecondPr. DA 59,90 DM 


Combal Class, 


DA 59.90 DM Pirates OA 39,90 DM Cafch'em 


DA 49,90 DM No. 2 Coli. DV 69,90 DM 


Complele Chess DA 64,90 DM PiralesGold DV 89,90 DM' Champ.Man. 


7? in Vorb. Overdrive DA 49,90 DM' 


Conlraplions 


DA 44,90 DM Popolus 2 DA 74,90 DM Anim. Class. 


7? in Vorb. One ślep bey. OA 49,90 DM 


Cool World 


DA 54,90 DM Prince ol P. 2 DA 69,90 DM Chaos Engine 


DA 49.90 DM Penlhouse HN DA 39,90 DM 


Creepers 


DA 79,90 DM Ptryaleer DV 84,90 DM" Chuck Rock 


DA 29,90 DM Perl. General DV 44,90 DM 


Crisis in Crem. 


DA 79,90 DM Protostat DV 74,90 DM Chuck Rock 2 


DA 54,90 DM -Dala DA 74,90 DM 


CurseolEnch. 


EA 59,90 DM Ouesl 1. Glory3 DV 79,90 DM Ciyilization 


0V 74,90 DM Pinball Dreams OA 54,90 DM 


Cybet Race 


DV 79,90 DM"Railt.Tyc. Del. DA 79,90 DM Cohort2 


EA 54,90 OM Pinball Fani. DA 54,90 DM 


Daemonsgale 


7? inVotb. Reach lot Skies DA 64,90 DM Como. Air P. 


DA 64,90 DM-Piracy EA 59,90 DM 


Dagget ol A. Ra DV 74,90 DM Red Baton* Sc. DV 79,90 DM Conquesladot 


DV 69,90 DM Pirales DA 39,90 DM 


Dark Mail 


DA 54,90 OM Relurn ol Prani EA 79,90 DM -Dala 


DV 39,90 DM Popolus 2* DA 69,90 DM 


Dark Queen o.Kr. DV 79.90 DM Relurn ol Phanl. DV 89,90 DM' Conlraplions 


DA 44,90 DM Powetmonget DA 59,90 DM 


Darklands 


DA 99,90 DM Rex Nebular DA 79,90 DM Cool World 


DA 49,90 OM -Dala DA 39,90 DM 


Das schw. Auge 


DV 74,90 DM Ringworld EA 69,90 DM Ctealutes 


DA 49,90 DM Premierę DA 54,90 DM 


Daught. Serp. 


DV 74,90 DM Schone & Biesi DV 79,90 DM Creepers 


DA 64,90 DM' Premier Man EA 49,90 OM 


Dav.Lb.6ol 


DA 79,90 DM Seal Team DA 79,90 DM" Cruise 1. Cotpse 


DV 59,90 DM Project Terra DA 64,90 DM' 


Det Palrizier 


DV 79,90 DM Sens.Soccer DA 59,90 DM CurseolEnch. 


EA 59.90DM ProjectX DA 49,90 OM 


Design own RR 


EA 79,90 DM SevenCities EA 64,90 DM" Cyerspace 


?? inVotb. Pushover DA 49,90 DM 


Doglighl 


DV 89,90 DM Shad.olComet DV 89,90 DM Cylron 


DA 59,90 DM RailtoadTyc. DA 74,90 OM 


Doom 


7? inVorb. ShetlockHolmesDV 74,90 OM Darkmere 


7? inVorb. Ramparl OA 54,90 OM 


Dune2 


DV 69,90 DM Siege DA 64,90 DM Das schw. Auge 


DV 69,90 DM Reach lot Skies DA 59,90 DM 


Dungeon master 


DV 64,90 DM -Dala DA 34,90 DM DaughletolS. 


DV 74,90 DM'Red Zonę DA 49,90 DM 


Dynablasler 


DA 69,90 DM Sil. Service 2 DA 74,90 OM Det Palrizier 


DV 69,90DMRome EA 64.90DM 


Dynalech 


DV 69,90 DM Sim Farm 7? inVotb. DeserlSltike 


DA 64,90 OM Sabie Team EA 49,90 DM 


Eisfiockey Man 


DV 79,90 DM SpaceHulk DA 79.90 DM Doglighl 


DV 69,90 OM Sens. Soccet DA 49,90 DM 


EIFish 


EA 64,90 OM Space Ouesl 5 DV 69.90 DM DreamTeam 


DA 54.90 DM Shad. Beasl 3 DA 59,90 DM 


Empire Deluxe 


EA 79,90 DM SpaccwardHol DV 79,90 DM Dune2 


DV 59,90DMSil.Servte2 OA 74,90 OM 


Epic 


EA 59,90 DM Streel R 2 DA 64,90 DM" Dung. M./Csb. 


DV 59,90 DM SillyPulty2 DA inVotb. 


EticlheUnready EA 64,90 DM Slarlotd DA 89,90 DM" Dynablaslet 


DA 54,90 DM Sim City Del. DA 74,90 DM 


EyeolBeh.2 


DV 79,90 DM Slrike Comm. DA 89,90 DM Dynalech 


DV 59,90 DM Sim City/Pop. DA 64,90 DM 


Eye ol Beli. 3 


EA 69.90 DM -Speech DA 49,90 DM EishockeyM. 


DV 69,90 DM SimEarth DV 89.90 DM 


EyeolBeh.3 


DV 79,90 DM" -Spec. Op. 1 DA 39,90 OM" Elysium 


DV 69,90 OM' Sim Ule DV 89,90 DM 


Elysium 


DV 69,90 DM SWOTL DA 69,90 DM Enlily 


DA 64,90 DM Spec. Fotces DA 74,90 DM 


F-15Slr.Ea.3 


DA inVorb. -Miss. je DA 39,90 DM Epic 


EA 59,90 DM SpaceHulk DA 64.90 DM' 


F-19 Steallh 


DA 39,90 DM Syndtale DV 79,90 DM Eye of Ben. 2 


DV 79,90 DM SlatTrek DV inVotb. 


Faton 30 


DA 84,90 DM Task Force 1942 DA 89,90 DM F-117Nighth. 


DA 69.90 DM' Streel F. 2 OA 59,90 DM 


-Miss. 


OA 59,90 DM Terminator 2029 EA 84,90 DM F-1 7 Challenge 


OA 34,90 DM Super Hero DA 64,90 DM 


-Mig 29 


DV 59,90 DM" -Oper. Source EA 49,90 DM Fani. Worlds 


OA 74,90 DM Supertrog DA 49,90 OM 


Fani. Wotlds 


DA 79,90 OM -Rampage EA inVorb. Fire&te 


DA 49,90 DM Syndtale DV 64,90 DM 


Fields ol Glory 


DA 89,90 OM Tornado DA 79,90 DM Flashback 


DV 64,90 OM The Chaos E DA 49,90 DM 


Fireandlce 


DA 59,90 OM" Transarclica DV 59,90 DM FliesAtl.onE. 


EA 69,90 DM The Grealesl DV 59,90 DM 


Flashback 


DV 69,90 DM Ultima 7 DV 89,90 DM Flyharder 


DA 64,90 DM TheLoslVik. DV 64,90 DM 


Flugsim. 5.0 


DV inVorb. Ullima 7/2 DA 74,90 DM Fotm.lGP 


OA 74,90 OM The Perl. Gen. DV 74,90 DM 


Fotm. 1 GP 


DA 89,90 DM -Silvetseed DA 44,90 DM Fotm.lChamp. 


7? inVorb. -Dala DA 44,90 DM 


Ftonl Page 


EA 69,90 DM Ultima Underw. DA 69,90 DM G2 


T> inVorb. Transarclica DV 59,90 DM 


Freddy Pharkas 


DV 69,90 DM" Ullima Uw. 2 DA 74,90 DM Gamę of Life 


DA 59,90 OM Ttapsslreas. DA 64,90 OM 


Global Cong. 


DA 89.90 DM Wallslteel Man. DV 79.90 OM Global Gladiatots DA 59,90 DM Walker DA 64,90 DM 


Global Eli. 


DA 69,90 DM Wing C. 2.Spee.DV 69,90 DM Goal 


DV 59.90 DM War in the Guli DV 69,90 DM 


Goall 


DV 64,90 OM" -Sp.0p.U2zusDA 49,90 DM Gobliins 2 


EA 54,90 DM Waxworks DV 59,90 DM 


Gobliins 2 


DV 74.90 DM -Academy DA 64,90 DM Gobliins 2 


DV 69,90 DMWhalesVoy. DV 69,90 DM 


Gunship 2000 


DA 84,90 DM Wiardry 7 DV 89,90 DM Graham Taylor 


DA 54,90 DM Wing Comm DV 79,90 DM 


-Scenam 


DA 59,90 DM WWFWrestling DA 69,90 DM Gunship 2000 


DA 69,90 DM Wiz Kid DA 49.90 DM 


Hannibal 


DV 79,90 DM WWF Eur. Ramp.DA 69,90 DM Hannibal 


DV 69,90 OM Wizardry 7 DV lnVorb. 


Hatdball3 


EA 59,90 DM X-Wing DA 84,90 DM HitedGuns 


DA 64,90 DM'WWFWreslling DA 64,90 DM 


HaitietAssaulI 


DA 69,90 DM -Data DA 44,90 DM History Linę 


DV 74,90 DM WWF Eur. RampDA 64,90 DM 


Hattiet Jump|. 


DA 89,90 OM Xenobols DA 74,90 DM Hook 


DA 49,90 OM YoIJoel DA 59,90 DM 


Halinek 


DV 79,90 DM" Zool DA 49,90 OM HolNumbers 


DA 39,90 DM Zool DA 49,90 DM 


JOYSTICKS GRAVIS PC JOYSTICKS THRUSTMASTER PC SOUNDBLASTER 


JOYSTICKS GRAVIS AMIGA 


Analog 


69,90 DM Flighl Conlrol 149,90 DM 2.0 Dęta 


1 39,90 DM Switch 64,90 DM 


Limited Edition Clear 74,90 DM Weapon C. Mark II 219.90 DM Pro DE Mils. 


229,90 DM Swilch Clear 69,90 DM 


Analog Pio 


79,90 DM RudderPedals 239,90 DM 16 ASP 


449,90 DM Gamepad 44,90 OM 


DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. 


ANL. ??=N.N. BEKANNT 


Titel mit * 


hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar. Irr- 


tii mer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenfjffnungszeiten erfragen. 


Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebuhr (3,- DM). 


Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausland nur Vorkasse 18 


- DM. Es gelten unsere AGB. 
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(imaha fur einen guten Klang. 
iide Karten sind zu einer 
jnzen Latte anderer Karten 
Impatibel. Im Angebot sind 
foBvater AdLib, Sound Bla- 
3r und naturlich alle Media- 
iion-Karten bis zur Pro Audio 
jectrum 16. Beide Karten 
srden mit einem Magerauf- 
bot an Software geliefert: So 
tschloB man sich, das Dino- 
ur Advenłure - ein Dinospar- 
iel der Extraklasse - dem 
jnden ans Herz zu legen. An- 
jnsten finden sich nur die no- 
Isten Treiber im Paket, zum 
lbefangenen Spielen aber 
rchaus ausreichend. cd 



news 



Info: 


Wave-Serie 


Hersteller: 


Mediavision/ 
Logi GmbH 
Miinchen 


Preis: 


Pro Audio Basic 
ca. 150 Mark 
Logitech 
ca. 250 Mark 



Faził: 

16-Bit zum Sparpreis - 8-Bit- 
Karten kónnen damit endgultig 
abdanken. 
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Seit kurzem macht 
kst Electronic gemeinsame 
kche mit Billig-GroBanbieter 
jcom aus Heppenheim. Die 
jucht der Zusammenarbeit, 

die Power Video Professio- 
II: Zu einem Preis von knapp 
|00 Mark verfugt sie Ober 
^atures, von denen andere 
irten dieser Preisklasse nur 
lumen kónnen: Neben zwei 

teoeingangen befindet sich 
if der Kartę ein Videoaus- 
ing sowie ein Stereoein- und 
jsgang. Auf dem Board ist 
jiterhin ein Fernsehempfan- 
;r mit Kabeltuner integriert. 
Besonders fruchtbar war 
>coms Anforderung, der 
lwender musse mit der Kartę 
if einfachem Weg zu an- 



sehnlichen Resultaten gelan- 
gen. So ist es uber einen 
Videoausgang auf der Kartę 
sowie die ebenfalls von Fast 
stammende Software Escom- 
Powerstudio erstmals mit einer 
Low-Cost-Karte moglich, Vi- 
deos auf Kassette ohne Auf- 
wand mit digitalen Grafiken 
oder Videosequenzen zu 
mischen oder zu uberlagern. 
Auch Effekte wie Farbredukti- 
on oder verschiedene Uber- 
blendtechniken lassen sich mit 
der Kartę ohne Probleme er- 
zielen. Die Bedienung der 
Software ist dabei bewuBt ein- 
fach und anwenderfreundlich 
gehalten und durfte damit auch 
von Laien schnell erlernbar 
sein. cd 



Om Mani Padme Hum 




Ganz entspannt 
im Hier und Jetzt 
dank Digital Love 



Extravagante Multimedia- 
)ftware aus dem Hause Soft- 
are Toolworks. GestreBte 
Dmputerfreaks durfen mit 
;m CD-ROM Programm Digi- 
I Love ins Meditations-Nir- 
ana abheben. Die volle Dróh- 
ing gibt sich der New-Age- 
jzzi in Kombination mit der 
itgelieferten Musik-CD. Je 
ichdem welches Korperteil 



von Euch Erholung braucht, 
wahlt Ihr einen von sechs 
Meditations-Chakras aus und 
zieht Euch dazu die entspre- 
chende Computergrafik rein. 
Sobald das fertige Programm 
in der Redaktion materiali- 
siert, wird Kollege Gollert in 
Trance versetzt und berichtet 
dann exklusiv aus dem Hyper- 
raum. vw 
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Kinderlein kommeł 



Das Herz aller Com- 
puterspieler durfte in der Zeił 
vom 5. bis 7. November in 
Koln schlagen. An diesem 
denkwurdigen Wochenende 
findet in der neu erbauten 
Halle 1 1 des Messegelandes 
die Computer 93 statt. Gleich 
drei Fachmessen buhlen dort 
um die Gunst des Konsumen- 
ten. Neben der namengeben- 
den Computer 93, auf der so 
ziemlich alles an brandaktuel- 
ler Hardware vorgestellt wird, 



was der Markt hergibt, wird der 
Amiga-Freak auf der World of 
Commodore mit Amiga 93 
furstlich bedient. 

Besonders interessant ist 
naturlich die nagelneue World 
of Games. Hier kónnt Ihr Euch 
umfassend Liber die Unterhal- 
tungs- und Spieletrends der 
Wintersaison informieren, 
namhaften Entwicklern die 
Hande schutteln und sicher so 
manches Software-Schnapp- 
chen schlagen. Naturlich ist 
auch die POWER PLAY-Crew 
vor Ort - Bis dann! 




Yamaha fur einen guten Klang. 
Beide Karten sind zu einer 
ganzen Latte anderer Karten 
kompatibel. Im Angebot sind 
Gro(Bvater AdLib, Sound Bla- 
ster und naturlich alle Media- 
vision-Karten bis zur Pro Audio 
Spectrum 16. Beide Karten 
werden mit einem Magerauf- 
gebot an Software geliefert: So 
entschlofB man sich, das Dino- 
saur Adventure - ein Dinospar- 
spiel der Extraklasse - dem 
Kunden ans Herz zu legen. An- 
sonsten finden sich nur die nó- 
tigsten Treiber im Paket, zum 
unbefangenen Spielen aber 
durchaus ausreichend. cd 



Info: 



Wave-Serie 



Hersteller: Mediavision / 
Logi GmbH 

Miinchen 



Preis: 



Pro Audio Basic 
ca. 150 Mark 
Logitech 
ca. 250 Mark 



Fazit: 

16-Bit zum Sparpreis - 8-Bit- 
Karten konnen damit endgultig 
abdanken. 
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Video Overlay 
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Absolute Messę: 
In Koln wartet die 
gesamte POWER 
PLAY aui den Einsatz 



Sonderangeboł 



▼ Passend zum Weih- 
nachtsgeschaft werden die 
Soundkarten der unteren 
Preisklasse nachgereicht: Von 
Soundkartenmeister Media- 
vision kommt die Pro Audio 
16 Basic, die Mediavisions 
Soundkartenpalette preislich 
und technisch nach unten 
abrundet. Von Chipbruder Logi 
kommt die zweite Kartę dieses 
Kalibers, mit dem glorreichen 
Namen: SoundMan Gamę, die 
bei Logi in gleiche Preisre- 
gionen vordringen soli. Bei 
Logi schon eine gute Tradition 
sind die Mediavision-Chips auf 
dem Board. Beide Karten sind 
16-Bit-Karten, die in CD-Qua- 
litat sampeln konnen. Auf bei- 
den Karten sorgt ebenfalls der 
legendare OPL3-Chip von 




Seit kurzem macht 
Fast Electronic gemeinsame 
Sache mit Billig-GroBanbieter 
Escom aus Heppenheim. Die 
Frucht der Zusammenarbeit, 
ist die Power Video Professio- 
nal: Zu einem Preis von knapp 
1000 Mark verfugt sie uber 
Features, von denen andere 
Karten dieser Preisklasse nur 
traumen konnen: Neben zwei 
Videoeingangen befindet sich 
auf der Kartę ein Videoaus- 
gang sowie ein Stereoein- und 
Ausgang. Auf dem Board ist 
weiterhin ein Femsehempfan- 
ger mit Kabeltuner integriert. 
Besonders fruchtbar war 
Escoms Anforderung. der 
Anwender musse mit der Kartę 
auf einfachem Weg zu an- 



sehnlichen Resultaten gelan- 
gen. So ist es uber einen 
Videoausgang auf der Kartę 
sowie die ebenfalls von Fast 
stammende Software Escom- 
Powerstudio erstmals mit einer 
Low-Cost-Karte moglich, Vi- 
deos auf Kassette ohne Auf- 
wand mit digitalen Grafiken 
oder Videosequenzen zu 
mischen oder zu uberlagem. 
Auch Effekte wie Farbredukti- 
on oder verschiedene Uber- 
blendtechniken lassen sich mit 
der Kartę ohne Probleme er- 
zielen. Die Bedienung der 
Software ist dabei bewuRt ein- 
fach und anwenderfreundlich 
gehalten und durfte damit auch 
von Laien schnell erlembar 
sein. cd 
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Ganz entspannt 
im Hier und Jetzt 

flank Digital Love 



Mediavisions neue Soundkarte 
macht 8-Bit-Sound iiberfliissig 



Extravagante Multimedia- 
Software aus dem Hause Soft- 
ware Toolworks. GestreBte 
Computerfreaks durfen mit 
dem CD-ROM Programm Digi- 
tal Love ins Meditations-Nir- 
wana abheben. Die volle Dróh- 
nung gibt sich der New-Age- 
Fuzzi in Kombination mit der 
mitgelieferten Musik-CD. Je 
nachdem welches Kórperteil 



von Euch Erholung braucht, 
wahlt Ihr einen von sechs 
Meditations-Chakras aus und 
zieht Euch dazu die entspre- 
chende Computergrafik rein. 
Sobald das fertige Programm 
in der Redaktion materiali- 
siert, wird Kollege Gollert in 
Trance versetzt und berichtet 
dann exklusiv aus dem Hyper- 
raum. vw 
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er Name d 

gende: Dungeon Master. 
Wohl kaum ein anderes Rol- 
lenspiel hat die Welt der Kerker 
und Verliese derart verandert 
und wurde so haufig nachge- 
ahmt wie der beliebte Klassi- 
ker. Ob Lands of Lorę, Eye of 
the Beholder oder gar Origins 
Edellabyrinthe der Ultima Un- 
derworld, die meisten Rollen- 
spielmacher haben sich von 
Dungeon Master inspirieren 
lassen. Derweil die Konkurrenz 
scheinbar im Flie(Bbandverfah- 
ren ein neues Spiel nach dem 
anderen veróffentlichte, wurde 
es ruhig urn die Dungeon 
Master-Designer. Seit dem 
Dungeon Masfer-Nachzugler 
Chaos Strikes Back und dem 
furiosen Odis hatte man von 
der kleinen kalifomischen Fir- 
ma FTL nichts mehr gehórt. 



ler hatten sich an schleppende 
Entwicklungszeiten von FTL 
(bedeutet sinnigerweise "Faster 
than Light" - Schneller ais das 
Licht) gewóhnt. Wartezeiten 
von bis zu zwei Jahren auf ein 
neues Abenteuer oder eine 






Ein Traum wird 
fiir viele Rollen- 
spieler wahr: Nach ein 
paar Jahrchen Wartezeit 
erscheint dieser Tage 
der Nachfolger zum Kult- 
spiel Dungeon Master. 



Umsetzung fur ein anderes 
Computermodell waren keine 
Seltenheit - gab's doch erst 
Ende letzten Jahres die PC- 
Version von Dungeon Master - 
rund funf Jahre nach Erschei- 
nen der Urfassung. Urn so gró- 
Rer war die Uberraschung, ais 
FTL in Zusammenarbeit mit 



Interplay auf der 
diesjahrigen CES- | 
Show in Chicago 
Dungeon Master 
2: The Legend' 
of Skulldeep an- 
kundigte. Wah- 
rend der Schau- 
platz von Dun- 
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Stałt der 
herkommlichen 
Symbole gibfs 
jetzt grafische 
Icons fiir die 
Zauberformeln 







Ne u: In Dungeon 

Master 2 q\b\ es 

nicht nur eine 

Oberwelt, 

sondern audi 

eine ganze 

Reihe von 

Zubehorge- 

schaften 
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geon Master und 
Chaos Strikes Back 
"nur" ein schlichtes 
Gewólbe war, kommen die vier 
Helden, die Ihr in Legend of 
Skulldeep steuern kónnt, end- 
lich aus dem schummerigen 
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eview 



Keller heraus. Es gilt, nicht nur 
eine ganze Reihe verschiede- 
ner Labyrinthe zu erforschen, 
sondern auch eine Oberwelt zu 
erkunden. Der neuen Umge- 
bung wurde der Grafikstil ent- 
sprechend angepaRt. Zwar 
wurde weitestgehend das 
Grundprinzip von Dungeon 
Master beibehalten und mit 
neuen Dungeongrafiken ange- 
reichert, aber ein Scrolling a la 
Ultima Underworld wird es 
nicht geben. Dafur soli die um- 
fangreiche 3-D-Welt mit einigen 
neuen Effekten aufgemotzt 
werden. Zum Beispiel ist Eure 
Party an der frischen Luft der 
Witterung wie z.B. kraftigen 
Regenschauern ausgesetzt. Ei- 
nen Tag- und Nachtzyklus gibt 
es ebenso, wie dichte Nebel- 
banke, die die Sicht behindern. 
Auch die Menus wurden gra- 
fisch frisch aufbereitet. Die 
Zauberformeln werden z.B. im- 
mer noch per Symbolschrift zu- 
sammengesetzt - viele der 
alten Zauberspruche funktio- 
nieren noch - fur jede Symbol- 
gruppe gibt es jetzt zusatzlich 
eine erklarende Grafik. Eine 




t- !L& 







UJ.JII]. 






Stonehenge stand fiir diese 
neblige Gegend Pate 
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Master 2 mi\ kompletter 

Oberwelt und komfortablem 

Automapper. 



Wanden. Konsequent will FTL 
das Dungeon Master-Prmz\p 
verfeinem. Dies fangt bei sol- 
chen Kleinigkeiten wie dem 
lnventory Eurer Charaktere an. 
Wer von uns hat damals nicht 



Verschiebbar 
Gegenstan-' 
(obei , 
Neue Dungeons 
(rechts) 
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weitere Besonderheit 
sind spezielle Anima- 
tionen, die die Hinter- 
grundbilder etwas auflockern: 
Da gibfs Springbrunnen, die 
vor sich hinsprudeln und 
flackernde Fackeln an den 



daruber gemek- 
kert, daR der 
Platz fur Gegen- 
stande bei Dun- 
geon Master 
immer zu knapp 
bemessen war? 
Vor allem solche 
profanen Kleinig- 
keiten wie simple 
Goldmunzen 
benótigten wert- 
vollen Stauraum: 
In Dungeon 
Master 2 gibt es 
deswegen spe- 
zielle Geldscha- 
tullen, in denen 
Ihr Eure gesam- 
melten Reichtu- 
mer, fein sauber- 
lich nach Wert 
sortiert, aufbe- 
wahren durft. 
Genugend Kapitał ist nicht nur 
vonnóten, um die aus dem 
Oldie bekannten Turen mit 
MLinzschlitz zu flirtem, sondern 
fur einen ausgedehnten Ein- 
kaufsbummel - es wird in Dun- 
geon Master 2 Zubehórshops, 
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Spielerische Detaiis in rauhen 
Mengen: Mit der Fackel ziinden 
wir den Kamin an 

nebst passendem Personal 
geben! Eine weitere - fiir Dun- 
geon Master-Verhaltnisse un- 
gewohnte - Novitat: Karten- 
zeichnen ist dank neuem Auto- 
mapping passe. FTL be- 
schrankt sich dabei nicht auf 
eine "normale" Kartenhilfe, son- 
dern bietet besondere Au- 
tomap-Kits, die die Umgebung 



Nrrc 



anzeigen. Je nach Kartenset 
werden nicht nur die Gange, 
sondern auch eventuelle Geg- 
ner, Fallen, Schatzkisten oder 
magische Gegenstande auf 
der Map zu sehen sein. 

Viel Wert legen die Dungeon 
Master-Designer auf gehobene 
Puzzledichte und spritzige 
Detaiis, die fur ein 3-D-Rollen- 
spiel recht ungewóhnlich sind. 
So lassen sich nun Gegenstan- 
de wie Tische und Fackelstan- 
der auf Wunsch im Raum ver- 
schieben. Turen lassen sich 
beispielsweise nicht nur auf-, 
sondern auch wieder ab- 
schlie3en, Schlussel kónnen 
nach Gebrauch wieder mitge- 
nommen werden, verschwin- 
den also nicht im Schlus- 
selloch, und erloschene Feuer- 
stellen lassen sich mit einer 
Fackel wieder entzunden. 

Unsere Bildschirmfotos 
stammten ubrigens von einer 
alteren Programmversion. 
FTL's Grafiker basteln gerade 
an den 256-Farbendungeons, 
die im Finalspiel drin sind. mh 



Name: 


Dungeon Master 2: 
Legend of 
Skulłdeep 


Hersteller: 


FTL 


Genre: 


Rollenspiel 


Erscheint fur: 


PC 


Erscheinungs 
termin: 
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Einmal mehr diirft Ihr 

Euch an der POWER-PLAY- 

Hitparade ergótzen. 

Neben den Elite-Charts der 

Welt, darf die Leser- 

hitparade, die aus Euren 

Einsendungen ermittelt 

wird, nicht fehlen. Auch 

wenn diesmal Eure 

persónlichen Favoriten 

nicht ganz an 

der Spitze stehen, braucht 

Ihr nicht die Kópfe hangen- 

lassen - die nachste 

Hitparade kommt bestimmt. 

Urn in der Leser-Hitparade 

mitzumischen, muBt 

Ihr nur die Mitmachkarte 

fachgerecht ausfLillen. 

frankieren und abschicken. 

Mit etwas Gliick kónnt 

Ihr dann Euren Namen in der 

POWER PLA yfinden, 

denn dieser atemberaubende 

Anreiz winkt dem gluck- 

lichen Gewinner. Dazu 

kommt das legendare 

POWER-PLA y-T-Shirt, das 

in streng limitierter 

Auflage mit den Signaturen 

Eurer Starredakteure 

glanzt. Unsere Glucksfee 

Sandra zieht die Gewin- 

nerkarte unter AusschluB 

des Rechtsweges. cd 




Die New Kids on the Błock 

wiirden es auch gerne tragen - 

dasPOWFfl-PlL/iy-Shiil 

mit Originalautogrammen der 

Redaktions-Crew 



Leserhits des Monałs 

Diesen Monat stellt POWER-PLA /-Leserin 

Melanie Radloff aus Leonberg die Supercharts vor. 

Hier kommt Melanies persónliche Hitliste: 

1. Strike Commander 

2. Inca 
3. Wing Commander 2 









1 . Prince of Persia 2 


Broderbund 


2. X-Wing 


LucasArts 


3. Eye of the Beholder 3 

4. Strike Commander 


SSI 
Origin 


5. Betrayal at Krondor 


Dynamix 


6. Space Hulk 


Electronic Arts 


7. Alone in the Dark 


Infogrames 


8. The 7th Guest 


Virgm 


9. Protostar: War on the Frontier 


Tunami 


10. Comanche: Mission Disk 1 


Novalogic 




1. Gunship2000 


Microprose 


2. Flashback 


Delphine Software 


3. World Class Cricket 

4. Championship Manager 

5. Sensible Soccer 92/93 


Audiogenic 

93 Domark 

Renegade 


6. Premierę Manager 


Gremlin 


7. Lemmings 2 


Psygnosis 


8. The Chaos Engine 


Renegade 


9. Reach for the Skies 


Virgin 


10. Desert Strike 


Electronic Arts 



Ouelle: Babbage's. Electronic Boulląue, Winners Circle, Log-ln 



Ouelle: Virgin Games Center, Center Soft, Leisure Soft. Log-ln 



Amiga 

1. History Linę 

2. Indiana Jones 4 

3. Chaos Engine 

4. Civilization 

5. Das schwarze Auge 



Super NES 

1. Starwing 

2. Street Fighter 2 

3. NHLPA Hockey '93 

4. Jimmy Connor Tennis 

5. Alien 3 



MS-DOS 

1.X-Wing 

2. Strike Commander 

3. Syndicate 

4. History Linę 

5. Civilization 



Mega Drive 

1. Sonic 2 

2. Global Gladiators 

3. Tiny Toonx 

4. NHLPA Hockey '93 

5. World of lllusion 



t. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


(4) 


TITEL 

X-Wing 


HERSTELLER 

LucasArts 


WIE LANGE DABEI 

5. Monat 


(3) 


Strike Commander 


Origin 


4. Monat 


(5) 


History Linę 1914 -1918 


Blue Byte 


7. Monat 


(4) 


Civilization 


Microprose 


18. Monat 


(14) 


Syndicate 


Electronic Arts 


2. Monat 


(2) 


Indy 4 


LucasArts 


13. Monat 


(20) 


Oay of the Tentacle 


LucasArts 


2. Monat 


(6) 


Monkey island 2 


LucasArts 


19. Monat 


(9) 


Lemmings 2 


Psygnosis 


5. Monat 


H 


Das schwarze Auge 


Attic 


5. Monat 


(-) 


Dune2 


Virgin 


1. Monat 


(10) 


Formuła One Grand Prix 


Microprose 


10. Monat 


(11) 


Eishockey Manager 


Software 2000 


3. Monat 


B 


Flashback 


Delphin Software 


1 . Monat 


(15) 


Chaos Engine 


Renegade 


3. Monat 


(8) 


Bundesliga Manager Pro 


Software 2000 


21. Monat 


H 


Aces of the Pacific 


Dynamics 


3. Monat 


(13) 


Sensible Soccer 


Renegade 


11. Monat 


(-) 


Space Quest 5 


Sierra 


3. Monat 


(7) 


Comanche 


Novalogic 


7. Monat 



40 






^ 



W^^ ... fflłlR h OK 



^erauc^ 



bieten- 



— lyggiH?* 



AMIGA 







1869 


V 


61,99 






Alien 3 


A 


44,99* 






Alien Breed 2 


A 


44.99* 






Anstoss 


V 


62.99* 






Apocalypse 


A 


44,99* 


HARDWARE AMIGA 




A-320 Airbus America 


A 


79,99 


Joysticks 

Competilion Pro 

Mini, schwarz, inki. 3,5'Box 


24,99 


A Train 

A-Train Construction Set 

Ballistic Diplomacy 


V 
V 
V 


74,99 
36,99 
33,99 


Mini, transparent, inki. Box 


29,99 


BattleTeam (Battle Isle+Data 


V 


64,99 


Mini, Sp. Edition, inki. Box 
Star Mini, trans. blau, inki. Box 


29,99 
34,99 


Battle Isle Datadisk 2 
Bazooka Sue 


A 
V 


46,99 
78,99* 


Standard, schwarz 


23,99 


Blastar 


A 


46,99 


Standard, transparent 


24,99 


Body Blows 


A 


44,99 


Standard, Special Edition 
Star, transparent blau 


24,99 
34,99 


Body Blows Galactic 
Bundesliga Manager Prof. 2.C 
Burntime 


A 
V 
V 


46.99* 
61.99 
62,99 


Speedking Standard 


22,99 


Combal Air Patrol (C.A.P.) 


A 


59.99" 


Speedking Dauerteuer 


25,99 


Chaos Engine 
Civilization 


A 
V 


46,99 
68,99 


Diskettenlaufwerke 




Creepers 

Das schwarze Auge 1 MB 


A 
V 


46,99" 
69,99 


intern: 

A-500 / A-600 (Citizen) 


139,99 


Daughter of Serpents 
Delivery Agent 


V 
V 


72,99" 
33,99 


A-2000 (Chinon SZ 354) 


139,99 


Der Patrizier 


V 


64,99 


ertern: 




Die Siedler 


V 


78,99* 


Teac oder Sony 


139,99 


Doglight 


A 


62.99 






Dune 2 - Battle for Arrakis 


V 


52,99 


Speichererweiterungen 




Eishockey Manager 


V 


69,99 


512 KB mit Uhr abschaltbar 


62,99 


Elysium 


V 


62,99* 


2 MB mit Uhr abschaltbar 




Eye of the Beholder 2 


V 


79,99 


inklusive Gary Adapter 


269,99 


F 17 Challenge 


A 


24,99 






F117ANighthawk 


A 


62,99* 


Zubehór 




Flashback 


V 


56,99 


Kickstart Umschaltplatine 


109,99 


Formuła One Grand Prix 


A 


69,99 


mit Rom 2.XX 




Global Gladiators 


A 


46,99 


Virus-Control 4.0 deutsche 


69,99 


Goal! 


A 


49,99 


Version von MSPI 




Gunship 2000 


A 


61,99 


Viruskiller 


9,99 


Hattrick! 


V 


62,99" 






Hired Guns 


A 


59.99* 


HARDWARE IBM/PC 




Indiana Jones IV 


A 


79.99 


Joysticks 




Ishar 2 


V 


49,99 






Jurassic Park 


V 


56,99* 


Konix 




Kings ot Adventure 


A 


64,99 


Speedking Standard analog 
Speedking Dauerfeuer 


36,99 
25,99 


Lemmings 2 
Lionheart 
Lords of Power 


A 
V 
A 


59,99 
52,99 
72,99* 






(Railroad Tycoon.Rod Baron.Silenl Sewtce 2.Porfect General) 


Competition Pro 




Lothar Matthaus Fufłball 


V 


56.99 


Mini, transarent, inki. Box 


58,99 


Lotus Compilation (1,2,3) 


A 


54,99 


Manix Deck, grau 


69,99 


Mad News 


V 


62,99* 


Pro Star A/D Gamę Card 


78,99 


Monkey Island 2 


V 


79,99 


Standard, transparent 


58,99 


Mortal Kombat 


A 


52,99* 






Overdrive 


A 


46,99* 


Thrustmaster 




Penthouse Deluxe 


V 


52,99* 


Flight Control 


159,99 


Pinball Fantasies 


A 


52,99 


Weapon Control Mark 2 


229,99 


Sim City Deluxe 


A 


79,99 


Ruder Pedals 


239,99 


Sim Life 


V 


79,99 






Superfrog 


A 


44,99 


Gra vis 




Soccer Kid 


A 


59,99 


Analog Pro 5 Feuerknóple 


79,99 


Space Legends 


A 


64,99 


Gravis schwarz 


74,99 


Space Hulk 


A 


59,99 


Gravis transparent 


84,99 


Super Hero 


A 


59,99* 


Gravis Gamę Pad 


48,99 


Syndicate 

The Lost Vikings 


A 


56,99 


Gravis Eliminatror Gamę Card 


69,99 


V 


64,99 






Transarctica 


V 


52,99 


Soundkarten 




Traps n Treasures 


A 


59,99 


Creativ Labs 




Turrican 3 


A 


56,99* 


Soundblaster Pro 2.0 deLuxe 


159,99 


Uridium 2 


A 


59,99* 


Soundblaster Pro deLuxe 


299,99 


Whales Voyage 


V 


59,99 


Soundblaster SB 16 


369,99 


Worldsof Legend 


E 


46,99 


Soundblaster ASP 1 6 


469,99 


Yo! Joe! 


A 


46,99 


Wave - Blaster zur ASP 16 


389,99 


Zero 


A 


59,99* 






Zool 2 


A 


46,99* 


CD-ROM 




AMIGA 1200/4000 




Matsushita CR-562 


499,99 


Anstoss 


V 


64.99* 


Doublespeed/Multisession/anschlufMertig 


Alien Breed 2 


A 


52,99* 


(Ais Controller Soundblaster Pro deLuxe 
oder ASP 16 erforderlich) 


Body Blows Galactic 
Burntime 


A 
V 


52.99* 
62,99* 






Hattrick! 


V 


62,99* 






Ishar 2 


V 


59,99 


AMIGA CD 32 




Jurassic Park 


V 


56,99* 






Kings Ouest 6 


A 


??? 


Jurassic Park (Okt./Nov.) 


A 59.99* 


Sim Life 


V 


76,99 


Pinball Fantasies (Oktober) 


A 59,99* 


Transarctica 


A 


52,99 


Sensible Soccer (Okt./Nov.) 


A 59,99* 


Wing Commander 1 


A 


59,99* 


Soccer Kid (Januar/Febr. 94) 


A 59,99* 


Whales s Voyage 


V 


59,99 


Zool (Okt./Nov.) 


A 52,99* 


Zool 2 


A 


46,99* 



IBM/PC 

Aces ol the Pacific A 59,99 

Aces of the Pacific Miss. Disk A 29,99 

Aces over Europę E 79,99 

Alien Breed A 52,99* 

Anstoss V 62.99* 

Archer McLeanPoolBillard A 59,99 

Battle Team (Battle Isle+Data )V 72,99 

Battle Isle Datadisk 2 A 49,99 

Bazooka Sue V 78,99* 

BetrayalatKrondor V 78,99 

BodyBlows A 52,99 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 62,99 

Burning Steel V 74,99 

Burning Steel Datadisk 1 AiA V 34,99 

Burning Steel Datadisk 2 SiA V 34,99 

Burntime V 74,99 

Civilization V 89,99 

Chess Maniąc 5 Billion and 1 V 89,99* 

Clashof Steel E 69,99 

Comancheincl. Data Disk 1 V 119.99 

Cyber Race V 78,99* 

DayofTantacle(Man.Mans.2)V 82,99 

Der Patrizier V 79,99 

Dune 2 V 59,99 

EightBallDeluxe A 64.99 

Eishockey Manager V 74,99 

Empire Deluxe E 77,99 

Eye of the Beholder 3 V 74,99 

Fields of Glory A 89,99 

Flashback V 63,99 

Flugsimulator 5.0 V 139,99* 

Fire and Ice A 52,99* 

Forgotten Castle V 78,99* 

Formuła One Grand Prix A 84.99 

FreddyPharkas V 62,99 

Goal A 56,99* 

Hattrick! V 79,99* 

Heartlight A 39,99 

Hired Guns A 77.99* 

HistoryLine1914-1918 V 64,99 

Indiana Jones 4 V 79,99 

Inca A 89,99 

Ishar 2 V 59,99 

Jurassic Park V 62,99* 

Kasparov s Gambit A 78,99 

LandsofLore V 62,99 

Lemmings 2 A 79,99 

Links386 Pro A 87,99 

Links 386 Pro SVGA Data je E 39,99 

Lords of Power A 78,99* 

(Railroad Tycoon.Rod Baron. Sileni Sen/ice 2. Pertect 
General) 

Lothar Matthaus FuBball V 62,99* 

Mad News V 79,99* 

MiG- 29 (Falcon 3.0 Miss.Disk)A 52,99* 

Might & Magie 5 V 82,99 

Mortal Kombat A 58,99* 

NFL Coaches Club Football A 78,99* 

NHL Hockey A 78,99 

Pacitic Strike A 82,99* 

Patriot A 79,99 

Penthouse Deluxe V 52,99' 

Pinball Dreams A 56,99 

Prince ol Persia 2 A 64,99 

Privateer A 82,99 

Privateer Speech Acc Pack A 36,99 

Protostar V 69,99 

Red Baron + Miss. Disk V 79,99 

Return of Phantom V 88,99* 

Railroad Tycoon Deluxe A 78,99 

Seal Team A 78,99 

SevenCitiesofGold E 62,99 

SilverSeed A 36,99 

Sensible Soccer 92/93 A 54,99 

ShadowCaster A 78,99 

Space Legends A 68,99 

Starlord A 88.99* 

Strike Comm.+Speech Pack A 111.99 

Strike Comm.TacticalOp.1 A 36,99 

Subwar 2050 A ??? 

Syndicate A 74,99 

Take a Break (Windows) E 64,99 

The 7th Guest CD ROM A 1 29,99 

Tornado A 78,99 

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle A 79,99 

Ultima Underworld 2 A 72,99 

UltimaUnderworld1&2CD A 86,99 

V tor Victory 3 A 79,99* 

VforVictory4 E 66,99 

Wall Street Manager V 74,99 

Warlords2 E 78,99 

W.C. 2 + Speech A. Pack A 64,99 

W.C.2Sp.Operations1+2 A 44,99 

Wizardry7 V 86,99 

X - Wing A 78,99 

XWingMission A 39,99 

YoIJoe! A 59,99 

Zeppelin-Giants of the Sky V 76.99* 




Versand 99 GmbH 

Julicher StraBe 53-55 

52249 Eschweiler 

Tel. 02403/21188 
Fax 02403 / 35351 

Alle Amiga-Programme benótigen 
in der Regel 1MB, PC-Programme 
entsprechend VGA Kartę und eine 
Festplatte. V bedeutet komplett 
deutsche Version. Alle anderen 
Spiele werden mit eine deutschen 
Anleitung A geliefert (E=englische 
Anleitung). Alle Titel sind sofort 
lieferbar, nur die mit "gekenn- 
zeichneten Produkte waren bei 
AnzeigenschluR noch nicht vorratig 
(bitte nachfragen). Der Versand 
erfolgt ausschlieRlich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen DM 9,50 zuzuglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3.-). 
Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse 
per Scheck oder Uberweisung bitte 
Spielepreis zzgl. DM 6,50. 
Uberweisungen auf bitte das Konto 
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse 
Aachen -Eschweiler, BLZ 391 
501 00. Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30, -(Bitte 
nur Euroschecks). Fordem Sie 
noch heute unter Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und 
unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist 
auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehór. 
Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten. Diese Preisliste 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 

Preishammer 



Hannibal AMIGA 
DM 59,99 



History Linę 1914-18 
AMIGA DM 64,99 



Pirates Gold Deutsch 
IBM/PC DM 87,99 



Street Fighter 2 
IBM/PC DM 58,99 



computerspiele/tests 



<$$> 



Ian schreibt das Jahr 
1984, die Computer- 
spielszene entwachst langsam 
den Kinderschuhen, 8-Bit- 
Systeme gelten ais das Non- 




imm 2 







plusultra. Zu dieser denkwiir- 
digen Zeit kommt ein Spiel 
namens Elitę fur den BBC- 
Micro auf den Markt. Der BBC- 
Micro basierte auf der damali- 
gen britischen Computer-Fern- 
sehreihe und war demnach in 
Deutschland so gut wie nichł 
vorhanden. Elitę wurde hier erst 
in den folgenden zwei Jahren, 
dank einer Spectrum- und spa- 
teren C-64-Umsetzung be- 
kannt. Der EWe-Schópfer David 
Braben und sein Kumpel Ian 
Bell hatten 1984 jeden ausge- 
lacht, der ihrem Spiel den 
spateren Kultstatus prophe- 
zeien wollte, doch innerhalb der 
nachsten Jahre wurde aus dem 
"Spiel" Elitę ein Phanomen, aus 
David Braben ein Kultprogram- 
mierer. Samtliche E//'te-Spieler, 
und fast jeder Computerbesit- 
zer gehórte dazu, litten minde- 
stens 6 Monate unter akutem 
Schlafmangel und traumten 
selbst wahrend den wenigen 
Schlummerminuten von Galaxi- 
en, Hyperspace-Jumps und 
Thargoiden. 

Voller Tatendrang sturzte 
sich David Braben schon 1984 
auf einen Nachfolger, sah 
jedoch alsbald ein, daf3 die 
damalige Computertechnik 
nicht mai ansatzweise mit sei- 
nen gewunschten Grafik- und 
Spielanforderungen kooperie- 
ren wollte. Warten auf bessere 
und schnellere Rechner war 
angesagt, zwischendurch ent- 
wickelte Braben noch die bei- 






Braben bringt ihn auf unsere Monitore: Space -The finał Frontier 

FRONTIER 

Elitę 2 
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den und die verschiedensten 
Firmen, die ais Hersteller 
gehandelt wurden. Endlich ist 
es soweit: Frontier: Elitę 2 ist 
endgultig fertig und, kaum zu 
► glauben, es wird dieser Tage 
veróffentlicht. 

Elitę 2 beamt Euch erneut in 
die Zukunft und beginnt dort, wo 
das Original-E//'te aufhórt, im 
Jahre 3200 nach Christi Geburt. 
Die Galaxis wird von zwei 
Machten beherrscht - ein Teil 
wird von der Fórderation, der 
andere vom Imperium kontrol- 
liert. Diese beiden Organisatio- 
nen unterscheiden sich sowohl 
in Struktur ais auch in ihrer 
Organisation und Zielsetzung 
heftig voneinander. Wahrend 
die Fórderation einer heutigen 
marktwirtschaftlichen Staats- 
form ahnlich ist, Iaf3t sich das 
Imperium am ehesten mit dem 
Machtapparat des alten Roms 
vergleichen. Und wie das Leben 
so spielt, kónnen sich diese bei- 
den galaktischen Organisatio- 
nen nicht besonders gut leiden 
und stecken bis zu Hals in 
einem kalten Krieg, der an den 
der beiden vergangenen terre- 
strischen Supermachte USA 
und Sowjetunion erinnert. 

In diesen harten Zeiten wer- 
det Ihr in der Rolle eines jun- 
gen Piloten irgendwo im Nir- 
gendwo ausgesetzt. Ihr seid 




Nur in der PC-Variante werden 
Raumschiffe und galaktische 
Nebel mit Texturen versehen 



Rechts: Das dicke Schifff im 

Vordergrund kann auch von uns 

geflogen werden. Im 

Hintergrund seht Ihr die gute, 

alte Laye-Station und die 

rbtlichen Uberbleibsel einer 

Hyperraum-Wolke. 
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belect Buy to part exihange yaui ship Far a 
ship with no extra eąuipment, ar kien ta 
see the ship with suaoested optians fitted 



den netten 3-D-Ballereien 
Zarch/Virus und Conqueror. 
1988 begann Braben endlich 
mit dem Nachfolger zu Elitę. 
Es folgten Unmengen an 
Erscheinungterminen, die 
regelmaRig verschoben wur- 



der Nachkomme des legen- 
daren Commander Jameson, 
dem Helden der Raumfahrer- 
elite und habt von diesem, 
eurem Opa, ein fetziges kiei- 
nes Schiff und ein paar Credits 
geerbt. Anfangs habt Ihr die 
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Blueboxing: Jede Station verfiigt liber ein fetziges Bulletinboard 



Wahl zwischen drei Schauplat- 
zen, von denen Ihr Eure 
Raumfahrerkarriere starten 
wollt. Patrioten durfen im hei- 
mischen Sonnensystem begin- 
nen, alte E//'te-Veteranen dur- 
fen sich an einer vertrauten 
und weltbekannten Weltraum- 
station erfreuen: "Lave". 

Frontier bietet ein klares Ziel, 
aber keine Taktik: Auf dem 
Weg zum Rang Elitę erforscht 
Ihr die Galaxis und kónnt zu 
diesem Zweck tun, was Euch 
beliebt. Das Frontier-Uriwer- 
sum ist dabei urn einiges 
umfangreicher ais das des Ori- 
ginals. Hobby-Astronorn Bra- 
ben lie(3 es sich dieses Mai 
nicht nehmen, das Spielfeld in 
unserer Galaxie, der Milch- 
straRe, anzusiedeln. Alle Ster- 
ne durfen vom Spieler, genug 
Lebenszeit vorausgesetzt, 
besucht werden. So findet sich 
in Frontier unser Sonnensy- 
stem im OriginalmaRstab und 
genau recherchierter Planeten- 
ausstattung wieder. Die uber- 
wiegende Menge der anderen 
Sterne entsprechen ebenfalls 
der Realitat, die dazugehórigen 
Planetensysteme entstammen 
hingegen Brabens Phantasie, 
sind dabei jedoch so angeord- 
net, wie sie real existieren 
kónnten. Auf diverse Erschei- 
nungen, dereń Existenz oder 
Funktionstuchtigkeit bis heute 
nicht ganzlich geklart ist, wurde 



dabei verzichtet. So werden wir 
gliicklicherweise nicht mit 
schwarzen Lochem, den Gravi- 
tationsgiganten schlechthin, 
oder aggressiven Pulsaren und 
Supernova konfrontiert. 

In dieser unvorstellbar 
groBen Umgebung betatigt Ihr 
Euch wie im Original-E//te 
wahlweise ais interplanetari- 
scher Handler, Piratenjager, 
galaktischer Bergmann oder 
ais Pirat in eigener Sache. 
Allerdings stehen Euch in 
Frontier von Anfang an 
Unmengen Missionen zur Ver- 
fugung. Vom Transport kleiner 
Packchen zu bestimmten 
Orten uber Passagierbefórde- 
rungen bis hin zu Mordauftra- 
gen bietet Frontier mehr ais 60 
Missionsarten, die je nach 
Gefahrenstufe entlohnt wer- 
den. Bevor Ihr Euch jedoch 
einen Auftrag aussucht, der 
ubrigens uber ein Bulletin- 
board angeboten wird, nehmt 
Ihr Kontakt mit dem Auftragge- 
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THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 



ADVENTURE / ROLLENSPIELE 



łlh Gueil (CMON) 

Abandoned Platri 2 

Alone in Thr Ojrl 

Arabian Nigtiu 

I AJ 2 

Bardi Tale Conw. 

-Inlogy (BT I!) 

Baiooka W 

Betiayal al Konior 

Caplrre 

Crune t a (orptt 

Cmiadtn ol Darli 

Curw Ol Eneltantia 

D-Gtneration 

Dark Qiteen o.Krynn 

Darklandi 

Dirk.ri-d I.S 

tu 

Ot StłiTne u.Bitu 
Dunf 7 

Dungeon Haller 
EWira 2 jam ol C 
Eye ol Bcholdrr I 
(,t ol BrhoMrr ) 
En ol 8eb i Druh 
Elaihbari 
foigotlen Caitle 
f lettdy Phjitai DY 
Galeway 2 
Goblnni 2 



•gony 

Allen 3 

Mitu Irted 1 

Alirn Bifed 

Alien Br»il ii 91 

Banltloadi 

Bi W 

6eaven 

Blauai 

Bhiei Brotben 

Bod; Blowi 

Body Blowi Galar!. 

Budokan 

Chaoi Enginr 

thndr Bod 

Chiitk lott ! 

Double Dragon i 

Dyna Blailer 

Eledro Body 

Elyira Artade Gamę 

Emerald Minę 

Emeiaid Mino 2 

Emerald Mmo 1 Pro 



10 Inltll Str Gam 
ID Conilrucl 10 
10 (pora Mm 
Amtow 

AMeleam Pool Bi 
Award Wrnrwn 
Billi lomaro Gamę 
Bitmap 8rothen I 
Bund flan.Prol 10 
butn o.Di.Bfjm 
Chtal'Em op 4 
Chtll Manie S Bid 
Ciieo Hial 
Ciaty Can 2 
Dail, Co. Gol Poi 
Dtlu.i MS «&ł 
Drtam I(am Com. 
InhorWy Managfr 
lally Bur 
Football Manager J 
formuła One GP 



PC 3,5" Amiga 

IM.-H 
• 7ł.-D M.-D 
M.-D 



40.- M 
7!.- H 
• 71,0 
74.-0 
1I.-H 
60,- D 



75.- 
SI- D 

M.-D 
4S.-D 
79.- D 



Heimdal 

l«a 

Indrana Jomi ł 

Indiana jonu 4 

lihar i 

Jonathan 

Kathfdralt 

(GB 

Kingi Oueir 6 

Kingi 0.6 (D Bom 



PC 3,5"Amiga 

34.- D 

14, D 
71, D 
79, D 
H.-O 
74, D 
JS.-D 
19, H 



PC 3,5" Amiga 



Landi of Lorę DV * 57,- D 



laurą Bo» 2 
Ifgtndi o.Kytandia 
In danin loil l» 
lord ni Iłlf Bingl 
lord ol Ihr King 7 
loit in Irmf 
loit S«'ol Baml 
lurf ol Ifmprm 
dani.il Mannon I 
Might and dagtr i 
Hfia and Magie 4 
Might and Magie S 
Monkey liland 2 
Point Outll 1 
Prophtey 

Prophtey ol Shadoo 
Outu lot Glory 3 
Bttufn o t.Phantom 



47, H 
78.- D 

42.-0 



74,0 
44,0 



Rti Ntbula 
RingwnrM Be»tngt 
lomt AD 97 
Vutt Monkty llld 
Shadow o i Conttl 
Shadowlandi 
łhtrloek Holmti 
Ipaet Hula 
Spatt Qu 1-4 Comp 
Spatt Outu S 
Spflltammfr 
Statlrtli 
Iht Iniol 
Ultima S 
Ultima 6 
Ultima I 

-Oala Forgt ol «ir 
Ultima 7-2 Serp.li 
-Dala Mm Sttd 
Ultima Inlogy 2 
Ultima Untkritodd 
Ultima Undtr* 2 
Unlimiltd Arjytnlu 
Wa.worki 
Wttn 

Whaltl Yoyagt 
Wlialtl loy A 1200 
Will, ttamnb 
Woridi ol Itgtod 



(4,-D 
74, D 
79, H 
79, E 



71,0 
27, H 



34,0 
42, H 



27, H 
19, E 

19, H 



'2. H 
69, H 
69, II 
40, E 
S9, S9, 



S9, 
19, H 
49, E 



ACTION/ARCADE 



27, H 
54, H 



66, H 
11, D 
14, H 



28, H 
47, H 
47, H 



40, H 
44, H 



48, H 
12, H 



14, H 

24, H 
10, H 



I lit And let 
lim \amuiai 
Granty font 



Humań Batt Srandal 


S4, D 


','. 


Humani 


48, H 


18 


Iliami Part 


■ 61,0 


54- 


Itmmingi 7 


74, H 


M. 


Inni Htait 






The Łon Viking 


75. 


U 


McDonald Und 


• S4, H 


Ił 


Morph 




«. 


Ont uep beyond 






P.P.rlammtr 






Pmball Ditami 


57.- H 


II 


Pinball lantauti 




SI. 


Pmball Wuaid 




II 


Popul.*Promii.land 


• 19, H 


19, 


Pnnet ol Ptma 


' 12, H 


1) 


Prmre ol Pttya 2 


66, « 




PiO|tcl 1 




17, 



Roboeop 1 

Smdbad-ilb.oiak 

Oep-aHttt 

Spetdball 2 

Sitcl Empue 

itreel (ightei 2 

Supedtog 

lakę a Bieak Pmb 

learaway Ihwnai 

Termtnatoi 2 

letni 

Iiapi « Iieaiurei 



WWI Wmlling 2 

Ktnobotl 

lo 1 |ot' 



66,11 
59, H 



24, H My Woodi 



SONSTIGES/ZUBEHOR 



71, H 
119, D 
25, H 
65, D 
60. ii 
Sł,-H 



119,0 

25, H 

65, D 

48, H 

51, H 

S9, H 

S4, H 



22, H 

29,-H 
186, D 
40, H 
72,-0 



Gul' 

Grand Pni unlimit 
Grtaltit Comp. 
Hardball 1 
Halinek! 
Hyotnpted 
Intem.Open Goli 
|agua. l\ 220 
jordan in liighl 
Imki 186 Pio 
Bantl 5pi.(186| 
•Iiifltont 
lothai MatttiŃui 
Ulu 1 

Utul (ompiMI-ll 
Hanebtitti United 
Megamu 
MM Baikelball 



55, H 
19, H 
40, 
64, E 
75,-0 
10,0 
47, H 



59, H 
27, H 
14, H 



NHLHockey 



41, H 
22, H 



48, H 

49, H 
27, H 
60, H 



Nigel Manitlli WC 
Ptnthouit Hot Humb 
PGA lour Goli Plui 
-Counti 

Premiei Managti 
Boad łaih 
StnuSoctti 97/91 
Skal 92 



-Kid 



Spal! Itgtndl 
5mp Poker 2 
Smp Pokei Dehnt 
Teiminalw 2 Cheii 
Tn.Punuit dfluit 
Frnial Piniuit 
WWI Wltlding 



69, H 
25, H 
22, H 
67, H 
M,D 
12,-H 
29,-H 



STRATEGIE/SIMULATION 



1990 91ei idmt 
Aliain 

•Conituitnon Set 
AA Wai 
Aetl ol t. Paul. 
- Hiiiion Diik I 



djril 



42, D 
84, H 



Aces i 



' Europę D * 69,- Dl 



Ali Warnor 
Aiibui A 120 
Aiibui A 120 Amer. 
t 17 Ftyng I oni 
Batlit Chtu 4000 
Batdt Team 
-Baltlerilt Dala 2 
Buming Stetl 
-Dala I Amtnea 
•Data 2 Suptnihl 
Buralime 
(aillti 
-Data Dilk 
taiilei 2 
Chtnmaitei 1000 
Cht iima Pro CD KOM 
Chuek '.Air Combat 
litrluation 
Comaniht 
MtsiM D.i. 1 
Combal Ali Patiol 
Compltheil Sylttm 
Dai Boot 
Deien Stnke 
Die Sitdlti 
Oiieotery 
Doghght 
Empire Deluat 
Eiotn del Ibroni 



80, H 
M.-H 
42, H 
49, H 
41, H 



80, H 
42, H 



62," 




S9, E 




96, H 




66,0 




90, D 


7S, D 


84, 




4S, 






51 H 


78, D 




42, H 


16, H 




SI, H 




77,0 


29, 




88, H 


74, H 


78, E 




72,- D 


44, 



I 1 1 IA Hi-Hlw 
F 15 te iagle 1 
I 17 Challenge 
lakon 10 
-Hnuon Onk l 
•duiOiik 2 MIG29 
Fieldi ol Glory 
(ligbl of Intmdti 
Fluglimulalor 5.0 
Global Eiltel 
Go Simulator 
Guoihip 2000 
Gumhip 2000 Data 
Hannibal 
Harnti jump )tt 
Hrgb Command 
Mi-.ror, Lice 14-11 
Initedible Maihrnt 
lelhal Weapon 
Mad HM 
Mad IY 
danin 

Hega-U-Mania 
Monopoly 
On The Koad 
Paohk Sldke 
Patton mikę baek 
Perieit Gtneral 
Data Dnk 
Puattl GoM 
Pnarei! 
Populoui 2 
Powermongei 



54, H 
S4, H 

84, H 



125, 
64, H 
II, H 
90, H 
54.- H 
74,0 
84, H 
79, E 
74,0 
64, D 
44, H 



40, D 
19, H 
19, E 
74, D 
19, H 
14,0 
29,-H 
69, H 



66, H 
65,-0 



69,0 
19, H 

29, H 
60, H 
60, H 



Privateer 



Pioloital 
Kailroad Oeluie 
Kailtoad Tymon 
Keaeh f i.ikiei 



Koboipom 




SW0TI komplCD KOM 


B4,E 


Shoidf 




Sep 


59, 1 


-Data Dogi of Wai 


42, E 


Sim Ant 


71, D 


Sun City Dekiie 


18,0 


Sini Enth 


84, H 


Sim bit 


79, 


Spate Cruiade 


60, H 


Spteial fortel 


19, E 


Starlord 


• 90, H 


Stngenbg Holelm 


S4, D 


Smke (ommandei 


79, H 


Su Comm • Spteach 


112, H 


-Spteath 


19, H 


■lael.Opeiation 2 


• 15.- H 


Syndieatt 


74, D 


laik foitt 


14, H 


Ihtaue ol Wai 


44, H 


Iraniantiea 


54- 


Y lor Yietory 1 


• II, H 


Y lo. Y«lory 4 


49, E 


Yiking fitldl 


71, H 


Wall te Managti 


15, D 


Warlordi 2 


77, f 


Waltrloo 


16, 


WlW Weil World 


14, 


Wing.Comm Edilion 


79, H 


WC 2 • Spetaib 


64, H 


WC 2 Sp.Op 1*2 tui 


41, H 


Wing CoinAeademy 


41, H 



71. H 
II. 
29, H 
»,-E 



19, E 

49, H 



I-Wmg DH 
■Mniion Dnk I 



46, E 
79, H 
19, E 



Handleranfrage erwunscht - Ladenpreise kónnen abweichen 



leigtnithlull noeh mdii litttrbaf E - tngliuht Ytnion D = Spif 

Prtiiaiidtiung, Irrtum und litltrung yoibehafleii • rieiitiile jlui Amiga. 
--' 'w Yorkanel 

[ nath Guiuhi 



ni <n Deutith H - Handbuch m Dtulith K = Ktllpo- 
und C64| gegen frankieatn KuekumHhtae, Ytriamłkoiten: 7, 
ihi?e Venandkoiltii 5 titltnini oti Yortane Bai.lC Stheik bu 400, 
Haehnahntf tuuulieh S, Maehnaiimt-Gtijijrlr * 1, lahlkanengebuhi • 



Schnftliehc Beitclliinc und Abholung nach Absprache: Ladenyerkauf in Bielcfeld: Infodata Computer. 

34121 Kassel, ludwis-Mond-Strark ft, Tel. 0561-24453 Am Ktsselbrink.Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72-5 20 18 68 
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computerspiele/tests 



Um Kultprogrammierer David 
Braben spinnen sich unzahlige 
Legenden: Angefangen von 
einer Katze namens Asop bis hin 
zu diversen Hochzeiten. POWER 
PLAY hat den E//'te-Schópfer 
ausgeguetscht. 



"Kein Spiel ist perfekt..." 




POWER PLAY: Eine Frage 
wird Dir sicherlich ohne Ende 
gestellt. Alle Welt schreit seit Jah- 
ren nach Elitę 2 -- warum kommt 
das Spiel erst jetzt auf den 
Markt? 

Braben: Wie Du weiflt, haben 
lan und ich schon 1984 mit der 
Fortsetzung angefangen, diese 
aber nach einiger Zeit wieder ver- 
worfen. Erst 1988 haben wir wie- 
der mit Frontier begonnen. Die 
meiste Zeit ging dabei naturlich 
fur Recherchen drauf: Ais fanati- 



scher Hobbyastronom habe ich 
ganze Bibliotheken auf den Kopf 
gestellt. Diese Daten wollen dann 
naturlich auch noch ins Pro- 
gramm gebaut werden. Eine wei- 
tere Herausforderung war das 
ganzlich neue Grafiksystem, das 
mir im Endeffekt, glaube ich, 
ganz gut gelungen ist: Es ist 
schnell, komplex und trotzdem 
sehr klein. Au3erdem kommen 
zu den zahlreichen Problemen, 
die man wahrend der Spielent- 
wicklung ertragen muB, taglich 
neue Ideen, von denen man so 
begeistert ist, daR man sie sofort 
verwirklichen will. Das kostet 
naturlich Zeit. 

POWER PLAY: Glaubst Du, 
daf3 das nun doch fertige Frontier 
endlich perfekt ist? 

Braben: Oh nein. Meiner Mei- 
nung nach gibt es einfach kein 
perfektes Spiel. Selbst Frontier 
nicht. Auch nachdem ich mich 
entschieden habe, das Spiel end- 
lich ais "fertig" zu bezeichnen, fal- 
len mir immer wieder Sachen ein, 
die ich ganz gerne andern oder 
perfektionieren wurde. Auch 
argert es mich heute manchmal, 
wenn mir eine brillante Idee 
kommt und ich sie nicht mehr ins 



Spiel bringen kann. Mit der Fer- 
tigstellung von Spielen ist es, wie 
mit Achilles und der Schildkróte: 
Du kommst deinem gesteckten 
Ziel immer Naher, ohne es je zu 
erreichen. 

POWER PLAY: Gibst Du dem 
Amiga auch in Zukunft noch eine 
Chance? 

Braben: Naturlich. Der Amiga 
ist eine tolle Maschine und la(3t 
sich gut programmieren. Allein 
die Raubkopierer schrecken 
immer mehr Hersteller ab. So 
empfand ich es auch diesmal ais 
vollkommen sinnlos die Frontier- 
Disketten mit einem Kopierschutz 
zu versehen. Den einzigen 
Schutz stellen heute noch gute 
Handbuchabfragen dar. In Fron- 
tier aktiviert sich zum Beispiel 
nach einiger Spielzeit eine Hand- 
buchabfrage. Wird diese richtig 
beantwortet, verdoppelt sich die 
Zeit, in der die nachste folgt. Wird 
sie jedoch falsch beantwortet, 
dreht sich der Spie3 um und die 
nachste Abfrage kommt bereits 
nach der Halfte der Zeit. So wer- 
den Spieler, die das Original 
gekauft haben die ganze Fron- 
f/er-Welt erleben und Spieler, die 
nur eine Kopie spielen, durfen 



nur reinschnuppem und werden 
sich dann hoffentlich das Original 
kaufen. 

POWER PLAY:Was nimmst 
Du ais nachstes in Angriff? 

Braben:Ganzlich neue Spiele 
habe ich noch nicht im Auge. 
Von Elitę habe ich zur Zeit jedoch 
genug. Vielleicht werde ich eine 
kleine Ballerei oder etwas ahnli- 
ches machen. Auf jeden Fali wer- 
den noch einige Umsetzungen 
von Frontier folgen. Nach der 
Amiga-, ST- und PC-Version 
werden bestimmt noch andere 
Folgen, wobei jedoch noch nichts 
feststeht. Villeicht konnen wir ja 
bald Frontier auf dem 3DO spie- 
len, wer wei(3? 

POWER PLAY: Danke fur das 
kleine Gesprach. 




CD Rom 2 d 


599- 


Gauntlet j 


129- 


Joe Montana CD e 


129- 


Landslalker e 


139- 


NHLPA 94 d 


119- 


Rocket Knight d 


109- 


Ranger X e 


119.- 


Thunderhawk CDj 


169- 


Sonic CDj 


149- 



GALAXY 



MEGA DRIVE 



MKkey Mouse 2 d 79 - 
StroRage 2 j/d 59.-/79- 
Shinobi 2 e/d 69.-/79.- 
WWF Steel Cage d 79- 



lMcr,1al Kombat(al899 



Bund.man.Pro 2 
Eishockeymanager 
Gunship 2000 
History Linę 
Lemmmgs 2 
Lost Vikings 
Streetfighter 2 



79- 
99- 
89- 
89. 
79- 
79- 
59- 



DdiSlH ruB&Hnai)© @sH AMIGA 



ClayFightere na- 
pinał Set Tennis j 189- 
Jurassic Park e 139.- 
Mortal Kombat e 139- 
Rockn Roli Race 129- 
Super Turrican e/d 109- 
Suzuka 8 Hours j 189- 



SUPFAMICOM 



Astenx d 
Mario Land 2 e/d 59.-/89- 
Mystic Quest d 69- 

WWF King o.Ring e 59- 



GAMEBOY 



•fil h a r« Mai I r a i7r»7 Ct ^ 



g femffagfta 



iftcfl 



Lfcs^yikirc 
ar'of/ 



Mar ow I I I Sl arsjd[ 9 93 
^ćTjaj|Kc^?at[5[392 
Mysi cłu Les tf ćj j9 9.J 
Streetf2]pl rb 
SirikefTM 



Turbo Duo e 7 

Turbo Grafx RGB e 149 
Akumajoe Drąc. SCj 149 
Dung.Explorer 2 SCe 119 



ady Blows 79.- 

mds of Lorę 89.- 
| Maniąc Mansion 2 CD 119- 

Miq 29/Falcon 3.0 99- 

Pirates Gold 119- 

Rail.Tycoon deluxe 109- 

Sim Farm 109.- 



IBM 



PC ENGINE fjps^" 



gnili 

Ęriyąleer 

Shacfc\Aicas1et^ 



Telefax:089/ 7 698024 

lnhGalaxy Plexus GmbH 

j:Jap./e:Engl ,/d Deut. 

Handleranfragen erwiinscht 

Versandkosten: 

Post:10.-DM * 3.-DM NN 

Vorkasse:10.-DM 



089/7470689 

Plinganserstr.26 81369 Miinchen 





ros^Sffsoft 




AMIGA PC 


^^ Tel: 07733/3366 




"^^^AMIGA PC 


A-Train (d) 


82,90 95,90 


Lost Vickings (d) 78,90 92,90 


B. C. Kid 


53,90 


Lotus Turbo 3 53,90 


Body Blows 


51 ,90 57,90 


Lure o.Tempress (d) 63,90 68,90 


Burntime (d) 


72,90 82,90 


Maniąc Mansion 2(d) 90,90 


Castle o.Dr.Brain (d) 


61 ,90 74,90 


Monkey Island 2 (d) 75,90 82,90 


Chaos Engine 


51,90 


Pinball Dreams 54,90 66,90 


CMlisation (d) 


77,90 89,90 


Pinball Fantasies 55,90 


Comanche 


90,90 


Pirates Gold (d) 65,90 


Comanche Data 1 


53,90 


Push Over 59,90 67,90 


D'Day 


90,90 


Risky Wbods 60,90 65,90 


D'Generation 


55,90 59,90 


Shadowlands 67,90 70,90 


Das Schw Auge (d) 


71 ,90 84,90 


SoccerKid 57,90 


Desert Strike 


59,90 


Silent Service 2 75,90 77,90 


Dune2 (d) 


65,90 73,90 


Strike Commander 87,90 


Dynablaster 


65,90 73,90 


Strike Com. Speech 36,90 


Eishockey Manag.(d) 74,90 84,90 


Superfrog 53,90 


Flashback (d) 


64,90 69,90 


Syndicate (d) 64.90 81 .90 


Gunship 2000 


67,90 89,90 


Troddlers 54,90 


History Linę (d) 


81 ,90 84,90 


Wing Commander (d) 39,90 


Hook (d) 


59,90 73,90 


Wing Command.2 83,90 


Humans 


51 ,90 55,90 


Wing C. Academy 67,90 


Incredible Machinę 


69,90 


Wizkid 61 ,90 61 ,90 


Indiana Jones 4(d) 


79,90 89,90 


XWing 88,90 


Jura ssie Park 


i.V. i.V. 


X Wing Missions 1 44,90 


Legend of Kyrand.(d) 63,90 68,90 


X Wing Upgrade (d) i.V. 


Legend of Valour (d) 


81 ,90 82,90 


Yoe! Joe! 58,90 


Lionheart 


56,90 


Zool 54,90 67,90 


Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00 


dynamie soft 


Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen 


Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten 
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com puters piele/ te sts 




Der Unterschied: Oben eine der 
unzahligen rronf/er-Stationen, 
rechts eine F//7e-P/us-Station 

ber auf und durft diesen nach 
Belieben ausquetschen. So 
liegt es an Euch, ob Ihr ledig- 
lich Ober den Preis feilschen 
wollt oder gar abzuschatzen 
gedenkt, ob nicht eine inter- 
galaktische Verschworung hin- 
ter Eurem Auftraggeber steckt. 
Besser bezahlte Missionen 
sind demnach nicht ganz 
ungefahrlich und ersparen 
Euch weder einen Zusammen- 
stoB mit extra auf Euch ange- 
setzten Kopfgeldjagem, noch 
mit ganzen militarischen Ab- 
fangflotten. Im Laufe des 
Spiels werdet Ihr, je nach 
erfullten Missionen, Partei fur 
eine der konkurrierenden 
Machte ergreifen. Ob Ihr dabei 
lieber dem Imperium oder der 
Fórderation helft, liegt allein an 
Euch. Militarische Rangę und 
jede Menge Medaillen warten 




auf Euch, wenn Ihr ais Spion, 
gedungener Sóldner oder 
lediglich ais Kurier unterwegs 
seid. Naturlich kónnt Ihr mit 
etwas Geschick die Fronten 
wechseln oder gar ais Agent 
fur beide Seiten agieren. 

Spielerisch erinnert Fronłier 
naturlich stark an Elitę, bietet 
jedoch vielerlei neue Features 
und vor allem mehr Realismus. 
Handler durfen sich nun an 31 
verschiedenen Handelsgutern 
ergótzen, von denen ein klei- 
ner Teil gewohnheitsmaBig ille- 
gal ist. Bedingt durch die zwei 
verschiedenen galaktischen 
Organisationen, sind auf den 
von der Fórderation kontrollier- 
ten Planeten und Weltraumsta- 
tionen andere Warengruppen 
mit dem illegalen Status behaf- 
tet ais in den Handelsbasen 
des Imperiums. Zudem sind 
die Preise nicht stabil und 
andert sich mit der Zeit auf 
allen Markten. Dabei besitzt 



Komfortabel: Planetensysteme 

lassen sich aus vielerlei 

Perspektiven betrachen. Unten 

seht Ihr einen Ausschnitt der 

galaktischen Kartę. 
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Inh. Brian Powell-Ritter 
Friedrich- Ebert- Str. 66 • 34 11 9 Kassel 

Wir fuhren PC, Amiga, C64, Nintendo, Sega, 
Software und Zubehór 

PC-Games ab 18,90 DM 

Amiga-Games ab 18,90 DM 

Có4-Games ab 7,95 DM 

Nintendo Game-Boy-Spiele (z.B. Mortal Kombat 68,90 DM) 

Super Nes: Mortal Kombat 139,50 DM 

WWF Royal Rumbie 138,50 DM 

Sega Mega Drive: Mortal Kombat 1 29,90 DM 

Gamę Gear: Mortal Kombat 98,50 DM 

Zubehór: Joystick ab 7,95 DM, Soundkarten, Mduse, Festplatten, 
TV-Tuner usw. 

3,5"-HD-Disketten, 10 St. 9,90 usw. 

Auderdem fuhren wir Sporis- und Fanwear! 

(Baseball, Football, Streetball, Basketball, Eishockey, Hockey, 

Squash, FuBball, Caps, Pins, Jacken, Wimpel, Gameshirts usw.) 

Wer móchte ein BTP Sports and Software-Geschaft 

eróffnen? 

Info und Preislisten sof ort unter 05 61/71 31 58 

anfordern. 

Versand! Kein Ladenlokal! Besuch nur bei telefonischer 
Vereinbarung! 

Bei Druckfehler keine Haftung, Preisanderung vorbehalten! 



DES GmbH<^] 

Dinger EDV Systeme 
Am Marienstein 8 
66482 Zweibriicken 



Gute Hardware zu fairen Preisen. 



CD ROM Laufwerke z.B.: 
Miłsumi CRMC-LU 005s inł.: 399.- 
Philips CM 205 int. Incl. Conłroller: 385 
TEAC CD 50 SCSI Multisp.XA inł.: 699.- 
NEC CDR 84 SCSI Multisp.XA int.: 845.- 

Moniłore z.B.: 

MAG 15 " Multifreq. MPR II. 
Bandbr. 100 MHz, LED Disp. 
Mil 68000er Prozessor: 1120.- 

Grafikkarlen z.B.: 

Prism VLBus,2 MB: 299.- 

Cirrus Logic VLBus 1 MB: 259.- 

WD-Paradise, 64K- Farben max.: 239.- 



Soundkarlen z.B.: 
CPS Audioblaster Pro: 4 269.- 
CPS Audioblaster Pro: 16 399. 
Pro Audio Spectrum: 399.- 

Festplatten z.B.: 

Conner 170 MB AT-Bus: 369.- 
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Multimedia Pack 

Philips CM-205 incl. Pro Audio Spectrum 16: 629.- 
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computerspiele/tests 



Unmógliches wird so- 
fort erledigt, Wunder 
dauern etwas langer, 
Frontier brachte es auf 
satte funf Jahre. Zum 
Arger aller Pessimi- 
sten und Neider hat 
sich das Warten mehr 
ais gelohnt. Das neue 
Elitę ist schóner, 
gróRer, komplexer 
und realistischer ais 
der Urgro6vater aller 
3-D-Ballereien. Und obwohl das 
grundlegende Spielprinzip dem 
des alten Elitę gleicht, dust Fron- 
tier frisch und unverbraucht mit 
Warpspeed von dannen. Die 
Masse abwechslungsreicher Mis- 
sionen, zudem elegant in die 
eher seichte Story eingebettet, 
motivieren nicht nur alteingesse- 
ne Thargoidenjager, sondern 
auch galaktische Frischlinge. Vor 
allem die zahlreichen neuen Net- 
tigkeiten und ausgewetzten Man- 
kos des Klassikers sorgen fur fri- 
schen Sonnenwind: So darf man 
die Idee mit den Hyperspace- 
wolken ais genial bezeichnen. 
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Zusatzlich verjagen 
die zahlreichen 

Schiffstypen und Waf- 
fenarten Langeweile- 
anfalle, wie sie in Elitę 
nach einiger Zeit die 
Regel waren. Gratisch 
und musikalisch hat 
sich David Braben 
allerdings keine An- 
tenne rausgezupft: Auf 
langsamen Amigas 
ruckelt die nicht sehr 
hiibsche Grafik kraftig. Mit her- 
untergeschraubter Detailfulle 
fliegt sich Euer Sternenkreuzer 
jedoch wieder recht flott und 
dabei nicht minder motivierend. 
Eine allgemeine Warnung an alle 
Stemenkrieger sei an dieser Stel- 
ler allerdings erwahnt: Frontier 
zerstórt gnadenlos zwischen- 
menschliche Beziehungen, Ar- 
beitsverhaltnisse und schulischen 
Erfolg. Knebelt also rechtzeitig 
Eure Haustiere, beantragt Ar- 
beitslosenunterstutzung und ver- 
geBt eventuelle Zeugnisse - Bra- 
bens Frontier will Euch mit Haut 
und Haar. 



jeder bereits besiedelte Planet 
eine bestimmte Anzahl Stadte 
und Raumstationen. die 
jeweils ihren individuellen Han- 
delsstutzpunkt haben. Schiffs- 
werften unterschiedlicher 
GróBen finden sich ebenfalls 
auf jeder Basis. Neben dreiBig 
verschiedenen Raumschiffen, 
die Ihr naturlich kaufen kónnt, 
wird in den Schiffswerften Euer 
Raumer ausgerustet, repariert 
oder gewartet. Eventuelle 
Strafzettel der Polizei (Strafen 
fur illegalen Handel, unerlaub- 
tes Starten und Landen, etc.) 
werden ebenfalls in der 
Schiffswerft bezahlt. 



Besatzung anheuern, die natur- 
lich gut bezahlt werden will. An 
Verteidigungssystemen stehen 
Schildgeneratoren zur Verfu- 
gung, dereń Wirkung sich bei 
mehrfacher Anbringung be- 
trachtlich steigert. Des weiteren 
gibt es eine "Energy Booster 
Unit", die den Schildgeneratoren 
unter die Arme greift und ein 
automatisches Repair-System. 
Naturlich darf der Spacehopper 
auch Waffen benutzen: sieben 
verschiedene Laser stehen zur 
Verfugung. Vom Bergbaulaser 
uber "Cooling Booster" bis hin 
zur Megakanone, die ganze 
Planeten schmilzt, darf einge- 



aus und sind genauso schwer, 
wie "echte" Minen, kosten aber 
weniger, explodieren nicht 
und dienen allein der Ab- 
schreckung. Diese Minen kón- 
nen im Nachhinein wieder mit 
dem guten alten Fuel Scoop 
eingesammelt werden. Fuel 
Scoops benotigen im Gegen- 
satz zum Original-£//te eine 
Cargo Scoop Conversion, die 
extra erworben wird, mit der 
sich dann aber auch herumflie- 
gende Frachtstucke und Erze 
einsammeln lassen. Um auf 
Planeten Rohstoffe abzubau- 
en, muB eine Mining Machinę 
zugekauft werden, die auf der 
Oberflache des Planeten aus- 



enorm. Neu in Frontier ist auch, 
daB jedes Schiff nach dem Ein- 
tritt in den Hyperraum eine 
Hyperspace-Wolke hinterlaBt. 
Mit einem bestimmten Hilfsmit- 
tel ist es Euch móglich, genau 
zu analysieren, wohin das Schiff 
fliegt, wie groB es ist und wann 
es wieder aus dem Hyperraum 
austritt. Damit wird es móglich, 
alle Schiffe mit einem schnellen 
Hyperdrive zu verfolgen und 




Die galaktische Kartę: Jeder Pixel des unteren Bildes stellt ein 
Sternensystem dar. Insgesamt gibf s 100 Milliarden (!) Systeme 



gesetzt und zu einem spateren 
Zeitpunkt vollgeladen wieder 
eingesammelt wird. Wollt Ihr 
Passagiere oder Sklaven 
befórdern, muBt Ihr einerseits 
Passagierkabinen und ande- 
rerseits Life-Support-Einheiten 
an Bord haben. 



sogar eher am Ziel zu sein, um 
sie abzufangen. Besonders 
Piraten lieben dieses Katz-und- 
Maus-Spiel. 

Jedes Schiff ist serienmaBig 
mit dem interplanetarischen 
Antrieb ausgerustet, der ledig- 
lich kleinere, interplanetare 



Zeit- und Datumanzeige 



Treibstoffvorrat Lasertemperatur Kabinentemperatur Schiffsstatus 
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Darstellungs-lcons 



Scanner 



Funktions-lcons 
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Sicht- 
status 



Tragt Ihr Euch mit dem 
Gedanken, ein neues Schiff zu 
erwerben, fallt die Wahl nicht 
leicht. Neben kleinen Raum- 
fahren warten Kampfflieger mit 
kleinem Laderaum aber fetten 
Bewaffnungsmoglichkeiten oder 
riesige Transporter mit weniger 
effizienten Verteidigungsanla- 
gen auf den Kaufer. GroBe 
Schiffe besitzen neben dem 
Cockpit naturlich Geschutztur- 
me und kónnen nicht mehr von 
Euch allein geflogen werden. In 
solchen Fallen muBt Ihr eine 



kauft werden, was der Geldbeu- 
tel erlaubt. Zusatzlich warten 
drei verschiedene Raketensy- 
steme, zwei ECM-Systeme und 
die guten alten Energiebomben 
auf einen Kaufer. 

Ebenfalls neu in der Eliłe- 
Waffenkammer sind Minen. 
Diese Minen kónnen ausge- 
setzt werden, um eventuelle 
Verfolger auszuschalten. Die 
Minen explodieren, sobald sich 
ein feindliches Schiff nahert. 
Die zweite Art der Minen sind 
Dummies. Sie sehen genauso 



An weiteren Ausrustungen 
stehen Euch sieben verschie- 
dene Hyperdrives zur Verfu- 
gung, die sich sowohl in 
Geschwindigkeit ais auch in 
Reichweite unterscheiden. 
Letztere ist zusatzlich von der 
Masse des Raumschiffs abhan- 
gig. Fur Experten haben nur die 
gróBten Schiffswerften Military 
Hyperdrives auf Lager. Diese 
Hyperraumantriebe benotigen 
anderen, sehr teuren Brenn- 
stoff, steigem Eure Geschwin- 
digkeit und Reichweite jedoch 



Raumsprunge zulaBt. Das 
Geschwindigkeitsmanko des 
Original-E//fes wurde in Fron- 
tier ausgebugelt. Jedes Kind 
weiB, daB es bei Raumschiffen 
so gut wie keine Geschwindig- 
keitsbegrenzung gibt (ausge- 
nommen die Barriere der Licht- 
geschwindigkeit). Die Unter- 
schiede zwischen den Raum- 
schiffen basieren aus diesem 
Grund lediglich auf dem Schub 
und so haben alle in Frontier 
enthaltenen Raumer verschie- 
dene Schubleistungen. 
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Jełzt ist es passiert 
Irgend jemand hat 
eine komplette Gala- 
xis in meinem Rech- 
ner untergebracht und 
ich werde wohl bald 
von einem Schwarzen 
Loch aus der Realitat 
gesaugt. Kurz und 
gut - Frontier ist waf- 
fenscheinpflichtig und 
sollte nur an charak- 
terlich gefestigte 
Astronauten abgegeben werden. 
Wer dagegen nicht Liber einen 
starken Wilien verfugt, kann 
schon mai die nachsten sechs 
Monate von anderen Aktivitaten 
freihalten und fur genugend 
Bordverpflegung sorgen. GroB- 
meister Braben hat sich lernwillig 
gezeigt und alle spielerischen 
Wurmlócher des ersten Teils 
ausgemerzt. War in Elitę noch 
eine arg lange Wartezeit zu uber- 
stehen, bevor die erste Mission 
am Ereignishorizont erschien, 
gehts bei Frontier gleich in die 




Vollen. Wir kónnen so 
wunderschón Han- 
deln, Meucheln, Spio- 
nieren und Intrigieren, 
da(3 selbst GroBadmi- 
nistrator Rhodan die 
Tranen in die unsterb- 
lichen Augen schie- 
Ben. Durch die star- 
kere Story-Anbindung 
bezieht der Raumheld 
seine Motivations- 
schube nicht nur 
durch die immer noch reichlichen 
Raumschiff-Tuning-Aktionen (Her 
mit dem Military-Laser!), sondem 
taucht in eine saftig-knallige 
Space Opera ein. Es stórt nicht 
die Raumbohne, das die detai- 
lierte Vektor-Grafik nicht mehr 
ganz heutigen Standards ent- 
spricht. Was macht das schon, 
wenn wir dafur durch haufen- 
weise SpielspaB, Abwechslung, 
Abenteuer und jede Menge 
Wunder des Universums ent- 
schadigt werden. Besser ais Elitę 
- ein Kunstwerk. 



Gesteuert wird ebenfalls um 
einiges realistischer ais in Elitę 
oder Wing Commander. So 
kommt der Hauptschub aus 
den Heckdusen - die Steue- 
rung ubernehmen Steuerdu- 
sen die rechts, links, oben und 
unten am Schiff angebracht 
sind. Mit Maus, Joystick oder 
Tastatur wird Euer Raumer 
durchs Ali gelenkt - auf welche 
Steuerung Ihr dabei zuruck- 
greift, bleibt Euch uberlassen. 
Zur Verfugung steht sowohl 
die Methode des alten Elitę 
(drehen, auf und ab), ais auch 
normale Steuermethoden, wie 
sie zum Beispiei in Flugsimula- 
tionen Verwendung finden. Die 
Koordinierung der Steuerdii- 
sen ubemimmt der Bordcom- 
puter. Dank der Tragheit habt 
Ihr auf Eurem Bildschirm zwei 
Fadenkreuze: Eines gibt die 
Richtung an, in die Euer Schiff 
mit all seinen Kanonen 
"schaut", das andere gibt die 
derzeitige Flugrichtung an. 
Wenn der Raumer wahrend 
des Fluges also die Richtung 
andert, benótigen die Steuer- 
dusen in Abhangigkeit von der 
Geschwindigkeit eine be- 
stimmte Zeit, bis Euer Schiff 
wirklich dorthin fliegt, wo Ihr es 
hinhaben wollt. Eure Wendig- 
keit ist, wie in jedem guten 
Flugsimulator, also extrem von 
der Masse und Geschwindig- 
keit Eures Fliegers abhangig. 

Eine weitere Novitat ist der 
Autopilot, der von Anfang an 
Euer Schiff begleitet und Euch 
an Stationen andockt oder 
sicher auf Planetenoberflachen 
bringt. Des weiteren findet Ihr 
im Cockpii eine Funktion um 
die Zeit zu beschleunigen. 
Damit ist es móglich, in der 



Realitat mehrere Stunden dau- 
ernde Fluge auf ein paar 
Sekunden zu reduzieren. 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, lebt das Fronf/'er-Univer- 
sum in einer detaillierten Vek- 
torgrafikwelt. PC-Besitzer er- 
freuen sich zusatzlich einiger 
Texture-Mappings. Per Maus- 
klick laBt sich im Optionsmenu 
sowohl die Detailfulle der Gra- 
fik, ais auch die Musik einstel- 
len. Wie im Amiga- oder ST- 
Elite kann alles komplett per 
Maus gesteuert werden. Da 
man Frontier nicht am Wochen- 
ende durchfliegt, durfen belie- 
big viele Spielstande jederzeit 
abgespeichert werden. kn 

Genre: Actionadventure 

Hersteller: Gametek 

Zirka-Preis: 110 Mark 



Testmuster: David Braben 



MS-DOS 



Grafik: 67% SounrJ: 66% 

Schwierigkeil: mittel 

Minimal: 386 SX, 1 MByte, VGA, 
Maus, Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Joystick 




Grafik: 61% 



Sound: 66% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Festplatte, mehr 
Speicher. Turbokarten 



Geplantfiir: Atari ST 
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030/6946043 

10.30 -18.30 h Vcrsandtelefon Sammclnummer 

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/69441 56 

Fax-Line: 030/694 42 56 



Cber 5000 lieferbare Spiele • 

Software zum Anfassen. I kule bestellt, 

gestem geliefert?! LPS-Yersand zum 

Postpreis! Berlins grolttes Lager • 

Himmlisehe Preise und gottlicher Senice ■ 

Probieren und Staunen. 



PC AMICA- C D - R M - - A T A R I - S T - - S U P E R - N E S MEGA-DRIVE MEGA-CD (W A C - 

CD 3 DO CD 3 2.. GAMĘ -GE AR L V H X - GAMEB0Y BRETISPIEIE ROUENSPIEIE 



Handleranfragen 
erwunscht! 



Wollen auch Sie sich in einer e»ponsiien Branche selbslsiundig 
machen und suchen norii einem stntken 'Pdrtnei mil yiel 
Erfohtung? Donn sind Sie bei uns ridiiiglfUnillerpreislisten 
schicken wir gegen Votloge eines Geweibestheines io. Fotdetn Sie 
schon heute unseie ousfohrlithen twv ster ■* 



Alle Pieise yeislehen sich ols Veisandpreise! ladenpreise voriieien, Ladenveikauf isl leidec mil hoheren Koslen. yeebunden. Wir biflen um Euei 
Veistiindnis Irrtumer und Preisunderungen sind vorbehalten. Die Pieise sind gullig, solonge unsei Voiral leichi. Bis 100 OY Besiellweii 
berechnen wii 10,50 OM Veisondkoslen, bis 200 DM: 6,50 DW, bis 300 OM: 4,50 DM, bis 400 OM: 2,50, doruber isl der gonze Spofl 
umsonsi. Posi-Expiess sowie UPS-Air koslen 8,00 OM mehr, Sicheiheilskarton t3 OM, Disketlenlest *3 OM Bei Voikosse -50% 
Vei5ondkoslen, ob 200 OM Versondkoslen(rei. Der Vecsond erfolgl wohlweise mil Post odei UPS, zum gleichen Preis! Wir gewohien auf 
SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANIIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte sogor 1 Johr Goionlie Allerdings wird keine Hoftung 
fur die Kompolibilitót der Cailridges * Adoplei ubeinommen. llnser Anrufbeontworter isl immer, wenn wu mol nicht do sind, fur Euch 
cjeschaliet Mil Sternchen gekennzeichnete Videogomes woren bei Anzeigenschlufl (13.9.) noch nicht liefeiboi, sind ober inzwischen (wenn 
punkllich!) eingetrotfen. Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenbousen, besuchl bille unsere loden. Es gellen die AGB der Troumfobrik. 



Mitłenwalder Strofie 47 • 10961 Berlin • Teł.: 030 - 694 48 62 

lOOm vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrole und Softwaretempel 

Osterstrafie 50 • 20259 Hamburg • Tel.: 040 - 490 83 94 

300m vom U-Bhf Osterstrafie • Softwaretempel 



(nur loden 
telefon) 
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com puters piele/ tests 




ommerz Commander 




Alptraum im Weltraum: Ein Katzentier im Visier des Privateer 

Privateer 



Vor dreiBig Jahren war der 
Gemini-Sektor auf den 
wenigsten Sternenkarten ein- 
gezeichnet - der Sektor war 
nicht erschlossen, die Plane- 
ten nicht bewohnt und somit 
fur jeden Raumreisenden so 
nutzlos wie ein Rostfleck an 
der Schiffswand. Doch das an- 
derte sich schlagartig: Die 
Nahe zum kriegerischen Kilra- 
thi-lmperium lockte Militar- 
Scouts in den Gemini-Sektor. 
Diese entdeckten auf ihren 
Erkundungsflugen, daf3 die 
Planeten im Sektor sehr frucht- 
bar sind und uber groBe Vor- 
kommen an Bodenschatze 
verfugen. Die Nachricht ver- 
breitete sich schneller ais Welt- 
raum-Herpes - die grassieren- 
de "Goldrausch"-Stimmung 
lieB aus dem Sektor innerhalb 
kurzester Zeit ein Zentrum des 



Handels und der Industrie 
werden: Bergwerksstationen, 
Agraranlagen und Raffinerien 
wurden errichtet. Doch wo 
Licht ist, ist auch Schatten: Der 
jungę Wohlstand im Gemini- 
Sektor erregte die Aufmerk- 
samkeit von Raumpiraten und 
anderem Gesindel. 

Auch der Pm/afeer-Spieler 
sucht sein Gluck und das 
schnelle Geld im Gemini-Sek- 
tor: Mit Eurem abgetakelten 
Schiff der Taurus-Klasse fliegt 
Ihr im Gemini-Sektor von Stati- 
on zu Station und von Planet 
zu Planet. Der Pr/Vafeer-Pilot 
hat alle Freiheiten: Ihr kónnt 
ais Handler dem Kapitalismus 
fronen oder ais skrupelloser 
Sóldner und Kopfgeldjager fur 
einen sorglosen Lebensabend 
vorsorgen. Wer Sympathie fur 
Guybrush Threepwood und 




Ich bin der meistge- 
suchte Mann der Ga- 
laxis: Die Kilrathis sind 
mir auf den Fersen, 
Kopfgeldjager moch- 
ten sich eine fette 
Pramie verdienen. reli- 
gióse Fanatiker lauern 
in jedem System auf 
mein High-Tech-Schiff 
und die gesamte ter- 
ranische Flotte wartet 
auf die Gelegenheit 
mich aus dem Ali zu pusten. Ich 
hatte doch die Finger von dem 
Alien-Artifakt lassen sollen. So 
spannend das Leben ais "Rich- 
ard Kimble" des Weltalls auch 
sein mag und die Motivation, 
dem Geheimnis urn die ominó- 
se Alienkultur auf die Spur zu 
kommen, in beeindruckende Hó- 
hen klettert: Chris Roberts Pri- 
vateer bleibt hinter den hohen 
Erwartungen der Fangemeinde 
zuruck. Die an sich recht inter- 
essante Geschichte urn die tech- 
nologischen Wunder der Skel- 
teks, wird durch einige logische 
Fehler in der Handlung getrubt, 




technisch zeigt sicn 
Privateer im konser- 
vativen Wing Com- 
mander-Outfit. Weg- 
weisende und ange- 
kundigte Neuerungen 
bleiben auf der Strecke. 
So fehlen beispiels- 
weise die vielfach ge- 
priesenen und bereits 
vorgestellten Super- 
VGA-Grafiken. Der 
Programmierer der fur 
die Benutzerfiihrung beim Wa- 
renkauf und Ausrusten des 
Raumschiffes verantwortlich ist. 
sollte seinen Hut nehmen. Nur 
mit muhsamen Klickorgien fullt 
sich der Frachtraum mit Han- 
delsgut, das Anbringen neuer 
Schiffssysteme ist dank des un- 
iibersichtlichen Ausrustungs- 
screens eine Fummelarbeit. Mein 
letzter Kritikpunkt ist der hohe 
Schwierigkeitsgrad: Wer der 
Story folgt, scheitert spatestens 
drei Missionen vorm offiziellen 
Ende an der Gegnermasse, der 
mit herkómmlichen Methoden 
nicht mehr beizukommen ist. 



Die Broadsword 
macht 

Bekanntschaft mit 
Kapfn Stallions 
Spezialwaffen 
(links) 




Origin-Tonic: Drink aus Wing Commander mit einem Spritzer Elitę 
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Das "Milk Street 

Journal" 

empfiehlt: 

Kaufen Sie 

Schweinelenden 

und Sojakeime 

(rechts) 



seinesgleichen hegt, darf auch 
ais Pirat in die Entergeschich- 
te eingehen. 

Auf den Raumstationen und 
Planeten findet ihr alles, was 
das Astronautenherz hoher 
schlagen laBt ais Madame 
Castafiore singen kann: Einen 
Hangar, eine Bar, einen Schiffs- 
handler, zwei Gilden und eine 
Warenbórse. In letzerer kónnt 
Ihr auf einem kleinen Monitor 
diverse Guter handeln - Ihr 
kauft zum Beispiel auf einem 
Vergnugungsplaneten einige 
Videos und verkauft sie ge- 
winnbringend auf einem Mili- 
tarplaneten. Wer bei Wórtern 
wie "Kaufen" und "Bórse" an 
staubige Nadelstreifenanzuge 
denkt und lieber ais draufgan- 
gerischer Han-Solo-Verschnitt 
den Gemini-Sektor verunsi- 
chert, sollte die Gilden der 



Handler und Sóldner aufsu- 
chen. Nach dem Bezahlen 
einer einmaligen Aufnahmege- 
buhr werden Euch verschie- 
denartige Missionen angebo- 
ten: Ihr muBt zum Beispiel hei- 
kle Fracht von Punkt A nach 
Punkt B transportieren oder 
die Lebenserwartung einiger 
Piraten drastisch reduzieren. 
Habt Ihr durch Handel und 
Auftragsarbeiten erste Gewin- 
ne erzielt, solltet Ihr gleich dem 
Raumschiff-Einkaufszentrum 
einen Besuch abstatten. Ne- 
ben verschiedenen Waffensy- 
stemen (vom Einfach-Laser bis 
zur Zielerkennungsrakete) gibt 
es auch Antriebsaggregate, 
Schutzschildgeneratoren, Ster- 
nenkarten, Sensoren und Re- 
peraturroboter. AuBerdem soll- 
tet ihr fruher oder spater um- 
steigen - die Schiffe der Tau- 



11/93 



Fu 



Wenn Du mich liebst, 
dann laBt Du mehr zu und 
zierst Dich nicht so, meint 
Heiko enttauscht. Nicole ist sich 
aber noch nicht sicher. Nur wenn 
es die groBe Liebe ist, wili sie 
mit einem Jungen schlafen. 
Aber woran erkennt sie, daB 
es soweit ist? 

Wenn Du mehr daruber wissen 
willst, bestell' Dir die kostenlose 
Broschiire »Liebe«. Ober den 
Umgang mit Liebe, Freundschaft, 
Sex und vieles mehr. 





computerspiele/tests 



Raumschiffklassen 




Tarsus 

Die Tarsus-Klasse ist der "VW 
Kafer" unter den Raumschiffen. Die 
Produktion wurde kurzlich einge- 
stellt, aber die voluminosen Tarsus- 
Schiffe erfreuen sich nach wie vor 
groBer Beliebtheit bei nostalgischen 
Handlem. Allerdings sind sie nicht 
schnell, nicht wendig und bieten 
kaum Platz fur Waffen. 



Galaxy 

Der Traum der Handler: Schiffe 
der Galaxy-Klasse bieten reichlich 
Transportraum, sind manóvrierfahig 
und bieten ein ausreichendes Sicht- 
feld. Draufganger ohne Platzangst 
und ohne Handels-Ambitionen soll- 
ten dennoch einen Bogen urn die 
geraumigen Galaxy-Schiffe fliegen - 
sie sind langsam. 




Centurion 

Sóldner lieben die Centurions 
wegen ihrer hohen Manovrierbarkeit, 
der guten Cockpit-Sicht und der fle- 
xiblen Aufriistmóglichkeiten fur 
Schutzschirme und Waffen, Aufgrund 
des kleinen Laderaums sind die Cen- 
turion-Schiffe bei Handlem hingegen 
so beliebt wie Piratenangriffe und 
Asteroidenfelder. 



rus-Klasse sind im Dauerbe- 
trieb so zuverlassig wie ein 
Bordcomputer mit durchge- 
schmortem Hauptprozessor: 
Drei verschiedene Raumschiff- 
klassen (siehe Kasten) hat 
jeder Pm/ateer-Raumschiffhand- 
ler alternativ im Programm. 

Wer seine Fuhrerscheinpru- 
fung Klasse R (Raumschiff) 
auf einem Wing Commander- 
Jager absoMert hat, dem wird 
auch bei Privałeer nicht der 
Raketenmotor absaufen: Die 
Steuerung gleicht sich wie ein 
Alien-Ei dem anderen. Mit Joy- 
stick, Maus oder Cursor-Ta- 



Orion 

Die Orion-Klasse kann man ais 
"Baukasten" bezeichnen: Die plum- 
pen Grundmodelle lassen sich mit 
Level-5-Schutzschirmen und Level- 
5-Triebwerken zu einem hochklassi- 
gen Raumkampfschiff aufrusten. Pas- 
sionierte Kunstflieger sollten trotz- 
dem aussteigen: Die Lenkung ist 
nicht einfach. 



sten bestimmt ihr die Flugrich- 
tung und trainiert den Tastatur- 
Blindflug beim Aktivieren der 
weiteren Funktionen, wie zum 
Beispiel Sternenkarte aufrufen, 
Zielcomputer einschalten oder 
Waffen und Schutzschirme ak- 
tivieren. Auch der beliebte 
Wing Commander- Autopilot 
wurde fur Privateer angeheuert 
und ubernimmt die Kontrolle 
bis zum nachsten Navigations- 
punkt oder bis zum nachsten 
Hindernis auf der Reiseroute. 
Mit einem "Jump Drive" an 
Bord bleiben Euch auch Hy- 
perraumsprunge nicht erspart. 



Dank der Strike Com- 
mander-Spatzundung 
ist Origin in der Spiele- 
szene zum Synonym 
fur Terminuberschrei- 
tung geworden - fur 
verspatete Artikel wer- 
den wir Redakteure 
von BoB Michael 
"Stallion" Hengst nur 
noch mit "Du bist wie- 
der origin, das gibt 
eine Gehaltskurzung!" 
getadelt. Doch Pńvateer ist mit 
Lichtgeschwindigkeit durch die 
Entwicklungsabteilung gesaust 
- die Begeisterung Liber die 
unerwartet termingerechte Lan- 
dung relativierte sich jedoch 
schnell: Privałeer kann die hohen 
Versprechungen nicht halten. Die 
Super-VGA-Grafik der Demon- 
strations-Animationen war nur 
ehrgeizige Maskerade - in der 
enthullten Verkaufsversion be- 
kommt der Spieler Normal-VGA- 
Grafik zu Gesicht, die im Ver- 
gleich zu fruheren Origin-Wer- 
ken liebloser wirkt: Einige Hin- 
tergrundgrafiken sind so aufrei- 
zend wie ein Kilrathi-Playmate 
und bei den Weltraumflugen hat 




man das Gefuhl, die 
Origin-Entwicklungs- 
abteilung ist in ein 
Zeitloch gefallen: Die 
Grafik basiert auf dem 
selben System, das 
schon vor Jahren in 
Wing Commander 
erste Einsatze flog. 
Allerdings ist Privateer 
nicht ganz so MHz- 
gierig wie sein direkter 
Vorflieger Strike Com- 
mander. Kapitalisten, die mit Pri- 
vateer ihr Wissen Liber die galak- 
tische Marktwirtschaft erweitern 
wollen, sollten sich dann doch 
lieber an die Theorien von Kay- 
nes halten: Der Handel in Priva- 
teer\s\ wenig lukrativ und tritt 
schnell in den Hintergrund - die 
kriegerischen Missionen sind 
kurzweiliger und besser fur den 
Kontostand. Unerschrockene 
Wing Commander- Absch u Bkó- 
nige, die sich durch die Elite-Kos- 
metik nicht ablenken lassen, 
bekommen mit Privateer neue, 
aber konventionelle Munition. 
Alle anderen sollten einen Sei- 
tenblick auf den Test von Elitę 2 
in dieser Ausgabe riskieren. 




Willkommen zu Hause: Die Tarsus wird automatisch angedockt 



Ist der Spieler bei Privateer zu 
Beginn auf sich allein gestellt 
und erledigt diesen oder jenen 
Auftrag, kristallisiert sich mit 
der Zeit eine abenteuerliche 
Rahmenhandlung heraus: Ihr 
entdeckt einen unbekannten 



Quadranten, ein verlassenes 
Alien-Schiff, eine neue Waffe 
und avanciert zum "Most Wan- 
ted Man" der Galaxis. js 



Genre: Action-St 



rategie 




Hersteller: Origin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 




Grafik: 78% 



Sound: 80% 



Schwierigkeit : schwer 

Minimai: 386/25 MHz, 
4 MByte RAM, VGA. 
Festplatte 18 MByte 

Unterstutzt: Adlib, Thunder- 
board, Soundblaster/Pro/16, 
General MIDI 



Heifie Braute, brummige Generale, Endzeit-Atmosphare - dem Privateer-Spieler bleibt nichts erspart 
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Geplantiiir: 




raum und Wirklichkeit verschmelzen 
' Erlebe Zelda ™ fiir den Gamę Boy™. 




>$Gm 






OOF 



Unk 



®4H( 

















elda iśt da! Mit Link, dcm beriihmten Nintendo Heldcn. Im umfang- 
reichsten Abenteuer, das es je fiir den Gamę Boy" gab. In Zelda" wird die 
Wirklichkeit zum Traum und umgekehrt. Gefangen auf der geheimnisvollen 
Insel Cocolint, mufi Link die acht Instrumente der Sirenen finden. Nur die mysti- j 
schen Klange aller acht Instrumente kónnen den sagenumwobenen Windfisch I 
erwecken. Doch bis dahin mufó Link unheimliche Labyrinthe durchqueren, gcfahr- m 
liche Monster besiegen und so manche Riitsel lósen. Zelda , ein Traum voller M 
Fantasie, ein Abenteuer voller Action. Jetzt ganz neu fiir den Gamę Boy '"! 
Batteriegestiitzte Speicherfunktion fiir bis zu drei Spielen. 
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Mit deutschen Texten. 
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United Colors of DID 




Sturzflug auf die feindliche Landebahn: Die schnelle Vektorgrafik 
erinnert an den Vorganger F29-Retaliator 

T.FX 

Tacticcil Fighłer Experimenł 



Generalsekretar der UNO 
zu sein ist in diesen Ta- 
gen kein leichter Job — es kri- 
selt an allen Ecken und Enden 
auf dem Globus. Hat man in 
solchen Fallen fruher schnell 
nach den Amerikanern oder 
Sowjets gerufen, versucht die 
Weltgemeinschaft heute we- 
nigstens in Ansatzen eine ge- 
meinsame Linie zu fahren und 
die Lasten und Gefahren 
gleichmaRig zu verteilen. 
UNO-Blauhelmtruppen sind 
inzwischen uberall auf der 
Welt im Einsatz und auch in 
Deutschland ist die Diskussion 
uber den Sinn oder Unsinn sol- 
cher Missionen voll entbrannt. 
In T.F.X. kommfs noch 
schlimmer. Das Pro- 
gramm versetzt uns 
nur einen Zeithauch 
in die Zukunft und 
schon dort bróselfs 
an allen Ecken und 
Enden. Ganz Afrika 
wird von Hungerkata- 
strophen und lokalen 
Konflikten gebeutelt, 
Ost-Europa ist in 
struktureller Aufló- 
sung, die arabischen 
Staaten werkeln eifrig 
an der Atombombe, 
die Israel schon hat 
und Mittelamerika 
wird von weltweit ar- 
beitenden Drogen- 
kartellen in die Knie 
gezwungen. Die 
UNO hat deshalb 
eine internationale 
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Friedenstruppe aufgestellt, die, 
ausgerustet mit dem letzten 
High-Tech-Schnickschnack, fur 
Ruhe und Ordnung sorgen 
soli. Ais hoffnungsvoller Jung- 
pilot in dieser Eliteeinheit ste- 
hen uns gleich drei aufgemotz- 
te fiktive Kampfmaschinen zur 
Auswahl. Ihr kónnt entweder 
mit der EFA, einer Art europai- 
schem Jager 90, fliegen, den 
Experimentaljet F22 besteigen 
oder mit dem Stealth-Bomber 
F1 1 17 hinter die gegnerischen 
Linien schleichen. Habt Ihr 
Euch fur eine der Maschinen 
entschieden, stehen sechs 
Spielmodi zur Wahl. 

Im "Arcade"-Modus gehfs 
besonders schnell zur Sache. 



Ich sag's nur hinter 
vorgehaltener Hand, 
damit die hochgetak- 
teten Simulations-Kol- 
legen in der Redakti- 
on nicht meinen 
Schleudersitz betati- 
gen — Mir macht 
T,F.X. mit seinen 
detaillierten Vektor- 
Landschaften mehr 
SpaR, ais so manche 
aufgemotzte Gourad- 
Shading, Bitmap-, Fraktal-Gra- 
fik-Orgie, die sich nur noch auf 
einem doppeltgemufften, was- 
sergekuhlten Pentium-Rechner 
mit eingebautem Fluxkompen- 
sator verniinftig spielen laBt. 
Sogar mein in Ehren ergrauter 
386er mit 25 MHz, eigentlich 
schon an die Freundin weiter- 
vererbt, schwingt sich zu einem 
letzten Hóhenflug auf. Auf 
langsamen Rechnern muB man 
den Detaillevel vielleicht etwas 
zurucknehmen, aber wen stórfs, 




^^|^ jć^S, wenn die Missionen 
dafur in so groBer 
Variationsbreite und 
Abwechslung daher- 
kommen. Selbst nach 
dem hundertsten Ein- 
satz im Namen der 
UNO laBt die Motiva- 
tion kaum nach. Auf 
schraubengenauen 
Detailwahn konnte 
man schon dank der 
fiktiven Flieger ver- 
zichten, dafur bleibt urn so mehr 
Raum fur SpielspafB und Action- 
betonte Einsatze, auch dank 
leichter Steuerung und vielfalti- 
ger Einstellmóglichkeiten. Auf 
zu aufdringliches Fliegerpathos 
in den Zwischenbildern hat man 
verzichtet. Wer also auf Staats- 
begrabnisse im Sonnenunter- 
gang verzichten kann und dafur 
lieber unbeschwert und kurzwei- 
lig durch die Lufte brettert, ist bei 
Tactical Fighter Experiment gut 
aufgehoben. 




Die einzige Aufgabe - soviele 
Finsterlinge wie moglich vom 
Vektorhimmel holen. Hafs 
ordentlich gerappelt, durft Ihr in 




In T.F.X. kann sich die UNO sogar 
High-Tech-Flieger leisten. Drei 
Maschinchen stehen zur Auswahl 




einer anderen Gegend aufs 
Neue loslegen. Die "Arcade" 
ist gleichzeitig die beste Gele- 
genheit, alle Einsatzgebiete 
von T.F.X. in Augenschein zu 
nehmen. Ihr fliegt entweder 
uber Nord- und Ost-Afrika, Mit- 
telamerika, der Adria oder 
einem fiktiven Antarktisszena- 
rio. 

Wer die "Training"-Option 
wahlt, wird in zehn Missionen 
mit allen wesentlichen Funktio- 
nen und Kampftaktiken der 
Maschinen vertraut gemacht. 
So greift Ihr un- 
ter anderem 
einen Schiffs- 
konvoi an, ubt 
das Auftanken 
in der Luft oder 
den effektiven 
Dogfight. Wer 
sich immer 
noch nicht fit 
fuhlt fur die er- 
sten Kampa- 
gnen und Starts, 
und Landungen 
ohne Automatik 
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Matthaus FuOball dt 


69.90 


NigelMansell1200er** 


5450 


One Step Beyond ** 


5450 


SimLJfe1200erdt 


9450 


Space Legends 


6450 


StarTreck1200er* 


7950 


Trolls2* 


6950 


Tornado* 


79.90 


Uridium2"/" 


7450 


WmgCom. I200erdf 


69.90 


Wizardry71200er 


89.90 


Zool2**ri200er 


54.90 



AMIGA 


uujium* 


Abandoned Places 2 d 


4950 


Aquatic Games ** 


39.90 


BAT. 2 " 


39.90 


Battlecoess 2 ** 


39.90 


Bane aCosmic Forge dt 29.90 


Casttes** 


39.90 


Cełtk: Legends dt 


1950 


Chips Challenge " 


1950 


Covert Actjon dt 


39.90 


Curse ot Entchantia 


49.90 


F16Falcon** 


2950 


Futurę Wars 


2950 


Grand Monster Slam 


19.90 


Gunboat 


29.90 


Harpoon121 


39.90 


Heart of China dt 


3950 


Hill Street Blues 


2450 


tehar" 


29.90 


Jim Power** 


29.90 


Jimmy Whites Soookei 


3950 


Keys of Maramon 


19.90 


Knightmare ** 


29.90 


KnightsofŁSkydt 


3950 


Legend of Kyrandta dt 


49.90 


Lord of the Rings dt 


2950 


Lotus3" 


29.90 


Lure of tTemptress dt 


29.90 


M.UDS." 


19.90 


Maniąc Mansion 


29.90 


Max Compilatjon 


29.90 


Megafortress 


2950 


Megatravełler 2 


29.90 


Microprose Golf 


39.90 


Pacific Island dt 


3950 


Plan9dt 


29.90 


Poołs of Darkness 


29.90 


Pools of Darkness dt 


5450 


Powerdrift ** 


2450 


Premierę Manager " 


3950 



AMIGA 



Reach for the Skies ** 4450 

Sensible Soccer 92/93** 3950 

ShadowoftBeast3** 29.90 

Shadowlands ** 2950 

Shuttie" 39.90 

SimEartfi 4950 

Space 1889 29.90 



Space Ouest 4' 



3950 



JETZT NEU: 

CLUEB00KS 

A-TRAIN 39.90 

CmLISATION 39.90 

DARKIANDS + DISK 39.90 

EMPIRE DEIUXE STRATEGY 39.90 

FAIC0N 3.0 1 DATA 48.00 
GUNSHIP 2000 STRATEGY 39.90 
MIGHTi MAGIC 3o.4o.5 39.90 



WIZARDRY7 39.90 

X-WING STRATEGY 39.90 

DIREKTIMPORTEAUSOER 

USA 



Special Forces 

Starflight2 

Steel Empire** 

Super Tetris 

Team Yankee** 

The Adwsrrture ** 

Traders** 

Utopia*" 

Vhgin Compilation ' 

\fiskxi dl 

Wing Commander dt 



J9.9U 
2950 
3950 
2950 
29.90 
2950 
29.90 
2950 
49.90 
2950 
49.90 



Abgabe sołange yorrat reicht 



T-Shirts fur 29.90 z.B: 

Lemmings 1 oder2 

Streetfiohter 



*EXEBF I i 53WBOMM 

50939 K0W J^ A-m 659726 

S0676K0UI WII0D0W 

0221239MA I •-02ll3i..m T 



, SEGAMEGA 

no ■ GM " D6 M*T II 199.90 
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VERSANDKOSTEN: 

Bis 200 DM: 9 DM Versandkosten. ab 200 DM: Versandkostenfrei 

UPS: Versandkosten + 6 DM, Vorkasse: 4 DM Versandkosten 

Eilpost: Versandkosten + 8 DM, Sicherheitsverpackung: 2,50 DM 
•Vorankundlgung, ** dtAnlertung, IRRTUMER+PREISANDERUNGEN BLEIBEN UNS VORBEHALTEN I 



SEAL 
TEAM 



PRIYATEER 




89.90 99.90 



IBM 3.5" 


Abandoned Places 2 


9450 


Beauty&the Beast dt 


9450 


Błue Force (US) 


9950 


Bumtime dt* 


8950 


Ctashof Steel 


8450 


Day of the Tentacle dt 


9950 


Eastfront (WIN) 


11955 


Eight Bali Dekoce " 


7950 


Eye o.BehoWer 3 dt 


9450 


FiełdsofGIorydl 


9950 


RightSim5 


11950 


Footb. Manager 3 dl 


8950 


Freddy Pharkas dt 


89.90 


Goal! Dino Dini **/" 


5950 


HiredGuns - 


8950 


Lands of Lorę dt 


79.90 


Matthaus Fufiball 


7950 


Might&Magic5dt 


9950 


Patriot" 


94.90 


Pirates Goid dt 


9950 


Prince of Persia 2 ** 


7450 


Privateer Speech 


4450 


Protostardl 


8950 


Railroad Ty .Dełuxe 


11950 


Seven Crtys o.Gold 2 


7950 


Strike C.Tactical Op.1 


4450 


Syndicatedt 


8950 


Tornado** 


8450 


VforVictory4 


7950 


Wall Street Manager d 


9950 


Warlords2dt 


7950 


Wmg ComJteadamy" 


84.90 


CD ROM 


7thGuest 


129.90 


Blue Force" 


89.90 


Day of Tentacle 


9950 


Eyeo.Behoider3 


6950 


JoysoftCD 


19.90 


Ringworld 


7950 



IBM 3.5 


" 


n-uiiJHU 


Abandoned Places " 


29.90 


B-17 


4950 


Bane of Cosm. Forge dt 


29.90 


Bandrt Kings 


3950 


BardsTate3" 


29.90 


Battlechess 1 ** 


2450 


Battlechess 2 (US) 


2950 


Bloodwitch dt 


19.90 


Buck Rogers dt 


29.90 


Carl Lewn Challenge 


29.90 


Cohort2 


1950 


Command H.O. (US) 


49.90 


Covert Action ** 


39.90 


Curse oABonds (US) 


39.90 


Dune** 


29.90 


Electo Body dt 


49.90 


Eye ot BebokJer 1 (US) 


39.90 


Futurę Wars dt 


29.90 


Gramd Prix Unl. 


39.90 


Hardball3 


49.90 


Heartlight 


4950 


Legend of Fairghail dt 


29.90 


Legend of Kyrandiadt 


3950 


Lord of the Rings 2 ** 


49.90 


Lure of ŁTemptress dt 


3450 


Maupiti Island** 


1950 


Might&Magic3 


3950 


Pool of Radiance (US) 


3950 


Premierę Manager 


3450 


Reach for the Skies** 


4950 


Shadowlands** 


29.90 


Shuttie** 


2950 


Sprtft of Adventure dt 


1950 


Traders dt 


3950 


Ultima 7 


5450 


Visiondl 


2950 


Wizardry7dt 


6950 


ZooJ" 


49.90 



1'UUJ^H 



Ar Land Sea ** 3950 

Bane o.Cosm.Forge dt 2950 

Battłetech 2 " 2450 

Birds of Prey ** 3950 

Blues Brothers ** 19.90 

Cadaver 2450 

Car+Driver** 3950 

Castełs2 4950 

Chuck Yaggers A.C.** 3950 

Comanche** 7950 

Daughter o.Serpents dt 3950 

Die Kathedrale dt 3950 

Dungeon Master dt 29.90 

Flight of Intnjder ** 1950 

Gateway 3450 

Global Eflect ** 3950 

Great Court 2 ** 3950 

Harpoon 151 ** 4950 

Hexumadt 3950 

Kaiserdt 4950 

Mario Teaches Typ. dt 3950 

Might & Magie 3 dt 54.90 

Powermonger ** 3950 

Rampart" 3950 

Rise of ŁDragon dt 2950 

Risky Woods ** 3950 

Snertock Holmes dt 5950 

Star Treck 2Sth " 4950 

Sfarf)ight2 2950 

Tank ** 1950 

Team Yankee 2950 

Wariords 49.90 

Waxworks dt 39.90 

Wild West World dt 29.90 

Wtddd** 3950 

Verkauf soiange Vorrat reicht 
Bitte erst im Versand 
nachfragen, ob das Programm 
noch 
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computerspiele/tests 




r D.I.D-Deal 

Die Verbinclung des Manchester 
Softwareriesen Ocean mit den 
quirligen D.I.D.-Entwicklern um 
Firmengrunder Martin Kenwright 
hat sich schon in der Vergangen- 
heit fur beide Parteien ausgezahlt. 
Ocean durfte die recht anspruchs- 
vollen Simulationen F-29. Robo- 
cop 3 und Epic in die, sonst eher 

simplen Aclionliteln be- 
herrschte, Produktpalette auf- 
nehmen. Digital Image Design 
konnte in Ruhe unter den finanzi- 
ellen GroBfittichen von Ocean ent- 
wickeln. Die fur beide Parteien 
lukrative Zusammenarbeit wurde 
jelzt auf noch solidere FuBe 
gestellt. Ocean zahlt D.I.D in den 

ten zwei Jahren knapp drei 
Millionen Mark, dafur liefert D.I.D. 
sechs Programme nach eigener 
Wahl. Nach dem hier vorgestellten 
T.F.X. erscheint leider erst Anfang 
nachsten Jahres der fjtwc-Nachfol- 
ger Interno. 

uben mochte, steigt in den 
"Simulator" um und darf dort 
das Einsatzgebiet, die Wetter- 
bedingungen und seine Aufga- 
ben selbst wanien. Ist auch 
diese Hurde genommen, wird 
es ernst. Die "Tour of Duty" 
bietet fur jede der drei Maschi- 
nen andere Einsatze. Hier wird 
T.F.X. extrem realistisch. Ihr 
fliegt unter UNO-Kommando 
liber dem friiheren Jugoslawi- 
en, jagt Rebellen in Somalia 
oder fackelt Koka-Felder in 
Columbien ab. Erfolg oder 
MiRerfolg wird umgehend 



Her mit dem Warlord: Nachtflug 
iiber Somalia ohne zuge- 
schaltetes Infrarot-Gerat 



durch allerlei Zwischensequen- 
zen belohnt. Sind auch diese 
Aufgaben bewaltigt, dann lie- 
fern sogenannte "Flashpoint"- 
Einsatze nochein- 
mal jeweils elf Mis- 
sionen fur jedes 
Szenario. Summa 
summarum bietet 
T.F.X. iiber 150 
unterschiedliche 
Einsatze. Wer nach 
diesem Overkill 
immer noch nicht 
genug von den Ver- 
einten Nationen hat, 



schlupft in die Rolle des 
militarischen UNO-Oberbe- 
fehlshabers und bastelt sich 
eigene Auftrage via Editor. 

Der hoffungsfrohe UNO- 
Kampe wahlt vor den Einsat- 
zen unter mehr ais zwanzig 
Waffensystemen seine Żula- 




Hfc I LJF*n TD 



dung 
oder darf 
sich vom Programm dabei 
beraten lassen. Starts und Lan- 
dungen erfolgen wahlweise 
automatisch oder per Joystick. 
An Feinden steht so ziemlich 
alles zur Verfiigung, was der 
ehemalige Ostblock aufbieten 
konnte. Drogenbarone dage- 
gen kaufen am liebsten bei 
amerikanischen oder europai- 
schen Waffenhandlern. Zur 
besseren Orientierung darf der 
Pilot, wie beim High-Tech-Bru- 
der Strike Commander, locker 
seinen Blick iiber die Schultern 
scrollen lassen und sich so 
besser links und rechts Orien- 
tierung verschaffen. Natiirlich 
werden reichlich AuSenan- 
sichten, ein Zeitraffer und ein 
Mission-Recorder geboten. 
Info-Freaks aiirfen sich die 
Wunschperspektiven sogar 
selbst zusammenbauen. Seid 
Ihr mit den Vógeln nachts oder 
im Gewittertief unterwegs (es 
gibt ca. zwanzig unterschiedli- 
che Wetterlagen), dann hilft 
vielleicht das eingebaute 
Nachtsichtgerat. Wer neu ist 
im Fluggeschaft, darf den 
Schwierigkeitslevel etwas zu- 
riicknehmen - Die Maschinen 
fliegen sich dann spurbar leich- 
ter und die Feinde gehen 
schneller in die Knie. vw 




Genre: Simulation 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Ocean 



MS-DOS 84% 



Grafik: 83% 



Sound: 74% 



Ober zwanzig Kampfsysteme kbnnt ihr unter den Flugeln verstauen 



Schwierigkeit: einstelibar 

Minimal: 386er/25 MHz, VGA 
2 MB Ram, Festplatte 11 IB 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 

Geplant fiir: CD/ROM, CD 32, 
Amiga 1200 

r 



54 
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Games Unii mi te cl 
SUPER SEKYICE 



INHABER: CHRISTIAN MANN 



Handler- 

anfragen 

erwiinscht! 
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Syndicate 


Amiga / PC 


DM 69,90 / DM 89,90 


Lands of Lorę 


PC 


DM 89,90 


Pirates Gold 


PC 


DM 99,90 


Day of the Tentacle 


PC 


DM 94,90 



Sam & Max 
Jurassic Park 
Aces over Europę 
Rebel Assault 



PC 

Amiga / PC 

PC 

PC 



DM 99,90 

DM 59,90 / DM 74,90 

DM 89,90 

DM 99,90 



Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fuhren auch Spiele, die nicht in dieser Listę stehen, fur Amiga, PC, CD-Rom 

usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Listę zu (liegt bei jeder Bestellung bei). 

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fur Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM. Eilzustellung zzgl. 

8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtumer 

vorbehalten. 



Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 






DM 


DM 






DM 


DM 






DM 


DM 


1869 


DV 


74,90 


89,90 


KGB 


DV 


59,90 


64,90 


Transarctica 


DV 


89,90 


89,90 


A-Train 


DV 


99,90 


99,90 


Kings Ouest 6 


DV 




89.90 


Trolls 


DA 


49,90 


49,90 


A-Train Construction 




49,90 


49,90 


Lands of Lorę 


DV 


i V 


89,90 


Ultima 7 


DV 




99,90 


A.T A. C. 


DA 


89.90 


99,90 


Leather Goddeses 2 


DA 




84,90 


Ultima 7 Data 


DA 




49.90 


Abandones Places 2 


DV 


74,90 


89,90 


Legend of Kyrandia 1 


DV 


69,90 


89,90 


Ultima? II 


DA 




99,90 


Aces over Europę 


DV 


i. V 


89.90 


Legend of Kyrandia 2 


DV 


LV. 


89,90 


Ultima Underworld 1 


DA 




79,90 


Aces of the Pacific 


DV 




79,90 


Lemmings 2 


DA 


69,90 


89,90 


Ultima Underworld 2 


DA 




84,90 


Aces of the Pacific + Data 


DV 




89,90 


Links 386 Pro 


DA 




99,90 


Veil of Darkness 


DV 




84,90 


Aces Miss. Disk 


DA 




39.90 


Links Banff 






49,90 


WWF European Rampagne 


DA 


54,90 


59,90 


Alone in the Dark 


DV 




99.90 


Links Barton Creek 






49,90 


Walker 


DA 


64,90 


i. V. 


Arabien Night 


DV 


64.90 




Links Bay Hill 






49,90 


Whale's Voyage 


DV 


64,90 


74,90 


Armour Geddon 2 


DA 


64,90 


i.V. 


Links Belfry 






49,90 


War in the Gulf 




69,90 


74,90 


B-17 Flying Fortress 
Bard'sTale Cons. Set 
Battle Chees 4000 


DA 
DA 
DA 


89,90 
74,90 
69,90 


99.90 
79,90 


Links Bountiful 
Links Firestone 
Links Hyatt Dorado 






44,90 
44,90 
49,90 


Wing Commander 1 

Wing Commander 1 


DA 
DV 


34,90 
44,90 


49,90 


Battie Isle Data 2 


DA 


49,90 


34,90 


Links Mauna Kea 






49,90 


Wing Commander 1 Del. E 


DA 




94,90 


Battle Team 


DA 


64,90 


69.90 


Links Innisbrook Copperhead 




49,90 


Wing Commander 2 


DV 




99,90 


BattleTeam + Data 2 


DA 


114,90 


104.90 


Links Pinehurst 






44,90 


Wing Commander 2 Op. 1 


DA 




49,90 


Betrayal at Krondor 


DV 




99.90 


Links Tron North 






44,90 


Wing Commander 2 Op. 2 


DA 




49,90 


Bitmap Br. 1 


DA 




54,90 


Lion Heart 


DA 


59,90 




Wing Commander Speech 


DA 




49,90 


Body Blows 


DA 


54,90 


69,90 


Lost Treas. 1 




99,90 


99,90 


Wizardry 7 


DV 


89,90 


99,90 


Bundesliga Man Prof. 2.0 


DV 


74,90 


74,90 


Lost Treas. 2 






99,90 


X-Wing 


DA 




94,90 


Burning Steel 


DV 




89 90 


Lothar Mathaus FuBball 


DV 


i. V. 


79,90. 


X Wing Data 


DA 




49,90 


Burntime 


DV 


i. V 


i. V. 


Lotus Comp. (1,2, 3) 


DA 


59,90 


69,90 


X Wing + Data 


DA 




139,90 


Buzz ALDRIN 


DV 




89,90 


Might & Magie 3 


DV 


79,90 




X- Wing Data 2 


DA 




49,90 


Campaign 


DV 


79,90 


74.90 


Might & Magie 4 


DV 




59,90 


Xenobots 


DA 




94,90 


Campaign Data 


DV 




49.90 


Might & Magie 5 


DV 




94.90 


Zool 


DA 


39,90 


54,90 


Car and Dnver 


DA 




74.90 


Monkey Island 1 


DV 


74,90 


89,90 










Chaos Engine 


DA 


69,90 




Monkey Island 2 


DV 


89,90 


89,90 


CD-Rom 








Civilization 


DV 


74,90 


99,90 


Morph 


DA 


49,90 




7th Guest 






139,90 


Comanche 


DV 




94,90 


Nick Fałdo Golf 


DA 


79,90 




Der Patrizier 






99,90 

109,90 

i.V. 

i. V. 

74,90 


Comanche Data 


DV 




54,90 


Nigel M. World Champ. 


DA 


59,90 


64,90 






Comanche + Data 


DV 




134,90 


NHL Hockey 




i. V. 


i. V. 


Indiana Jones 4 






Combat Air Patrol 


DA 


64,90 




No. Collection 


DV 


69,90 


79,90 






Combat Classics 


DA 
DV 


59,90 
84 90 


64,90 
84.90 
74,90 


Patriot 

Penthouse Hot Numbers 


DA 
DA 


i.V. 
39.90 
69,90 


74,90 
39,90 
74,90 


Legend of Kyrandia 
Space Ouest 4 






Das Schwarze Auge 
Day of Tentacle 


EV 


i'.V. 


Pinball Dreams 


DA 


Hot News 


DV 




29.90 

i.V. 


Day of Tentacle 


DV 




94,90 


Pinball Fantasies 


DA 


69,90 


i. V. 


Day of Tentacle 




Der Patrizier 


DV 


79,90 


89,90 


Pirates Gold 


DV 




99,90 










Desert Strike 


DA 


69,90 




Populous 2 


DA 




89.90 


Mega Drive 








Die Schóne und das Biest 


DV 




89,90 


Populous 2 Plus 


DA 


69,90 




Alien 3 




dt. 


119,90 


Dogfight 


DA 


89,90 


89,90 


Premierę Manager 


DA 


54,90 


59,90 


Flashback 




dt. 


119,90 


Doom 






I.V, 


Railroad Tycoon 


DA 


79,90 


69,90 


Shining Force 




us. 


129,90 


Dream Team 


DA 


54,90 


59,90 


Railroad Tycoon Deluxe 


DV 




99,90 


Tiny Toons 




dt. 


119,90 


Dum 2 


DV 


74.90 


89.90 


Reach for the Skies 


DA 


59,90 


64,90 










Eishockey Manager 


DV 


74.90 


89,90 


Rebel Assault 






99.90 


Super NES 








Elisabeth 1 . 


?? 


i. V. 


l. V. 


Red Baron 


DV 




74,90 








Elitę 2 


DA 




LV, 


Red Baron + Data 


DV 




89,90 


Alien 3 




dt. 


139.90 


Eye of Beholder 2 


DV 


89,90 


84,90 


Return of Phantom 


DV 




99,90 


Bubsy 




dt./us. 


139,90 


Eyeof Beholder 3 


DV 


84,90 


89,90 


Ringworlds 


DA 




74,90 


Desert Strike 




dt. 


129,90 


F-15 Strike Eagle 3 


DA 




99,90 


Roma AD 92 


DV 


69,90 




Finał Fight 2 




us. 


139,90 


Falcon 3.0 


DA 




99,90 


SWOTL 


DA 




74.90 


Jimmy Connors Tennis 




dt. 


139,90 


Falcon 3.0 Mission 1 


DA 




59,90 


SWOTL Datas 






i. V. 


Jungle Strike 




us. 


i. V. 


Falcon 3.0 Mission 2 


DA 




i.V. 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


59,90 


69,90 


Jurassic Park 




us. 


139,90 


Fields of Glory 


DA 




99,90 


Shadow of the Beast 3 


DA 


29,90 




Mortal Combat 




dt. 


149,90 


Fire & Ice 


DA 


54,90 


59,90 


Shadow of the Comet 


DV 


84,90 


94.90 


Star Wing 




dt. 


129,90 


Flashback 


DV 


69,90 


74,90 


Sherlock Holmes 


DV 




99,90 


Street Fighter Turbo 
Super Bomberman 




dt./us. 


139.90 


Formuła 1 Grand Prix 


DA 


89.90 


99.90 


Silent Service II 


DA 


89,90 


94,90 




dt. 


139.90 


Freddy Pharkas 
Front Page Football 
Goal! 
Goblins 2 
Gunship 2000 


DV 
DA 
DA 
DV 
DA 


69,90 
59,90 
64,90 


79,90 
79,90 
69,90 
64.90 
64,90 


Sim Farm 
Space Hulk 
Space Quest 5 
Street Fighter 2 
Strike Commander 


DV 
DA 
DV 
DA 
DA 


i. V. 
84,90 

i. V. 
69,90 


99,90 
94,90 
89,90 
79,90 
99,90 


Super Mano Kart 
Super Propotector 
Super Star Wars 
Techmo NBA Basketball 
Ultima 6 




dt. 
dt. 
dt. 
us. 


109,90 
129,90 
124,90 
134,90 
149,90 


Gunship 2000 Senaho 


DA 


74,90 


89.90 


Strike Commander Speech 


DA 




49,90 




us. 


Hannibal 


DV 


69,90 


79,90 


Strike Com. + Speech 


DA 




139,90 


WWF 2 Royal Rumbie 




dt. 


144,90 


Harrier Jump Jet 


DA 




99,90 


Strike Com. Mission 1 


DA 




49,90 










History Linę 14/18 


DV 


89.90 


89,90 


Stunt Islands 


DA 


i.V. 


99,90 


Soundkarten / Zubehór 






Humans 


DA 


54,90 


54,90 


Superfrog 


DA 


49,90 




Sound Blaster 16 






399,00 


Humans Race 


DV 


69.90 


79,90 


Syndicate 


DV 


69,90 


69,90 


SoundBlaster 16 ASP 






479,00 


Inca 


DV 




99,90 


TaskForce1942 


DA 




99,90 










Indiana Jones 4 


DV 


89,90 


99,90 


Terminator 2029 






99,90 


Joystick 








Island Dr. Brain 


DV 




74,90 


The Greatest 


DV 


69.90 


79,90 








Jonathan 


DV 


79,90 


79,90 


The Legacy 


DV 




89,90 


Gravis Pro 






84,90 


Jordan in Flight 


DA 




84,90 


The Lost Vikings 


DV 


79,90 


89,90 


Thrust Master 






159,90 


Jurassic Park 


DA 


59,90 


74,90 


Tornado 


DV 


i. V. 


89,90 


Gamepad 






54,90 



Mehrere 1000 Programme auf Lager! 
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Rauf aufs Matterhorn: Eine der vorgegebenen Bahnen im Uberblick 



Jubel! Ich habe mei- 
nen eigenen Rekord 
gebrochen und darf 
"Volkers Crusher" 
gleich hinter "The 
Eagle" und der grau- 
sigen "Supernova" 
eintragen. Satte 83 
Punkte vergibt die 
Testcrew fur meinen 
ingenieurwissen- 
schaftlichen Genie- 
streich. "Knuts Reven- 
ge" dumpelt bei lachhaften 57 
Prozent und Sónkes "Hanseat" 
geht auf halber Strecke unter. 
Kurz und Gut: Disney Softs Coa- 
ster ist das witzigste Editor- Por- 
gramm des Jahres, denn auł so 
eine Schnappsidee muR man 
erstmal kommen. Knallbunt, laut, 




vóllig nutzlos und kin- 
derleicht zu bedienen. 
Wer mit Bremse und 
Gaspedal hantiert, 
bekommt sogar in 
Ansatzen ein kleines 
Geschicklichkeitsspiel 
geboten. Trotzdem 
sehen wir in diesem 
Fali von einer 
POWER-Wertung ab, 
da der SpielspaB weit- 
gehend nur von der 
Kreativitat des Architekten 
abhangt. Wer sich und sein 
Computerhobby nicht allzu ernst 
nimmt, kann ja mai nen Probe- 
looping drehen. Ernsthafte Kauf- 
absichten sollte aber nur Achter- 
bahn-Freaks mit GeldiiberschuR 
entwickeln. 



Rollercoaster 



Der eine mags, der andere 
nicht. Wem schon 
schwindiig wird, wenn er Schu- 
he mit hóheren Absatzen 
anzieht, der laFit besser die 
Finger davon. — Richtige Ach- 
terbahnfreaks sind besser aus 
harterem Holz geschnitzt. Bei 
solchen Looping-Desperados 
bleibt die Salamipizza auch 
nach drei Uberschlagen und 
diversen Sturzfahrten im eisen- 
harten Magen. Dabei haben es 
die Freunde des mehrfachen 
Turbosaltos hierzulande nicht 
leicht. Ab und zu mai ein 
mickriger Dreifach-Looping auf 
der lokalen Kirmes ist schon 



das Allerhóchste der Gefuhle. 
Soli uns so richtig elend und 
schlecht werden, dann miissen 
wir schon in das Land der 
unbegrenzten Moglichkeiten 
jetten und in einem der zahllo- 
sen Vergnugungsparks durch- 
starten. Space Mountain in 
Disneyland oder die Bahnen in 
Knotts Berry Farm sind dort so 
beruhmt-beruchtigt, dal3 Freaks 
ihre Namen nur erfurchtig hin- 
ter vorgehaltener Hand raunen. 
Wohlan, wir kónnen nicht 
immer in die USA dusen, com- 
puterisierter Ersatz muf3 her. 
Der ultimative Achterbahn- 
Simulator kommt naturlich von 



den Profis der Massenunter- 
haltung, von Disney hóchst- 
selbst. Coaster bietet zehn vor- 
gefertigte Bahnen, auf denen 
Ihr schnurstracks fahren durft. 
Wie es sich fur eine Simulation 
gehórt, wird das Vergnugen 
aus unserer Perspektive gebo- 
ten. Der furchtlose Testpilot 
kann Bremsen, Gasgeben und 
sich an der Aussicht erfreuen 
— sonst nichts. 

Richtig spannend wirds erst, 
wenn wir selbst unsere 
Wunschbahn bauen. Der Coa- 
sfer-Architekt darf dabei aus 
dem Vollen schópfen — kleine 
und gro(3e Loopings, Schrau- 
ben, Steilkun/en, Beschleuni- 
gungs- , Bremsstucke und Lifte 
sind im reichhaltigen Angebot. 
Gewerkelt wird mit der Maus 




Die Welt der Physik: Welche 
G-Krafte haben wir entfesselt? 



File Options Moda Trick Mlndows 



yiEWPORT I 





fj] GRID IfTtt v 








*1tr> 



- + 



., 




16' 






II 00' II"" 



TRACK SELECTCtR 



EnnanaDD 



asa 



|Size:p 






Ist mir 

schlecht: Der 

Eigenbau- 

Coaster im 

Selbstversuch 



Vielleicht 
noch ein 
Looping? 
Das Werk 
wachst in 
den Himmel. 



auf einer isometrischen Bau- 
platte, die frei im Raum dreh- 
bar ist. So konnt Ihr Euer Werk 
problemlos von allen Seiten 
bewundem. Ist der stahlgewor- 
dene Wahnsinn abgespeichert, 
gehts auf die Teststrecke. Ais 
Gag geben "typische" Coaster- 
Freaks ihre Wertung fur den 
Parcour ab, die wird dann 
automatisch in eine High- 
score-Liste eingetragen. 

Zusatzlich durfen Physiker 
unter der Spielerschar, auf 
einem schwer technisch ange- 
hauchten Datenbildschirm die 
unterschiedlichen Gravitations- 
krafte, die auf den Insassen 
lasten wurden, verfolgen. 

Sogar ein kleines Geschick- 
lichkeitsspiel hat Disney in den 
Achterbahn-Editor eingebaut: 
Wer bei seinen Boliden die 
automatischen Haltebolzen 
durch Mausklick entfernt, darf 
durch dosierten Einsatz von 
Bremse und Gaspedal, die 
Wagelchen auf der Piste hal- 
ten. Gehts zu forsch in die 
Steilkurve, mu3t Ihr Euch nach 
neuen Testdummies umsehen, 



vw 



Genre: Editor 



Hersteller: Disney Software 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



MS-DOS Editor 



Grafik: - 



Sound:- 



Schwierigkeit: - 

Minimal: 386 mit 16 MHz. 
640 Kbyte, 1.2 MB 
Festplatte, VGA 



Unterstiitzt: AdLib, 
Soundblaster 






Geplantfiir: - 
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NFL COACHES CLUB 




Wenn's drauf ankommt - nehmen Sie es mit den Besten auf ! 



Dies ist American Football pur. NFL Coaches Club Football, entwickelt f 
MicroProse, dem Marktfuhrer in realistischen Sportsimulationen. Dies ist genau 
das Spiel, auf das die Fans des American Football gewartet haben! 
Dies ist Ihre Chance, das Spiel kennenzulernen, das Europa im Sturm erobert 
hat. Wie Sie es von Microprose zu Recht erwarten konnen, haben wir jedes 
Detail umgesetzt, vom Wurf der Miinze bis zum letzten markerschiitternden, 
Touch-Down-rettenden Tackling! 



• In den actionreichen Einzelspielen haben SIE die 
Kontrolle. Steuem Sie das Passen, Werfen und 
Rennen. Oder spielen Sie den Coach und 
manipulieren Sie das Spiel von der Seitenlinie arjs. 

• Lassen Sie sich auch nicht das kleinste bifłchen 
Spannung entgehen: Mit Hilfe der 3-D- 
Wiedergabe konnen Sie das Spiel aus allen 
Blickwinkeln betrachten - genau wie im 
Femsehen! 

• Nutzen Sie die mit Hilfe von 



Spitzenmannschaften der hartesten Football- 
Liga der Welt entwickelten NFL-Spieler 
und -Strategien. 

• Beobachten und lernen Sie von jedem Spiel 
dergesamten NFL-Saison; mit vollstandiger 
Bild-fur-Bild-Zeitlupe und umfassenden 
Wiedergabeoptionen konnen Sie den Aufbau 
aller Spielzuge nachvollziehen. 



Kein anderes Spiel kommt ihm nahe • denn wer es versucht, wird geplatt 



MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury . Avon BS17 6AY UK 








S r i i n u i / \ I u ii s ■! / i .r ii r • 
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Incomplet 





Klein, aber mein: Das Fenster zur Playcall-Auswahl 

NFL Coaches Club 
Football 



Wem soli man heute 
noch Glauben schen- 
ken? Microprose kun- 
digt das Spiel ais "the 
most realistic football 
gamę ever produced 
for PC" an. Kaum 
angespielt, offenbart 
sich jedoch schon das 
erste der vielen Man- 
kos: Die Mannschaf- 
ten punten sich das Ei 
nach jedem Touch- 
down automatisch zu. "Fake- 
punts" sucht man also vergeb- 
lich. Das Herz des Spielers bleibt 
jedoch endgultig stehen, wenn 
es urn die beliebten "Audibles" 
geht. Es mag ja noch halbwegs 
normal sein, wenn man bereits 
ausgesuchte Playcalls in Mas- 
sen verwerfen darf und sich stan- 
dig neue aussuchen kann. Der 
Gegner macht das Spielchen 



^WflLJft 



^ 




jedoch fleiBig mit und 
rennt wahrenddessen 
sogar vom Platz, urn 
eventuelle Mannen 
auszutauschen. Die 
Steuerung des Pa3- 
spiels grenzt ebenfalls 
an eine Frechheit. Der 
Receiver mu3 mit der 
Maus muhevoll ge- 
sucht und angeklickt 
werden. Wahrenddes- 
sen stapeln sich iiber 
Eurem Ouarterback die 150-kg- 
Verteidiger der gegnerischen 
Defense-Line, und der gewollte 
Paf3 wird dadurch urn ein Vielfa- 
ches erschwert. Die Vorziige von 
NFL Coaches Club Football, wie 
zum Beispiel der Liga-Modus 
und der nette Playbook-Editor, 
werden von den Fehlern im 
Action-Part gnadenlos zu Boden 
getackled - schade drum. 



American-Football-Simula- 
tionen werden, dank der 
American-Sports-Manie, auch 
in Deutschland immer belieb- 
ter. Dynamix' Front Page 
Sports Football \iir\r\. die kleine 
Riege der Simulationen bis 
heute souveran an. Ein Mana- 
ger-Part, der sich gewaschen 
hat, und der durchdachte 
Actionteil Iief3 selbst John- 
Madden-ver- 
wóhnte Video- 
spieler staunen. 
Jetzt will Micro- 
prose mit NFL 
Coaches Club 
Football dem 
State-of-the-Art- 
Programm den 
Rang ais beste 
Footballsimulation 
streitig machen. 



Zu Spielbeginn wartet das 
iibliche Auswahlmenu. Natur- 
lich darf eine Liga oder sogar 
die ganz individuelle Mann- 
schaft mit den jeweiligen Spie- 
lern und dereń Eigenschaften 
zusammengebastelt werden. 
Ein Playcall-Editor ist ebenfalls 
mit von der Partie. Hier lafBt 
sich das Playbook, welches 
samtliche Playcalls und For- 



mationen enthalt, nach eige- 
nem Belieben modifizieren. 
Im Stadion tretet Ihr wahl- 
weise im Action- oder Coach- 
Modus gegen einen Kumpel 
oder den Computergegner an. 
Im Coach-Modus kummert Ihr 
Euch nur um Timeouts und 
Playcalls - im Action-Modus 
zusatzlich um die Steuerung 
der Spieler. Auf Knopfdruck 
stellt Ihr Euch die richtige Per- 
spektive ein, wobei Ihr zwi- 



schen verschiedenen Seiten- 
und Frontalansichten wahlt. In 
der Offense steuert Ihr den 
ballfuhrenden Spieler mit 
Maus, Joystick oder Tastatur 
und paBt auf Knopfdruck. Den 
Zielpunkt des Passes habt Ihr 
dabei mit einem Cursor anzu- 
wahlen. 

Nach jedem absolvierten 
Match darf der Spielstand 
naturlich auf Festplatte 
gebannt werden. kn 




MS-DOS 51% 



Sound: 52% 



Die Perspektive 
von der Seite 
bietet kaum 

Ubersicht (links) 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 386SX, 2MByte 
RAM, VGA, 5 MByte Harddisk 

Unterstutzt: Adlib. Sound 
blaster/Pro, Roland, Spectrum 

Geplant fiir: — 
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MICHAEL 

CRICHTBN 



Ein herrhcher Fotoband uber das Sie suchte nach Liebe und fand 

grune Irland und seine Ftegionen ' die Ver1uhrung ... 



DieDinosaurierkommen! 
Spielbergs Film des Jahres 



AGflTiifl 
CHBBTK 



THfBSTOf 



MflRPLf 



Das Besle von Miss Marple. 
Einlach marplelous 1 



THE 

TREASURY 

OF 

AMERICAN 

SHORT* 

STORES 



Bestseller pur! Wenn Sie noch an- 
deres vorhaben- Nich! bestellen. 



® 



DiaiONARY OF 
EYERYDAY DKOMS 



Die humorvollen Elgentumlich- 
keiten der brilischen Sprache. 




Grusellge Spannung von der 
erslen Seile an 



Die delinitive Analyse einer f 
ziehung. die ihren magischen 
Laulnehmensollle! 



Der Einblick in seine Gedankenwelt 
und Ansichlen. 




,1 



OioR 
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m 



'Stmsual 




mmmmi 

Die Frau. Der Cop. Der Thriller, Der Horrormeisler schlagt wie- Verwóhnen Sie Ihren Partner Eine flammende Llebe. Ver1ilmt 

bei dem Sie den Atem anhalten der zu. Nur tur starkę Nerven. Und lassen Sie sich verwohnen. mit Superstar Kevin Costner. 

Herzklopfen und ssSI^s 
schlaflose Nachte mit 
englischen Biichern!* 

Oie lesen gerne und Sie sprechen Englisch? Sie móchten Ihre Kenntnisse auf dem besten 
Stand halten? Ais Mitglied des „English Book Club" kónnen Sie LesespaB und Lernvergnu- 
gen mit englischen Buchern direkt aus England genieBen. Und Sie verbessern Ihre Sprachfahig- 
keit ganz nebenbei, gut fur Beruf, in der Freizeit und auf Reisen. 

• GenieBen Sie klassische Literatur, Kunst, Geschichte und noch vieles mehr. Alles sorgfaltig 
von unserem Lektorenteam ausgewahlt. • Ais Einfuhrungsangebot in „The English Book Club" 
stehen Ihnen 5 Buchtitel fur nur DM 10- zur Auswahl. • Fur Mitglieder: kostenlos ca. alle 10 Wochen 
unsere „BookShop"-Zeitschrift mit Buchangeboten oft gunstiger ais zum englischen Verlagspreis. 



Und so einfach werden Sie Mitglied 

schreiben Sie die Codenummern in 
die auf dem Coupon vorgesehenen 
Kastchen. • ihre 5 Biicher stehen Ih- 
nen 10 Tage lang ohne Kaufzwang 
zur Ansicht zur Verfugung, bevor Sie 
sie bezahlen mussen. • Nutzen Sie 
dieses Kennenlern-Angebot und sen- 
den Sie Ihren Coupon heute noch ab 
Schicken Sie kein Geld mit. 



Wanien Sie Ihre 5 Bucher zum Einfuhrungspreis und 



Schicken Sie kein Geld mit. |B|f f 

in Deutschland: • ^V ^^P 



in Deutschland: 

Postf. 2260 33350 Rheda-Wiedenbruck 
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THOMAS HA8R 1 





Die Schlacht der Helden und eine 
Llebe, die uber alles triumphiert. 



SIIINCE LA.MBS 



Stahlkafige schiitzen nicht vor 
Hannibal Lecter. Bester Horror. 



OXFORD 

OICTIONARYOF 
4T* /MODŁHN 

N/aN2' 

O 

i'«»^f B^Mitl gum* 



tritmAytoand 
lohnsiaipton 
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Ein Nachschlagewerk mit uber 5.000 Der neueste Bestseller von 
Slang-Wórtern und -Ausdrucken. Danielle Steel ! 



Ihre 5 Lieblingsbiicher fiir nur DM 10,-! 



Gratis fiir Ihr Interesse: 
Der praktische Datenbank- 
Taschenrechner mit 
integriertem Speicher fiir 
Telefon-Nummern und 
persónliche Notizen. 



Anforderungs-Coupon | 



"Xg 



x 



JA, ich móchte dieses Kennenlern-Angebot 

=? Hnnnnn 

Bestellnummem eintragen, ausfullen und an 
THE ENGUSH BOOK CLUB, Postfach 2260, 
33350 Rheda-Wiedenbruck, einsenden. 

Bitte schicken Sie mir meine 5 Wunschbiicher 
10 Tage zur Ansicht. Ich habe volles Riickga- 
berecht. Nur wenn mir das Angebot gefallt, 
zahle ich nach Erhalt der Rechnung den gun- 
stigen Kennenlernpreis von DM 10- (zuzugl. 
DM 8,- Versand). Dann erhalte ich gratis ca. 
alle 10 Wochen die „BookShop"-Zeitschrift mit 
brandaktuellen Bestsellerangeboten und kann 
samtliche Leistungen von „The English Book 
Club" in Anspruch nehmen. Ich bestelle 1 x pro 
Katalog mindestens 1 Artikel. Den Titel, der unter 
Editor's Choice in der Zeitschrift beschrieben 
wird, erhalte ich automatisch, wenn ich meine 
eigene Auswahl bis zu dem in der „BookShop"- 
Zeitschrift genannten Termin nicht getroffen 
habe. Meine Mitgliedschaft lauft fiir den Zeitraum 
von mindestens 4 Ausgaben der „BookShop"- 



Zeitschrift. Nach Ablauf dieses Zeitraums bin ich 
berechtigt, meine Mitgliedschaft mit einer Kundi- 
gungsfrist von 3 Monaten jederzeit schriftllch zu 
kundigen. Ich ermachtige „THE ENGLISH BOOK 
CLUB" hlermit, Bucher in meinem Namen nach 
Deutschland einzufiihren. 



Vertrauensgarantie 

Bin ich mit dem Angebot nicht zufrieden, 
schicke ich die Sendung innerhalb von 10 Ta- 
gen an „THE ENGLISH BOOK CLUB" zuriick. 
Damit ist fiir mich alles erledigt. 



Vorname 


Name 


StraBe, Nr. 


PLZ 


Ort 



Unterschrift 



5900/UC439 
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September 1967 - Barvo Kompanie, 25te Infanterieeinheit - 
irgendwo in Grenznahe von Kambodscha 

Seal Team 



Lauwarmer Regen prasselt 
auf die Helme - ohren- 
betaubende Explosionen - 
Feuerwerke von Leuchtspur- 
muniton - aufdringliche Mos- 
kitos - Mekong-Delta 1965. 
Die Reste des Seal Teams 
sammein sich an einem Gra- 
nattrichter. Das letzte Werk 
des Computerspielgiganten 
Electronic Arts fuhrt Euch 
zuruck in das amerikanische 
Volkstrauma Vietnam. Gerade 
beginnen die letzten krampf- 
haften Versuche der Amerika- 
ner, den SpieB im schon so 
gut wie verlorenen Vietnam- 
krieg noch einmal umzudre- 
hen. In dieser bitteren Situation 
wird Euch der Posten des 
Point Mans einer Seal Team- 
Patrouille zugewiesen. In die- 
ser herzzerreiBenden Rolle 
untersteht Euch eine Gruppe 
von drei Soldaten, die Ihr 
durch den vietnamesischen 
Dschungel fuhrt. 

Bevor Ihr auf den bitter- 
bósen Charly losgelassen 
werdet, sind noch einige For- 



malitaten zu klaren: Aller Seals 
Anfang ist der Charaktergene- 
rator, hier kónnt Ihr Euch einen 
Soldaten Eures Vertrauens 
herauspicken. Jeder Kampfer 
glanzt dabei mit verschiedenen 
vorgefertigten Eigenschaften. 
Die militarischen Fahigkeiten 
der einzelnen Soldaten kónnt 
Ihr in Tabellen und Diagram- 
men in Augenschein nehmen. 
Dabei wird zwischen der Waf- 
fenkunde, wie der Treffsicher- 
heit mit den einzelnen Waffen- 
systemen und der Psyche, wie 
Starkę oder Ausdauer, unter- 
schieden. SchlieBlich kónnt Ihr 
noch ein Startjahr zwischen 
1966 und 1969 in Angriff 
nehmen. 

Der ultimative Kurztrip in 
Richtung Hanoi ist die Practice 
Mission. Kurz und meist 
schmerzlos werdet Ihr fur 
einen Auftrag im Feindesland 
abgesetzt und muBt Euch zum 
Endziel durcharbeiten. Hat sich 
der Seal mit Steuerung und 
Taktik des Buschkampfes ver- 
traut gemacht, geht es ans 



Eingemachte - die Campaign. 
Im Campaignmode werden 
Euch unterschiedliche Auftra- 
ge angetragen. Doch ein gut 
gedrillter Seal muB auch mit 
derben Situationen fertig wer- 
den. Bei Seal Team- Auftragen 
wird nicht lange mit der Wim- 



per gezuckt, sie- 
ben unterschied- 
liche Auftragsarten erwarten 
Euch, dabei gehórt der Pa- 
trouillengang genauso zum 
Seal-Alltag wie die Zerstórung 
von vietnamesischen Bunker- 
objekten oder die Durch- 



Kein Wunder, da(3 es 
mit dem sozialisti- 
schen Paradies auf 
Erden noch nichts 
geworden ist: Die 
gegnerische Natio- 
nale Volksarmee ruk- 
kelt ahnlich unent- 
schlossen durch die 
Botanik, wie weiland 
die kommunistische 
Weltrevolution. Zum 
Gluck haben auch 
die Computer-Amis mit den 
Unbillen der schlampigen Pro- 
grammierung zu kampfen. Die 
Chancen sind ausgeglichen. 
Kanonenboote tuckern schon 
mai Ciber Land, Hubschrauber 
schieBen sichtlich daneben und 
treffen doch, und miihsam 
angeschlepptes Dynamit explo- 
diert mai mit. mai ohne Feuer- 
ball. Den feindlichen Bunkern 
ists egal, sie fallen trotzdem 
um. Hatte man alle diese 




Dschungel-Bugs ent- 
fernt, mein Superge- 
sicht ware Seal Team 
sicher gewesen. So 
feuern taktische Kurz- 
weil. atmospharische 
Dschungel-Paranoia 
und Missionsvielfalt 
das ungewóhnliche 
Programm nur in die 
guten Rangę. Nach 
kurzer Eingewóh- 
nungszeit erschlieBen 
sich dem Platoon-Fuhrer viele 
Handlungsmóglichkeiten und 
Finessen. DaR pazifistische 
Naturen besser die Finger 
davon lassen sollten, muB wohl 
nicht extra erwahnt werden. Wer 
aber schon Spiele wie Special 
Forces von Microprose mochte 
und vor keinem knackigen 
Action-Adventure zuriick- 
schreckt, wird auch in Seal 
Team eine echte Herausfor- 
derung finden. 




Oben: Die Ubersichtskarte 
ist die wichtigste Schalt- 
zentrale des Point Mans - 
Hubschrauber und FluBboote 
werden hier koordiniert 

Rechts: Sparliche Vegetation 

und harte Krieger krauchen 

durch das Dschungeldickicht 
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■iJzeichen der Amerikaner 

waren in Vietnamkrieg eine der 
gebrauchlichen Verstandigungs- 
methoden. Gerade im hellhorigen 
Dschungel wurden kurze 
GesprSchstetzen 
oder Schreie von 
Verwundeten 
schnell zum Ver- 
hangnis eines 
ganzen Plato- 
ons. 



fuhrung eines durchtriebenen 
Hinterhaltes, in dem alle auf- 
tauchenden VC's liquidiert wer- 
den mussen. Wie es sich fur 
einen Seal-Fuhrer gehort, mar- 
schiert Ihr Eurem Team voran. 
Dabei kónnt Ihr die Angelegen- 
heit aus zwei Blickwinkeln 
betrachten: In Kampfhandlun- 




gen unabdingbar ist der Blick 
durch die Augen Eures Point 
Mans. Hier werden alle Ziele, 
vom Ochsenkarren bis zur Pal- 
menhutte in ein imaginares 
Visier geholt. Praktischerweise 
wurde auch gleich ein KompaR 
in Euer Augenfeld implantiert, 
das gleich eine Markę Eures 
Zielkreuzes einschlieRt. Steht 
ein Wandertag mit groRen 
Entfernungen an, kónnt Ihr so 
Eure Leute auf die Piste 
eichen. Blickvariante Nummer 
zwei ist der direkte Blick auf 
Euren Point Man. Aus einem 
Winkel von Schraghinten 
bekommt Ihr so eine quasi 
Filmperspektive. 

Urn die Angelegenheit im 
totalen Uberblick zu behalten, 
steht Euch eine Kartenfunktion 
des Gelandes zur Verfugung. 
Die Kartę ist in mehreren Stu- 
fen zoombar und zeigt Euch 
Landschaft und Technik. Her- 



Leider passen 

nicht viele 

Zwischense- 

quenzen auf 

die zwei 

Disketten 



AAA 




Im Briefing 

werdet Ihr mit 

Eurem Auftrag 

vertraut 

gemacht 



Seal Team zeigt uns 
eine Kombination aus 
ansprechender Atmo- 
sphare und misera- 
bler Technischer Lei- 
stung. Zwar muB man 
den Programmierem 
zugute halten, daR 
Seal Team zu den 
wenigen Spielen mit 
einer funktionierenden 
3-D-Oberwelt gehort, 
doch leider hat die vir- 
tuelle Realitat im Mekong-Delta 
mit heimtuckischen Fehlern zu 
kampfen: In Panik rasen Boote 
iiber knallgrune Digiwiesen, ver- 
zerren sich grobaufgelóste Seals 
in den Perspektiven und ab und 
zu machen es sich Soldaten auf 
der Wasseroberflache bequem. 
Einen ganz besonderes Gimmick 
lieRen sich die Programmierer 
mit der Steuerung des Helden- 
teams einfallen. Kampft Ihr per 
Tastatur, ruckelt das Mekong- 
Delta wie bei einem Erdbeben 
der Starkę 6,8. Schiebt Ihr die 




Maus, dann kónnt Ihr 
Euch zwar schnell dre- 
hen, doch bevor sich 
Eure Leute in Gang 
setzen, qualmt die 
Kugel. Auch optisch 
erinnert Seal Team an 
einen niedergepixelten 
Erbseneintopf: 
Eure Team-Kollegen 
schwabbeln in ein- 
samen Farben und 
v sparsamen Polygo- 
nen. Im Vergleich zu alteren 
Spieleproduktionen dieses The- 
mas, man denke nur an die 
Knallerorgien Rambo oder Pla- 
toon, ist Seal Team einer der 
besten Umsetzungen des Viet- 
nam-Traumas. Dank Realitats- 
treue und Unterstutzung des 
UDT/SEALs Museum beinhaltet 
das Programm gewisse Kri- 
tikpunkte der recht kribbligen 
Kriegsthematik. Doch miese Pro- 
grammierleistung und stupider 
Dschungelalltag lassen nur mein 
Dreiergesicht in den Kasten. 



umsausende Vietcongs kónnt 
Ihr allerdings nur sehen, wenn 
Ihr die Charaktere im Blickwin- 
kel habt. Dabei kónnt Ihr Euch 
entscheiden, ob die Handlung 
wahrend der Schmókerstunde 
eingefroren werden soli oder 
alles in Echtzeit weiterlauft. 
Ober zwei Zusatzmenus in der 
Ubersichtskarte kann Verstar- 
kung angefordert werden. 
Wenn es drauf ankommt, 
geben Euch Hubschrauber 
und FluRboote die nótige 
Feuerunterstutzung im Kampf 
gegen die VC's. Per Zielkreuz 
auf der Kartę kónnt Ihr die 
fliegende und schwimmende 
Unterstutzung zu den Brand- 
herden leiten. Eine weitere 
Kartenoption ist die Einstellung 
Eures Teams: Die aktuelle 
Bewaffnung, Formation oder 
das Angriffsziel kónnen so 
leicht und locker festgelegt 
werden. Je nach Gelande und 

Cali a Chopper: 

Bei Hubschrauberunterstiitzung 
solltet Ihr Euch lieberaus 
der Gefahrenzone zuriickziehen 




Auftrag, bieten sich verschie- 
dene Kampfformationen Eures 
Teams an. Unter normalen 
Umstanden folgen Euch Eure 
Pappenheimer in einer Reihe. 
Denkbar ungunstig wird die 
Situation, wenn es zu einem 
Feuergefecht mit Charly 
kommt, denn der erste der 
Reihe befindet sich dann 
zwischen zwei Fronten. Wenn 
es brenzlig wird, laRt Ihr Eure 
Mannen besser in einer Dia- 
mantformation, in einer V-For- 
mation oder in einer Linie 
antreten. 

Per Zeitraffer lassen sich 
extrem lange Gange bedin- 
gungslos abkurzen. Habt Ihr 
alle Auftrage im Kasten, kónnt 
Ihr das Seal Team per Hub- 
schrauber oder Schiff heraus- 
holen lassen. Durft Ihr Euch 
mit erledigten Auftragen riih- 
men, bleiben auch die begehr- 
ten Medaillen nicht aus. cd 



Genre: Action 

Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 



Grafik: 59% Sound: 65% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 386er, 640 KB, 1MB 
EMS), 4 MB Festplatte, VGA 

Unterstutzt: AdLib (Gold), 
Soundblaster (Pro), Pro Audio 
Spectrum (16), General Midi, 
Roland. Maus, Joystick 

Geplantfiir: 
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computerspiele/tests 



A Her mit dem Butterberg 




Die Qual der Wahl: Der Landmann steckt seinen Boden ab 



SimFarm 



A 



Ich hab meine ćiber 
den Bildschirm 

wuselnden "Sims" 
wieder, und der alte 
Maxis-Spielsog lugt 
schuchtern aus der 
Ackerkrume. Nach 
den abgefahrenen 
Lernprogrammen der 
letzten Jahre, setzen 
uns die Kalifornier 
endlich handfestere 
Programmkost vor. — 
Unter einem Bauernhof mit sei- 
nen vielfaltigen Problemen kann 
sich jeder etwas vorstellen. Wie 
ublich, wird der ambitionierłe 
Simulant reichlich mit Menus und 
Infomaterial eingedeckt. — Das 
aufmerksame Studium des 
Manuals ist hóchste Bauernpf- 
licht. Wer dagegen alizu schnell 
die Managerflinte ins Kom wirft, 
und sich durch die Automatik 
Arbeit abnehmen laBt, hat bald 
nichts anderes zu tun, ais mit der 
Maus die Felder zu spritzen. 





Lauft das Spiel dazu 
noch im Zeitraffer, wird 
das zur nervig-stupi- 
den Dauerbeschafti- 
gung. Nur wer von der 
Saat bis zur Ernte 
alles selbermacht, 
kommt in Wallung und 
motivierenden Spiel- 
flufB. Leider wird der 
Bauernalltag dann 
sauschwer; wer kann 
schon die besten Aus- 
saat- und Erntezeiten von gut 
zwanzig Nutzpflanzen im Kopf 
speichern. Wer also nicht hun- 
dertprozentig bei der Sache ist 
und alles akribisch plant, steht 
bald vor den Trummern seiner 
Landmannexistenz. Dank der lie- 
bevollen Aufmachung und dem 
spielerischen Gehalt, darf man 
SimFarm zumindest jedem ernst- 
haft an der Materie Interresierten, 
empfehlen. Wer seine Milch lie- 
ber im Supermarkt kauft, der soll- 
te auf SimCity 2000 warten. 




Es soli inzwischen GroB- 
stadtgoren geben, die nicht 
wissen, wie eine leibhaftige 
Kuh aussieht und 
Milch fur ein Abfallpro- 
dukt der Cola-Herstel- 
lung halten. Hóchste 
Zeit, das Weltbild der 
unwissenden Kleinen 
wieder geradezu- 
rucken und die 
tatsachliche Ouelle 
unserer Nahrungsmit- 
tel aufzudecken. Die 
Redę ist naturlich vom 
angesehenen Bauern- 
stand, meines Wis- 
sens eine der weni- 
gen Berufsgruppen, 
die noch nicht in ad- 
aquater Form im 
Computerspiel zu 
Ehren gekommen ist. 
Diese Lucke wird jetzt 
von Maxis, den 
Padagogen unter den 
Softwareentwicklern, 
geschlossen. 



Pleitegeier: Gleich 

klebt der Kuckuck am 

geliebten Lanz 



SimFarm reiht sich problem- 
los in die lange Reihe der 
anderen Sim-Spiele ein, nur 
gehts hier endlich weniger 
abstrakt zur Sache. Nach óko- 
logischer Katastrophenbewalti- 
gung (SimEarłh), Ameisenhau- 
fenverwaltung (SimAnf) 
und genetischen Spie- 
lereien {SimLife), dur- 
fen wir uns jetzt auf 
den Trecker schwingen 
und die eigene Scholle 
beackern. Wie beim 
Urprogramm SimCity, 
mussen wir wieder 
alles selber bauen. Ob 



wir nun StraBen anlegen, 
Bewasserungsgraben ziehen, 
Viehgatter aufstellen, Scheu- 
nen bauen oder die Felder 
dungen, — ohne unsere 
Unterstutzung lauft fast nichts. 
Bevor wir uns in den Matsch 
sturzen, durfen wir zwischen 
acht Szenarien, sprich Regio- 




nen der USA, wahlen. Jedes 
Siedlungsgebiet bietet andere 
Temperaturen, Niederschlags- 
mengen und Windstarken. 
Zusatzlich sind die einzelnen 
Farmen unterschiedlich groB 
und unterschiedlich gut aus- 
geriistet. Altemativ dazu kónnt 
Ihr Euch selbst einen Land- 
strich zusammenstellen oder 
vom Zufallsgenerator auswur- 
feln lassen. Fangt Ihr ganz bei 
Nuli an, dann habt Ihr neben 
einem Farmhaus, ein paar Fel- 
dern und sparlichem Grundka- 
pital nichts. Wer mit mehr 
Spielgeld starten móchte, kann 
in der lokalen Bank einen Kre- 
dit zu saftigen Zinsen und hap- 
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Stronghold 

Boul Euer eigenes Kónigieich mil mehi ais 100 veischiedenen 
Beslondleilen wie z.B. Sthulen, Muhlen, Bcfestigungsanlogen. 
Fempeln, elc. Fast )edes Detail kann beeinfluBl werden. Weitere 
Feolures: Zufallsszenorios, animierle Kdmple, verschiedene 
Perspektiven, Oigi-Effekłe, 256 farben und wietcs mehr. 
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Wall street Manager 

Audi ols Rogs to Riches' bekannt. Sthnelles Sliolegiespiel fur 
Leule, die Wirtschaftsspiele mógen. (Fast) jedes Mhlei tst erlaubl, nur 
die cleveisten Managei gewinnen. Dei neusle Streich von "Intet- 
play" veibindel Spieltiele mit gutei VGA-Gio(ik und leichtet Be- 
dienbaikeil. Nur fur Managei ohne Skiupel mil Mul zum Risiko 
DM89,95 
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Burntime 
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Patch-Service 

Stlittzl das Spiel immer wiedei an dei gleichen Stelle ob oder 
staitel gai niihl eisl? Donn ist dies ein lypischei Fali (iii Di. 
PATCH! Wir hoben eine umfongieiche Sammlung von Potch-Files. 
Diese sind (iii 5,-DM bei uns zu beziehen. Nui schiiftliche An 
dagen mil genauei mil genouer Fehleiongobe und beigelegler 
Leeidiskelle (HD), vielleichi hal Di. PATCH auch (iii Euei 
Pioblem eine Losung. Die Palthes gibl es i.d.R. nui fiii englische 
Veisionen fOr den PC. Fur das Vothandensein odei das Funklion- 
ieien dei Hetslellei Palthes ubernehmen wir keine Gewdhi. 
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Alle Wing Comonder Missionen schon durchgcspiell, sonsl nix"zu 
lun? Die Langeweile lalit Euch verloltern? Donn rein in den 
Einsalzanzug, Heim sihlieflen und ab gehls. Wet seine Missionen 
schon immer selbsl designen wollte, fur den isl dei Ediloi fur Wing 
Commander genau das rkhlige. Auch solo louddhig! Einslellbarer 
Schwierigkeilsgrad, verbesserle Grafik, neue Wingmon 
Peisdnlirhkeilen, norh mehi Roumschifflypen und -wo((en. Was 
will mon mehr? "Privoleer" soli iibrigens mil Speech-Pock om 
24.9.93 ousgelielcrt werden. 
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Handleranfragen erwunscht! 



Wollen auch Sie sich in einer expansiven Btanche selbsłstdndig ttiochen und 
suthen noch einem starken Partner mil viel Erfohtung? Donn sind Sie bei uns 
richlig! Handleipreislislen schicken wir gegen Vorlage eines Gewerbescheines 
zu. Fordem Sie schon heule unsere ousfuhrlichen Preislislen on! 



Alle Preise verslehen sich ais Versandpreise! Ladenpreise voriieren, Ladenverkau( isl leider mil hdheren Kosten verbunden. Wir bitten urn Euer Versldndnis. Irrtiimet und Preisdnderungen sind vorbeholten. Die Preise sind giillig, solange unser Vorral 
reichl. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 OM Versandkoslen, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, darubet ist der ganze Spali umsonst. Post-Express sowie UPS Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 
OM, Diskeltentesl +3 OM. Bei Vorkasse -50% Versondkoslen, ab 200 DM Versandkostenlrei. Der Versond erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewahren auf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, 
und NE0 GEO-Produkle sogar I Jahr Garontie. Allerdings wird keine Hoflung Fiir die Kompalibililat der Cartridges + Adapter Libernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mai nicht da sind, fiir Euch geschallet. Mit Sternchen 
gekennzeichnele Yideogames waren bei AnzeigenschluB (1 3.9.) noch nicht lieferbor, sind aber inzwischen (wenn piinktlich!) eingelroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhousen, besuchl bitte unsere Laden. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 
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pigen Laufzeiten beantragen. 
Armere Bauern sind auf die 
Hilfe der Genossenschaft 
angewiesen, die stellt bei 
Bedarf Saatgut und Maschinen 
zu relativ gunstigen Konditio- 
nen. Auf Dauer zahlt es sich 
jedoch aus, einen eigenen 
Wagenpark aufzubauen. 
Andernfalls mussen die 
Maschinen erst aus der Stadt 
herangeschaft werden, was 
kostbare Zeit kostet und z.B. 
die Ernte verzógern kann. 

Habt Ihr Euch fur einen 
Landstrich entschieden, geht 
das eigentliche Bauernge- 
schaft los. Die Farm wird aus 
der Vogelperspektive auf 
einem scrollenden Editierfen- 



ster gezeigt, mit der Maus 
greift Ihr in das Geschehen 
ein. Wahrend die Jahre in vier 
verschiedenen Geschwindig- 
keitsstufen verstreichen, kiim- 
mert Ihr Euch urn den Aufbau 
der Farm und des Wegenet- 
zes, sorgt fur Diingung und 
Pflanzenschutz, errichtet ein 
funktionierendes Bewasse- 
rungssystem aus Graben, 
Anschlussen, Pumpen und 
Windradem, macht neue Fel- 
der mit dem Bulldozer urbar 
und versorgt den Viehbestand 
mit Futter- und Wasserstellen. 
Nebenbei kummert Ihr Euch 
um Ernte, Lagerung und Ver- 
kauf der angebauten Feld- 
fruchte und die allgemeine 



mrn&&E®$m 




Menusalat. 



Die Wetterkarte 

Alles fur den hei- 
mischen Wetter- 
frosch. Wer neue 
Pflanzungen anle- 
gen móchte oder 
die Ernte plant, 
kann sich hier mit 
Klimatrends der 
nachsten Tage 
versorgen. 
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Die Bank 

Ihr steht vor der Pleite und 
deshalb muR ein neuer Kre- 
dit her? Kein Problem, die 
ortsansassigen Geldverlei- 
her machen Euch zu horren- 
den Zinsen wieder flussig. 
Vorsicht, wer nicht rechtzei- 
tig tilgt, wird gepfandet. 



Supermarkt 

Darfs ein Schaf mehr sein? 
Wer seine Farm ausrusten 
will, geht zum órtlichen 
Supermarkt und holt die 
Angebote ein. 





Ubersicht 

Alles Wissenswerte Ober 

Bodenbeschaffenheit und 

Infrastruktur der Gemeinde. 

Auf dieser Kartę tatigt Ihr 

Grundstuckskaufe. 



Farmburo 

Greenhorns 
konnen hier 
wertvolle Rat- 
schlage und 
Hilfen einholen. 
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Ausgedbrrt: 

In trockenen 

Regionen sind 

Wasserturme 

zu empfehlen 




SELL 


CLOSE 



Mein idealer 
Lebenszweck ist 
Borstenvieh und 
Schweinespeck: 
Viehzucht im 
mittleren Westen. 



Pflege der Farm. Wer nicht 
regelmaGig schadhafte Zaune 
und Maschinen repariert, wird 
nicht mehr effektiv wirtschaften 
und Miese machen. Ein 
Zustand, den Bank und Steu- 
erbehórde gar nicht gerne 
sehen. — Wer nicht regel- 
maRig seine Schulden bezahlt, 
hat bald den Gerichtsvollzieher 
auf dem Hof, der gnadenlos 
Gerate oder Landbesitz pfan- 
det. Lauffs gut mit der Wirt- 
schaft, kauft Ihr naturlich 
neues Acker- oder Weideland 
dazu. GroRbauern errichten 
Silos, Stalle und Allzweckhal- 
len, die alle ein bestimmtes 
Fassungsvermógen haben. So 
kónnt Ihr wertvolles Saatgut in 
gunstigen Phasen einkaufen 
und zur spateren Verwendung 
aufheben oder die Ernte einla- 
gern. 

Insgesamt kann zwischen 
16 unterschiedlichen Nutz- 
pflanzen und vier Tierarten 
gewahlt werden. Je nach Kli- 
magebiet und Bodenqualitat 
eignen sich andere Kombina- 
tionen. Wer seine Boden nicht 
ubermaf3ig auslaugen will, 
setzt auf Fruchtwechselanbau. 
Jedes Feld ist uber einen spe- 
ziellen Sub-Screen einzeln zu 
managen. Zusatzlich werden 



reichlich Statistiken und Uber- 
sichten geboten. Stimmt was 
nicht auf der Farm, gibt das 
Programm automatisch eine 
Meldung aus, auf die man tun- 
lichst reagieren sollte. Wie 
kónnte es anders sein: Auf die 
liebgewonnenen Maxis-Kata- 
strophen mussen wir nicht ver- 
zichten. So durft Ihr z.B. zwi- 
schen Tornado, Durre, Heu- 
schreckenplage und Flutkata- 
strophe wanien. vw 



Genre: Simulation 



Hersteller: Maxis 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Import 



MS-DOS 72% 



Grafik: 61% Sound:39% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte RAM, 4. 4 MB 
Festplatte, EGA 

Unterstiitzt: VGA, Adlib, 
Soundblaster, Roland, 

Geplant fiir: Mac 
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MONATS 

Landsof Lorę 

Westwoods Edelrollenspiel 
zeichnet sich nicht unbedingt 
durch besondere Ratsellogik 
aus. Erik Schulzes Komplettló- 
sung durfte dem einen oder an- 
deren Computerritter da gerade 
recht kommen. 



Gladstone Keep 

Ihr startet Eure Reise bei 
Position 1. Geht nach Norden 
zum Thronraum und sprecht 
mit Kónig Richard. Dann lauft 
Ihr zu Position 2 und besorgt 
Euch den "Magie Atlas" (Auto- 
mapping!). Betretet Gerons 
Buro und nehmt die kónigliche 
Urkunde. AnschlieBend begebt 
Ihr Euch in den Wald. 

Northland Forest 

Betretet die Hóhle der Thugs 
und versucht Euch hinter die 
beiden Gestalten zu schlei- 
chen. 

Thugs Cave 

Bei Position 1 zieht Ihr den 
Hebel, urn die Wand zu óffnen. 
Dann nehmt Ihr die Laterne von 
Position 2. Wenn Ihr den Knopf 
bei Position 3 druckt, óffnet sich 
eine Nische, die den "Thugs 
Key" freigibt. 

Beschwert die Platte Nr. 4 
mit zwei Objekten und nehmt 
Objekte von Platte 5 herunter, 
urn sie freizumachen. 

Bei Position 6 muRt Ihr den 
Knopf in der sudlichen Wand 
drucken, damit ein anderer 
Knopf in der nórdlichen Wand 
erscheint. Druckt Ihr diesen, 
erscheint ein Knopf in der 
Westwand, mit dem Ihr diesel- 



be verschwinden lassen kónnt. 
Die Kiste bei Position 7 laBt 
sich mit dem Thug-Schlussel 
óffnen, den Ihr bereits besitzt. 
Nun kehrt Ihr in den Wald 
zuriiek. 

Northland Forest 

Geht zum Hafen und gebt die 
Urkunde des Kónigs dort dem 
Angestellten. 

Southland Forest 

Geht zum "Grey Eagle Inn" 
und sprecht mit dem Mann 
links. Sein Name ist Timothy 
und er wird Euch folgen. 

Wenn Ihr die Tur zur Rech- 
ten anklickt, bekommt Ihr einen 
KompaB. Geht anschlieBend 
zu "Roland's Manor". 

Rolands Manor 

Druckt den Knopf bei Posi- 
tion 1. Es erscheint eine Ni- 
sche, aus der Ihr mehrere Ge- 
genstande entnehmen kónnt. 

Geht anschlieBend in den 
Raum, der am weitesten óstlich 
liegt und bekampft die Orks 
und Riesen, die sich dort tum- 
meln. Nachdem Ihr sie erfolg- 
reich besiegt habt, druckt Ihr 
den Knopf an der Westwand 
bei Position 2, urn sie ver- 
schwinden zu lassen. 

Bei Position 3 angekommen, 
sprecht Ihr mit dem sterbenden 



Roland. Nachdem er dahinge- 
schieden ist, nehmt Ihr seinen 
Schlussel und óffnet die Kiste 
damit. VerlaBt nun den Raum. 

Southland Forest 

Geht zum Hafen und bezahlt 
fur den Ruckweg. 

Northland Forest 

Geht zuruck nach "Gladstone 
Keep". 

Gladstone Keep 

Betretet den Thronraum und 
seht Euch die nachfolgende 
Sequenz an. Sprecht mit den 
vier Ratsmitgliedern. 

AnschlieBend solltet Ihr in 
Begleitung von Baccata in den 
Wald zuruekkehren. 

Northland Forest 

Geht zur "Draracles Cave". 

Caves Level 1 

Begebt Euch zur Position 1 
und zieht an den Hornem, urn 
die Wand bei Position 2 ver- 
schwinden zu lassen. 

Bei Position 3 muBt Ihr ledig- 
lich alle drei Knópfe drucken, 
urn die Gruben unschadlich zu 
machen - allerdings tauchen 
sie wieder auf, sobald Ihr bei 
Position 4 seid. 

Wenn Ihr die Platte Nr. 5 
beschwert, óffnet sich die Tur 



bei Position 6. Dieser Schritt ist 
nicht unbedingt notwendig, 
aber die katzenartigen Wesen 
besitzen einiges an Ausru- 
stung, was fur Euch interessant 
sein kónnte. 

Platte Nr. 7 muB man be- 
schweren, urn den Dolchwerfer 
in der Wand auBer Gefecht zu 
setzen. (Wichtig: Die Kartę 
erweckt den Eindruck ais gabe 
es keine Verbindung zwischen 
Position 7 und 8. LaBt Euch 
davon nicht beirren - es gibt 
einen Durchgang!) 

In einer der Ratten im Raum 
bei Position 8 werdet Ihr das 
"Emerald Eye" finden. Nehmt 
es und laBt Euch bei Position 9 
in die Grube fallen. 

Caves Level 2 

Macht das Dinosaurierwesen 
unschadlich. Nehmt das Werk- 
zeug bei Position 1 und druckt 
den Knopf bei Position 11, 
dann verschwindet die nórdli- 
che Wand. 

Im "Pod Room" findet Ihr 
Eure dritte Gefahrtin: Schneidet 
sie aus dem rechten Kokon 
heraus. Die anderen Gefange- 
nen kónnt Ihr naturlich auch 
befreien! 

Der Knopf bei Position 13 
laBt die Siidwand verschwin- 
den. AnschlieBend klettert Ihr 
die Leiter bei Position 14 hoch. 




■ CO MM ii NO ER ■■■!■ ńREh 

■ THE SUMMONING 
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Caves Level 1 

Kehrt zu den drei Knópfen 
bei Position 3 zuruck und 
druckt alle herunter. 

Dann zu Position 15, wo Ihr 
die Sudwand mit Eurer Spitz- 
hacke zerstórt (2x zuschla- 
genl). 

Jetzt zu Position 16, wo Ihr 
die gleiche Prozedur - eben- 
falls an der Sudwand - dreimal 
durchfuhrt. Bei Position 17 wird 
der Knopf gedriickt, und die 
Westwand óffnet sich bei Posi- 
tion 18. 

La(3t Euch anschlieGend bei 
Position 19 in die Grube plump- 
sen! 

Cayes Level 2 

Óffnet die Truhe bei Position 
20 und nehmt Euch das 
"Sapphire Eye". 

Nun steuert Position 21 an 
und druckt den Knopf. Die Tur 
óffnet sich. Bei Position 22 
angekommen, mu3t Ihr das 
"Emerald Eye" in den Drachen 
im Osten und das "Sapphire 
Eye" in den Drachen im Norden 
einsetzen. Es gibt noch eine 
andere Lósungsmóglichkeit an 
dieser Stelle, die Ihr aber selbst 
herausfinden mu(3t! 

Bei Position 22 wendet Ihr 
Euch nach Osten (tut Ihr das 
nicht, seid Ihr móglicherweise 
auf den eben erwahnten eige- 
nen Lósungsweg angewiesen). 

Bei Position 28 kónnt Ihr 
einen Knopf drucken, der etwas 
Ginseng in einer Nische er- 
scheinen lassen wird. 

Bei Position 29 braucht Ihr 
zwei Dolche. Druckt den Knopf, 
zieht an den Hórnern, druckt 
erneut den Knopf, óffnet das 
SchloG, druckt den Knopf, legt 
einen Dolch in die erschienene 
Nische, druckt den Knopf, legt 
den zweiten Dolch in die 
Nische und druckt wieder den 
Knopf, urn die Westwand ver- 
schwinden zu lassen. 

Bekampft die Hóhlenmen- 
schen und brecht die Truhe bei 
Position 30 auf. 

Nehmt den "Jewelled Dag- 
ger" und befórdert mittels 
"Freeze Spell" die Schriftrolle 
aus der Truhe. Den Spruch 
solltet Ihr fruhzeitig lernen! 

Nun macht Ihr Euch auf den 
Weg zur Treppe. Bei Position 
31 angekommen, werft einen 
Stein auf den Knopf, urn die 
Grube zu verrucken. 

Jetzt kónnt Ihr die Treppe 
heruntergehen. 

Caves Level 3 

Die Grube im Osten von 
Position 32 ist eine optische 
Tauschung - Ihr kónnt Liber sie 
hinubergehen und die Truhe 
bei Position 33 óffnen. 

Wenn Ihr nicht schon leere 



Flaschen besitzt, solltet Ihr 
Euch bei Position 56 eine 
nehmen. Insgesamt braucht Ihr 
drei davon, also sammelt sie 
ein, wo Ihr sie kriegen kónnt! 

Wenn Ihr mógt, kónnt Ihr den 
"Iron Key" bei Position 34 
nehmen (ich habe allerdings 
noch nicht herausgefunden, 
wozu er gut ist). 

Bei Position 35 kónnt Ihr 
mittels Knopfdruck eine Nische 
erscheinen lassen, in der sich 
ein Dolch und eine Aloe befin- 
den. 

Nun weiter zu Position 36. 
Druckt den Knopf, urn eine 
Óffnung der Wand zu Position 
37 zu erhalten. Bei 38 holt Ihr 

Spielregeln 



den "Red Key" aus der Truhe. 
Bei Position 41 solltet Ihr dann 
die Treppe heruntergehen. 

Caves Level 4 

Druckt den Knopf bei 42 und 
la(3t damit die Westwand ver- 
schwinden. Weicht dem Feuer- 
ball aus! Bei 43 mu(3t Ihr wieder 
einmal das Werkzeug ein- 
setzen, urn die Wand zu zer- 
stóren. Óffnet die Truhe bei 44, 
und Ihr werdet einen "Bezel 
Ring" finden. Die Truhe bei 45 
enthalt eine Armbrust. Bei 
Position 46 zerstórt Ihr die 
Nordwand mit der Spitzhacke. 

Die Platten 47, 48 und 49 
mussen wieder beschwert wer- 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die PO- 
WER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffentlich- 
te Tip wird mit einer Geldpra- 
mie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fiir den 
Tip des Monats machen wir 
777 Mark locker. Zwischen 
diesen beiden Marken ist fast 
alles drin. Der Betrag hangt 
von Umfang, Aktualitat und 
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll- 
ten mehrere gleichwertige Ló- 
sungen zum gleichen Spiel 
eintrudeln, dann entscheidet 
das Datum des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Wer ganz sicher gehen will, 
teilt uns seine Telefonnummer 
mit. Sollten wir noch Fragen 
haben, dann bekommt Ihr ei- 
nen Anruf von der POWER 
PLAY 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professionel- 
len Lósungshilfen abschrei- 



ben. Macht Euch nicht die 
Muhe, und erspart uns und 
Euch damit unnótigen Arger 
und Arbeit, die "Falschungen" 
landen sowieso im Papier- 
korb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der Fax- 
maschine schicken. Unsere 
Assistentin steht vor lauter Pa- 
pierrollenwechseln kurz vor 
dem Nervenzusammenbruch. 
AuRerdem sind die Tips & 
Tricks meist unleserlich und 
wandern direkt in den Abfall- 
eimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte 
weiftes Papier ohne Linien 
oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber 
sind uns naturlich mit Malpro- 
grammen angefertigte und 
ausgedruckte Karten und Le- 
vel-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Dis- 
kette. Ob Word. Winword, 
Works oder Mikado ist uns 
egal, die Konvertierungsprofis 
in der Redaktion werden das 
Ding schon schaukeln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei Munchen 



den, urn die Feuerballe zu 
stoppen. Ihr kónnt nun den 
Knopf bei Position 50 drucken, 
urn eine Nische mit einem 
Dolch und etwas Geld erschei- 
nen zu lassen. 

Geht bei Position 51 die 
Treppe hinauf. 

Cave Level 3 

Geht zum Nest von Draracle 
(Position 52). Klickt auf den 
Bogengang und legt den 
"Jewelled Dagger" auf den 
Altar. Geht nun zuruck zu 
Draracle und besorgt Euch die 
Schriftrolle mit dem Ratsel. Nun 
die Treppe hinauf zu Position 
53. Jetzt kónnt Ihr nicht mehr 
zuruck in diese Hóhlen. 

Caves Level 2 

Bei 54 die Treppen hinauf- 
gehen. 

Caves Level 1 

Zieht an den Hórnern bei 
Position 55, bis sich die West- 
wand auftut. Dann verlaf3t 
diesen Platz. 

Northland Forest 

Kampft mit den Orks, die vor 
der Hóhle des Draracle lauern. 
Dann sprecht Ihr mit Timothy, 
der im Sterben liegt. 

Am "Lakę Dread" werdet Ihr 
mit dem Boot nach Opinwood 
ubersetzen, wo Ihr Victor findet. 

Opinwood 

Geht zum Sumpf. 

Górka Swamp 

Bei Position 1 solltet Ihr ein 
wenig Sumpfwasser in eine 
Eurer Flaschen abfullen (eine 
der Ingredienzien fur den 
Heiltrank, der Richard kurieren 
kann). 

Bei 2 findet Ihr einen Ring in 
einer Truhe. 

Urn weitere Zutaten fiir 
Euren Zaubertrank zu bekom- 
men, muGt Ihr nun den Medi- 
zinmann aufsuchen und ihm 
die Ratselschriftrolle zeigen. 
LaBt Euch zumindest uber das 
"Powder of Your Mother" auf- 
klaren. 

Die nachste Station ist der 
"Górka Chieftain". Wenn er 
Euch fragt, was Ihr fur den 
"Ruby of Truth" einzutauschen 
bereit seid, bietet ihm alles an! 
Er wird sich fur den "Ceremo- 
niał Bronze Helmet" entschei- 
den und das Geschaft ist ge- 
macht. (Nebenbei bemerkt: Die 
Matschlócher im Sumpf kónnt 
Ihr ignorieren, wenn Ihr in 
dereń Nahe den "Freeze Spell" 
einsetzt.) 

Den Heim, den Ihr dem 
Chieftain angeboten habt, fin- 
det Ihr in der Nahe von Position 
3. Bevor Ihr ihn jedoch nehmen 
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• PLATĘ 
KPIT 

, BUTTON/LEVER 



Caues Level 2 




r=y 



POD ROOM 
„NICHE 
*■ STfllRS UP 
♦ STfllRS DOWN 
«=DOOR 
XPIT 

, BUTTON/LEWER 
5 SECRET WALL 

CHEST 



^i* 




m&m 



plth: 



"cFI 



Caues Le^el 3 .-•-"" 

■ DRftRflCLE'S LAIR 
„NICHE 

♦ STAIRS UP 

♦ STfllRS DOWN 
™DOOR 

- PLATĘ 
KPIT 

, BUTTON/LEVER 
S SECRET WflkL 
CHEST ' , 









Caues Leuel 4- 

„NICHE 

♦ STfllRS UP 

- PLflTE 

, BUTTON/LEUER 

£ CHEST 




JLJ 


jq 


l* 


N^^ 




m 


E 



Mines Le^el 1 



„NICHE 

♦ STfllRS UP 

+ STfllRS DOWN 
="DOOR 
KPIT 

, BUTTON/LEYER 
5 SECRET WALL 

♦ TELEPORTER 
CHEST 






Mines Leuel 2 




GflS SMELL 
„NICHE 

♦ STfllRS UP 

+■ STfllRS DOWN 
= DOOR 
FLflTE 
KPIT 

, BUTTON/LEYER 
6 SECRET WflUL 

♦ TELEPORTER 
CHEST 




Mines Le^el 3 



MINE CAR 
„ NICHE 

♦ STfllRS UP 

♦ STfllRS DOWN 
"=DOOR 

FLflTE 
, BUTTON/LEUER 
5 SECRET WALL 

♦ TELEPORTER 
CHEST 



kónnt, muBt Ihr noch das Mon- 
ster unschadlich machen, das 
ihn bewacht. 

Nun geht zuriick zu "Górka 
Chieftain" und ubergebt ihm 
den Heim. 

Mit dem "Ruby of Truth" in 
Eurem Besitz geht es nun Gott 
sei Dank zuriick nach Opin- 
wood. 



Mines Leuel 4 




■ HIDEOUT 

■ ORIWS GHOST 

♦ STAIRS UP 
«=DOOR 

, BUTTON/LEWER 

♦ TELEPORTER 



Opinwood 

Einer Eurer Charaktere sollte 
den "Ruby of Truth" tragen, 
wenn Ihr den Wagen von 
Droek besucht. Er wird Euch 
nun Glauben schenken. 

Sprecht mit Dawn. Sie wird 
Euch einen Schlussel geben - 
einen von vier, die notwendig 
sind, urn King Richard zu be- 



freien. AuBerdem schenkt sie 
Euch ein paar leere GefaBe fur 
Eure Elixier-Zutaten, die Ihr 
tunlichst behalten solltet - Ihr 
werdet sie noch brauchen. 

Nun verla(3t diesen Ort und 
geht zu den "Urbish Mines". 

(Achtung: Wenn Ihr bereits in 
den Minen wart, bevor Ihr mit 
Dawn gesprochen habt, hat sie 
Euch schon den - sehr wichti- 
gen - "Vaelans Cube" gege- 
ben. ) 



Urbish Mines 

Noch seid Ihr nicht bereit, in 
die Minen zu gehen! Geht 
schnurstracks durch und óffnet 
auf keinen Fali die Tur - der 
Larkhon wird Euch sonst mit 
Sicherheit tóten! 

Upper Opinwood 

Benutzt jeweils eine Flasche 
mit den Hornissennestem, die 
mit Nr.1 gekennzeichnet sind. 
Der Honig der Hornissen ist die 
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zweite Zutat, die Ihr fur Ri- 
chards Heiltrank benótigt. 

Óffnet die Truhe bei Position 
3 (mit Gewalt oder auf die 
sanfte Tour) und entnehmt die 
Armbrust "Valkyrie", die Feuer- 
balle schieRen kann. 

Bei 3 befindet sich ebenfalls 
eine Truhe, die ein Jadehals- 
band enthalt. 

Auch die Truhe Position 4 
enthalt eine nette Uberra- 
schung: einen grunen Schadel, 
den man mitnehmen sollte. 

Danach kehrt Ihr zu den 
Minen zuruck. 

Urbish Mining Co. 

Nun durft Ihr die Tur óffnen! 
Um den Larkhon auRer Ge- 
fecht zu setzen, benótigt Ihr 
den grunen Schadel. Falls 
Euch zwischendurch die Magie 
ausgeht, verlaf3t die Hóhle und 
kehrt wieder zuruck (kann 
durchaus mehrmals passieren). 

Nachdem das Kapitel 
Larkhon abgehakt ist, steigt Ihr 
die Treppen bei Position 2 
hinunter und unterhaltet Euch 
mit dem Angestellten bei 3. 
Bevor Ihr diesen Bildschirm 
verla3t, nehmt den Pickel zu 
seiner Linken und bemachtigt 
Euch des schweren Schlegels 
aus der Nische bei Position 4. 

Um die Tur bei 5 zu óffnen, 
muB man die andere nórdliche 
Tur schlieRen (man kann sie 
nicht beide zugleich offenlas- 
sen). 

Óffnet die Truhe bei 6 und 
nehmt den "Silver Key". Dann 
die Treppe hinunter bei Position 
7. 

Mines Level 1 

Nun kónnt Ihr den "Silver 
Key" benutzen: Óffnet mit ihm 
das SchloB bei Position 1 ! Bei 2 
mu(3t Ihr das Rad ganz im 
Norden einmal herumdrehen. 
Wenn Ihr nun den Knopf bei 8 
driickt, erscheint ein Teleporter 
und eine Grube. (Dreht Ihr am 
sudlichen Rad und driickt dann 
den Knopf, werdet Ihr zum 
"Office Level" zuriicktelepor- 
tiert, wahrend nach dem Dre- 
hen beider Rader nur die Gru- 
be erscheint). 

Begebt Euch nun in 
den Teleporter. 



Mines Level 2 

Der Teleporter bringt 
Euch zu Position 1, wo 
Ihr die Knópfe 3 und 4 
driicken muBt, um die 
nórdliche Wand zu besei- 
tigen. 

Hier gibt es nur Dinge, 
die nicht absolut notwen- 
dig fur den Fortgang des 
Spieles sind (mit den Ra- 
dem verfahrt man wie 
folgt: erst am linken dre- 
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Tower Level 1 



5 



■ ClUEEN -JANA 

■ ftLTftR DE BLANCA 

■ LVLE'S CELL 
^NICHE 

♦ STAIRS UP 
+ STAIRS DOWN 
«=DOOR. 

, BUTTON/LE^ER 
CHEST 



Tower Le^el 2 



„NICHE 
♦ STAIRS UP 
♦• STAIRS DOWN 
= DOOR 
- PLftTE 
■ PIT 

, BUTTON/LEUER 
S SECRET WftLL 



Tower Level 3 



■ WARNING SPIRIT 
„ NICHE 
♦ STAIRS DOWN 
= DOOR 
- PLftTE 
XPIT 

, buiton/leOer 

$ SECRET WftLL 
CHEST 





Tower Sub-leyel 

■ OLD WOMftN 
„NICHE 

♦ STAIRS UP 
= DOOR 

, BUTTON/LEMER 


in "t 


r J ^" 1 





GorUh-a Swamp - 



[Mi 




■ FOREST 
FOREST 

■ FLETCHER 

■ GORKHR CHIEFTAIN 
WITCH DOCTOR 
BLftCKSMITH. 

KPIT .. 
CHEST 



YKKKOSOFT 






PC AMIGA 


1869 


DV 


80.98 6755 


Acci over Eurece 


DV 


80.98 


Acaof Pacific 


DA 


67.95 


ATAC 


DA 


87.75 


B-17 Plying Portress 


DA 


9449 67 .95 


Bitde Isle ♦ DUk 1 


DA 


7448 6755 


Betrayal it Krondor 


DV 


80.98 


Bundeiliga Manager P. 


DV 


67.95 6755 


Civi»Qalicn 


DV 


9449 77.60 


Ccanache 


DV 


87.75 


Daa Schwarzo Auge 


DV 


80.98 7448 


Dayoflho Temacie 


DV 


87.75 


DorPatriziar 


DV 


80.98 6755 


Dcuert Strike 


DA 


55.97 


DUNBII 


DV 


6258 


Eiahockey Manager 


DV 


80.98 7448 


Eyeofthe Beholder 3 


DV 


80.98 


PIS Slrike Eagel 3 


DA 


9449 


F-117ANighthawk 


DA 


9449 6755 


Plaahback 


DV 


67.95 6258 


Rugaimulaior 5.0 


DV 


107.99 


Pormula One OP 


DA 


9449 77.60 


Goblimsl 


DV 


62.98 6258 


Goblims2 


DV 


87.75 6755 


Gunahip2000 


DA 


9449 6755 


Hiatory Linę 1914-18 


DV 


80.98 80.98 


Humana 


DA 


55.97 5557 


taca 


DV 


94.49 


Indianer Joncf 4 


DV 


87.75 8058 


Juras jic Park (Dino Pa) 


DV 


67.95 5557 


Landa of Lure * 


DV 


6755 


Leg. of Kyrandia 


DV 


7448 7448 


Lemmingj Z 


DA 


80.98 6258 


Linka 386 Pro 


DA 


94.49 


Linki Banff Springi 


BA 


44.18 


Linki Belfry Wiahaw 


HA 


44.18 


Linki Innlabrook Copp 


HA 


44,18 


Lorę of tfae Temptren 


DV 


62.98 5557 


Mad Newa • 


DV 


80.98 6755 


Monkey liland 2 


DV 


80.98 8058 


Pmball Dreami 


DA 


62.98 


PinbaU Fantaiiei 


DA 


5557 


PiralDaOold 


DV 


9449 


Prince of Peraia 2 


DA 


67.95 


Railroad Tycoon Delua 


DA 


80.98 


Sim City Deluae 


DA 


80.98 8058 


Seniible Soccer 92/93 


DV 


55.97 48.88 


Sherlock Holmes 


DV 


80.98 


Slrike Commander 


DA 


87.75 


SyndicatB 


DV 


80.98 6258 


Take a Break PinbaU W 


DV 


6198 


Task Force 1942 


DA 


94.49 


The Gamei -Winler- 


DA 


62.98 6258 


TheLcgacy 


DV 


9449 


The LoM Yikings 


DV 


80.98 6755 


Ulńma7TeD2 


DA 


80.98 


Ultima Underwarldn 


DA 


7448 


Wale'i Voyage 


DV 


74.48 


WillyBeamiah 


DV 


6755 


Wing Commander 1 


DA 


44.18 8058 


Wing Comm. 1 Deluae 


DA 


87.75 


Wing Commander 2 


DV 


80.98 


Wizardry 7 -Cruaaderi- 


DV 


87.75 


X-Wing 


DA 


87.75 


ZOOL 


DA 


55.97 48.88 


Video-Games 


Gamt Boy 


Adams Family 


US 


41 .60 


Battlctoadł 2 


US 


59.80 


Myitic Quest 


DT 


67 .60 


Parodiui 


Dl 


70.85 


Spiderman 2 


US 


4250 


Star Trek Ncxt Gen. 


US 


6240 


World Cup 


DT 


45.50 


ZeldaUl 


US 


6850 




SuperNe* 


Bubiy 


DT 


124.38 


Parodiui 


DT 


117 JO 


Sonic the Hedgehog 2 


DT 


85.80 


Starwihg 


Ui 


117 JO 


Streetfightor 2 


DI 


9438 


Super Star Wara 


US 


111.25 


Tiny Toom 


DT 


117 JO 


Zeldam 


DT 


94.38 




Mega Dr lv* 


Flashback (RGB) 


US 


12220 


Jungle Strike 


DT 


111.80 


NHLPA Hockey 93 


DT 


111.80 


PGA Tour Golf 2 


US 


115.70 


Sonic the Hedgehog 2 


DT 


85.80 


Street of Ragę 2 


Dr 


9130 


Tiny Toons 


DI 


93.21 


Thundcr Porce 4 


Dr 


102.70 


Wanong 


US 


6240 


Weltere Spicie, auch fur an 


Itre Syitcrne, 


auf Anfrage I 






* Bd Drucklcguof oocb nicht cnchimm 


DVJ3T=Doaache- US = 


Amenkaóscoe -Veman 


DA ■ Dcuacba- EA> 


Righjche - Anlekuna 1 


Druck und PreutnUmcr vaftxeaUeD.Bd Vkfcogamca 


Uhcmcłanen wir kdnedd Gewlbr fur die Kampad- 


biluat der Syfteme. Wmuutch wigeachloucn. 


Versandkoiten 9,50 DM 4 NN. 


BeateUannahme : Mo Do 10 - 


22.00 Pr - 15.00 


Sa 12 - 19.00, auftedi. d. Zeueo Anruroeaawaner 


Tei. 041 81 -8892 f« 97868 


Yeronlka E. Kowltz, Stelnbecker Str.81g 


21244 Buchholz / Nh. 



2Sa7,» 



69 



powertips 



Upper Opinuiood 



_n. 





^^mHu 



m SWAMR 

■ URBISH MINES 

■ SCOTIA'S BARRIER 

■ WEL CflVE 
„NICHE 

CHEST 



& 



hen, dann an dem rechten und 
zuletzt an dem in der Mitte). 

Knópfe bei 6 und 7 drucken 
und die Sudwande verschwin- 
den. Beschwert nun Platte 8 
und holt Euch den "Minę Key 
4" aus der Nische. Diesen 
kónnt Ihr bei Position 10 be- 
nutzen, urn die westlichen 
Wandę verschwinden zu las- 
sen. 

Momentan kónnt Ihr hier 
nichts Wichtiges tun. Druckt 
den Knopf bei 11, urn die Ost- 
wand zu óffnen. Wenn Ihr 
durch die Tur geht, schlieBt sie 
sich hinter Euch. Beschwert 
nun die Platte Nr. 13. Platte 14 
muB betreten und beschwert 
werden, wahrend man auf 
Platte 15 einen Gegenstand 
werfen muB. Platte Nr. 16 kann 
dann wieder normal beschwert 
werden. 

LaBt Euch einmal treffen, 
bevor Ihr den "Wand of Fire- 
balls" aus der Nische bei Posi- 
tion 18 holt. Die Tur óffnet sich 
nun. Auf dem Weg zuruck 
werdet Ihr noch einmal ein 
wenig angebrutzelt. 

Jetzt kónnt Ihr den Knopf bei 
12 drucken. Benutzt den 
"Wand of Fireballs" oder den 
entsprechenden Spruch, urn 
Feuerballe auf Position 19 zu 
lenken. (Ihr solltet zwei Felder 
entfemt sein, damit Euch nichts 
passiert). 

Der "Minę Key 5" wartet in 
einer Nische bei 20 auf Euch 
und kommt gerade recht, urn 
mit ihm das SchloB bei 21 zu 



óffnen. Nachdem das vollbracht 
ist, geht Ihr die Treppen hinauf. 

Mines Level 1 

Ein sehr eigenartiger Ort... 

Bei Position 3 kónnt Ihr den 
"Minę Key 2" bekommen. Geht 
dann durch die geheime Wand 
bei 4 - sie wird sich hinter Euch 
schlieBen. Urn sie wieder zu 
óffnen, muBt Ihr einen "Minę 
Key 2" im SchloB bei Position 5 
benutzen. Dreht dann am Rad 
bei 6 und holt Euch einen 
neuen Schlussel aus der 
Nische bei 7. LaBt Euch in die 
Grube fallen! 

Mines Level 2 

Die Platte bei 22 muB be- 
schwert werden. Dann solltet 
Ihr den Knopf in der Nordwand 
betatigen und den Teleporter 
bei 24 benutzen. 

Urbish Mining Co. 

Geht bei Position 7 die Trep- 
pen hinunter. 

Mines Levei 1 

Dreht an den Radem bei 
Position 2 (Richtung ist egal) 
und druckt den Knopf bei 8. 
LaBt Euch in die Grube im 
Norden fallen. 

Mines Level 2 

Entweder Ihr laBt Euch in das 
Loch fallen, das zwei Schritte 
nach Osten liegt, oder Ihr 
druckt den Knopf an der Ost- 
wand der sich zwei Schritte 
nach Osten befindet. 



Urbish Minin9 Co. 




^^r^^ 



■ FOREST 
FOREST 

■ MACHINĘ 
CLERK OFFICE 

« NICHE 

♦ STAIRS UR 

* STAIRS DOWN 
«= DOOR 

, BUTTON/LEyER 
CHEST 



Mines Level 3 

Holt Euch den "Silver Key" 
aus der Nische bei Position 1 
und óffnet damit das SchloB bei 
Position 2, urn damit die Wand 
zu óffnen. 

Óffnet die Kiste bei 3 und 
entnehmt Ihr das "Gold Jewel", 
mit dem Ihr das SchloB bei 
Position 4 óffnen kónnt. 

Bei Position 5 betatigt Ihr die 
Hebel und fahrt in einer Lorę 
weiter. 

Auf dem Weg zu Position 6 
muBt Ihr einige Knópfe 
drucken. Dort angekommen, 
benutzt Ihr den Pickel an der 
Sudwand, urn einen Klumpen 
Kohle herauszuhauen. Nun 
zuruck in die Lorę. Bewegt den 
linken Hebel nach unten und 
den rechten nach oben. Óffnet 
das SchloB bei 7, urn die Tur 
zu óffnen, dann geht die Trep- 
pe bei 8 hinunter. 



und erhaltet einen "Rusty Key". 

Geht zu Position 8 und 
durchsucht die Knochen zwei- 
mal. 

Die "Notę" benótigt Ihr nicht, 
aber der "gear" ist wichtig. 

Bei Position 10 geht Ihr dann 
in den Teleporter und klettert 
bei 11 die Treppen hoch. 

Mines Level 3 

Benutzt den Teleporter bei 9. 

Urbish Mining Co 

Óffnet das SchloB bei 
Position 8 - die Tur óffnet sich 
und Ihr steht vor einer Ma- 
schine (Position 9). Hier kónnt 
Ihr nun das Zahnrad am 
groBen Rad befestigen. Óffnet 
nun das Gitter, legt ein wenig 
Kohle hinein und schlieBt ihn 
wieder. Zieht den oberen Hebel 
und geht die Treppen bei 7 
hinunter. 



Northland For-esf 

■ GLADSTONE KEEP 

■ THUG'S CAUE 

■ MARINA 

■ DRARACLE'S CAVE 
LAKĘ DREAD 



^W 



Southland Forest 

■ ROLAND'S MANOR 

■ GREV EAGLE INN 

■ MARINA 

■ BUCK'S SKINS 



^ 



!=)!=, C 



^ife 



n 



Ł. 



Mines Level 4 

Bei 1 findet Ihr einen Knopf, 
der einen Teleporter bei Posi- 
tion 2 erscheinen laBt. Den 
Knopf an der Westwand bei 3 
drucken - das legt den Feuer- 
ballwerfer lahm. 

Bei 5 solltet Ihr zumindest 
eines der Steinmonster besie- 
gen und Euch einen "Blood- 
stone" erkampfen - die dritte 
Zutat fur den Heiltrank! 

Bei Position 9 befindet sich 
ein "spinner", den man mit Hilfe 
der vier Rader "entscharfen" 
kann. Benutzt nun die Spitz- 
hacke, urn die Steine bei 6 zu 
entfernen. Bei Position 7 klickt 
Ihr die Knochen an, und sie 
erwachen zu neuem Leben. 
Wenn sie wieder in sich zu- 
sammenfallen, klickt Ihr die 
rechte Seite der Knochen an 



Mines Level 1 

Dreht das nórdliche Rad 
nach oben und druckt den 
Knopf bei 8. Nun kónnt Ihr den 
Teleporter betreten. 

Mines Level 2 

Das Wasser ist jetzt gesun- 
ken. - Ihr kónnt die Treppe bei 
Position 23 heruntergehen. 

Mines Level 3 

Druckt den Knopf an der 
westlichen Wand bei Position 
10 und nehmt den "Shiney 
Key" aus der Nische, die in 
der Nordwand erscheint. Geht 
bei Position 1 1 die Treppe 
hinauf. 

Mines Level 2 

Jetzt die Treppe hoch bei 
Position 21. 
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City of Yvel 



■®f& ers 



■ WEL CftWE 
SftDICS SHOP 
'.'ICTOR-S AR MS 

■ FLETCHER 

■ WEL'S COUNCIL 

■ BRUNO'S LO.DGE 
+ STńIRS DOWN 
= DOOR 

, BUTTON/LEUER 
CHEST 




Yuel Woods 




FOREST 

VUEL 

MULTURE'S CHflSM 

WHITE TOWER 

SCOTIA-S BARRIER 

CHEST 



Mines Level 2 

LaBt Euch hier in die 
Grube bei 7 fallen. 

Mines Level 2 

Benutzt den Teleporter 
bei 24. 

Urbish Mining Co. 

Bei Position 7: Treppe 
hinuntergehen. 

Mines Level 1 

LaBt Euch in die Grube 
bei 8 fallen. 

Mines Level 2 

Diesmal mtiBt Ihr Euch 
zur Abwechslung in die 
Grube im Osten plump- 
sen lassen. 

Mines Level 3 

Bei Position 5 muB 
man den linken Hebel 
nach unten drucken, den 
rechten nach oben. Dann 
geht es die Treppen bei 
8 hinunter. 

Mines Level 4 

Benutzt den Teleporter 
bei 2 und óffnet mit dem 
"Shiney Key" das SchloB 
bei Position 12. Das 
SchloB bei 13 laBt sich 
mit dem "Rusty Key" auf- 
machen. Wenn beide 
Schlósser "geknackt" sind, 
óffnet sich die Tur. Bei 
Position 14 unterhaltet Ihr 
Euch mit Paulson. Nehmt 
seinen Schlussel (d.h. die 
Pyramide, die er erschei- 
nen laBt), bevor Ihr die- 
sen Bildschirm verlaBt. 

Mit Eurer urn Paulson 
vergróBerten Party schaut 
Ihr nun bei Position 15 
auf die Sudwand - es 
erscheint ein Knopf, den 
Ihr drucken solltet, um die 
Wand verschwinden zu 
lassen. 

Aus Paulsons Ausru- 
stung bei 16 solltet Ihr auf 



jeden Fali den "Minę Key 4" 
und - noch wichtiger - 
"Vaelan's Cube" aussuchen. 
Den "Minę Key" benótigt Ihr fur 
das SchloB bei 17. 

AnschlieBend benutzt Ihr den 
am weitesten nórdlich liegen- 
den Teleporter bei 18, um zum 
obersten Level zuruckzukom- 
men. 

Urbish Mining Co. 

Geht die Treppe hoch nach 
"Upper Opinwood". 

Upper Opinwood 

Geht zum "Scotia's Barrier" 
und benutzt drei Mai "Vaelan's 
Cube", um den Zauber zu ló- 
sen. Betretet nun "Yvel Woods" 

Yvel Woods 

Nachdem Ihr "Vaelan's 
Cube" benutzt habt, wird er 
sich auflósen. Es gibt allerdings 
noch eine andere "barrier" zu 
uberwinden, fur die Ihr einen 
anderen "Cube" benótigt. Den 
bekommt Ihr, wenn Ihr einen 
der riesigen Orks bei Position 
1 erlegt. Macht die zweite 
Barriere unschadlich und betre- 
tet Yvel. 

Yvel 

Betretet Sadies Shop. Wenn 
Ihr den Ratselspruch mittler- 
weise habt entziffern lassen 
(wenigstens die Passage uber 
das "Powder of Your Mother"), 
wird sie Euch die letzte Zutat 
zu Eurem Trank aushandigen: 
"Mother of Earth". 

Ihr kónnt auch in Victors 
Shop einkaufen gehen - aber 
hier gibt es nichts von Bedeu- 
tung. 

Kehrt nun zuriick in die "Yvel 
Woods". 

Yvel Woods 

Geht zum "White Tower! 

White Tower Level 1 

Nachdem Ihr eine der Ama- 
zonen bei Position 2 besiegt 




Gladstone Keep- " 

■ FOUNTAIN 

■ THRONE ROOM 

■ GERON'S OFFICE 
VICTOR'S fiRMS 

■ NfiTHftNIEL'S HERBi 

■ FOREST 
„NICHL 
= DOOR 

, BUTTON/LEVER 
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'Bei wu nkalten Sit Komplettlosungon (Luci. 
dlaMh uni Itliutttmgtn) tik (iaitl alit mim* 
Ąiomduie - mi "faUtupielt. 3m Tłtupiil w. 




Abamloned Placcs 1 & 2 ! ! ! 

Alone in the Dark 

Amazon 



at Krondor IIC 
neu 



BuckKogers 2 
Gtum ok ,i Coma 

Curse of Enchanliu 

Darlcseed 

Das schwarze Auge (25 DM) 

Daughter of Serpenls 

DayofthcTenlakel 

Dungcon Master 

EcoDuest 1 & 2 

Elvira 1 & 2 

Elernam _ 

Ęye of the Beholder 1, 2 & 3 

&mUaw,emihe5Keaims ! 

Hpimrtalf 



l're 



Ltńung 20 DM |)li 
Bc sn-lluncen ab 60 l)M enlfalli 



Hook 

Indiana Jones 3 & 4 

Ishar 1 & 2 neu 
lmmortal, the 
Kathedralc, die 
KlngjS Quest 5 & 6 

I-andsorLore super 

l.aurabow2 



rs-ąd i & 2 neu 

Legend of Kyrandia 

Legends of valour 

Loom 

Lure of the Temptress 

Might and Magie 3, A & S 

Monke v I sland 1 & 2 

Obitus 

Peppers Adventure in Time 

Planet 9 from outer Spacc 

Police Qiiest 3 

PmplwTy rf rh« Shaflnn. 



Ouest for Glory 3 

Return of the Phantom 

Rex Nebular 

Ringworld 

Robin Hood Adventure 

Shadow of the Comet 

Sherlock Holmes 

Shining in the DarknesB (MD) 

Spacetjuest A & 5 

Spirit of Adventure 

Siar Trek Adventure 

Treasures of the sav Frontier 
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habt, durft Ihr Euch einen 
"Mystic Key" nehmen. Um die 
Wurmer abzuhalten, muBt Ihr 
die Gitter bei den Positionen 3 
schlieBen, 

Falls Ihr Euch bei 4 gefangen 
findet, liegt das daran, daf3 bei 
geóffneter Tur eine Wand er- 
scheint. SchlieBt einfach die 
Tur und die Sache ist geritzt! 

Das SchloB bei 5 kónnt Ihr 
knacken, falls Ihr Lust dazu 
verspurt, hinter der Tur werdet 
Ihr allerdings nichts finden. 

Bie Position 6 benutzt Ihr den 
"Mystic Key" von 2, um die Tur 
zu óffnen. Bei Position 7 findet 
Ihr einen weiteren Schlussel 
dieser Art, den Ihr zum gleichen 
Zwecke bei 8 einsetzen kónnt. 

Bei den Amazonen (Position 
9) gibt es einen weiteren 
"Mystic Key", den Ihr bei Posi- 
tion 10 einsetzt, nachdem Ihr 
den Knopf gedruckt habt. Nun 
wird sich die Zellentur óffnen 
und Ihr kónnt Lyle aus seiner 
Gefangenschaft befreien. 

Druckt dann den Knopf bei 
12 und eine Nische erscheint, 
in der ein "Amber Ring" liegt. 
Dieses Schmuckstuck legt Ihr 
in die entsprechende Nische 
bei 1. 

Bei Position 13 habt Ihr die 
Aufgabe, Queen Jana zu be- 
siegen, um auf diese Weise 
einen "Mystic Key" zu erhalten. 

Danach macht Ihr Euch auf 
den Weg zur Treppe bei 14 
und steigt hinauf. 

White Tower Level 2 

Bei 1 wartet ein "Mystic Key" 
auf Euch. Dann wieder die 
Treppe hinunter. 

White Tower Level 1 

Bei Position 15: Treppe hin- 
aufgehen. 

White Tower Level 2 

Der "Mystic Key" von Posi- 
tion 1 findet bei 2 Verwendung. 
Einen weiteren von dieser 
Sorte findet Ihr in der Nische 
bei Position 3 (Vorsicht: Weicht 
den Feuerballen rechtzeitig 
aus!). Das SchloB bei 5 muBt 
Ihr knacken, damit Ihr die Tur 
óffnen kónnt. Nun hat der 



"Mystic Key" von 13 seinen 
groBen Einsatz: Er óffnet Euch 
die Tur bei Position 6 und Ihr 
kónnt Euch daranmachen, die 
Gruben zu uberschreiten. 

Einige der Gruben sind real, 
die anderen nur lllusion. 

Wenn Ihr bei Position 7 an- 
gelangt seid, hebt Ihr den 
"Mystic Key", der auf der Grube 
liegt, auf und druckt den Knopf 
an der Wand. Zuruck solltet Ihr 
den gleichen Weg nehmen. 
Nun ist eine der Gruben ver- 
schwunden. 

Die Grube im Vordergrund 
von Position 8 ist lllusion. 
Betatigt den Knopf bei Position 
8, um die Grube bei 9 ver- 
schwinden zu lassen. 

Bei 10 angekommen, solltet 
Ihr die Tur hinter Euch 
schlieBen, den Knopf in der 



den "Mystic Key" von Position 
1, um die Tur bei 2 zu óffnen. 
Dann druckt Ihr den Knopf bei 
Position 3, um die óstliche 
Wand verschwinden zu lassen, 
óffnet die Tur, die am weitesten 
nórdlich liegt und geht durch sie 
hindurch. 

Nun druckt den Knopf bei 
Position 4 und werft einen 
Gegenstand auf den Knopf bei 
5 - diese beiden Vorgange 
schlieBen die Grube. 

Solltet Ihr trotzdem hineinfal- 
len, werdet Ihr bei Position 12, 
Level 2, wieder auftauchen. 

Nun geht durch die Wand zu 
Position 6, óffnet die Truhe und 
nehmt den "Mystic Key" in 
Euren Besitz. Bei 7 benutzt Ihr 
den "Mystic Key" von Position 
7, Level 2, um die Tur zu 
óffnen. 
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Westwand drucken und einen 
neuen "Mystic Key" aus der 
Nische nehmen. Mit dem alten 
Schlussel (den von Position 3 
namlich) óffnet Ihr nun die Tur 
bei 4 und geht die Treppe bei 
11 hinauf. 

Solltet Ihr in Level 3 in eine 
Grube gestolpert sein, taucht 
Ihr automatisch bei Position 12 
wieder auf und seht Euch nun 
mit einem Minotaurus konfron- 
tiert, der Euch Bóses will. 

Kampft gegen ihn und nehmt 
sein Horn, das Ihr bei 13 
verwenden kónnt, um einen 
Weg nach drauBen zu finden. 

White Tower Level 3 

Óffnet die Tur bei Position 1 . 
Druckt den Knopf auf dem 
Boden und nehmt den "Mystic 
Key" aus der Nische. Benutzt 



Bei 8 wartet ein "lvory Key" 
auf Euch. AnschlieBend geht 
Ihr zur Treppe bei Position 10. 

Die "You Have No Faith"-Tur 
kann uberwunden werden, 
wenn Ihr den entsprechenden 
Schmelztiegel habt. Ihr habt die 
Wahl zwischen zwei Truhen, 
die beide "mittelprachtige" 
Schatze enthalten. 

White Tower Level 2 

Hier miiBt Ihr lediglich die 
Treppen bei 14 hinuntergehen. 

White Tower Level 1 

Die Tur bei Position 16 laBt 
sich mit dem "Mystic Key" von 
Position 10, Level 2, óffnen. 
Geht nun zu 17 und óffnet die 
Tur mit dem "lvory Key". 
AnschlieBend steigt bei 18 die 
Treppen hinunter. 



Tower Sub-Level 

Hier wartet ein Ratsel auf 
Euch, das aber recht leicht zu 
knacken ist: 

Nehmt die vier Objekte und 
legt jeweils eines in die entspre- 
chende Nische (die Gegen- 
stande kann man sich spater 
wieder holen - und zwar aus 
der Nische bei 5.) 

Die Lósung des Ratsels setzt 
den Teleporter auBer Kraft. 
Benutzt nun den "Mystic Key" 
von Position 6, Level 3, um die 
Tur bei 2 zu óffnen. 

Sprecht mit der alten Frau 
und uberwindet die Kopier- 
schutzabfrage. Jetzt kónnt Ihr 
den "Crucible of Faith" von Ihr 
bekommen. 

Geht die Treppen bei 4 
hinauf. 

White Tower Level 1 

Geht zum "Altar de Blanca" 
und setzt den "Crucible of 
Faith" auf den Hals. Jetzt fullt 
Ihr die vier Ingredienzien des 
Elixiers in den Kopf: Sumpf- 
wasser, Hornissenhonig, "Mo- 
ther of Earth" und den "Blood- 
stone". Nehmt den Kopf und 
verlaBt den "White Tower". 

Yvel Woods 

Geht nach Yvel. 

Yvel 

Geht zum Rat von Yvel und 
sprecht mit Geron. Er wird 
Euch auffordern, Dawn zu 
finden. Also kehrt Ihr zuriick in 
den Wald. 

Yvel Woods 

Macht Euch auf den Weg 
nach Opinwood. Bevor Ihr dort 
ankommt, wird Dawn sich Euch 
anschlieBen und ihren Schlus- 
sel zuruckfordem. 

Gebt ihn nicht heraus - sie 
ist in Wirklichkeit Scotia! Be- 
kampft die Eidechse und kehrt 
nach Yvel zuruck. 

Yvel 

Im Rat von Yvel wir Geron 
Euch daruber informieren, daB 
die Stadt angegriffen wird. 

Ihr muBt nun gegen die Ritter 
und die Orks antreten, bis Ihr 
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Hórner hórt, die die Orks zum 
Ruckzug auffordern. 

Geht anschlieBend zu 
"Bruno's Lodge" und schliipft 
durch die Hintertur, die nun 
offen ist. 

Bekampft die Orks und druckt 
den Knopf bei Position 1 . 

Geht die Treppen hinunter in 
die "Catwalk Cavems. 

Catwalk Caverns 

Hinweis: Den Lichtpunkten 
kann man mit dem "Spark- 
Spell" beikommen! 

Geht zu Position 1 und be- 
siegt Commander Fendorn. 
Dann holt Ihr Euch Gerons 
Schlussel, die Statuette und 
den "Dark Gauntlet". Die 
Statuette setzt Ihr aut den 
Sockel bei 2. 

Benutzt den "Dark Gauntlet" 
mit dem Handabdruck an der 
Westwand bei 3. Dasselbe 
solltet Ihr bei Position 4 tun. 

Im Raum bei 5 angekom- 
men, solltet Ihr den Knopf 
drucken, urn die Grube un- 
schadlich zu machen. Dann 
bewegt Ihr Euch zu der Stelle, 
wo die Grube war und druckt 
den nachsten erreichbaren 
Knopf. Das wiederholt Ihr so 
lange, bis alle Knópfe gedruckt 
sind und Euer Weg frei ist. 

Bei Position 6 miiBt Ihr auf 
die Bodenplatte treten, urn die 
vor Euch liegende Tur zu 
óffnen. 

Bei 7 wendet Ihr wieder den 
"Dark Gauntlet" an, urn die Tur 
im Westen aufzumachen. 

Betretet nun den Teleporter 
bei 8 und beschwert die Platte 
9 mit drei Gegenstanden. 
Druckt den Knopf bei 12 und 
geht in den Teleporter bei 11. 
Nun wieder drei Gegenstande 
auf Platte 14 plazieren und in 
den Teleporter bei 23 gehen. 
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Ihr kónnt jetzt den Schalter 
bei Position 15 benutzen, urn 
die hintere Tur zu óffnen. 
Knackt die Truhe bei 16 und 
entnehmt ihr den "Yellow Key". 
Benutzt wieder den "Dark 
Gauntlet" mit dem Handab- 
druck, bis sich die Tur óffnet. 

Geht anschlieBend den Weg 
wieder zuruck. 

Bei 18 kommt der "Yellow 
Key" zum Einsatz. 

Zuruck zu Position 4, wo sich 
an der Nordwand ein weiterer 
Handabdruck befindet, der nur 
auf den "Dark Gauntlet" wartet. 

Geht durch das Labyrinth 
aus Geheimwanden: ABCD. 

Bei 20 kónnt Ihr die Tur 
erneut mit dem "Dark Gauntlet" 
óffnen. 

Wenn Ihr in dem Raum bei 
20 einen Eurer Gegner besiegt 
habt, erhaltet Ihr den "Blue 
Key", der in die Truhe bei 22 
paBt. In dieser befindet sich 
wiederum ein "Smali Key". 

Urn zuruckzugelangen, geht 
durch die Geheimwand und 
schlieBt das SchloB bei 1 9 mit 
dem "Smali Key" auf. Geht 
durch die sich óffnende Tur. 

Ihr werdet nun aufgefordert, 
eine der beiden Rassen zu 
vernichten. Die "Knowles" sind 
einfacher zu besiegen, also 
solltet Ihr den nórdlichen Tele- 
porter nehmen. 

Dungeons 

Bei 1 erhaltet Ihr einen 
"Copper Key". Bei Position 2 
solltet Ihr den Knopf drucken, 
um die Wand verschwinden zu 
lassen. Dann kónnt Ihr 
"Nathaniel's Key" aus der 
Nische bei 3 nehmen. 

Jetzt gibt es bei Position 4 
einen "Gold Key" zu holen. 

Óffnet dann die Kiste bei 5. 
Ihr erhaltet einen Diamanten, 
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mit dem Ihr Dawn befreien 
kónnt. 

Der Teleporter bei 6 bringt 
Euch zuruck in die "Catwalk 
Cavems, falls Ihr das wollt. 

Bei 7 kónnt Ihr den "Copper 
Key" benutzen, um die Tur zu 
óffnen. 

Wenn Ihr bis zu diesem 
Zeitpunkt brav alle Gegner im 
Dungeon besiegt habt, werdet 
Ihr belohnt: Extra-Ausrustungs- 
gegenstande und Skills werden 
verteilt! Einfacher ist es jedoch, 
die drei Wesen direkt anzugrei- 
fen. Sie sind leicht zu besiegen 
und sparen Euch eine Menge 
Zeit. 

Nachdem Ihr den Kampf 
erfolgreich uberstanden habt, 
nehmt Ihr den "Knowles Key", 
"Vaelan's Cube" und geht zu 
Position 10. 

Castle Cimmeria Level 1 : 

Hinweis: Die Gitter bei Posi- 
tion 4 lassen sich durch hin- 
durchschieBen óffnen, und Ihr 
bekommt auf diese Weise eine 
gute Extrawaffe. 



Bei 1 kónnt Ihr den Diaman- 
ten an einer Kristallkugel be- 
nutzen, um Dawn zu befreien - 
das ist allerdings nicht absolut 
notwendig. 

Bei 2 ist Euch der Weg von 
beiden Seiten abgeschnitten. 
Um die Tur zu óffnen, muBt Ihr 
an der Lasche ziehen, die sich 
an der Sudwand befindet. 

Bei Position 3 druckt Ihr den 
den nórdlichsten Knopf. Aus 
der Nische entnehmt Ihr die 
kleine Kobra-Figur und laBt 
Euch anschlieBend in die 
Grube fallen. 

Dungeons 

Geht bei Position 10 die 
Treppe hinauf. 

Castle Cimmeria Level 1 

Der Knopf bei 5 laBt einen 
Teleporter erscheinen. Geht 
hindurch zu Position 6 (laBt 
Euch an dieser Stelle nicht 
dadurch irritieren, daB das 
Automapping ausfallt - das ist 
zeitlich begrenzt). 

In diesem Raarn gibt es 
diverse "spinners" und Gruben 
- bewegt Euch also dement- 
sprechend vorsichtig! 

Sucht vier Platten (jeweils in 
den Ecken) und legt Gegen- 
stande auf sie. 

Bei 7 druckt Ihr einen Knopf, 
um die Sudwand verschwinden 
zu lassen. Bei Position 8 sind 
es zwei Knópfe, die eine 
Nische sichtbar machen und 
eine Drachen-Figur freigeben. 
Nehmt sie und geht durch die 
Geheimwand in der Mitte der 
siidlichen Mauer von 6. 

Bei 9 steigt Ihr die Treppen 
hinauf. 

Castle Cimmeria Level 2 

Zieht an der Lasche bei 1 , 
um die Tur bei 2 zu óffnen. 

In der Truhe bei 3 findet Ihr 
den Stab "Gustavus" und den 
Dolch "Ripose". 

Bei Position 4 schlummern 
ebenfalls wichtige Sachen in 
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einer Truhe: "Bracers of 
Defense" und zwei "Aces". 

Nun knackt Ihr das SchloB 
bei 5, um die Tur zu óffnen, und 
nehmt Euch die Einhorn- 
Statuette aus der Nische bei 6. 

Zieht an der Lasche bei 10, 
dann verschwindet die Wand 
vor Euch. 

Die Wandę bei 1 1 sind etwas 
schwierig zu handhaben: Der 
Knopf an der siidlichen Tur 
óffnet die nórdliche und umge- 
kehrt... 

Wenn Ihr den Knopf bei 12 
driickt, erscheint eine Nische 
bei Position 7, die einen "Adder 
Key" enthalt. Mit diesem kónnt 
Ihr die Tur bei 8 aufmachen. In 
der Truhe bei 9 wartet dann 
der "Westwood Stick" auf 
Euch. 

Auch bei Position 13 gibt es 
wieder etwas Nutzliches einzu- 
stecken: den "Noir Key" 
namlich. 

Bei 14 werdet Ihr zwei 
Knópfe finden. Der sudlichere 
von den beiden bringt Euch in 
die Dungeons, wahrend der 
óstliche die Wand neben Euch 
óffnet. 

Bei 15 solltet Ihr etwas iiber 
die óstliche Grube hinuberwer- 
fen oder -schieBen. Daraufhin 
erscheint ein Teleporter im 
Sudkorridor, den Ihr Euch 
naher ansehen solltet. 

Werft einen Gegenstand 
durch den Teleporter, um die 
Grube verschwinden zu lassen. 
Dann verlaBt den Teleporter 
und Kolt Euch den "Carrion 
Key" aus der Nische bei 16. 
La(3t Euch in die Grube rechts 
daneben fallen. 

Castle Cimmeria Level 1 

Nehmt den Teleporter bei 5 
und geht die Treppen bei 9 
hinauf. 



Castle Cimmeria Level 2 

Begebt Euch zu Position 17, 
benutzt den "Noir Key" im ent- 
sprechenden Schlusselloch 
und zieht die Lasche bei 18. 
Dann geht durch die just geóff- 
nete Tur und driickt den Knopf 
an der Sudwand bei 19. Ihr 
werdet nun zu Position 20 tele- 
portiert. 
Geht die Treppen hoch. 

Castle Cimmeria Level 3 

Bei Position 1 kónnt Ihr die 
Truhe knacken, um an den 
Albarest "Eternity" und die 
"Bastion Platę" zu gelangen. 

AnschlieBend begebt Ihr 
Euch zu der Tur im sudwestli- 
chen Teil dieses Levels. Óffnet 
sie und legt Gegenstande wie 
folgt ab: 

5 - "Suit of Armor" (egal 
welcher) 

4 - Waffe (egal welche) 

3 - Medizin (Kraut, nicht 
Trank!) 

2 - Schmuck (Ring oder 
Halsband) 

Jetzt nehmt Ihr den "Duli 
Key" aus der Nische bei Posi- 
tion 6 und macht Euch auf den 
Weg nach 7. 

Hier druckt Ihr den Knopf an 
der Westwand und dieselbe 
verschwindet. Druckt dann den 
Knopf bei 8 und laBt damit die 
Wand bei 9 verschwinden. 

Jetzt geht Ihr folgender- 
maBen von 

Geht einen Schritt auf 1 1 zu, 
dann einen Schritt nach 10, 
druckt den Knopf an der Ost- 
wand bei 10. 

Geht zuriick zu 11, nehmt 
die Menschenfigur aus der 
Nische und legt einen anderen 
Gegenstand hinein. Dann geht 
zu Position 12 und driickt den 



Knopf in der Westwand. Ver- 
laBt Position 12. 

Bei 13 angekommen, driickt 
Ihr den Knopf an der Nord- 
wand und nehmt den "Gold 
Key" aus der Nische in der 
Sudwand. 

Bei Position 15 benutzt Ihr 
den "Duli Key" und nehmt 
Euch den "Silver Key" aus der 
Truhe. 

Bei 16 kónnt Ihr Euch dann 
mai wieder fallenlassen - in die 
Grube namlich. 

Castle Cimmeria Level 2 
Geht zu Position 23 und 

schlieBt mit dem "Carrion Key" 

die Tur auf. Betretet den Raum. 
Nun miiBt Ihr die Figuren 

folgendermaBen aufstellen: 

Hinten: 

Einhorn Drachen 



Vorne: 
Kobra 



Mensch 



Dann legt die Schliissel (gelbe 
Pyramiden) so ab: 

Ruckteil des Schreins: 
Dawns Gerons 

Front des Schreins: 
Nathaniels Paulsons 

Der groBe Moment ist nun 
gekommen: Verabreicht dem 
Kónig das Elixier und gebt ihm 
eine Waffe! 

Datur erhaltet Ihr eine "Shard 
of Truth". 

VerlaBt jetzt den Raum und 
verstaut die "Shard of Truth" in 
Eurem lnventory-Verzeichnis. 
Klickt sie mit dem "Ruby of 
Truth" an und laBt beide Ge- 
genstande zur "Whole Truth" 
verschmelzen. 

Nehmt den Teleporter bei 19 
und geht nach oben. 



Castle Cimmeria Level 3 

Bei Position 18 schlieBt Ihr 
das SchloB mit dem "Silver 
Key" auf. Wiederholt die Proze- 
dur bei 19 mit dem "Gold Key", 
druckt den Knopf, geht durch 
die Tur und lauft nach Westen. 
Hier geht Ihr ebenfalls durch 
eine Tur. 

Nun greift Scotia an. Benutzt 
die "Whole Truth", wahrend sie 
sich transformiert. Sie ist jetzt 
nicht mehr in der Lagę, ihre 
Form zu verandem und somit 
verwundbar! 

Jetzt ist das Spiel geschafft, 
und Ihr kónnt Euch an der End- 
sequenz erfreuen. 

Eishockey 
Manager 

Philipp Fischinger aus Ell- 
wangen/Hardt hat sich erfolg- 
reich in der Bundesliga eta- 
bliert. Hier seine Empfehlungen: 

Ais Anfangsvereine sollte 
man folgende wanien: SC 
PreuBen Berlin, Dusseldorfer 
EG oder EC Hedos Miinchen. 
Die Leute, die einen bestimm- 
ten Verein favorisieren, sollten 
den WM-Modus einfach weg- 
lassen. 

Um das Spiel richtig "spielen" 
zu kónnen, sollte man ein End- 
losspiel wanien. Dazu unsere 
Tips: 




Start in die Amateuroberliga 

Um sich in der Starkę etwas 
hervorzuheben, gleich zu Be- 
ginn des Spieles einen Spieler 
(Starkę 78 aufwarts) auf 
rfiindestens 4 Jahre verpflich- 
ten. Das Stadion im Falle eines 
Aufstieges bis zum Ende der 1 . 
Saison auf mindestens 6.500 
Platze aufstocken und auch - 
wenn móglich - die Frosta in 
Auftrag geben. 

Start in der 2. Liga 

Die Sitzplatze auch im Falle 
eines Nichtaufstieges auf 7.500 
aufstocken. In der 2. Liga sollte 
man - wenn es die Finanzen 
erlauben - die Jugend fordem. 
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Start in die Bundesliga 

Man muf3 1-3 (je nach 
Finanzlage) jungę, gute Spieler 
(ab Starkę 80) verpflichten. 2- 
3mal die Woche sollte die 
Mannschaft ein kostenpflichti- 
ges Training absolvieren, wenn 
man mithalten will. 

Allgemeine Regeln 

Zum finanziellen Teil des 
Spieles ist folgendes zu 
sagen: 

Werbevertrage sollten grund- 
satzlich nicht ubereilt angenom- 
men werden. Man sollte vorher 
vergleichen und sich dann in 
Ruhe entscheiden. Die Speku- 
lation auf dem Aktienmarkt 
lohnt sich nicht, da hier die 
Gewinnspannen zu gering sind. 
Der Kauf von Aktien ist nur bei 
einer Einstandssumme von 
Ober 2.000.000 rentabel. Vor- 
handenes Geld sollte der Uber- 
sicht und der Zinsen halber auf 
der Bank angelegt werden. Am 
Ende der Saison sollte man die 
Summe, die wahrend der Som- 
merpause anfallen wird (Saldo 
multipliziert mit 3,5), abheben. 
Wenn nach der Spielpause ein 
negativer Betrag "in bar" 
vorhanden sein sollte, diesen 
sofort mit Geld aus dem Konto 
tilgen und notfalls auch Schul- 
den machen. 

Den Ausbau des Stadions 
kann man in begrenztem Um- 
fang auch auf Kredit durchfuh- 
ren lassen - allerdings nicht vor 
der Sommerpause. 

Ais wichtigste Geldquelle 
sollte man den Ausbau schnell 
vorantreiben. Zusatzlich auch 
in den Ausbau der Eisflache 
investieren - durch den Erwerb 
einer "Super Frosta" kommt 
eine Extraeinnahmequelle 
dazu. Erst spater kummert man 
sich urn die Uberdachung des 
Stadions (falls noch nicht 
vorhanden) - hier kann weitere 
Werbeflache genutzt werden. 
Erst in der Bundesliga mit Ver- 
schónerungen des Stadions 
(Bowlingbahn, Gastronomie 
etc.) beginnen. Falls die Finan- 
zen es erlauben, zunachst eine 
StraGe bauen. Fur den Rest 
folgende Reihenfolge einhalten: 
1. Gastronomie, 2. Kino, 3. 
Bowlingbahn. Dann erst sollte 
man den Bau einer Autobahn 
ins Auge fassen. 
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Die Eintrittspreise hangen 
von der Oualitat und dem 
Stand des Ausbaus des Sta- 
dions ab sowie von der eigenen 
Tabellenposition und der des 
Gegners. 

Zu den Vertragen ist zu 
sagen, da(3 man alle Vertrage 
moglichst bald, vor allem aber 
vor einem Aufstieg, auf 4 Jahre 
verlangern sollte - auBer man 
hat im Sinn, einen Spieler zu 
verkaufen. Versichert mussen 
nur die allerbesten Spieler und 
eventuell der Stammtorhuter 
werden. Billiger wird's, wenn 
man das vor der Vertragsver- 
langerung erledigt. 

Da man nun mai ohne 
Spieler nicht auskommt, auf 
dem Transfermarkt jungę, star- 
kę, aber erfahrene Spieler auf 4 
Jahre verpflichten. Ausleihen 
lohnt sich nur bei alteren Spie- 
lern oder bei Vereinen in Geld- 
nóten. 

Die Móglichkeit, einen Ta- 
lentsucher auszuschicken, 
nutzen, soweit dieser nicht Ober 
100.000 DMverlangt. 

Man sollte immer darauf 
achten, daf3 genug Spieler zur 
Verfiigung stehen; es kann 
durchaus sein, dal3 gleichzeitig 
6 Spieler verletzt sind. 

Die Aufstellung anfangs dem 
Computer uberlassen und erst 
nachher versuchen, sie selbst 
zu ubemehmen. Gleiches gilt 
auch fur die Taktik. 

Sollte bei der Aufstellung der 
Fali eintreten, daB zu wenig 
Spieler einsatzbereit sind, ais 
Taktikoption "Spielen mit 2 
Reihen" angeben. 

Standardtraining 

(s. Zeichnung): 

Ist in der Vereinskasse 
Ebbe, mu3 man wohl oder 
ubel das kostenpflichtige Trai- 
ning kurzeń und es durch 
SchufB- oder Penaltytraining 
ersetzen. Steht ein besonders 
schweres oder wichtiges Spiel 
vor der Tur, am Morgen des 
Spieltages ein kostenpflich- 
tiges Training ansetzen und es 
anschlieBend wieder aus- 
setzen. 

Wenn die Saison zu Ende 
geht, sollte man sich in den 
Statistiken iiber die Position 
des Vereins oder der Spieler 
kundig machen. Liegt ein Tor- 
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Jurgen Vieth 




AMIGA 




A-Train, kompletl deutsch 


89,00 


Lost Vlkings. komplett deutsch 


74,50 


1869. komplell deulsch 


75,50 


Lothar Matthaus komplell deulsch 


69,00 


Airbus A-320. USA-Edltlon, deulsch 


99.00 


MAD TV. komplett deutsch 


74,50 


B 17, Handbuch deulsch 


72,50 


Monkey Island 1, komplell deutsch 


74,50 


Body Blows, Anleltung deulsch 


55,00 


Monkey Island II, komplett deutsch 


85,00 


Ballle Isle Dala II, komplell deulsch 


49,00 


Palrizier. komplett deutsch 


75,50 


Bundesliga Manager profess 2 0.. kpi. dl. 


76,50 


Pinball Droams. Anleilung deulsch 


57.00 


Bumlime, komplet! deulsch 


74.50 


Pinball Fanlasies. Anleitung deutsch 


61.50 


Chaos Engine, Anleitung deulsch 


55,00 


Railroad Tyccon. komplell deulsch 


79.50 


Ch/ilisatk>n, komplell deulsch 


82,50 


Reach tor Ihe Skies, Handbuch deulsch 


64.00 


Combal Air Conlrol, Anleltung deulsch * 


67,50 


Sensible Soccer 92/93 


55,00 


Darkmere. deulsch + 


82,50 


Silent Service II, Handbuch deulsch 


79.50 


Das Schwarza Auge, komplell deulsch 


79,50 


Slm Ant, komplett deulsch 


88,50 


Deserl Strike. Anleilung deulsch 


62,50 


Sim Earth, komplell deulsch 


88.00 


Dune II, komplefl deulsch 


57,50 


Sim Lite. komplell deulsch 


89.00 


Eishockey Manager, kompletl deulsch 


79,90 


Syndicate, komplell deutsch 


67,50 


Eye ol Ihe Beholder II, komplell deutsch 


85,00 


Tornado, Handbuch deutsch + 


74,50 


Football Manager III. Anleitung deulsch t 


76,50 


Transartica, komplell deulsch 


55.00 


Goal (Kick OH III), deutsche Version 


55.50 


Walker. Anleilung deulsch 


52,50 


Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dl. 


79,50 


War in Ihe Guli, komplett deutsch 


74.50 


Gunshlp 2000, Handbuch deutsch 


69,00 


Woodys World. Anleilung deutsch 


55,00 


History Linę. komplett deutsch 


79,50 


Yo Joe. deutsche Anleitung 


59,95 


Ishar II, Anleitung deulsch 


55,50 


X Copy Tools m. Hardware, komplell dl. 


79.50 


Indiana Jones IV, komplell deutsch 


85,00 


Anderungen vorbehallen 




MS-DOS 




8 - Bali De Luxe Pinball 


72.50 


Space Ouesl IV/WilllBeamish,jeCD-ROM 


83,75 


A-Train, komplett deulsch 


95,00 


Ultima Underworkf 1 u. II CD-ROM 


95.00 


A-Train Conslruclion Set, kpi. deutsch 


49,00 


Wing Commander II incl 




Aces ol Ihe Pacitic, incl. Miss., Handb dl. 


83,75 


Speech und 2 Oper CD-ROM 109,50 


Aces over Europę, komplell deutsch ♦ 


79,50 


Wlng Commander II und 




Atone in Ihe Dark, komplell deutsch 


95,00 


U.-Underworld CD-ROM 109.50 


A.T.P. Veisk>n 2.0, Handbuch deulsch 


112,50 


Woltpack CD-ROM 


.95.00 


Ballle Chess 4000, Anleil. deutsch(SVGA) 


73,50 


Lost Vikings. komplell deulsch 


89,00 


Ballle Isla Data II, komplett deutsch 


49.00 


Lothar Matthaus, kompletl deulsch 


74,50 


Beauty and Ihe Beasl. komplell deutsch 


89,00 


Mighl & Magie V, komplell deulsch 


95,00 


Belrayal al Krondor. komplell deutsch 


79,50 


Monkey Island II, komplett deutsch 


89,00 


Blue Force. komplett deutsch 


76,50 


NHL-Hockey, Handbuch deutsch 


89,00 


Body Blows, Anleltung deulsch 


59,00 


One Step Beyound, Anleitung deulsch 


49,00 


Bundesliga Manager prolessional 2 


76,50 


Palriol. Handbuch deulsch 


85.00 


Burning Sleel. Handbuch deulsch 


89,00 


Patrizior, komplett deutsch 


89.00 


Burning Sleel Data, 




Phantom ol the Opera, komplell deulsch* 95,00 


„Superschilfe" u. .Data 1", |e 


39,90 


Pinball 1. Windows (Dynamix) 


74,50 


Bumlime. komplett deutsch 


89,00 


Pitates Gold. kompletl deutsch 


95.00 


Chessmasler 3000 (auch Windows- Vers.) 


74.50 


Police Ouest IV. kompletl deulsch * 76,50 


CMlisatlon. kompletl deutsch 


95,00 


Prince ot Persia II. Handbuch deulsch 


73.50 


CMlian Alrcralt Trainer 2.2, kpi. deutsch 


76.50 


Pihialeer, Handbuch deulsch * 95,00 


Comanche, Max.-Overkill. kpi. deulsch 


95.00 


Piivaleer Speech Pack, Anleil. deutsch ♦ 39.90 


Comanche Scenery-DIsk. kpi deulsch 


55,00 


Protoslar. komplell deulsch 


73,50 


Cyberrace, komplell deulsch 


89,00 


Wall Streel Manager, komplett deulsch 


89.00 


DasSchw Auge ll.Slernenschweif.kpl dl* 


89,00 


Railroad Tycoon De Luxe.Handb.deutsch 


82,50 


Day ol Ihe Tenlacle (M.Mansion ll).kpl.dt 


95.00 


Red Baron, komplett deulsch 


79,50 


Die Siodler, komplell deulsch + 


89,00 


Red Baron Mission Disk, kpi deutsch 


49,00 


Dune II, komplell deutsch 


69,00 


Seal Team, Anleilung deutsch 


89,00 


Eishockey Manager, komplett deutsch 


89,00 


Sensible Soccer, Anleilung deutsch 


69,00 


Eye ol Ihe Beholder III. kpi. deutsch 


89,00 


Shadow ol Ihe Comel, kompletl deulsch 


89.00 


Empire DeLuxe/Emp.DeLuxe Dalad. 82. 50/ 49.50 


Shadow Casler, Handbuch deulsch 


89,00 


F 15 III, Handbuch deutsch 


89,00 


Sherlock Holmes, komplett deutsch 


88,00 


F 16 Falcon 3.0, Handbuch deulsch 


99,00 


Sim Earth, komplell deutsch 


95,00 


F 16 Falcon Mission Disk, Handbuch dl. 


64.00 


Sim City De Luxe. Handbuch deulsch 


89.00 


Relds ol Glory, komplell deulsch 


95,00 


Space Hulk, Anleilung deulsch 


89,00 


Flight Simulaler 5 (US) 


99,00 


Space Ouesl IV. komplell deutsch 


79,50 


Scenery .New York" 1. FS 5 


54.00 


Space Ouesl V, komplell deulsch 


79.50 


Scenery.Paris"!. FS 5 


54,00 


Slarlord, Handbuch deutsch 


95,00 


Scenery USA-Easl (FS 4/5 u ATP) 


89,00 


Staniek II, komplett deutsch 


a A. 


Scenery .Japan" (Mallard) 


55,00 


Strike Commander, Handbuch deutsch 


95,00 


Scenery .Sound & Graph Upgrade - (FS 4) 55,00 


Strike Commander Speech Pck Ani dl 


42,50 


Scenery .Dl. Kusten - u .Mittelgebirge". |e 


49,00 


Slronghold 


69,00 


Scenery.Ruhrgeb.-Rheinl7..Frankfurt7 




Slunl Island. komplell deulsch 


99,00 


.Berlin")e 


49,00 


Syndicate, komplell deulsch 


89,00 


Aircrart & Adventure Faclory (FS 4) 


67,50 


TFX Tactical Fłghler, Handb. deulsch 


► a A 


Freddy Pharkas. komplett deutsch 


74,50 


Task Force, Handbuch deutsch 


89,00 


Gabriel Knighl, kompletl deutsch • 


76,50 


Terminator Rampage 


^ a A. 


Gateway II 


69,00 


The Legacy, kompletl deulsch 


95.00 


Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dl. 


95,00 


Tornado. Handbuch deutsch 


74,50 


Gunship 2000, Handbuch deulsch 


99,00 


Transarcttca, komplett deutsch 


64,00 


Gunship 2000 Scenano, Handb. deutsch 


64.00 


Ultima VII Teil II, Handbuch deulsch 


89,00 


High Command 


89.00 


Siver Seed (Dala zu U 7 Tell II) Anltg dl 


43,50 


History Linę, komplett deutsch 


89,00 


Ultima Underworld II, Handbuch deutsch 


82,50 


Inca. komplett deulsch 


99,00 


V lor VKtory IV 


79.00 


Incredible Machinę, komplett deulsch 


74,50 


Wai in Ihe Guli. komplell deulsch 


82,50 


Incredible Machinę II. komplell deutsch < 


76,50 


Wartords II 


89,00 


Indiana Jones IV, komplett deutsch 


97,50 


Whales Voyago, komplell deutsch 


76,50 


Indy Car Racing + 


a A. 


When 2 WorkJs War, kompl. deutsch 


82,50 


Ishar II, komplett deulsch 


64,00 


Wing Commander H.lncl.SpeechPck..kpl.dt95,00 


Kings Ouesl VI, komplell deutsch 


88,00 


W.Comm II, Special Operalbns 1 u. II 


49,50 


Lands ol Lorę, kompletl deulsch 


69,00 


W, Commander Academy, Anltg. deutset 


64,00 


Larry VI, komplell deulsch + 


76,50 


X-Wing, Handbuch deulsch 


95,00 


Legend ot Kyrandia. komplell deutsch 


69,00 


X-Wing Mission Disk, Anleltung deutsch 


47.00 


Legend ot Kyrandia 2 ♦ 


a.A. 


X Wing Mission Disk II, Anltg deulsch 


47,00 


Lemmings II, Anleilung deutsch 


89,00 


MCS Stereo Animation 


105,00 


l.inks pro 386er. Handbuch deutsch 


89.00 


Soundblaslor 2.0 De Luxe Edit .Handb dl. 145,00 


Links pro Course .Mauna Kea7.Pinehurst7 


Soundblasler pro. De Luxe Edit . Handb dt.259.00 


.BanlT/.Bellry"/„lnnlsbrook-, je 


47,00 


Soundblasler pro 16 (CD-Oualitat). dl 


329,00 


Chessmasler pro Windows CD- ROM 


109,00 


Soundblasler pro 16 ASP (CD-Oualnal), dl 435.00 


Cyberrace CD-ROM 


* 99,00 


Waveblasler 


399,00 


Day ol the Tenlacle, kpi. dl CD-ROM 


-.95,00 


CD-Edulainmenl KU, Handbucher dl. 


255,00 


Eye ol Ihe Beholder III CD-ROM 


76,50 


Ciealiv-Lautwerk CR-563 . ALDUS- 




Inca, komplett deutsch CD-ROM 


124,90 


Pholostyler SE 


585,00 


Indiana Jones IV. deulsch CD-ROM 


ł 95,00 


Grayls-Joyslick. schwarz 


76.50 


Julland CD-ROM 


114,95 


Gravls-Joystick .Analog Pro" 


94,50 


Kings Ouest VI, Anltg. deulsch CD-ROM 


88,00 


Gravis-Gamepad 


55,00 


Laura Bow II, Anltg. deulsch CD-ROM 


82.50 


Gravis-Eliminalor Gamacard bis 50 MHZ 


64.50 


Legend ol Kyrandia. dl /ongi CD ROM 


82.50 


Virlual Pitol, Flug- u Fahrsim Sleuerung 


175.00 


Der Palrizier, komplett deulsch CD-ROM 


98,00 






Protoslar CD-ROM 
Sevenlh Guesl,Anlt.dt.,m.VideoCD-ROM 


♦ 74,50 
139.00 






+ = bei Drucklegung noch nichl lieterbar 




Sherlock Holmes III CD-ROM 


113.50 


Anderungen yorbehallen! 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 6,- • UPS-NACHNAHME 15,- • POST-NACHNAHME 9,- 


AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- 




Rufen Sie 


uns an: 




tt 02103 -4 20 88 oder 02103 -4 20 22 




ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 • 


40704 HILDEN 




Kein Ladenverkauf, nur Versand 
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wart knapp in Fuhrung, in 
einem Spiel, wo man viele 
Gegentore kassiert, den Tor- 
wart durch einen Ersatztor- 
huter ersetzen. So bekommt 
der gute Torwart nicht zu viele 
Gegentore. 

Zum SchluB noch ein Extra- 
tip: 

Wenn man kurz vor Ende 
eines Spieles leicht zuruckliegt 
oder es unentschieden steht, 
kann man den Torwart heraus- 
nehmen und einen 6. Spieler 
ins Feld bringen. 




w////////^^ 
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The legaty 

Kirimalakis Konstantinos aus 
Stuttgart laRt sich von Micro- 
prose-Geistern nicht schrecken 
und begluckt alle Ghostbusters 
mit Karten und ein paar 
Hinweisen. 

Unbedingt einen Helden 
wahlen, der auch Zaubern 
kann, sonst ist man schon 
hinniiber, bevor man die erste 
Zauberformel erreicht. Jede 
Ecke im Haus scannen, alle 
gefundenen Notizen und Bu- 



cher sorgfaltig lesen. Da das 
lnventar etwas sparsam be- 
messen ist, solltet Ihr an einer 
sicheren Stelle im ErdgeschoR 
einen Vorrat anlegen. Zugena- 
gelte Turen verbergen grund- 
satzlich nichts. Manche Raume 
im Haus sind nur uber die 
Astralebene zu erreichen. 
Einen immer offenen Weg fin- 
det Ihr spater im Mausoleum. 
Dort muBt Ihr nicht mai den 
"open sesam" Spruch be- 
nutzen, urn die Astrale Ebene 
zu betreten. 
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Mausoleum 

Syndkałe 

Christian Fleczoreck aus 
Berlin begluckt uns mit einer 
ausgefeilten Anleitung und 
reichhaltigem Kartenmaterial. 
Der erste und wichtigste Tip ist 
eine alte Rollenspielerweisheit: 
"Save early, save often!" - was 
soviel bedeutet wie: "Abspei- 
chern, sooft es geht." oder 
"Besser zu fruh ais zu spat." 

Ihr kónnt zwar neue Agenten 
anheuern, aber das lohnt sich 
kaum, da Eure Einsatztruppe 
meist mit wertvoller Ausrustung 
ausgestattet war, die dann 
verloren ist. - Fur Leute, die 
ziemlich knapp bei Kasse sind, 
am Anfang durften das so 
ziemlich alle sein, nachdem sie 
einen ihrer Manner vollstandig 
modifiziert haben, habe ich da 
einen recht zuverlassigen Tip: 
Schnappt Euch die Ausrustung 
der Gegner, Iaf3t die Waffen 
nachladen, wenn fhr dies nicht 
tut, bekommt Ihr hóchstens ein 
Viertel des Normalpreises. 
Aufgeladen bringen die Waffen 
ca. 60-80% abzuglich der 
Munitionskosten. Sehr gunstig 
sind Zeitbomben, wenn Ihr sie 
rechtzeitig entscharfen kónnt 
(einfach aufheben), was die 
Dinger bringen, kónnt Ihr aus 
der Preisliste etwas weiter 
unten entnehmen. - Der 
Schutzgeldsatz ist bestens zum 
experimentieren geeignet, Ihr 
werdet spater feststellen, daf3 
er von verschiedenen Faktoren 
abhangig ist, die alle zusam- 
menwirken. Am Anfang, d.h., 
bis Ihr im Besitz von minde- 
stens 10 Provinzen seid, solltet 
Ihr sehr genau auf die Reaktion 
der Bevólkerung achten, da bei 
rechtzeitigem Handeln weitaus 
mehr aus einer Provinz heraus- 
zuholen ist, ais man sich 
eigentlich vorstellen móchte. 
Eine rechtzeitige Reaktion ist 



Observatorium 



hier im wahrsten Sinne des 
Wortes 'Gold' wert. 

Spater solltet Ihr die Zugel 
etwas lockerer lassen, dann 
braucht Ihr Euch nicht soviel 
um rebellsche Provinzen kum- 
mern. Wer gar keine Lust hat, 
sich mit dieser Seite des Spiels 
auseinanderzusetzen, sollte 
'Anfanglich' nur betreiben, bis 
er ca. 100.000 Króten hat, um 
danach alles, was unter 'keine 
Lust' steht, befolgen. Bei einer 
Einstellung von 30% tut sich 
fast nichts. Eine Einstellung von 
0% ist allerdings langfristig 
auch abzuraten, da sich eine 
Provinz dann im Stich gelassen 
'fuhlt'. Bei der Modifikation der 
Agenten sollte man auf folgen- 
de Reihenfolge achten: 

1 . Brustkorb Agent halt mehr 
aus 

2. Augen Agent trifft besser, 
Wahrnehmung 

3. Beine Agent kann schnel- 
ler laufen (weniger Treffer, 
wenn in Bewegung) 

4. Hirn hóhere Reaktionsfa- 
higkeit, Intelligenz 

5. Herz schnelle Hormonaus- 
schiittung, erhóhte Regenera- 
tion 

6. Arme hóhere Tragfahigkeit 
(sonst nix) - Besorgt Euch so 
schnell wie móglich einen 
Brustkorb V3, der ist in doppel- 
ter Hinsicht unbezahlbar! - 
Solange Ihr keinen Brustkorb 
V2 o. V3 habt, sollten immer 
zwei Medipacks pro Agent ver- 
fugbar sein, auf jeden Fali bei 
den gefahrlichen Missionen, 
aber darauf werde ich bei der 
Besprechung der einzelnen 
Einsatze noch naher eingehen. 
Manchmal reicht nicht einmal 
ein voll modifizierter Agent aus, 
um lange zu uberleben, also 
freut Euch schon mai. 

Zur Forschung: Um auf 
Dauer erfolgreich Forschung 
betreiben zu kónnen, sollte 
man sich erst einmal um einen 



gesicherten, dauerhaften For- 
schungsetat kummern, bevor 
man wie wild drauflos forscht, 
sonst leidet man nur unter 
Geldnot, Ausrustungsmangel, 
Munitionknappheit, uner- 
schwinglichen Uberzeugungs- 
strahlern und ahnlichen, den 
Spielverlauf hemmenden Tat- 
sachen. Also erst das Geld, 
dann die Forschung. Hat man 
so um die 50.000 Króten zu- 
sammen, kann man auch 
gleich loslegen, und die in 
'Mission Westeuropa' frisch 
erbeutete MP erforschen. 

Man sollte dafur sorgen, daB 
die Forschung nicht weniger ais 
drei Tage dauert, da die mei- 
sten Einsatze sogar etwas 
mehr Zeit in Anspruch nehmen, 
und nicht mehr ais 10.000 
Króten pro Tag verschlingt 
(Manchmal ist das zwar unver- 
meidlich, aber in solchen Fallen 
sollte man auch bei diesen 
Preisen bleiben, selbst dann, 
wenn sich die Forschung liber 
zehn Tage erstreckt), da Euer 
Kreditinstitut sonst nicht nach- 
kommt. Die ganz gunstigsten 
Angebote haben naturlich 
Prioritat. 



Zur Reihenfolge: (Meine 
eigene) MP (Automatik), Sturm- 
waffen (Flammenwerfer), Auto- 
matik (Minikanone), Sturmwaf- 
fen (Fernwaffe), Brustkorb V2, 
Verschiedenes (Zugangskarte), 
Verschiedenes (Energieschild), 
Augen V2, Beine V2, usw. 

Man sollte sich immer etwas 
Zeit lassen und fruhere Ein- 
satze wiederholen, bei den 
Augen V2 sollte dann eigentlich 
genug Geld fur weitere For- 
schungsauftrage, egal welcher 
Art, zur Verfugung stehen. 

Folgt immer dem Scanner, 
das erspart mir weiteres Kar- 
tenzeichnen, schlie(3lich ist der 
ja nicht umsonst da. Wenn kein 
Scanner da ist, muftt Ihr eben 
suchen, und da sich die Feind- 
einheiten auch bewegen (mei- 
stens auf Euch zu!), wiirde eine 
Kartę sowieso nichts bringen. 
Eigentlteh reicht es, wenn Ihr 
das Gebiet kurz mit den Cur- 
sortasten uberfliegt. 

Zu den Einstellungen: Intelli- 
genz und Wahrnehmung 
immer hochfahren, wenn mit 
Feindkontakt zu rechnen ist, 
dann eróffnen Eure Agenten 
von sich aus das Feuer, mit 
von der Hardware abhangen- 
dem Erfolg. Adrenalin ist, ver- 
bunden mit den Beinen fur eine 
schnelleres Tempo sowie fur 
erhóhte Regeneration von 
Wunden zustandig, naturlich 
nur in Verbindung mit einem 
kybernetischem Brustkorb. Die 
V1-Modifikationen sind noch 
nicht so ausgereift, wie die spa- 
teren Modelle, d.h., die Agen- 
ten kommen schnell aus der 
Puste, die Hormonausschut- 
tung funktioniert noch langsam 
und ist nicht flexibel genug. Die 
Augen heben die Trefferquote 
zwar von unter 50% auf 70- 
80%, aber die Zielerfassung ist 
noch so lahm, daf3 unser Agent 
Probleme rn.it drei oder mehr 
Feindagenten bekommt, wenn 
er nicht uberlegen ausgerustet 
ist (Minikanone vs Schrotge- 
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G1 - Gegner/Pistole 

G2 - Gegner/Schrotgewehr 

G3 - Gegner/Schrotgewehr 

G4 - Gegner/MP 

Z - ZiYiler 

X - Zielobjekt/Eliminieren 
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X2 - ProFessor Nr.2 
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X1 - Zielobjeki + 2 Wathdroiden 
X2 - Zielobjekt ganz allein 







X - WissensthaFtler 
1-5 - AuF-/Abgange 



wehr), obwohl Schrotgewehre 
eine Menge reinhauen, beson- 
ders in den Handen der Geg- 
ner, die nie an Munitionsproble- 
men leiden, uns umzingeln und 
die Schaltkreise aus den Ohren 
schieBen, naja! 

Wenn man langere Zeit mit 
V3-Modellen herumlauft und 
spater aut ein V1 -Modeli zu- 
ruckgreifen muB, merkt man 
den Unterschied sehr deutlich. 
- Wenn Ihr einmal hoffnungslos 
unterlegen seid und den Ein- 
satz trotzdem noch retten wollt, 
weil Ihr móglicherweise seit 
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sechs Einsatzen vergessen 
habt, abzuspeichern und lieber 
neue Agenten ausrusten wollt, 
ais alles von vorne zu machen, 
dann verzieht Euch in ein 
Hauschen mit nur einem Ein- 
gang, nehmt den Flammenwer- 
fer zur Hand, den man auf 
Grund seiner Durchschlagskraft 
und Munitionskapazitaten im- 
mer dabei haben sollte und 
wartet in der Nahe des Ein- 
gangs auf Eure Kontrahenten. 
Kommt nun ein ahnungsloser 
Feindagent vorbei, dann eroff- 
net sofort, in doppelter Hinsicht, 
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das Feuer. Auf diese Weise 
kann man eine ganze Weile 
aushalten und auch uberlege- 
ne Gegner besiegen. 

Laser und Gausswerfer sind 
sehr nette Waffen, die aber 
sowohl vom Anschaffungspreis 
ais auch durch Munitionsko- 
sten, recht unerschwinglich 
sind. Wer's aber dicke hat und 
sich so ausrusten will, verfugt 
dann Liber ein hochprozentiges 
Mal3 an Vernichtungskraft. 

Polizisten und Wachcyborgs 
lassen sich groBtenteils mit 
einem SchuB aus jeder Waffe 
erledigen, da es sich meist urn 
einfache Billigmodelle handelt, 
leicht zu warten und zu reparie- 
ren. Fur solche Zwecke eignen 
sich die MP (Munition) oder die 
Fernwaffe (Reichweite) am 
besten. 

Sehr effektiv und elegant ist 
auch das 'Dhve-by-shooting', 
man erledigt einen Gegner im 
Vorbeifahren, das hat den Vor- 
teil, daB man durch das Auto 
geschutzt und relativ schnell ist. 
Dieser Vorteil kann sich aber 
durchaus ins Gegenteil verkeh- 
ren, wenn man ins Kreuzfeuer 
von vier Minikanonen-schwin- 
genden Feindagenten kommt. 
Diese Zersagen unser schónes 
Auto im Handumdrehen und 
dann Prost Mahlzeit! Mit ent- 



sprechenden Modifikationen 
laBt sich so etwas zwar uberle- 
ben, aber meistens war das 
Auto zu etwas gut, und wenn 
kein Ersatz da ist, heiBt es, 
Einsatz abbrechen, abgesehen 
von zusatzlichen Passagieren: 
die das vieleicht nicht so cool 
laBt, wie unsere Agenten. 
Wenn Ihr die Wahl habt, dann 
schnappt Euch einen Polizei- 
wagen oder einen Panzerwa- 
gen, die sind schneller und bes- 
ser gepanzert, was man wohl 
ais Vorteil betrachten kónnte. 
Urn so einen Panzerwagen zu 
erledigen, benótigt man schon 
eine gehórige Menge an Muni- 
tion oder Laser, Zeitbomben. 
Der Uberzeugungstrahler ist 
die 'Waffe' uberhaupt, damit 
kann man sich eine Armee 
oder einen Schutzteppich aus 
Passanten schaffen. die, wenn 
man sie bewaffnet, zu einer 
auBerst schlagkraftigen Truppe 
werden kann. AuBerdem kann 
man Feindagenten 'uberreden', 
der eigenen Truppe beizutre- 
ten, die verlieren dann zwar alle 
Vorteile, die sie im Kampf ge- 
gen uns gehabt haben, aber 
datur werden sie dann ja auch 
von einem Liberlegenen takti- 
schen Genie gesteuert, was 
diese Schlappe ja sofort wieder 
wettmacht (ahem). 
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Die Sache mit dem 'Uber- 
reden' ist gar nicht so einfach, 
manchmal funktioniert etwas 
nicht, dann versucht es einfach 
an Irgendjemanden in Eurer 
Umgebung und dann noch ein- 
mal bei dem Zielobjekt. 

Urn Euch den Start zu er- 
leichtern, hier dier ersten funf 
Missionen im Uberblick. 

Hauptquartier: Cyborg mit 
kybernetischen Beinen, Augen, 
Brustkorb und Hirn fur den 
Einsatz vorbereiten. 

Mission Westeuropa 

Gezielte Ausschaltung 

Gegner: 4 Cyborgs 

Waffen: Schrotgewehr, Pisto- 
le, MP 

Zielobjekt: (X) Kommandant 
im NO Gebaude 

Taktik: Ein Agent mit Pistole 
reicht hier vollkommen aus. 
Dieser dringt umgehend zur 
Position des Kommandanten 
vor und eliminiert diesen. Die 
beiden Gegner bei den Positio- 
nen G1 und G2 kónnen vorher 
eliminiert werden. Besonderes: 
Ein zweites Ziel ist die Waffe, 
des sich an Position G4 befind- 
lichen Agenten (MP). Die Posi- 
tion durfte unsere Forscher 
interessieren. Man kann das 
Auto benutzen und ist so vor 
der Waffe geschutzt. Im Vorbei- 
fahren erledigt man G4 und 
bemachtigt sich seiner Waffe, 
dann kann man denn Einsatz 
beenden. 

Hauptquartier: MP bei der 
Forschung abliefem und For- 
schung starten. Forschungszeit 
auf drei Tage verkiirzen. Modi- 
fizierten Agenten fur den zwei- 
ten Einsatz vorbereiten, Uber- 
zeugungsstrahler kaufen. 

Mission Skandinavien 
Personalbeschaffung 
Gegner: 3 Wachcyborgs 
Waffen: Schrotgewehr, Pisto- 
le, MP 

Zielobjekt: (X1/X2) Zwei Wis- 
senschaftler in den markierten 
Gebauden 

Taktik: Zuerst zu Position X2 
vordringen. Diebstahl des Fahr- 
zeugs empfehlenswert. 'Uber- 
zeugen' des ersten Wissen- 
schaftlers, dann zu Wissen- 
schaftler Nr. 2, Wachen gege- 
benenfalls ausschalten. Ein 
Agent, mit Pistole bewaffnet 
sollte ausreichen. 

Besonderes: Besteht ein 
Interesse an der Bewaffnung 
der Cyborgs, so sollte man 
diese aus dem Verkehr ziehen 
und sich der Waffen bemach- 
tigen. Dazu sollte man zuerst 
Ober den Abwasserkanal in das 
Haus des Zielobjektes ein- 
dringen und die Wachen von 



hinten erledigen. Durch den 
Riickschlag kónnte der mit der 
MP bewaffnete Wachcyborg 
aber Ober den Zaun geschleu- 
dert und die Waffe damit uner- 
reichbar werden, deshalb sollte 
man diesen erst etwas an- 
locken. Der Uberzeugungs- 
strahl kónnte (zu Einsatz 2) 
auch auf die Wachcyborgs ein- 
gesetzt werden, damit wiirde 
der Einsatz ganz unblutig uber 
die Buhne gehen und die Ziel- 
objekte waren nicht gefahrdet. 
Hauptquartier: MP erfunden 

Mission Mitteleuropa 

Kampfeinsatz 

Gegner: 4 Feindagenten 

Waffen: Schrotflinten 

Zielobjekt: X, Die Feindagen- 
ten 

Taktik: Naja, einfach aus- 
schalten, ist die Devise. Wer 
taktisch klug vorgehen will, 
raumt das Feld von hinten auf, 
d.h., den einzelnen Agenten 
zuerst und dann den Rest. Ein 
Agent reicht vóllig aus, aller- 
dings sollten ais Bewaffnung 
diesmal hartere Geschiitzte 
aufgefahren werden, z.B., 
Schrotgewehre oder MPs. 

Besonderes: Der Polizeiwa- 
gen stellt naturlich eine ver- 
lockende Zielscheibe dar, ein 
kurzer SchuR und der Polizist, 
der mit einer MP bewaffnet ist, 
stellt sich Euren Kugeln und 
schon gehórt Euch Wagen und 
MP. 

Hauptquartier: Sturmwaffen- 
forschung eingeleitet 

Mission Osteuropa 

Gezielte Ausschaltung 

Gegner: 4 Feindagenten 

Waffen: MPs 

Zielobjekt: X1 oder X2. Die 
umprogrammierte Einheit 

Taktik: Zuerst die feindlichen 
Cyborgs (G1-4) eliminieren, 
dann umgehend zum abge- 



sperrten Gelande des zu elimi- 
nierenden Cyborgs vordringen. 
Bei Position X1 wird er von 
zwei Wachcyborgs beschutzt, 
die aber schon nach dem 
ersten Treffer die Schaltkreise 
aufgeben. Ein modifizierter 
Agent sollte reichen. 

Besonderes: Der Polizist der 
in unserem heiGbegehrten 
Schlitten seine Runden dreht 
hat noch etwas viel interes- 
santeres, namlich eine Mini- 
kanone! Mit dem Ding kónnt Ihr 
Eure Widersacher ohne wei- 
teres aus dem Weg raumen. 

Hauptquartier: Flammenwer- 
fer erfunden, Erforschung der 
Minikanone gestartet. Zwei voll- 
modifizierte Cyborgeinheiten 
V1 aufgestellt. 

Mission Ural 

Aufklarung 

Gegner: 8 Feindagenten 

Waffen: MPs 

Zielobjekt: G, Die Feindagen- 
ten 

Taktik: Zwei Agenten, ein 
paar Schrotgewehre und zur 
Sicherheit eine geladene MP 
pro Agent, dann gehts auch 
schon los. Ab in die Parkanlage 
und die beiden Agenten besei- 
tigen. Vergef3t auf keinen Fali 
die Waffen der Gegner, wenn 
Ihr sie benutzen wollt, kosten 
sie Euch nur die Munition, 
wenn Ihr alle verkauft, seid Ihr 
urn ca. 2.800 Credits reicher, 
ist schon mai was. Dann wartet 
Ihr auf den Rest der Gegner 
und schaltet einen nach dem 
anderen aus. 



Comamhe 

Ein Weiner Gag fur alle Hub- 
schrauberpiloten? Kein Pro- 
blem fur Clemens Fuchsloch- 
ner aus Esslingen. 



Verwegene Disketten-Moni- 
tor-Piraten gehen in das Ver- 
zeichnis "Comanche" ein und 
machen eine Sicherungskopie 
von der Datei "Hoke.rle" (copy 
hoke.rle C: sl.rle). Dann kopiert 
man z.B. die "Fuel.rle"-Datei 
auf die "Hoke.rle"-Datei (copy 
fuel.rle C: hoke.rle). Bei der 
nachsten Begegnung eines 
Helicopters kommt Euch nicht 
wie gewohnt ein Hokum, son- 
dern ein fliegender Tank entge- 
gen. Probiert auch mai 
"Radr.rle", "Tank.rle", "Rock.rle", 
und "Hell.rle" aus. 



Walker 
(Amiga) 



Ein harter Trick fur ein 
ultrahartes Programm von 
Klaus Viii. Wer nach allen 
Regeln der Kunst schummeln 
móchte, mu(3 zumindest den 
ersten Level ohne Hilfe uber- 
stehen. Zu Beginn des zweiten 
Abschnitts gibt man dann EAT 
LEAD MUDDY FUNSTER (mit 
Leerzeichen) ein und sobald 
der Walker losstapft, gesche- 
hen seltsame Dinge. 

Pirates Gold 

Matthias Steidl aus Erlan- 
bach schickt uns punktlich zum 
Erscheinen von Microprose 
renoviertem Piratenabenteuer 
eine Flaschenpost mit Erfolgs- 
garantie. 

Stapellauf 

Alś erstes sollte man eine der 
vorgegebenen Missionen spie- 
len, um ein wenig zu iiben. 
Diese haben jedoch den Nach- 
teil, daB man bereits zu Beginn 
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recht alt ist und die Mannschaft 
haufig sehr unzufrieden ist (die 
Auswirkungen des Alters auf 
das Spiel erlautere ich spater). 

Da man bei manchen histori- 
schen Kaperfahrten bereits 
uber gute Schiffe und gro(3e 
Mannschaften verfugt, kann 
man hier schon einige Erfolge 
verbuchen. 

Wenn man einige Kampfe 
uberstandem hat und mit der 
Steuerung vertraut ist, sollte 
man seine eigene Karriere 
starten. Dabei ist es von Vorteil, 
wenn man nicht Spanien ais 
Heimatland wahlt, da man im 
Spiel durch einen "Privatkrieg" 
gegen die Spanier die besten 
Erfolge erzielen kann (auch 
dazu spater mehr). 

Ich bevorzuge Frankreich 
oder England. AuBerdem sollte 
man eine andere Zeitperiode 
wanien, und zwar 1560 (in 
dieser Epoche sind die Stadte 
am einfachsten zu erobern). 
Man kann so die gewinntrachti- 
gen Gold- und Silberflotten der 
Spanier leichter ausrauben. 
Das einzige Problem, das sich 
fur mich hier ergab war, daB ich 
meine Waren nach einiger 
Weile nicht mehr absetzen 
konnte. 

Welche Schwierigkeitsstufe 
Ihr wahlt, ist reine Geschmack- 
sache. Zu Beginn ist der Anfan- 
gerlevel jedoch anzuraten. Ais 
herausragendes Talent sollte 
man KanonenschieBen wan- 
ien. Aber auch die anderen 
Skills sind nicht schlecht, so 
nimmt z.B. die Konstitution 
eines medizinisch bewanderten 
Jungpiraten im Alter nicht so 
schnell ab. 
Die Fecht- 
kampfe ge- 
winnt man nach 
einiger Ubung meist 
auch so. 



Schiffstyp, nicht alle vorhande- 
nen Kanonen abfeuern. Zu- 
satzlich hat man Nachteile im 
Fechtkampf, wenn man gegen 
eine Ubermacht kampfen muB. 
Stadte, die 200 Wachsoldaten 
haben, mit 50 Piraten anzugrei- 
fen, ist naturlich Selbstmord. 

Eine Mannschaft von uber 
500 Mann ist jedoch extrem 
schwer bei Laune zu halten 
und - sobald eine Crew einmal 
sauer ist, muB man mit Meute- 
reien rechnen, die immer recht 
teuer werden. Manchmal ver- 
liert man dabei sogar Schiffe 
oder schlimmstenfalls die ge- 
samte Flotte. Mit 500 Mann 
muB man auch dauernd irgend- 
jemand angreifen, urn die Leut- 
chen mit Lebensmitteln zu ver- 
sorgen. Wenn man jedoch ein- 
mal 700 zufriedene Piraten 
unter sich hat, kann man so 
ungefahr alles angreifen, was 
man findet (auBer Freunde 
naturlich). 

Meine persónliche Methode 
fur unzufriedene Mannschaften 
ist diese: Man greift eine groBe 
Stadt (z.B. Cartagena) an. 
Dann lenkt man im Landkampf 
die Streitmacht der Gegner ab, 
indem man einen GroBteil des 
eigenen Heeres ins Freie stellt 
und von den Soldaten aufrei- 
ben laBt. Mit einem anderen 
Teil geht man durch Wald (in 
dem man nicht gesehen wird) 
und fallt in die Stadt ein. Wenn 
man dann mit den ubrigen 
Piraten den Kampf im Fort ge- 
winnt, bekommt man oft eine 
Menge Geld, durch das die nun 
verkleinerte Mannschaft schon 
erheblich aufgemuntert wird. 

Sollte die Party jetzt immer 
noch nórgeln, geht man in eine 
befreundete Stadt und teilt 
seine Schatze unter der Mann- 
schaft auf. Danach hat man 
zwar nur noch wenige Leute 
und ein nicht gar so tolles Schiff 
- aber die Mannschaft ist wie- 
der glucklich und man selbst 
hat mehr Privatgeld. 



Klar zum Entern 

Nun mehr zum 

Thema Kampf: 

Ganz allgemein 




Ais nachstes 
kommt man mit 
einer mehr oder 
weniger guten 
Mannschaft auf 
einem Schiff in der 
Karibik an. 



Piratenbande 

Jetzt etwas zur Mann- 
schaft, da mit ihrer Oualitat 
fast alles steht und fallt: Mit 
einer kleinen Mannschaft (30- 
50 Mann) kann man, je nach 



kann man sagen, daB die 
Flucht immer die schlechteste 
Option ist, wenn man bereits 
angegriffen hat. Also gilt: Nur 
angreifen, wenn man sich 
seiner Sache auch sicher ist! 

Ein Kampf gegen eine Stadt 
sollte so aussehen: Wenn man 
wesentlich mehr Manner hat 
ais im Ort Soldaten stationiert 
sind, sollte man in einiger Ent- 
fernung an Land gehen und 
sich auf einen Landkampf ein- 
lassen. Dabei ist es von Vorteil, 
ein ganzes Stuck entfernt von 
der Stadt anzulegen, da die 
Stadt so meist nicht gewarnt 
wird und damit keine Gelegen- 
heit hat, das Gold fortzuschaf- 
fen. AuBerdem steigert das die 
Chance, direkt fechten zu diir- 
fen und nicht erst an Land 
kampfen zu mussen. 

Wenn man weniger Leute 
hat, sollte man besser die . 
Finger von der Stadt lassen. 
Sollte man jedoch einen 
groBen Vorteil davon haben 
(Silberflotte...), dann ist der 
Kampf Meer-Schiff eher anzu- 
raten (sofern man genug Erfah- 
rung hat). Wenn jetzt der Wind 
jedoch aus der Richtung der 
Festung kommt, wird die Situa- 
tion sehr erschwert. Andernfalls 
immer feste auf die Festung! 
Sobald die Stadt nicht mehr 
allzu viele Kanonen hat, angrei- 
fen und dann wieder fechten. 

Sollte man nach einer Stadt- 
eroberung die Móglichkeit ha- 
ben, einen neuen Gouverneur 
einzusetzen, sollte man dabei 
politisch vorgehen. Ein Beispiel: 
Du bist Englander und hast 
gerade angefangen zu spielen. 
Die Englander sind Alliierte der 
Franzosen. Die Franzosen sind 
im Krieg mit den Spaniem. 
Hollander sind neutral. Du 
eroberst eine spanische Stadt. 
Da die Spanier nun automa- 
tisch bose auf Dich sind, wirst 
Du die Stadt entweder englisch 
oder franzósisch machen, da 
beide mehr oder weniger Fein- 
de der Spanier sind. 

In diesem Falle wurde ich 

mich fur die Franzosen ent- 

scheiden, weil dadurch die 

Móglichkeit, von ihnen geadelt 

zu werden zunimmt, und die 

Englander sich auch freuen. 

Jetzt zuriick 

gg^^^^ zum Thema: 

Wenn es 

5 .. zu einer 
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Begegnung auf See kommt, 
sollte man erst einmal schauen, 
urn wen es sich handelt. Pira- 
ten und Piratenfanger sind 
schwerere Gegner ais andere, 
da sie immer mehr Besatzung 
und Kanonen haben ais ein 
Handler auf gleichem Schiffs- 
typ. Dafur kann beim Gouver- 
neur fur einen Piraten ein neuer 
Adelstitel und fur einen Piraten- 
fanger eine schóne Belohnung 
herausspringen. 

Man sollte nicht versuchen, 
mit einer Schaluppe gegen eine 
Kriegsgaleere zu kampfen 
(auBer man ist wirklich gut). 

Flotte Flotte 

Zu Beginn sollte man sich 
langsam an die besseren 
Schiffstypen herankampfen. 
Spater sollte die Flotte aus 
einer Barkę, ein bis zwei 
schnellen Galeeren und weiter- 
hin nur aus normalen und 
Kriegsgaleeren bestehen. Die 
Barkę benutzt man, urn schnel- 
le Schaluppen und Pinassen zu 
jagen, da alle drei Schiffe auch 
recht gut gegen den Wind 
segeln kónnen. Die schnellen 
Galeeren werden gegen prak- 
tisch alle anderen Schiffe ein- 
gesetzt, da sie wendig und 
schnell sind, jedoch trotzdem 
gute Feuerkraft haben. Die 
Fregatte in spateren Epochen 
ist ubrigens so ziemlich das- 
selbe wie eine schnelle 
Galeere. Die anderen Galeeren 
sind nur zu Transportzwecken 
einzusetzen. 

Wenn man sich also ent- 
schlieBt, anzugreifen (dabei 
wieder zwischen Freund und 
Feind unterscheiden), sollte 
man zuerst einmal das gegneri- 
sche Schiff ein wenig demolie- 
ren. Hier treten wieder ver- 
schiedene Situationen auf: Ein 
SchuB einer Kriegsgaleere 
kann eine Pinasse bereits ver- 
senken. Findet man zu Beginn 
seine erste schnelle Galeere, 
so ist es ratsam, sie nicht zu 
beschadigen, wenn man keine 
Stadt ais Reparaturmóglichkeit 
in der Nahe hat. 

Heimaturlaub 

Das bringt mich zum Thema 
Stadte: Allgemein kann man 
sagen, daB es nicht gunstig ist, 
Stadte aufzusuchen, da sich 
das ungunstig auf die Morał 
der Mannschaft auswirkt (be- 
sonders, wenn man Manner 
anheuert). Andererseits kommt 
man nicht drum herum, Hafen 
anzulaufen, urn Reparaturen 
ausfiihren zu lassen, Waren 
zu verkaufen, Informationen 
einzuholen, Schatzkarten zu 
kaufen, Piraten anzuwerben 
oder den Gouverneur zu besu- 
chen, sich einen neuen Adels- 
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fiool fontosy legend 

fm Bngode 

louiniiiii ol Dteams 

FraMy forta 

Futurę Wais „ 

Goldregonj Domom -, 

Gateway lo Ihe Sav. Fionł. .... 

Golo ......,.._. 

Germany 1985 

Gerfysburg „ „„ 

StMI.il 

fioMSiBb „_ 

GuiW of Ihieves 

Gunship 

Heart ot Chtno „ 

Heimdoll 



hWs Ouest 
Hillsiiu . 
HoMoy ttoket 

Imperiom Golactum 
IM 

Indiano Jones 3 

Indiano Jones 4 
Inscctoi X 

■ 

Kompfpiupoe 

King Arthur 
Kmg/s Ouest I 
K'ing's Ouest 2 . .. 
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legaty ol Ihe Au cio 
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Monkcy Isletral 2 
Novtom6 



ii I') A 

I - A 
U P)- 

• A 
.1- - 

.1- - 

...-- A 
l P 

nu- 
. i p A 

.1 PA 
. I P A 
.1 P- 

a pi- 
i • • 

I A 
(l PI A 

I P • 

II P) 
.1- • 

I 

(LP)A 

.1 ■ ■ 
..--A 
(l P)A 
.1 P- 
■- A 



IfBjHJMO Story 

Oo/e 

Power Batites 

Peisonel Niglilinoie 

Phonlaste 3 ,„ 

Phanlosy Siar 1 _„_,. 

Pharrtasy Star 2 . _— 

Piiates 

Police Ouest 1 

Police Ouest 2 

Polne Ouest 3 

Pool ot Roclkin.- 

Pgoltl Mną Mi tama 

Peoli ol ttrtau 

Populous 

Parts ot Coli 

POM U: | ,' 

Piesident c Missioj 
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ProfekT Flresrort 

PiojektSteciIttiFightei 

Priłkery ol lii SWn 
Ouest lor Gtory ; 
OmiI tor «l*ry 3 
Ouesnon ? ... 
Roiliood tycoon 

Reoch loi the Stors 

Red Boran 

Red lightning _.. 

Red Slorm Rrsmg 

tęnmdęUoio^nleicepto^ 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BE I CPS ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATURUCH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLEn IN DEUTSCH (dVJ! 




SYNDICATE 


X-WING 


PC dv 


94.»5 PC dA 


AMdV 


7».95 



EISHOCKEY MANAGER 

94.95 K dV 94.95 
AM dV 84.95 



die weiłeren Platze amki impc 

4. STRIKE COMMANDER dA 99.M 

5. LEMJHINGS 2 - THE TRIBES dA 79.95 19.95 
i. INDIANA JONES 4 dV 1195 19.95 
7. GUNSHIP 2000 dA 19.95 99.95 
S. PINBALL OREAMS dA 69.95 69.95 
9 ATRAINdV 99.95 99.95 

10. 0UNE2dA 69.95 79.95 



Dos CPS-Kundenmagozin mit 
Koniptetr-Preiskte infonnieffSie audi 

iiber unsec reidihaltiges Angebol an 
Yideospielen 

Fordem Sie es nodi heute on 
-rwturiidikosteii)s-o(fawollenSie 
fur Weibung audi nodi bezohlen? 



HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 



EIN HEIOER TIP: YORBESTELLEN SCHAFFT YORSPRUNG! 




AMIGA 



In den linken 4 Spolien pile TM mit dt. 
I (dA) ode* kompleti deutsch (dV) 



1869dV 


79 9S 


otraindY 


99 9S 




.. 84 95 


airbus o320useditionciA 


99 95 




H4 95 


b 1 7 Hying f ortress CA 


84 95 


boTTte tsle dola disi . 


54 95 


banie team (ban. isletdoto) dV . 


.. 79.95 


body biows dA ... 


74 95 


bundeslicjo monogei prał. 2.0 dV 


„ 79.95 




74 95 




74 95 




A4 95 


civifoorion dV 


M95 


creatures 2 dA 


i"95 




f9 95 


desett strike dA 


79 95 


dragon wais dV 


59 95 


dune2dA. 


.. 69.95 


eishockey manoger dv . 


.. 84.95 


eye ot the beholder ? dV 


84 95 


rWibockcN 


6995 


goatdV.. 


69 95 


gobtiins 2 A 


79 95 




89 95 




84 95 


Iwtory lir* 1914-1916 dV 


89.95 


humons 21A 


69.95 


indiono jones 3 odve«ture dV 


6/95 


indkarw jooes 4 dV 


89 95 


ishot 2 dV 


69 95 


Jonathan dV 


94 95 


lemmings2dA 


79 95 


lionheortdA 


69 95 


lord of the rinejs dV .. 


69.95 


lotus compitaton (1 ' 


69.95 


lure ot the temptress : . 


/9.95 


moniot mortsion dV . 


69 95 



microptose grand pn< I 1 dA 84.95 

mid*Kitei2dV 19.95 

might & magie 3 dV 79 95 

monkey island 1 dV 

monkey isłond 7 dV 79 95 

part™ dec .% 79 95 

penthouse hot numbe^ dA 44 'i 
pmWdieans.^ 

ptrates I dA 69 95 

pooholdortiessrft' 89 95 

populous 2 d» 

prnmr manoger dA 6995 

radroad lyciKK dA 84 95 

rome od 92 « 74 95 

schwoneauge 1 mbyers.dT 89.95 

sensible soccer 92/93 dA 64.95 

sbodowtandsdA 79.95 

srmantdV 89.95 

sim city de lim dA 94.95 

sim city und popUoc^ dA 79.95 

sirneorthtN 89.95 

sooce uusade ind. mission d. dA 79.95 

storbyte collection no. 2 dV 
storbyte super sorcer dA 69.95 

sfieetfighter2di 74.95 

syndkote dV ... 79.95 

test dnve 7 the du«t dA 79.95 

tbeiifinesthauidA 79.95 

tronsotetka dA 69.95 

ultrmo 5 dA 79 95 

ultima 6 classk dA -49.95 

wolkerdA 74 95 

waxvmrlcsdV 74 95 

weendV 79.95 

wholes voy. , 74.95 

wing commande' 1 A 89.95 

zak mc krocken if.' 69.95 



i b m - p c AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 



1869 dV 89.95 

o train corstruction set dV 49.95 

o tram dV 99.95 

otes of the pacifk ed iH o." dA 94.95 
oirhus a 320europo di 99.95 

olane in Ihe dorkdV 94.95 

amberstar dV 89.95 

ombush ot sorinor dV 99.95 

borne bledA 89.95 

bundesligo manoger prał. 2.0 dV .... 79.95 

bumirtg steel dV 94.95 

bu/z aWiins irxe into spocę dA 99.95 

cMRzation rJV 99.95 

comonchedA 94.95 

comonche mission disk 1 dV 59.95 

doggeiofomonrodV 89.95 

dog fight dA 99.95 

dune2dA 

etsbotkey motwget dA 94.95 

eye oł the beholder 1 dV 79 95 

eye of the beholder 2 dV 84.95 

f t S strike eagte 3 dA 104.95 

fieWsol ploty dA 109.95 

gobKns2dV 89 95 

godsdA 79.95 

gunship 2000 dA 99.95 

honniboldY 94.95 

histwy linę dV 89.95 

incorW 99.95 

indiona jones 3 odv vgo dV 89 '5 

Irian iones « A' 39 ?5 

jonothon dV 94 95 

kmgsauestźfl «9 95 

M«goilesses3tiobas2A i?95 
legend of kyrandio dV 74.95 

leisote surf tany 5 dV 94.95 

lemmings 2 - the tnbe-, dv 89.95 

lemmings doublepock di 79.95 



links golf 386 dA 99 95 

lostfilessbeilockholmesA 94.95 

lostyikingstheA 94.95 

monioc monsion A 69.95 

mkroorose II grand pnx dA 9995 

might ond mogk 4 dV 89.95 

m«iwysrorid2A 89.95 

potwieroorA 79.95 

pinbcId-M-sśA 69.95 

popu w 2 dA 84.95 

prirwofperso2dA 89.95 

ringwkldA 84.95 

schwoireougedasA 89.95 

sensible soccetdA 74.95 

shodowoIlhecometA 

sim oni A 89.95 

sim city de loie dA 94.95 

simeortbA 84.95 

spocę TukdA 99.95 

spotegiest5A 89.95 

stor Irek 25lh onniversory A 94.95 

shiecommonderdA 99.95 

strike speech pode dA 49 95 

94.95 
tosk fotce 194? :A i04.95 

tomodoCA 94.95 

tirjrwwriec A 69.95 

:,,.;!! 99.95 

ultimo 7 serpent sie JA 99 95 

uMmo 7-dke sdwam ptods A 104.95 
I 89.95 

89.95 
.'.' v« 89.95 

.-«h»łclA 49.95 
wing com-o-Ar I :krss: dA 59 95 
wing ctunTG-de- i :V 94.95 

•rizarjry 7 cwocers i srw f. 99 95 
>*ingdA 94.95 



ANKUNDIGUNGEN 

Dei Erscheinungsmonot stehl vot dem Nomen 

AMIGA 

0893 o-frain consttuction set A 49.95 

0893atocdA 84.95 

0893 links kurs hyati dorado OS ...49,95 

0893 links kuispinehurstUS 49.95 

0893 prophecy of the shodow A ... 84.95 

0893 spocę ykdA 89.95 

0893 wizardry 7 US 94.95 

IBM-PC 3.5 

0893 obondoned ploces 2 dA 94.95 

0893 oces over europe dV 94 95 

0893 bertayol at krondor dV 99.95 

0893 buming steel edtlot US 44.95 

0893bumtimeA 94.95 

0893 cyberrace dV 94.95 

0893darkmotedA 94.95 

0893 eye of the beholder 3 rJV 94.95 

0893flugsimulolat5US 134.95 

0893 heddy pharkas dV 94.95 

0893 fsSscenery new yorkUS 84.95 

0893 hS scer>ery poris US 84.95 

0893londsofloteA 79.95 

0893 monjoc morrsion 2 A 99.95 

0893 might & mogk 5 US 89 95 

0893 nick fałdo gotf dV 94.95 

0893 ptmtss gok) dV 109.95 

0893 roiliood tycoon deluneUS.. 109.95 

0893 seal team dA 94.95 

0893 speHtroft ospect ot wit dV . 89 95 

0893 speluru US 84.95 

0893stteetfighlei2dA 79.15 

0893 loke o lneok-pinbull(win) US . 84.95 

0893 v for «ctory 3 dA 94.95 

0993 rerum of the pbonlom A ...109.95 



SONDERANGEBOTE 

i.T. in englisrh (US) 

AMIGA 

corrfinentd :r.us dl 

MMI 29 95 

enchontetiS 

fakoniwsotilUS 1.95 

hunter dA 39 95 

orympiad nilechon U i ? f -95 

tboibox'-qi. ; IV. 

waterloo^ 

IBM-PC 3.5 

terrturion defendet ol lotne dA 34.95 

eolossus chess < dA 19 95 

foery lale odyentwe US 29.95 

gengbis khon dA 

ktisisinltiekjemi 

maupiti isrand dV 19 95 

norhUsouthUS 2995 

ship poker deluxe US . 

IBM-PC 5.35 

bottteteth 7 dA 39.95 

bill budges pinnbaH constt. US 29.95 

kingofchicogou" 

olyinpiod collection US 

sorage empire Ihe US 



Softwirttesl schofft Siiherh.it! 

fur 5,- DW proTrtel ubeipriifen wii Itire 
Spiele vor dem Versond ou) LouHnhitjfteit. 



IBM-PC SOUND 

Onginal Sound Blastei von Ctealwe Tech. 

cd-rorti ririve phitips 205 PC 359.95 

rabdtnidń sound 2000 sb ..PC 899.95 

rolondsctlbundle PC 899.95 

sound blasiety 2.0 doluxe PC 199.95 

sound blastei ems chips PC 49.95 

sound błoster pro deluxe PC 329.95 

sound błoster eckom dme PC 579.95 

saundblaster midi kit PC 94 95 

sound blastet pro t crłrom PC 899.95 

sound blastei 16 eckom kit ...PC 1449.95 

sound blastei 16 osp PC 499.95 

video blastet genlocMorte PC 639.95 

wtweblostet PC 469.95 



Z U B E H 

oktwWn no nome 

Oiłł4xi(nrjm?s 

rMrerooi 3 5 

' ?5 

-dog pro ...-,. 

pystdrrowsdrw? 

joystick gtoyis ttonsporent 

joystick manii deck 

joystick moniu twins 

joystick thrustmastet fes 

joystkk thiustmoslet wes 

Ibrusrrnostei rudder pedaH .... 
joystick tronsp. topstotsv227 . 
joystkk turbo mit I Ospiełen . 
mous ong. mkiosoft rs 23? . 

mous transparent sv 714 

mous transparent sv 712 

mous pad sv 707 

speicher 1 mba600 

spetchef 5 12 kb aSOO + uhr .. 



Ó R 

Poor 29 95 

Poot 49.95 

14.95 

.. 14 95 
PC 9495 
PC 84.95 
PC 94.95 

AM 59.95 

AM 49 95 
PC 189.95 
PC 189.95 

.PC 289.95 
PC 3995 
AM 64 95 
PC 89 95 

.AM 3995 
PC 44 95 

6.95 

AM 99 95 

.AM 59 95 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR 
SOLANGE DER YORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLAND 



bei Vorkosse pet Scheck oder Kteditkarte 
bei Versond per Nochnohme .. 



VERSANDK0ST£N AUSLAND 



bet Vrxkosse pei Scheck oder Kredrrkaite netto 12,- 

bei Versond per Nochnohme .. notto 75,- 

Als Kunden innerhalb der EG beliełern wir Sie ind. 1 S % MWSt. 
Ah Kunden nufierhnlb det EG berechnen wir Ihnen keine MWSt. 
Ihre Zollbehórde ethebl donn die jeweils gOltige EinfuhfUmsotnteuet. 



SIE ERREICHEN UNS 



PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BiłRGERSTRABE 8 - 1 
50667 KOLN 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 50667 KOLN 



Wir Wtni ounrhMIidi tu unuren Gtsddtrsbiikrigungn DniddiMd hnCm und Pnnónitenmgen yorbehotien. Mil Ve>6ftenrhL>iung diner Arueicje reifienm oln Isien- 



L 

GJi«>iii 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

o 1 a P d k o Prg a Tost o Zub W 

o l o P o » a Prg o Test a Zub % 

Computettyp o Kundenmagazin (kosfeitlos) 1 

AUFTRAGGEBER 

Name 

StraBe 

PIZ Ort 

Telefon Kreditkartenfirmo 1 

Kunden-Ni Karten-Nr 




W 



powertips 



titel verleihen zu lassen oder 
sich eine neue Frau zu su- 
chen. 

Wenn man seine Beute ver- 
teilt, ist es naturlich gunstig, so 
wenig Manner wie móglich zu 
haben. Vorher sollte man auch 
seine Barkę verkaufen, da man 
meist mit seinem billigsten 
Schiff, also der seltenen, 
schnellen Galeere weiterspie- 
len muB. 

Wenn man schon heiratet, 
dann nur eine richtige Schón- 
heit (das hebt den Piraten- 
punktpegel...). 

Wenn man Informationen 
uber seine verschollenen Fami- 
lienmitglieder bekommt, nicht 
blind hinterherjagen, sondern 
bei Gelegenheit einmal nach- 
fragen, da man immer aut die 
Laune seiner Leute achten 
mu3. 

Bevor man versucht, eine 
Stadt zu betreten, sollte man 
sich im klaren daruber sein, ob 
die Einwohner einem freundlich 
gesinnt sind, da man Schiffe 
verlieren kann, wenn dies nicht 
der Fali ist. 

Wenn man einen Piraten in 
feindlichen Gewassern fangt, 
kann man diesen durchaus 
nach der Gold- oder Silberflotte 
fragen. Man mufB den Piraten 
immer an das Land ausliefern, 
in dessen Gewassern er sich 
befand (Pirat in englischen 
Gewassern also bei einem 
englischen Gouverneur abge- 
ben usw.). Ist man jedoch mit 
der betreffenden Nation im 
Streit, kann man dem Piraten 
auch wichtige Informationen 
entlocken - er flieht dann ir- 
gendwann. Ahnlich verfahrt 
man mit Piratenfangern. 

Nun móchte ich noch etwas 
zum "Jagdgebiet" sagen. Am 
gunstigsten hat es sich er- 
wiesen, an der Kuste von Sud- 
amerika auf Schiff-Fang zu 
gehen. Hier gibt es eine Menge 
Stadte, die auch noch recht 
dicht stehen, so daB man 
genug Beute finden sollte. 
Wenn man in den meisten 
Stadten eigene Gouverneure 
hat (gute Móglichkeit, urn an 
Adelstitel zu kommen!), kann 
man entweder die Seiten wech- 
seln oder einfach in Richtung 
Florida segeln. Dabei jedoch 
auf keinen Fali den direkten 
Weg nehmen, sondern immer 
entweder uber Mittelamerika 
oder (noch besser) uber die 
Inseln oberhalb von Trinidad 
fahren. Dies hat den einfachen 
Grund, daB in Landnahe mehr 
Schiffe kreuzen und bei einer 
langen Fahrt die Mannschaft 
knurrig wird. 

Zu Beginn erwahnte ich be- 
reits, daB das Altem ein Pro- 
blem bei Piraten ist. Die Ge- 



sundheit nimmt ab, 
was zur Folgę hat, 
daB die Mann- 
schaft, die nicht 
gerne unter einem 
kranken Kapitan 
dient, noch schwie- 
riger bei Laune zu 
halten ist. Ein 
weiterer Nachteil 
ist der, daB man 
weniger Piratenpunk- 
te bekommt. 



alle notwendigen Ge- 

genstande, urn das 

Spiel zu lósen. 

^ Rechts unten: 

Nimmt uns 

die Lósung 

des Ratsels 

urn die ewige 

Eiszeit im 

Spiel ganz 

ab. 




Hohe Politik 

Jetzt noch einige Anmerkun- 
gen zum politischen Gesche- 
hen in der Karibik: 

Im Jahr 1560 gehóren die 
meisten Stadte und damit das 
nahegelegene Land den Spa- 
niem. Da man nun einmal ein 
Pirat ist und sich mit ehrlichem 
Handeln schwertut, muB man 
kampfen. Ich kampfe meist fur 
eine Seite, greife also auch nur 
die Feinde dieser Seite an. Wer 
verfeindet und befreundet ist, 
erfahrt man in den Stadten 
oder von anderen Schiffen. Da 
urn 1650 die Hollander nur 
schwach vertreten sind, be- 
kampfe ich sie meist nicht 
(damit fallt vielleicht spater ein 
hollandischer Adelstitel fur mich 
ab). 

Wenn sich gerade niemand 
bekriegt, wird die Sache schon 
schwieriger. Dann kann man 
eigentlich nur durch abgeliefer- 
te Piraten oder Stadte, in die 
man befreundete Gouvemeure 
einsetzt, die Gunst des jeweili- 
gen Kónigs erringen. Da 
schnelle Galeeren fast nie von 
Spaniem benutzt werden, muB 
man gerade zu Beginn viel- 
leicht auch einmal Freunde 
angreifen, was jedoch bei 
einem Schiff nicht ins Gewicht 
fallt. Wenn die meisten Stadte 
dann den Freunden gehóren, 
und man selbst den hóchsten 



Adelstitel hat, kann man auch 
schon einmal die Seiten wech- 
seln, urn auch von anderen 
Nationen geadelt zu werden. 
Wenn man sich etwas Zeit laBt 
und nicht nach jeder Heldentat 
fur das eigene Land eine Stadt 
aufsucht, bekommt man bei 
spateren Adelstiteln auch eine 
Menge Land vom Kónig uber- 
schrieben, was sich positiv auf 
die Punkte auswirkt. 

Wenn man all diese Regeln 
beachtet, sollte man nach eini- 
gen Jahren Piratenlebens zum 
Berater des Kónigs werden. 

Transardka 
(Amiga) 

Mit einem einfachen Trick 
von Klaus Viii aus Augsburg 
taut das unterkuhlte Wirt- 
schaftsspiel aus Frankreich auf. 
Im Optionen-Menu CTRL und 
ALT gedruckt halten und in 
eine der Bildschirmecken 
klicken. 

Links oben: Ein Superzug mit 
allen Schikanen steht gleich zu 
Beginn parat. 

Rechts oben: Auch hierfur 
gibts den Supertrain, nur der 
Gegner agiert eine ganze Ecke 
gewitzter. 

Links unten: Superzug und 



A-Train 
(Amiga) 



82 



Metin Renę und Tell Aya- 
noglu aus Uetersen haben fast 
50 Millionen auf ihrem Spiele- 
konto. Man klickt im Haupt- 
menu INNENSTADTISCHER 
NEUAUFBAU an, entfernt dort 
alle seine Zuge und verkauft sie. 
Danach klickt man im Haupt- 
menu NEUE STADT an und 
hat dort den Ertrag der verkauf- 
ten Zuge dazubekommen. Man 
sollte jedoch kurz vor 50 Millio- 
nen aufhóren zu raffen, da 
sonst das Spielziel erreicht ist. 

SyndWate 
(MS-DOS) 

Wer fur sein Leben gerne 
schummelt und auch Bullfrogs 
neuen Geniestreich im Schnell- 
durchgang knacken will, darf 
den Trick von Dirk Pissker aus 
Rehfelde ausprobieren. 

Ais Firmennamen COOPER 
TEAM (Leerzeichen nicht ver- 
gessen) eingeben und im Kar- 
tenauswahlscreen ist jede Mis- 
sion frei anwahlbar, man hat 1 
Million Credits und alle Cyborgs 
sind voll ausgerustet. 
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Mario Allstar 
Challenge 

TipsgroBmeister Tobias W. 
Reich aus Munchen hat nach 
langer Zeit der Entbehrung 
wieder zugeschlagen. Sein 
ausfuhrlicher Mario-Allstar- 
Player's Guide sollte selbst 
Mario-Hassern helfen, die vier 
Kultspiele zu lósen. Da die ge- 
samte Lósung den Rahmen 
dieses Tipsteils sprengen 
wurde, folgen die Losungen zu 
Super Mario USA und Super 
Mario Bros. 3 in unserer nach- 
sten Ausgabe. 

Super Mario 
Bros. 1 

Das Spiel besteht aus acht 
Welten, die in je vier Stufen un- 
terteilt sind. Die ersten drei Stu- 
fen einer jeden Welt bieten das 
fur die jeweilige Welt spezifi- 
sche Design; die vierte Stufe 
besteht jeweils aus einem 
SchloB, an dessen Ende es 
stets denselben Gegner zu be- 
siegen gilt, namlich Koopa, wie 
er in Japan genannt wird, bzw. 
Bowser, wie ihn der Rest der 
Welt nennt. Zusatzlich er- 
schwert sind die Stufen 4-4, 7- 
4 und 8-4 (Welt 4, 7 und 8. 



Stufe 4) dadurch, daB man 
zunachst den richtigen Weg 
durch ein Labynnth finden 
mu(3, bevor man zum Endgeg- 
ner gelangt. Wer noch nicht 
hinter das Prinzip der Explosio- 
nen am Ende einer Stufe ge- 
kommen ist, dem sei gesagt, 
daB man darauf achten sollte, 
die jeweilige Stufe mit einer 
Restzeit von .6 Sekunden zu 
beenden (z.B. 336). 

Noch ein Tip fur alle Stufen: 
Ober Lócher, die nur ein Kast- 
chen breit sind, kann Mario ein- 
fach schnell ruberlaufen. Alle 
Stufen, die mit einem * markiert 
sind, sind zum Lósen des Spie- 
les notwendig. 

*Stufe 1-1 bedarf sicherlich 
keiner weiteren Besprechung, 
was im folgenden mit k.K. ab- 
gekurzt werden wird (k.K. be- 
deutet kein Kommentar). Das 
einzige, was zu dieser Stufe zu 
bemerken ware, ist das Extra- 
leben, welches nach der vier- 
ten Róhre in der Luft schwebt. 
Man sollte auBerdem die Bo- 
nushóhle in Róhre 4 nicht nut- 
zen, da man sonst eine Feuer- 
blume verpaBt. 

*Stufe 1 -2 ist die erste unter- 
irdische Stufe und enthalt die 
erste Warpzone des Spieles, 
durch die man wahlweise in die 
Welten 2, 3 oder 4 gelangen 
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kann. Urn diesen Teleporter zu 
finden, muB man einfach, an- 
statt am Ende in die Róhre zu 
gehen, auf den Steinen am 
oberen Bildschirmrand weiter 
nach rechts laufen. Urn dort 
hoch zu gelangen, benutzt 
man den Lift einen Bildschirm 
zuvor. 

AuBerdem ist in dieser Stufe 
ein 1 up Pilz versteckt. 

Stufe 1 -3 spielt auf Baumen 
in Marios Welt. Eigentlich sind 
alle derart gestalteten Stufen 
nicht sonderlich schwer, man 
sollte nur darauf 
achten, nicht 
daneben 



gen, da man sonst schnell alle 
Leben verliert. 

Stufe 1-4 stellt das erste 
EndschloB dar. Eigentlich un- 
terscheidet es sich kaum von 
jeder anderen Stufe, man sollte 
schón langsam spielen und 
jeden Sprung uber die Feuer- 
salven gut timen. Ober Koopa 
am Ende der Stufe sollte man 
einfacherweise mit Anlauf 
springen. Schon ist der gute 
Jungę besiegt, und man wird 
zum ersten Mai von Toad auf 
einen anderen Level vertróstet. 

Stufe 2-1. In dieser Stufe ist 
eine Kletterpflanze zu einem 
Bonushimmel versteckt, durch 
den man, genauso wie durch 
jede andere Bonusstufe auch, 
einen groBen Teil der Stufe 
uberspringt. Ansonsten k.K. 

Stufe 2-2 ist die erste von 
zwei Unterwasserstufen und 
gehórt eindeutig zu den 
schwersten Stufen im Spiel, da 
sich beispielsweise nie ab- 
schatzen laBt, in welche Rich- 
tung die Qualle ais nachstes 
schwimmt. AuBerdem sollte 
man beachten, daB Mario we- 
der Fische noch Ouallen von ir- 
gendeiner Seite beriihren darf. 
Die Fahnenstange am Ende 
der Stufe befindet sich nattir- 
lich wieder uber Wasser. 
Stufe 2-3. 




Hier tauchen 
zum ersten Mai die 
beruchtigten fliegen- 
den Fische auf. Es 
empfiehlt sich, in die- 
ser Stufe einen Zahn 
zuzulegen und zu 
versuchen, so 
^_ schnell wie 

móglich zu 
sein, da 
einen 
dann 
namlich 
die Fische 
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nicht mehr 
erreichen kón- 
nen. 

Stufe 2-4. Ein 
SchloB unterschei- 
det sich eben kaum^ 
vom anderen, des- 
halb: k.K. 

Stufe 3-1. Gegen Mitte der 
Stufe findet man in einem nor- 
malen Stein wieder einmal 
einen Himmel. AuBerdem tau- 
chen in dieser Stufe zum er- 
sten Mai die Hammer Bros auf. 
Sie gehóren zu den schwer- 
sten Gegnern uberhaupt, und 
man sollte sich nicht mit ihnen 
anlegen, d.h. man sollte ein- 
fach mit Anlauf in hohem Bo- 
gen druberspringen und hof- 
fen, daB man in keinem Ham- 
mer landet. 

Stufe 3-2. Wirklich kein Pro- 
blem und keine Secrets. daher: 
k.K. 

Stufe 3-3 ist wieder eine die- 
ser superleichten Baumstufen, 
deshalb gilt auch hier, daB 
man nicht zu hektisch, sprich 
schnell, spielen und móglichst 
den Abgrund meiden sollte. 

Stufe 3-4 Ein SchloB wie 
jedes andere, nur: Beim Uber- 
springen des Endgegners soll- 
te man darauf achten, daB sich 
Mario nicht an der Decke sei- 
nen Kopf anschlagt, da man 
sich sonst in Koopa bzw. Bow- 
ser wiederfindet. 

'Stufe 4-1. Hier muB man 
sehr stark auf die Stachis acht- 
geben, die einem standig vor 
die Beine geschmissen wer- 
den. Wer ein gutes Sprungti- 
ming hat, sollte den Ubeltater 
einfach von seiner Wolke 
hauen. Wer keinen Warp be- 
nutzt oder das Spiel in dieser 
Stufe gestartet hat, kann uber 
einem Viererblock-Fragezei- 
chen ein Extraleben ergattern. 

'Stufe 4-2. In dieser Stufe 
gibt es sowohl einen Warp zu 
Welt 5 ais auch einen Warp zu 
den Welten 6, 7 und 8. Die 
erstgenannte Warpzone befin- 
det sich an derselben Stelle 
wie in Stufe 1-2, nur sollte man 



schon 
zu Beginn der 
Stufe nach oben auf die Decke 
gehen. Urn die Warp zu Welt 
6, 7 und 8 zu entdecken, sollte 
man einen Blick auf Abb. 4-2 
werfen, wo die Stelle exakt auf- 
gezeichnet ist. 

Stufe 4-3. Jetzt haben die 
Baume zwar auch noch bósar- 
tige Tupfen, aber schwerer ist 
die Stufe deshalb noch lange 
nicht. Selbes Prinzip wie bei 1- 
3 und 3-3. 

Stufe 4-4 ist das erste von 
drei "Labyrinthen", allerdings ist 
es leichter ais sonst andere 
Stufen. Man muB einfach zu- 
erst oben und dann unten 
entlanggehen, urn zum Ober- 
motz der Stufe zu gelangen. 

Stufe 5-1 . Hier tauchen zum 
ersten Mai Kanonen auf. Es ist 
nur wichtig darauf zu achten, 
daB man nicht von unten in ir- 
gendwelche rumfliegenden 
Kanonenkugeln springt. Die 
Stufe ist zwar nicht allzu 
leicht. wird aber durch die Ab- 
kurzung in der frei schweben- 
den Róhre erheblich verein- 
facht. 

Stufe 5-2. Eine Stufe wie 
man sie bereits kennt, nur lei- 
sten einem einige der Hammer 
Bros. Gesellschaft bei der 
sonst recht óden Stufe. 

Stufe 5-3 ist genauso aufge- 
baut wie Stufe 1-3, nur daB die 
Stufe mit einigen Kanonenku- 
geln angereichert worden ist, 
und man somit etwas vorsichti- 
ger sein sollte, um die Stufe 
heil zu uberstehen. 

Stufe 5-4 bietet das ubliche, 
nur daB die Feuersalven jetzt 
etwa doppelt so lang sind wie 
in den Schlóssern bisher. 

Stufe 6-1 ist eine dieser ekel- 
haften Stufen, in denen hau- 
fenweise Stachis vom Himmel 



fallen. Folgende Methode hat 
sich bewahrt: Immer auf der 
Turbotaste bleiben, Augen bis 
auf einen kleinen Spalt schlie- 
Ben und wie von der Tarantel 
gestochen laufen. 

Stufe 6-2 besteht eigentlich 
nur aus massenweise Róhren, 
in denen selbstverstandlich 
auch einige Bonushóhlen ihren 
Platz gefunden haben, die man 
naturlich nutzen sollte. AuBer- 
dem sollte man darauf achten, 
daB man beim Sprung von 
Róhre zu Róhre nicht genau in 
einer herauskommenden Blu- 
me landet, da dies weniger an- 
genehm ist. 

Stufe 6-3 ist wieder eine die- 
ser Baumstufen, in der es vor 
Kanonenkugeln nur so "hus- 
selt". Kurz vor Ende schweben 
auBerdem vier Plattformen in 
der Luft, die, sobald Mario mit 
seinen Gewicht draufspringt, in 
die Tiefe schnellen. Also: Vor- 
sicht !! 

Stufe 6-4 ist an sich gar nicht 
zu schwer. Beim Endgegner 
werden allerdings viele eine 
bose Uberraschung erleben, 
da Koopa jetzt namlich auch 
noch mit Hammern um sich 
wirft, ganz zum Leidwesen Ma- 
rios, der unter Koopa durch 
muB, wenn er gerade springt. 
Wer versucht, oben durch die 
Hammer zu springen, muB ent- 



weder damlich oder genial wie 
ich sein, da dies glatter Selbst- 
mord ist, wenn man kein 100% 
perfektes Sprungtiming hat. 

Stufe 7-1 ist eine der 
schwersten Stufen uberhaupt, 
da sich in ihr sowohl eine Men- 
ge Kanonen ais auch die Ham- 
mer Bros befinden. Ansonsten: 
k.K. 

Stufe 7-2 ist genauso aufge- 
baut wie Stufe 2-2, nur daB die 
Ouallen anscheinend Jungę 
bekommen und ihre Anzahl 
verdreifacht haben, wodurch 
die Stufe ganz schón an 
Schwierigkeit zulegt. 

Stufe 7-3 entspricht Stufe 2- 
3, nur daB man es sich ab- 
schminken kann, einfach so 
durchzulaufen, da man auf 
diese Weise schnell in der 
nachsten Schildkróte landet! 
Also lautet die Devise fur diese 
Stufe: Langsam, ruhig und kon- 
zentriert spielen. 

Stufe 7-4 ist das zweite La- 
byrinth im Trio. Die Kombinati- 
on fur den ersten Teil lautet un- 
ten, Mitte, oben und fur den 
zweiten Teil oben, Mitte, oben. 
Ist man durch, sollte man ein- 
fach loslaufen, da Koopa ge- 
nau in dem Moment springt. 
wenn Mario angelaufen kommt 
(Hoffentlich !!). 

*Stufe 8-1 ist noch recht sim- 
pel im Gegensatz zu denen, 
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die noch kommen, man sollte 
aber auf die Róhren am Ende 
achten, da sich zwischen ihnen 
tódliche Lócher befinden, in die 
vor allem gute bzw. hektische 
Spieler gerne hineinfallen. 

*Stufe 8-2 ist zwar schon re- 
lativ schwer, aber eben auch 
nur eine Stufe wie jede andere 
auch. Irgendwann kommt man 
zu einer Stelle, an der hinter 
einer Róhre erst zwei kleine 
Lócher und dann ein giganti- 
sches Loch sind. Hier muR 
man von der Róhre aus sprin- 
gen, da man sonst nicht genug 
Anlauf hat. 

*Stufe 8-3: Kanonen und 
Hammerwerfer. Am besten so 
schnell wie móglich durch, und 
die bósen Hammer Bros. in 
hohem Bogen uberspringen. 
Vorsicht: Die Endtreppe weist 
gefahrliche Lócher auf. 

*Stufe 8-4. Endspurt! Urn 
zum Obermotz zu kommen, 
muR man stets in bestimmte 
Róhren eintauchen, namlich 
erst in die erste Róhre nach 
der Lava, dann in die frei 
schwebende Róhre und zuletzt 
wieder in die erste nach der 
Lava. Jetzt nur noch unter 
Koopa durch, und man erfahrt, 
daR man die Prinzessin zu 
allem UberfluR jetzt nochmals 
auf einem schwereren Schwie- 
rigkeitsgrad retten darf. 
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Super Mario 
Bros. 2 Japan 

Da das Spiel ja die direkte 
Fortsetzung zu Super Mario 
Bros darstellt, ist es nicht weiter 
verwunderlich, daR es sich in 
seinem Aufbau kaum vom er- 
sten Teil unterscheidet. Das 
Spiel ist diesmal in 12 Welten 
mit je vier Stufen unterteilt. 
SMB2 ist vom Schwierigkeits- 
grad her in etwa dort angesie- 
delt, wo Mario 1 aufgehórt hat, 
d.h., daR sich wirklich nur sehr 
gute Spieler an dieses Spiel 
wagen sollten. Der Rest der 
Spielerschaft sollte lieber mit 




Mario 2 USA vorliebnehmen. 
Ein * kennzeichnet wiederum 
die Level, die zum Schaffen 
des Spieles notwendig sind. 

*Level 1-1 sollte man dazu 
nutzen, sich an die neuen Ge- 
meinheiten SMBs2 zu gewóh- 
nen, so z.B. daR die meisten 
Extras versteckt sind, d.h. die 
meisten Pilze und Blumen be- 
finden sich nicht wie gewohnt 
in Fragezeichen, sondern in 
ganz normalen Steinblócken. 
Weiter durfte dem Spieler eine 
weitere Pilzart auffallen, die al- 
lerdings tódlich wirkt. Ein wei- 
teres Handicap stellen Róhren 
dar, die am unteren Ende 
geóffnet sind, da die darin 
wohnhaften Pflanzen nicht an- 
halten, wenn Mario daneben- 
steht, sondern knallhart Liber 
Mario auftauchen. Ansonsten 
stellt dieser Level im Gegen- 
satz zu den Cibrigen keine Be- 
sonderheit da. 

*Level 1 -2 ist der erste unter- 
irdische Level in diesem Spiel 

und enthalt auRerdem die 
erste Warpzone (zu World 2, 
Level 1). Um zu ihr zu gelan- 
gen, muR man einfach wieder 
auf den Steinen am oberen 
Bildschirmrand laufen. Ach- 
tung: Vor der Warp steht ge- 
meinerweise noch eine Róhre 
mit einer bissigen Pflanze. 
AuRerdem gibt es in diesem 
Level bereits schwebende 
Plattformen, die in die Tiefe 
stiirzen, wenn man drauf 
springt. Im weiteren sollte man 
nicht allzu hektisch spielen 
(genau wie in jedem anderen 
Level auch), da man sonst 
leicht in einem Loch landen 
kann; vor allem in den Abgriin- 
den zwischen den Róhren 
gegen Ende des Levels. 

Level 1-3 ist genau wie der 
Level 1.3 in SMB einer dieser 
"fiesen" Baumlevel. In diesem 
Spiel allerdings noch durch flie- 
gende Ouallen und jede Men- 
ge "Waagen", die man ihrer 
Hóhe am besten gar nicht ver- 
stellen sollte (da man sonst 
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leicht die entstehende Hóhe 
nicht mehr springen ubersprin- 
gen kann) erschwert worden. 

Level 1-4 ist das erste 
SchloR, an dessen Ende wie- 
der Toad auf den Spieler war- 
tet, um ihm mitzuteilen, daB 
sich die Prinzessin in einem 
anderen SchloR befindet. 
Sonst gibt es zu diesem 
SchloR und zum Endgegner 
nichts zu sagen, da alles ge- 
nau wie im ersten Teil ablauft. 

*Level 2-1. Hier findet man 
zum ersten Mai Sprungbretter, 
die Mario so in die Hóhe schie- 
Ren, daf3 er gleich oben bleibt, 
und das eine ganze Weile. 
Man kann auf diese Weise 
zwar einen groRen Teil des Le- 
vels uberspringen, man sollte 
allerdings darauf achten, daR, 
wenn man vom zweiten 
Sprung runterkommt, Mario 
genau in einem Koopa Trooper 
landet, und das genau auf der 
Endtreppe. 

*Level 2-2 ist ein Level wie 
jeder andere. Der ungeubte 
Spieler kónnte allerdings auf 
eine Stelle stoRen, an welcher 
er nicht weiterkommt. Hierzu 
sollte man einen Blick auf die 
Abb. 2.2 werfen. 

*Level 2-3. In dieser Stufe 
findet man alte Bekannte, nam- 
lich die lastigen fliegenden Fi- 
sche, die dem Spieler schnell 
zum Tod verhelfen kónnen. 
Man sollte nicht zu schnell 
spielen, da man sonst schnell 
in einer schwebenden Schild- 
króte landen kónnte. 

*Level 2-4. Gleich zu Beginn 
dieses Schlosses findet man 
eine Stelle, an der man sich 
hinunterfallen lassen und dann 
kurz vor der Lava nach rechts 
drucken muR. An dieser Stelle 
muR man unbedingt klein sein. 
Des weiteren gibt es in diesem 
Level erstmals Stellen, die nur 
mit einem sog. Doppelsprung 
zu meistern sind, d.h. man 
muR mit Anlauf auf einen ganz 
bestimmten Punkt springen 
und von dort dann sofort wei- 
terspringen. Man wird merken, 
daR man auf diese Weise be- 
deutend weiter springen kann 
ais aus dem Stand oder mit 
einfachem Anlauf. 

*Level 3-1 ist wieder ein 
Level im bekannten Mario 
Standard-Layout, der jedoch 
mit einer kleinen Gemeinheit 
der Programmierer aufwartet: 
Kurz vor der Endtreppe findet 
man eine Sprungschanze, mit 
der es móglich ist, die Fahnen- 
stange zu uberspringen, um zu 
einer Warp zu gelangen, je- 
doch zuriick zu Level 1-1. Vor- 
sicht also. 

*Level 3-2 ist der erste Un- 
terwasserlevel von SMB 2. Er 
ist allerdings nicht sonderlich 
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leicht, da hier erstens eine 
Menge Ouallen ihr Unwesen 
treiben, zweitens die grunen Fi- 
sche einen merkwurdigen 
Schwimmstil entwickeln (Sla- 
lom) und drittens die Strudel ei- 
niges an Zugkraft zugelegt 
haben, so daB man nun ganz 
schón triggern muB, um dem 
Tod noch zu entgehen. 

*Level 3-3 ist ein weiterer 
Baumlevel, zu dem es nichts 
weiteres zu sagen gibt, 
ais daf3 es in die- 
sem Level eine 
Menge abstur- 
zende Plattfor- 
men gibt, die 
es zu uberleben 
gilt. 

*Level 3-4 stellt 
das erste Labyrinth 
in diesem Spiel dar. Was 
das Lósen um einiges er- 
leichtert, ist, daB jedesmal, 
wenn man den richtigen Weg 
geht, ein Glóckchen erklingt. 
Wer den richtigen Weg trotz- 
dem nicht findet: Zuerst muB 
man immer am Boden, d.h. auf 
der untersten Ebene laufen, bis 
man in den zweiten Teil des 
Levels kommt, wo man dann 
immer auf der obersten Platt- 
form laufen muB, bis man zu 
Koopa gelangt. 

*Level 4-1 bietet nichts 
Neues. Wie immer, sollte man 
nicht zu hektisch spielen, da 
man sich ansonsten schnell in 
der nachsten Schildkróte wie- 
derfindet, was keineswegs gut- 
tut. 

*Level 4-2 ist der erste Level, 
in dem Kanonen und auch 
gleich Stachis auftauchen, die 
einem das Leben schwer ma- 
chen wollen. Man sollte sich je- 
doch trotzdem nicht verruckt 
machen lassen und ganz cool 
zwischen den Kanonenkugeln 
und den Stachis durchflut- 
schen. 

*Level 4-3 ist wieder einmal 
eines dieser verruchten Baum- 
levels, die ja ohnehin nie allzu 
einfach sind. In dieser Stufe 
gibt es allerdings dermaBen 
breite Abgrunde, daB man sich 
schon anstrengen muB, auch 
mit Anlauf nicht hineinzufallen. 

*Level 4-4 ist zwar kein La- 
byrinth, dafur aber besonders 
schwer. Zunachst gibt es hier 
groBe Feuersalven, die nur mit 
gutem Timing zu uberwinden 
sind. Weiter findet man hier 
Plattformen, die komplett in die 
Lava eintauchen, wobei es 
besser ware, wenn Mario in 
diesem Moment nicht darauf 
stande. Zusatzlich zu all diesen 
Boshaftigkeiten trifft man wei- 
tere alte Bekannte aus SMB, 
namlich auf die hinterhaltigen 
Hammer Bros., die man hier in 
diesem Level am besten im 



hohen Bogen uberspringen 
sollte. 

*Level 5-1. In dieser Stufe 
stóBt man zum ersten Mai auf 
einen aufkommenden Wind- 
stoB, der Mario stets vorwarts 
treibt, ihm jedoch vor allem bei 
den Sprungen ordentlich unter 
die Arme greift. Man wird 
schnell auf eine Stelle 




stoBen, die 
nur mit Hilfe 
dieses Windes 
zu meistern ist, und auch dann 
nur mit gutem Sprungtiming. 
Weiter sollte man auf die vie- 
len Róhren achten, die von 
oben nach unten ragen, und 
aus denen ja bekanntlich Pflan- 
zen ohne Vorwamung auftau- 
chen. 

*Level 5-2 ist ein gewóhnli- 
cher unterirdischer Level und 
wartet mit einem Warp nach 
Welt 7 auf, den man auf jeden 
Fali nutzen sollte. Um zu ihm 
zu kommen, folgt man derhalt- 
bekannten Prinzip, namlich 
immer auf den Steinen am 
oberen Bildschirmrand laufen. 

Level 5-3 weist eine ganz 
neue Raffinesse in SMB2 auf, 
namlich eine Art Labyrinth in 
der Oberwelt. Beim ersten 
Spielen des Levels wird man 
feststellen, daB sich der Level 
immer wiederholt. Des Ratsels 
Lósung: Mario muB in die in 
der Luft schwebenden Róhre 
eintauchen, um in dem Level 
fortzufahren. Im weiteren Ver- 
lauf des Levels muB man ei- 
gentlich nur noch auf die Reihe 
mit fallenden Plattformen ach- 
ten, die Mario vorzeitig den 
Garaus machen kónnten. 

Level 5-4 ist ein relativ 
schweres SchloB, daB aber im 
Grunde kein Labyrinth darstellt. 
Es empfiehlt sich, ganz oben 
zu gehen, da man auf diese Art 
und Weise eine GroBteil der 



Monster und Gefahren uber- 
springen kann. 

Level 6-1 stellt die Profi-Aus- 
gabe des Standard-Mario-Le- 
vels dar: Windbóen, die Ham- 
mer Bros., jede Menge Kano- 
nen und plótzlich auftauchen- 
de Pflanzen. Meine ganz per- 
sónliche Empfehlung: 
Sich den ersten 
Super Mario Pilz 
schnappen und 
dann die Augen 
fast schlieBen 
und einfach 
durch. Wer 
denkt, er 

_- schafft es, kann 
auch versuchen, 
sich langsam nach 
vorne durchkampfen 
(derjenige sollte 
besonders auf 
die Hammer 
Bros. achten !). 
Level 6-2 ist 
ein Unterwas- 
serlevel, der 
auf den ersten 
Blick einen sehr 
schweren Ein- 
druck macht, al- 
lerdings gar 
nicht so 

schwer ist, 
wenn man sich 
immer am Grund 
halt. Man sollte jedoch beson- 
deres Augenmerk auf die Stru- 
del richten, die eine ganz schó- 
ne Power aufweisen. 

Level 6-3. Hier wollen einem 
wieder einmal fliegende Fische 
die Hólle noch heiBer machen 
ais sie ohnehin schon ist. Was 
diesen Level weiter erschwert, 
ist, daB Mario gezwungen ist, 
fliegende Schildkróten ais 
Sprungbretter zu benutzen, um 
einige der Abgrunde zu uber- 
winden, wobei gutes Sprungti- 
ming gefordert ist, um genau 
die Schildkróte zu treffen. 

Level 6-4 stellt erneut ein La- 
byrinth da, das man folgender- 
maBen lóst: Bei der langen 
Feuersalve geht man zunachst 
unten, beim Hammer Bruder 
zunachst in der Mitte und dann 
bei nachster Gelegenheit oben, 
bis man zu einer Reihe von 
Róhren kommt. Man sollte be- 
achten, daB man, wenn man 
von irgend etwas getroffen 
wird, den jeweiligen Teil noch- 
mals spielen muB. Bei den 
Róhren geht man dann zuerst 
unten und nach den Róhren 
zweimal oben, bis man bei 
Koopa landet, der jetzt zu 
allem UberfluB auch noch mit 
Hammern wie wild um sich 
wirft. 

*Level 7-1 weist keine Be- 
sonderheiten auf und ist auch 
nicht allzu schwer. Das einzige 
was es evtl. zu sagen gabe, ist, 



daB man gegen Ende des Le- 
vels in eine Róhre hineinmuB, 
um den Level zu beenden. 

*Level 7-2 lauft zunachst 
nach demselben Prinzip wie 
Level 5-3 ab, d.h. man muB die 
frei schwebende Róhre errei- 
chen, um in dem Level fortzu- 
fahren. Der zweite Teil des Le- 
vels ist dafur um einiges 
schwerer, da einen Stachis 
nerven und man sowohl uber 
fallende Plattformen muB, ais 
auch einige damliche Schild- 
króten ais Brucke uber einen 
Abgrund benutzen muB. 

*Level 7-3. In diesem Level, 
in dem der Wind weht, gilt es 
von einem Sprungbrett direkt 
auf dem nachsten zu landen. 
An dieser Stelle ist Ubung ei- 
gentlich alles, was zahlt. Am 
Ende des Levels sollte man 
vorsichtiger werden, da vor der 
letzten Plattform der Wind 
plótzlich aufhórt und man dann 
gerne im Abgrund landet. 

*Level 7-4 ist wie nicht an- 
ders zu erwarten ein SchloB, 
das zwar nicht sonderlich 
schwer ist, in dem einem je- 
doch etwas sehr Dummes pas- 
sieren kann: Schafft man es, 
bei den Aufzugen die Steine 
am oberen Bildschirmrand zu 
erreichen und lauft dort oben 
weiter in der Hoffnung auf 
einen ..Warp, wird man eine 
bose Uberraschung erleben, 
namlich eine Sackgasse. Der 
einzige Ausweg ist hier ein 
Reset. 

*Level 8-1 stellt den schwer- 
sten Standard-Mario-Level im 
ganzen Spiel dar: unzahlige 
Hammer Bros., Kanonen, 
plótzlich aufkommende Wind- 
bóen und gemeine Abgrunde, 
die nur uberwunden werden 
kónnen, benutzt man einige 
Schildkróten ais Brucken bzw. 
Sprungbretter. 

*Level 8-2 geht immer wei- 
ter, bis man eine verborgene 
Kletterpflanze findet, die sich 
genau in einem einzelnen Stein 
uber einer einzelnen Schildkró- 
te befindet, d.h. man muB auf 
die Schildkróte springen und 
sich von dieser gegen den 
Stein federn lassen. 

*Level 8-3 spielt im Himmel 
(iber Marios Kopf. In dieser 
Stufe kann eigentlich gar nichts 
passieren, vorausgesetzt, man 
springt stets so weit es geht 
und mit einer guten Portion An- 
lauf, da man sonst schnell im 
nachsten Loch landet. 

*Level 8-4 ist das erste 
SchloB, in welchem man die 
Prinzessin befreien muB. Zu- 
nachst gilt es, in die Róhre zu 
gelangen, die sich genau unter 
einer Plattform befindet. Um 
dann weiterzukommen, sollte 
man einfach immer unten 
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gehen, bis man zu einem 
Koopa-Doppelganger kommt, 
den man in nohem Bogen uber- 
springt. Danach kommt ein ech- 
ter Obermotz, nach dem einen 
die Prinzessin bereits erwartet. 
Die nun folgenden Welten sind 
nicht etwa wie bei SMB einfach 
dieselben wie in der ersten 
Quest, sondern teilweise kom- 
plett neue Level: 

*Level A-1 ist wieder ein Stan- 
dardlevel, jedoch mit jeder 
Menge Hammer Bros.. Man soll- 
te auf jeden Fali die Róhre bei 
dem zweiten Paar Hammer Bru- 
der benutzen. Besonders vor- 
sichtig sollte man bei der End- 
treppe sein, da hier sehr gutes 
Sprungtiming gefordert ist, urn 
nicht im Abgrund zu landen. 

*Level A-2 ist ein unterirdi- 
scher Level mit Hammer Bru- 
der, Kanonen und einer Warp 
zu Welt B-1. Urn den Warp zu 
erreichen, muB man wiederum 
einfach immer oben gehen. An- 
sonsten ein eher einfacher 
Level. 

Level A-3 wartet mit fliegen- 
den Fischen auf. AuBerdem 
herrscht in diesem Level ein 
starker Wind, der irgendwann 
urplótzlich aufhórt und den un- 
vorsichtigen Spieler damit dazu 
bringt, Mario genau in einem 
Loch zu positionieren. Die Fah- 
nenstange am Ende des Levels 
laBt sich uberspringen und fuhrt 
Mario somit zu einer Warpzone 
zu Welt C. 

Level A-4: Kanonen im 
SchloB und ein sehr gutes 
Sprungtiming erschweren Mario 
in diesem Level das Uberleben. 
AuBerdem durfte es durchaus 
ein Problem darstellen, heil an 
Koopa vorbeizukommen, da 
dieser in dem engen Gang wie 
wahnsinnig mit Hammern wirft. 
Level B-1 stellt keine Beson- 
derheit dar und ist gleichzeitig 
der einfachste Level im zweiten 
Teil von Mario 2. 

Level B-2 ist ein Unterwas- 
ser-Level, in dem zusatzlich zu 
all den Quallen und Fischen 
auch noch jede Menge Schild- 
króten ihr Unwesen treiben. Der 
Spieler sollte auBerdem auf die 
gigantische Feuersalve gegen 
Ende dieses Schwimmspekta- 
kels achten. 

Level B-3 ist der fieseste 
Baumlevel, der je in einem 
Spiel gesichtet worden ist. Nicht 
nur, daB viele hilflose Schild- 
króten ais Sprungbretter be- 
nutzt werden mussen, nein, 
auch viele lose Plattformen und 
Waagen warten nur darauf, mit 
Mario in die Tiefe zu sturzen. 
Level B-4 ist ein recht sim- 
ples SchloB, das zeitweise den 
Eindruck eines Labyrinthes 
macht, jedoch in Wirklichkeit 
keines ist; es ist bloB ein klei- 



nes Stuck, das sich vier/fiinfmal 
wiederholt. Unter dem Endgeg- 
ner Koopa kann man diesmal 
einfach durchlaufen, wenn er 
gerade hochspringt. 

*Level C-1. Es ist Winter in 
Mario Land. Man sollte einfach 
darauf achten, nicht in jede 
Blume hineinzulaufen, die gera- 
de aus einer Róhre auftaucht. 
Den einsamen Hammer Bruder 
uberspringt man einfach in ho- 
hem Bogen. Ansonsten sollte 
der Level wirklich kein Hinder- 
nis darstellen. 

*Level C-2 ist eine Mischung 
aus einem Baumlevel mit Ka- 
nonen und einer Heimsuchung 
durch lastige fliegende Fische. 
Vorsicht: Bei einer Stelle muB 
man ein Eckchen warten, urn 
eine ganz bestimmte Schildkró- 
te, die ais Sprungbrett benotigt 
wird, zu erwischen. 

*Level C-3. In diesem Level 
gilt es, von einem Sprungbrett 
bei starkem Wind genau aufs 
nachste zu springen. Bei gutem 
Anlauf auf die erste Schanze 
laBt sich die zweite getrost 
uberspringen, nur auf der drit- 
ten Schanze sollte man nach 
Móglichkeit wieder landen. Wei- 
tere Vorsicht ist beim Ende des 
Levels geboten, wo sehr gutes 
Sprungtiming gefordert ist, urn 
nicht im Abgrund zu landen. 

*Level C-4 ist das schwerste 
SchloB im ganzen Spiel. Im 
spateren Verlauf des Levels 
wird man auf eine sich gegen 
den Uhrzeigersinn drehende 
Feuersalve treffen, die es in 
einem Atemzug zu durchlaufen 
gilt. Man muB hier fruh in die 
Muldę hineinlaufen und dann in 
einem móglichst kleinen Winkel 
sofort weiterspringen. Hat man 
dann auch noch den Endgeg- 



ner geschafft, ist der Weg in die 
letzte Welt D geebnet. 

*Level D-1. Gleich zu Beginn 
des Levels erwarten einen zwei 
gemeine Hammerwerfer, die es 
zu erledigen gilt. Ist man Super 
Mario begibt man sich nun 
nach oben, von wo aus man 
den folgenden Abgrund locker 
uberspringen kann. Ist man 
klein, hat man das Pech, die 
griine fliegende Schildkróte ais 
Sprungbrett uber das Loch be- 
nutzen zu mussen. Weiter ist in 
diesem Level ein Extraleben 
versteckt, das man praktisch 
automatisch findet. Noch ein 
weiteres Paar Hammerwerfer, 
und auch dieser Level gehórt 
der Vergangenheit an. 

*Level D-2 ist ein auBerst 
leichter Level, vorausgesetzt 
man bleibt niemals stehen und 
ist klein. Dann kann man nam- 
lich einfach laufen: Die Pflan- 
zen versinken genau bevor 
Mario kommt, und an den 
Sprungen, die man ab und an 
tatigen muB, wird auch kein 
Mariospieler untergehen. 

*Level D-3 ist der vorletzte 
Level des Spiels und spielt, wie 
in Mario 1 , vor der SchloBmau- 
er von Koopas Castle. Jede 
Menge Hammer Bros. und Ka- 
nonen erschweren dem Spieler 
in dieser Stufe das Uberleben. 
Spielt man jedoch recht zugig 
und macht hohe und weite 
Sprunge, so kónnen einem ei- 
gentlich weder die Kanonen, 
noch die Hammer Bros. etwas 
antun. Bei der Endtreppe, die 
aus Kanonen besteht, sollte 
man sich konzentrieren und auf 
keinen Fali die Turbotaste hal- 
ten, da man sonst noch kurz 
vor der Fahnenstange sein 
Leben lassen muB. 



*Level D-4. Endspurt zur Ret- 
tung der Prinzessin: Zunachst 
einmal muB man auf die groBe 
Feuersalve zu Beginn des Le- 
vels achten. Dann kommt ein 
Doppelsprung, urn uber die 
groBe Lavalache zu kommen, 
und dann ein gezielter Sprung 
auf die schwebende Schildkró- 
te, urn auf die obere Plattform 
zu kommen. Jetzt einfach mit 
Anlauf durch die fliegenden Fi- 
sche durch, und schon kommt 
der zweite Teil des Levels. Hier 
uberspringt man ais erstes den 
Hammerwerfer und dann bei 
starkem Wind das Loch mit der 
Qualle in hohem Bogen. Am 
Ende des Abschnittes muB 
man einfach ins Leere springen 
und hoffen, daB die Pflanze ge- 
rade in ihrer Róhre ist. Hinein 
in diese Róhre, und man befin- 
det sich im dritten Teil des Le- 
vels, wo einen ais erstes so ein 
ódes Koopa-lmitat erschreckt, 
unter dem man einfach durch- 
laufen kann. Zum SchluB noch 
ein Hammerwerfer und der ge- 
wohnte Obermotz, und schon 
halt Mario seine Prinzessin in 
den Armen. 

Road Runner's 
DeałhValley 
Rally (Super 
NESf 

Das Super-Nintendo-Aben- 
teuer urn den Warner-Bros-Star 
Road Runner gehórt ohne 
Zweifel zu den schwierigsten 
Geschicklichkeitsspielen fur 
Nintendos 16-Bitter. Urn Euch 
die flinke Flitzerei etwas zu er- 
leichtem, zeichnete Roman 
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Hrycyk aus Hamburg die Ein- 
gange zu allen Bonushóhlen 
der ersten drei Levels. Von 
Mirko Szozygiel aus Freiburg 
stammt hingegen ein netter 
Cheat. Haltet im Titelbild ein- 



fach Links, Select, R, Y, und 
Start gedruckt und wartet auf 
die Erfolgsmeldung "Zippitsy 
Spłat". Nun bestatigt Ihr mit X 
und startet anstatt mit mageren 
2, mit stattlichen 75 Leben. 





Scharf- 


3Pkt.- 


3Pkt.- 




Team 


schiitze 


Erfolge 


Versuche 


% 


Atlanta Hawks 


Graham 


55 


141 


39,0 


Boston Celtics 


Bird 


52 


128 




Charlotte Hornets 


Curry 


74 


183 




Chicago Bulls 


Jordan 


27 


100 




Chicago Bulls 


Armstrong 


35 


87 




Cleveland Cavaliers 


Price 


101 


261 




Cleveland Cavaliers 


Ehlo 


69 


167 


41,3 


Cleveland Cavaliers 


Kerr 


32 


74 




Dallas Mavencks 


Blackman 


65 


169 


38,5 


Dallas Mavericks 


luzzolino 


59 


136 


43,4 


Denver Nuggets 


Williams 


56 


156 


35,9 


Detroit Pistons 


Dumars 


49 


120 




Detroit Pistons 


Laimbeer 


32 
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Gld. State Warriors 


Mullin 


64 


175 


36,6 


Houston Rockets 


Smith 


54 


137 


39,4 


Houston Rockets 


Bullard 


64 


166 


38,6 


Indiana Pacers 


Miller 


129 


341 


37,8 


Indiana Pacers 


Person 


132 


354 


37,3 


Los Angeles Clippers Harper 


64 


211 


30,3 


Los Angeles Lakers 


Scott 


54 


157 




Miami Heat 


Rice 


155 


396 


39,1 


Milwaukee Bucks 


Ellis 


138 


329 




Milwaukee Bucks 


Robertson 


67 


210 


31,9 


Milwaukee Bucks 


Roberts 


19 


37 


51,4 


Minnes.Tirnberwolves Richardson 


53 


155 


34.2 


New Jersey Nets 


Petrovic 


123 


277 




N.Y. Knickerbockers 


Starks 


94 


270 


34,8 


N.Y. Knickerbockers 


Wilkins 


38 


108 




Orlando Magie 


Skiles 


91 


250 




Philadelphia 76ers 


Hawkins 


91 


229 




Phoenix Suns 


Hornacek 


83 


189 




Phoenix Suns 


Majerle 


87 


228 




Portl. Trail Blazers 


Porter 


128 


324 




Portl. Trail Blazers 


Drexler 


114 


338 




Sacramento Kings 


Richmond 


103 


268 




Sacramento Kings 


Webb 


73 






San Antonio Spurs 


Cummings 


5 






Seattle Supersonics 


Barros 


83 


186 




Utah Jazz 


Stockton 


83 






Washington Bullets 


Adams 


125 


386 


32,4 




Te<mo Super 
NBA 

Basketball 
(Super NES) 

Wer Probleme mit den Er- 
folgsquoten bezuglich der 3- 
Punkte-Wiirfe hat, sollte Nor- 
bert Besgens Tips zu Ratę zie- 
hen. 

1. 

Wer móglichst viele erfolgrei- 
che 3-Punkte-Wurfe landen will, 
sollte dabei nur auf die "Scharf- 
schutzen" der eigenen Mann- 
schaft zuriickgreifen. Aus der 
mitgelieferten Tabelle laBt sich 
Euer Lieblingsschutze recht 
einfach aussuchen. * 

2. 

Schaut Euch Euren Gegen- 
spieler an. Da in der NBA nur 
Mann gegen Mann verteidigt 
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werden darf (Zonenverteidigung 
ist verboten), bilden sich "Spie- 
lerpaare". Sollte Euer Distanz- 
werfer gegen einen groGen 
sprung- und blockstarken Ver- 
teidiger antreten (siehe Stati- 
stik), versucht Ihr am besten, 
ihn mittels der "Substitution"- 
Funktion gegen einen 
schwacheren Spieler auszutau- 
schen. Der Werter muG nun an 
die gleiche Stelle gebracht wer- 
den, wie der gewunschte Ge- 
genspieler. Je schlechter dieser 
ist, je hóher ist die Trefferquote. 

3. 

Bringt Euren Bildschirm- 
schutzen immer auf den "Hot 
Spot". Wenn Ihr Euren NBA- 
Spieler auf den in der Skizze 
eingezeichneten Punkt (X) 
bringt und mit optimalem Ti- 
ming werft (bei gróBter Sprung- 
hóhe loslassen), kónnt Ihr Eure 
3-Punkte-Erfolge auf Liber 70 
Prozent steigem. 
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A 3 GmbH 
Ascon 
ATI 
Aztech 

Bachler 

Berry Lósungsservice 

Bertelsmann 

Blue Byte 

Bomico 

Borgmeier 

BTP Sports & Software 

Bundeszentrale fur gesundheitliche Aufklarung 

Cali and Play 

Codemasters 

CPS Heidak 

CT/CP Verlagsgruppe 153 

Cybersoft 

Dacota 
DES 

Dynamie Soft 
Dynamics 

Esser-Soft 

Funtastic Computerware 

Galaxy Software 
Gamę Land Express 
Games Unlimited 
Gross Elektronik 

Happy Soft 
Hard & Soft 
Heureka 
HUK Coburg 

ICP Verlag 

Joysoft 

Karosoft 

Karstadt AG 

KM Computer & Kommunikation 

Magie Linę 

Markt& Technik Bucrwerlag 

Media Point 

Media Vision 

Megaplay 

Micro Magie 

Mic rop rosę 

MK Elektronik 

Multimedia Soft 

Nintendo 

Okay-Soft 

Orchid Technology 

PC-Spezialist 

Peroka-Soft 

Pfister 

SCS Saar Computer Service 

Sega 

Soft&Sound 

Softdreams 

Softsale 

Software Corner 

Spielraum-Versand 

Sunflowers 

Telekom 
Tokuma Shoten 
Traumfabrik 
Traumwelt 
Turtles Soft 

Ubisoft 

VDS 

Verkosoft 
Versand 99 

Wiał Versand 
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Anschluftfertig 

Ais absoluter Spielenarr, 
der seinen PC zwischen der 
Arbeit gern zur Erholung 
heimsucht, habe ich be- 
schlossen, mir ein CD ROM- 
Laufwerk zuzulegen. Im 
Auge habe ich das XM3401 B 
von Toshiba. Mein PC ist mit 
einer Ultra Sound von Gravis 
bestuckt. Kann ich das Lauf- 
werk direkt anschlieBen oder 
brauche ich einen speziellen 
Kontroller? 

Olaf Marzog, Wahlsburg 

Toshibas XM-3401B ist 
eines der schnellsten, aber 
auch teuersten Laufwerke, die 
zur Zeit aut dem Markt erhalt- 
lich sind. Da das XM-3401B 
einen SCSI-AnschluB hat, ent- 
fallt der direkte AnschluG an die 
Gravis Ultra Sound, die nur mit 
einem speziellen Gravis Inter- 
face ausgerustet ist. Eine spe- 
zielle Variante des XM-3410B 
Wird direkt von Toshiba mit 
einem 8-Bit-SCSI-Host-Adapter 
geliefert. 

Amiga zu PC 

Ich bin vom Amiga auf den 
PC umgestiegen und móchte 
jedoch einige Programme 
vom Amiga weiterverwen- 
den. Gibt es Emulatoren, um 
Amiga Software auf dem PC 
laufen zu lassen? 

Wenn ja, was kosten sie 
und wo sind sie zu bekom- 
men? 

Martin Hansen. Fleckeby 

Die Frage ist, was fur Soft- 
ware willst Du hiniiberretten. 
Handelt es sich um Deine 
selbstgeschriebenen Amiga- 
Basic- oder C-Programme, 
pfriemelst Du den Sourcecode 
auf PC-Niveau und kompilierst 
die Angelegenheit noch einmal. 
Problematischer wird es erst 
bei Spielen oder anderen Spe- 
zial-Amiga-Programmen; in 
diesem Falle kannst Du getrost 
auf alle Versuche verzichten. 
Durch die zahlreichen Spezial- 
chips des Amigas wird es nie 
eine echte Amiga-Emulation 
auf dem PC geben. Verschie- 
dene Sharewareanbieter ha- 
ben trotzdem einen Amiga- 
Emulator im Angebot, den Du 
aber getrost auf den Schrott- 
haufen werfen kannst. 



Syndrom 

Ich und mein Freund 
haben totale Probleme mit 
Syndicate. Ich habe zwar 
immer Gerausche und 
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Die RAM-Preise erreichen 
schwindelerregende Dimen- 
sionen: Selbst bei den 
groften Computeranbietern 
fuhlen sich speicherhungrige 
Computerbesitzer um Jahre 
zuriickversetzt. Die Ursache 
kommt aus dem fernen 
Osten. Nachdem der japani- 
sche Kunststoffhersteller Su- 
mitomo Chemicals Opfer 
einer Explosion wurde, fehlt 
nun ungefahr 70 Prozent des 
benótigten Kunstharzes. Da 
die restlichen Hersteller die 
Liicke nicht ausfLillen konn- 
ten, wird die Preisspirale fur 
Speicherbausteine nun kraf- 
tig nach oben gedreht. An- 



geblich soli die Reparatur der 
Anlage langer ais ein halbes 
Jahr dauer - na dann Spei- 
chererweiterung ade. 

Ich appelliere nochmal an 
Eure Diskettenbriefe: Bitte 
schickt mir die von Euch so- 
wieso meist auf dem Compu- 
ter verfaRten Briefe gleich in- 
klusive Diskette. Nett ge- 
meint, doch auch nicht im 
Sinne des Erfinders war die 
Diskette von Andreas aus 
Glonn, die zwar sehr nett be- 
schriftet, aber vóllig leer war. 
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Sprachausgabe, jedoch 
keine Musik. Bei meinem 
Freund spielt die Musik, 
doch dafiir immer nur fur ein 
paar Minuten Gerausche. An 
den IRQ-/DMA-Einstellungen 
sollte es eigentlich nicht lie- 
gen, da wir ansonsten noch 
nie Probleme solcher Art hat- 
ten. In meinem Rechner 
steckt eine Pro Audio Spec- 
trum 16 (IRQ 7, DMA 3, 
Adresse 220h), bei meinem 
Freund eine Audio Blaster 
4.0 (IRQ 7, DMA 1, Adresse 
220h). Auch nachdem ich 
meinen IRQ auf 5 setzte, 
blieb der erhoffte Erfoig aus. 
Im Moment .'haben wir das 
Problem so gelóst, daft wir 
beide Rechner nebeneinan- 
dergestellt haben und gleich- 
zeitig dieselbe Mission und 
die gleichen Aktionen durch- 
spielen. Dann liefert mein 
Rechner die FX und der von 
meinem Freund die Musik. 
Leider haben wir bis jetzt 
noch nicht das optimale Ti- 
ming gefunden. 

Micheal Jungę 



DaR Syndicate einige Pro- 
bleme mit dem Sound hat, ist 
inzWischen bekannt. Zu Eurer 
Beruhigung sei gesagt: Es han- 
delt sich dabei nicht um eine 
verkorkste Rechnerkonfigurati- 
on, sondern um einen Pro- 
grammbug. Die Lósung dieses 
Problems liegt in der Syndica- 
te-Startup-Datei begraben. Hier 
ist festgelegt, mit welchem In- 
terrupt und DMA-Kanal das 
Spiel gestartet wird. Mit einem 
gebrauchlichen Editor kannst 
Du Dir dieses File vorknópfen 
und auf Deine Werte trimmen. 
Kommst Du trotzdem nicht wei- 
ter, versuche Deinen Sound- 
blaster- IRQ auf 5 und die an- 
deren Werte wie iiblich einzu- 
stellen. 



In Potenz 

Ich hatte mai eine Frage, 
beziiglich eines 486 DX2 / 50 
MHz. Der Computer arbeitet 
mit 50 MHz intern und 25 
MHz extern. Nun wuBte ich 
gern, ob Flugsimulationen, 



die viel Rechenpower benoti- 
gen, genauso gut wie auf 
einem 486 DX / 50 MHz lau- 
fen? 

Christian Haus, Munster 

Grundsatzlich ist ein Rech- 
ner, in dem ein echter 486 DX / 
50 MHz steckt, schneller ais 
ein Rechner, in dem ein 486 
DX2 mit gleicher intemer Takt- 
frequenz arbeitet. Der Ge- 
schwindigkeitsverlust ist bei 
Megaspielen zwar merklich, 
sollte Dich aber nicht vom Kauf 
des meist weitaus preisgunsti- 
geren DX2 abhalten. 



1200 



Ich habe mir vor nicht allzu 
langer Zeit eine 245 MByte 
SCSI-Platte mit Controller fiir 
meinen A 500 gekauft. Im 
Zuge des technischen Fort- 
schritts denke ich ernsthaft 
uber den Kauf eines A 1200 
nach. Die Festplatte wollte 
ich nach Móglichkeit an den 
1200er anschlieBen. Doch 
anscheinend gibt es fur den 
1200er nur AT-Bus Control- 
ler. Wird es fur den 1200er in 
absehbarer Zeit einen SCSI- 
Controller geben, oder mu(3 
ich meine teuer erstandene 
Festplatte auch verkaufen? 

Michael Lang, Poxdorf 

Keine Angst, Deine Festplat- 
te wird sich auch an Deinem 
1200er bester Gesundheit er- 
freuen. Fur den 1200er sind 
mehrere SCSI-Controller im 
Anmarsch. 

Abgefahren 

In der POWER PLAY 7/93 
war unter der Uberschrift 
"Chaos Musik" ein Tip zum 
Einsatz der Soundblaster 1 .5 
auf schnellen Rechnern zu 
lesen. Das Problem, das der 
Leser dort beschreibt (nach 
dem Umbau der Soundbla- 
ster in den 486er sorgt die 
Soundkarte fur originelle Ab- 
stiirze zu den ungllicklich- 
sten Zeiten) kenne ich auch. 
Ich besitze einen Highscreen 
486 DX / 33 MHz. Das AMI- 
BIOS ist datiert auf den 
30.10.92. Die Lósung, die 
Bus Clock herunterzutakten, 
lieB mich erfreut aufhorchen. 
Sollte meiner Soundblaster- 
1.5 der Weg in die Kleinan- 
zeigen etwa erspart bleiben? 

Doch leider wieś mein 
AMI-BIOS kein Extended 
Setup auf, sondern lediglich 
die Wahl zwischen Standard 
und Advanced. Aber auch im 
Advanced konnte man den 
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Bustakt nicht verandern, da 
dieser Menupunkt nicht vor- 
kam. Selbst mit dem Share- 
ware-Programm AMIsetup 
kam ich nicht weiter. Mufi ich 
nun davon ausgehen, daB es 
meinem BIOS nicht paRt, 
wenn jemand am BUS her- 
umtaktet? 

Wenn die Soundblaster 16 
das Problem mit schnellen 
Bussen auch hat - welche 
Soundkarte hat es dann 
nicht? 

Florian Berger, Munchen 

Einige der fruhen 486er mit 
alteren BIOS-Versionen von 
AMI haben die Option der ver- 
anderbaren Busclock leider 



noch nicht im Setup. Diesbe- 
zuglich durftest Du auch mit 
BlOS-Programmen Probleme 
bekommen, den Takt neu ein- 
zustellen. Die einzige Móglich- 
keit, den Bustalk auf Normal- 
geschwindigkeit zu drosseln ist, 
ein neues BIOS einsetzen zu 
lassen. Das wird auf jeden Fali 
billiger ais eine neue Sound- 
karte. DaB speziell die Creati- 
ve-l_abs-Karten ziemliche Sun- 
denbócke sind, durfte sich in- 
zwischen herumgesprochen 
haben - die Konkurrenz ist 
groB: Mediavision, Orchid, 
Magie Musie gehen qualitativ 
mindestens genauso gut ins 
Ohr und kennen diese Proble- 
me nicht. 



Chaos Engine 

Vor einem halben Jahr 
kaufte ich mir ein Gravis Ga- 
mepad, mit dem ich bis 
heute voll und ganz zufrie- 
den bin. Der Arger begann, 
ais ich mir vor einem Monat 
einen Ouickjoy (SV202) mit 
beiliegender Gamecard (SV 
210) kaufte, urn Simulationen 
wie X-Wing besser spielen 
zu kónnen. Die Gamecard 
schloB ich sofort an meinen 
386DX / 40 MHz an und stell- 
te den Schalter auf der Kartę 
auf Medium. Danach schloB 
ich das Gravis Gamepad und 
den Original-Joystick an und 
versuchte, zusammen mit 






Digital-Joystick fiir den PC 



Die Joystick-Abfrage trieb schon 
so manchen Spieler an den Rand der 
Verzweillung: Echte Amiga-Besitzer 
konnen das Lied von Digital- 
Joystick singen. Zwar ist der 
AnschluB eines anlogen Joysticks an 
den Amiga hardwaremafiig kein 
Problem mehr, doch mit der 
Software-Unterstutzung haperfs 
nach wie vor. 

Die PC-Besitzer kennen das 
Problem von der anderen Seite. Bei 
Simulationen unerlaGlich. verkehrt 
sich die sensible Abfrage eines 
Analog-Joysticks im harten 
Jump'n'Run- oder Sportspielalltag 



zum gemeingefahrlichen Handicap. 
Katastrophaie Ausrutscher oder 
plumpe Fehlpasse sind die Folgę 
dieses analogen Joystick-Problems. 
Abhilfe schafft hier nur der AnschluB 
eines Digital-Joysticks. Den kann 
man entweder direkt bei dem 
deutschen Joystick-Hersteller 
Dynamics kauten oder mit ein wenig 
Ausdauer und Lbtubung auch selbst 
bauen. Mit dem vorgestellten 
Joystick-Konverter ist es móglich, 
jeden Digital-Joystick an den PC zu • 
klemmen. Der Konverter schlieBt 
dabei die Lucke zwischen analogen 
Gameport und Digital-Joystick, Die 



Schaltung beruht aut der simplen 
Transistorschaltung. Die einfachste 
Moglichkeit ist naturlich die 
Zenlralpositionierung des Joysticks, 
in diesem Fali ist keiner der vier 
Joystick-Schalter oder Microtaster 
geschlossen. Damit liegt ein 
Widerstand von ungetahr 50 
Kiloohm am Gameport. Bewegt man 
den Joystick nach rechts, tallt ein 
Widerstand von ungetahr 100 Ohm 
(Vollausschlag) am Gameport ab. 
Auf der linken Seite sollten ungetahr 
100 Kiloohm am Analogeingang 
anliegen. Das gleiche gilt fiir die 
vertikale Bewegung. 
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meinem Kumpel "Sensible 
Soccer" zu spielen. Bereits 
der eingebaute Test verlief 
negativ. AnschlieBend pro- 
bierten wir den zweiten An- 
schluB noch einmal mit 
einem anderen digitalen Joy- 
stick aus, aber auch dieser 
Test verlief negativ. Ais Re- 
sultat unserer zahlreichen 
Versuche muBten wir 
schlieBlich feststellen, daB 
der erste Port hervorragend 
funktioniert, beim AnschluB 
eines zweiten Joysticks aber 
yóllig daneben liegt. Auch die 
Anderung der Geschwindig- 
keit auf der Kartę brachte 
nichts. 

Gdkhan Mimir. Ludwigsburg 

Da der SV202 anscheinend 
einwandfrei funktioniert, kann 
der Fehler nur an Deiner Ga- 
mecard liegen. Evenuell ist ja 
noch ein weiterer Gameport 
auf Deiner Schnittstellenkarte 
oder Deiner Soundkarte instal- 
liert. Wenn dies der Fali ist, 
solltest Du die anderen Ports 
unbedingt abschalten und Dein 
Problem kónnte damit schon 
behoben sein. Wenn nicht, ver- 
suche, die Gamecard bei Dei- 
nem Handler umzutauschen 
oder wenigstens einmal durch- 
testen zu lassen. 

Mackę auf der 
Festplałłe 

Seit einiger Zeit habe ich 
folgendes Problem: Wenn 
ich meinen Computer an- 
schalte, bekomme ich des 
ófteren die Fehlermeldung 
"HDD Controller Failure" 
oder "C drive failure". Wenn 
ich aber mehrmals die Reset- 
Taste drucke, fahrt der Rech- 
ner vóllig normal hoch. 

Torsten Wichmann. Wapelergroden 

Gluck im Ungluck waren ein 
Virus oder einige fehlerhafte 
Sektoren auf der Festplatte. Mit 
einem aktuellen Viruskiller soll- 
test Du die Platte einmal 
grundlich nach Virenbefall ab- 
grasen. Hast Du mit diesem 
Versuch kein Gluck, kónntest 
Du versuchen, Deine Festplat- 
te neu zu formatieren. Achtung, 
vergi(3 nicht vorher ein Backup 
Deiner Daten anzulegen. Hast 
Du auch so keinen Erfolg, 
bleibt Dir nur noch der Weg in 
eine Reparaturwerkstatt. Der 
Fehler kónnte an der Festplat- 
te, am Controller, am Advan- 
ced Setup oder an Deinem Mo- 
therboard liegen. Auf jeden Fali 
solltest Du in diesem Fali den 
Rechner von fachmannischen 
Handen reparieren lassen. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit. fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 1 3/ 

93 (erscheint am 18. November '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 11. 

Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 

Auftrage werden in der Januar-Ausgabe 1994 (erscheint am 1. Dezember 1994) 

veroffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen. dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieften laBt. sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veroffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C-64-Rollenspiele im Pack, z.B. Pool of 
Radiance, Bard's Tale 3 + and SSIRollen- 
spiele.ca. 10Stck.,100%o.k.,VBl00DM Tel 
02041/67415, Schmitz in Bottrop 

C-64 II, Floppy 1541 II, Farbmonitor 1802 + 
umfangreiche Originalspielesammlung, alles 
100% o.k., nur zusammen zu verkaulen, VB 
400 DM. A. Roschel, Hangstr 6, 63674 Alten- 
sladt 



Suche C-64-Roilenspiele: Pool of Radiance, 
Curse o( tlie Azure Bonds, Secret ot the Silver 
Blades, BardsTale 3. Tel. 06033/64399, Uwe 

Verk. C64, Floppy 1541 II, Datasette, 8 Original- 
spiele, tur 140 DM. Christian Betz, Bahnhofstr 
5, 82194 Gróbenzell, Tel. 08142/50715 

Verk. C-64-Origin.: Solomon Key + Cal Games 
+ Impos Miss Z + Street + Sport + Bask = 25 DM, 
Oil Imp. = 10 DM, FS 2 = 30 DM, Indy 3 + 
Batman + Ghost Buster 2 = 25 DM, Zaxxon = 5 
DM.6Spiele = 5DM. Tel. 07731/71 105. Carsten 

Verkaute C 128 D mit 9-Nadel-Drucker, Geos 
128 V 2.0 + Zubehór, 2 Joysticks und- ca. 60 
Disks (alles Originale). Preis VB. Tel. 07657/ 
694 ab 18 Uhr. Mark verlangen ^^H 



Verkaufe C64 * Disks + Floppy + Dala > viele 
Originale. 100% o.k , Preis VB. Tel. 06109/ 
64266, nach 18 Uhr 



Suche Komplettauflosung + Hausplan zu 
Maniąc Mansion. Tel. A-05672/4650. D- 
00435672/4650. CH 00435672/4650, Jurgen. 
von 18-19 Uhr anrulen 



Verk. C64 4 Floppy 1541 + Drucker CP 80 X + 
Datasette ♦ uber 200 Discs mit vielen Orig. + 4 
Joys + Moduł + Bucher + Resetsch, alles 100% 
o.k. tur nur 350 DM. Tel. 03933/802098 

Verk. Ultima 4-6. Pool of R., M. Mansion, T. 
Break. Magie Candle, Paradroid, Pirates, S. 
Worlds, Starf|ight , Preis VB . Tel . 042 1 /2239229 

Kaufe altere Rollenspiele/Adventures: Altern- 
ate Reality 2, Mask of the Sun, Realms of 
Darkness, Gemstone Warrior, Asylum, Mythos. 
Shadowfire u.v.m. Tel. 05832/305, Carsten 

Verk. C64 + Floppy + Farbmonitor + Seikosha 
S/W-Drucker + Druckmodul + Mouse + Data- 
Becker-Buch + ca 50 Disk., Preis VB Ursula 
Fromm, Karl-Arnold-Str. 46, 40667 Meerbusch 

Verk. C128D, Farbmon., RAM-Erweit. 512K, 
Finał Cartridge III, Drucker Seikosha, Datasette. 
2 Joyst., 350 Disk., umf. Lit., Preis VB. Tel. 
0361/715851, ab 18 Uhr 

Verk. C64, 1541-ll-Floppy, o. Monitor mit eini- 
gen Originalspielen: Gamę On, Magie Disk, 
798 DM Andreas Voringer, Steinhóringer Str. 
18, 84543 Winhónng, Tel 08671/72416 



Amiga 



Suche CP-Software fur CDTV. Angebote an M. 
Gabel, Hasberger Str. 80, 27751 Delmenhorst 

Verk. orig Xenon 2, Interphase 15 DM; MM 3, 
Elvira2, F-1 GP.Monkey 1 40 DM; Lotus 3. Jag. 
XJ 220 25 DM; Larry 5, Silent 2. Action Pack 
(z.B. Turrican 1 + 2) 35 DM. Tel. 08638/84706 



Verk. A500+ , 2. Laufwerk. Maus, 2 MB NP 1 200 
DM. VB 600 DM. 100% o.k. Auch Games fur 
Amiga, PC. ST, SNES. Tel. 08638/84706 

Biete: Truking, Impakt, Berlin 48, Shufle Pur 
Flight O.T. Intr., Khalan, Harlequm, F- Break, J. 
N. Golf, Milenium 2.0, S.-Ski, K.-Off, TT, CJE 
35,-). M. Schluter, Weimarer Str 1a, 64331 
Weiterstadt 



Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk. 1084- 
S-Monitor, Maus und 20 Onginalspiele, zum 
Teil wahre Klassiker, fur 1000 DM. Tel. 0621/ 
23892, ab 18 Uhr (Andy) 



Verkaufe Amiga-Origlnale. Civilization, DSA, 
Patrizier, Kings Ouest V, Amberstar fur 40 DM 
und Elitę fur 25 DM + NN. Tel. 04841/4937, ab 
17 Uhr 

Austria' Verk. A500 (1 MB) + 1 084 S + 2 Joy urn 
5500 ÓS , Ouantum 52 MB H D 3800 OS. Monkey 
390 ÓS, Indy 4 390 ÓS, DSA 380 ÓS, Kyrandia 
390 ÓS. Tel. A-06242/316, ab 18 Uhr (GeraW) 

Wg, Systemwechsel Amiga 1200 mit interner 
80-MB-Festpl.. 40 Disks, 2 Monate Garantie, 
fur 1249 DM abzugeben Tel 04465/1203. 
Christian Wiens 

Verk. detekten Amiga fur 50 DM, Monitor 1 081 
125 DM, externes Laufwerk 50 DM, uber 40 
Onginalspiele. Christian Betz. Bahnhofstr 5, 
82194 Gróbenzell, Tel. 08142/50715 

A600. 1 MB, Mon. 1084 S, Biicher, Joystick. 
Maus. 2 externe Laufwerke und 11 Orig.-Spie- 
le. z.B DesertStrike.History Linę. fur 1 000 DM. 
Tel. 08131/92565 



Suche Amiga 500+ mit mind. 2 MB Speicher. 
zahle 400 DM, mit Turbokarteje nach Kartentyp 
600 DM bis 800 DM Tel. 05066/61254, Diens- 
tag und Donnerstag 17 bis 18.30 Uhr 

Hllfe!! Suche Festplatte fur Amiga 1000. Tel. 
0711/650631 

Verk. Amiga 500 *Speichererw.(1 ME 

♦ Joysticks + TV-Mod * 9 Orig.-Spiele + |ede 

Menge Disks, Preis VS Tel. 089/652466 

Verk. Syndicate Lionheart, Flashback, Popu- 
lous 2 + Challenge Disk. Patrizier, Flight of 
Intruder. Silent Sen/ice 2 undandere. Tel. 061 45/ 
4622, ab 17 Uhr 



Verk Amiga 500 mit Turbokarte (68020, 4 MB), 
Speichererweiterung (2,5 MB), Action Replay 
2, Bucher etc, fur VB 1600 DM. Steffen Beil, 
MGhlweg 43, 36355 Grebenhain 2, Tel. 06643/ 
1254 



Verkaule 1 084er Monitor, Star LC 1 ll-Drucker 
+ uber 200 Disks, fur VB 600 DM. Tel. + Fax 
0201/537511 

Suche; Wings, Defender of the Crown + Police 
Ouest I + II (nur Originale). Tel. 0551/22856 

Verk. A2000, WB 1.3, 2. LW, 1084-S-Video- 
Monitor. 8 Orig.-Spiele, z.B. Civil, EOB II, HL 
14- 18 etc, 60 Disks, Joys, div. Literatur, Power 
PL ab 1/92 etc. fur 1000 DM. Tel. 07164/4622 
(Mirco) 

Verk. A500 + 1084S-Farbmon„ + 1 MB + 1 ext. 
Laufwerk + Action Replay MK 3 + ca. 350 
Leerdisks + ca. 250 Software- Disks * Joysticks 
+ Maus Pad 4 ca. 20 Amigajokers, VB 1099 
DM. Tel. 02193/40539 

Verk. orig. Lure of Temptres, Eye of Beholt, 
Legend of Kyrandia, Indy 4. Schicksalsklinge, 
alle kompl. in Deutsch. Tel. 06441/85289 



Verk. Amiga 500, 1 MB, 20 Onginalspiele (z.B. 
Lothar Matthaus, Indy 4). Diskbox, Maus + 
Matte. TV-Modulator, fur 450 DM I ! ! Auch Einzel- 
verkautl Tel 09382/5290 

Amiga 2000, 3000, 4000; Golden Gates 386SX 
599 DM, GVP SCSI 2 249 DM, VLAB Digitizer 
349 DM, Flickerfixer 299 DM, Int. LW 49 DM, 
Tastatur, Gem., Board AA. Tel. 0941/85160 
(Andy) 

Orig. Battle Isle + Data 1, Silent Sen/ice 2, 
Special Forces, 688 Attack-Sub. Flight ol the 
Intruder, nur zusammen fur 1 1 DM. Tel. 05625/ 
5993 

Verkaufe G. Taylor soccer, F -19. Troddlers, 
Espana 92. PinballDreams, C.Lewis Challenge 
je 30 DM. Robin Hood (Sierra) 40 DM Tel. 
04361/1238 

Neue Demos, Mags und Sounddisk!! Keine 
Raubkopien, alles legalerSluff Listę fur 30 DM 
Rp. Schreibtan; R. Kairles. Lónsring 15, 2121 7 
Seevetal 

Billig. A2000B 2,31/2 Laufwerk + Monitor + In- 
frarotmaus * Epson LX 400 + orig. Spiele + ca. 
500 Disk. wg. Aufgabe, alles 2 Jahre alt. 1 100 
DM. Tel. 07344/7858 

Verkaufe gunstigl History Lme, Sim Ant, On the 
Road, The Ancient, Art ot War, In the Skies, 
Transarclica, Ultima VI, Team Yankee, Power- 
monger.WorldWarl.mitAnleitung Tel. 051 54/ 
8304 ^^ 

Amiga 1 200 ♦ 2 Floppys + 2 Mause + 24- Nadel- 
Drucker + Bucher und div Zubehór, VB 2300 
DM. Verkaute auch Onginalsoftware, z.B. 
Patrizier, Wing Commander, Schwarzes Auge 
Tel. 02776/7132 

Verk. 2 Jahre alten Amiga 500 mit 1 MB, 1084 
-S-Mon , ca 60 Disks + Kasten, 1 Joystick, 1 
Maus. 1 Spiel (Streetlighter 2), fur VB 750 DM. 
Tel. 05402/3577 



Verk. A-500-Mon. + 1 MB + 2 LW + 3 Joy. + 
BOch./Zeitschr. + Maus(-matte) + 130 Disks 
(3 Boxen) + 36 Orig. (Pirates u. a), fur nur 1 1 00 
DM! Christoph Doli, Lortzingstr. 19a, 50931 
Koln, Tel. 0221/403960 



Klassiker fur je 25 DM: Legend of Kyrandia. Zak 
McKracken, Lure of Temptress. Shadowlands, 
Cadaver, Kult, Paradroid 90, Rock n' Roli. 
Powerplay von 3/90 bis heute. Preis VS. Tel. 
08105/1425 

Verk. A500 + KCS-Power PC-Board, int.text. 
Laufwerk + Optical-Mouse 250 dpi + Monitor 
1 084 S + Epson RX 80 + 2 Joysticks + Sampler 
+ A2000 -t WB 2.0 ♦ 20 MB-Hardd., alles 2000 
DM VB. Tel. 07148/8671 , ab 17 Uhr 

Tausche Amiga 600 mit2MB + 2LW + 2 Origin, 
viel Software * 150 Disks gegen mind. 386 
SX33 oder verkaufe fur 800 DM Tel. 06233/ 
71815 (Paul v. Woensel), 67258 Hepheim 

Verk. A500, 2.5 MB, TV-Mod.. Abdeckhaube 
und Handbucher, neuw. Maus (Logitech) und 
orig. Spiele wie Amberstar, EOB I + II, Kaiser, 
Powermonger, fur 950 DM. Tel. 06158/86959 

Verk orig. Battle Isle. Sensible Soccer, F-1 5 II. 
Silent Service II, Budokan, Manchester United, 
TheirFinestHour und Amiga 500, 1 -MB-Monitor. 
2. Laufw. usw. Tel. 06128/5903 

Martin Forstner verkauft Airbus A320 Europę 
fur Amiga (mit 1 MB), orig.verpackt fur 70 DM. 
Martin Forstner, Johann-Wolf-Str. 6, A-5020 
Salzburg, Tel. A-0662/844352 (Austria) 



Verkaufe A500 + 1 MB + Originale + Monitor fur 
700 DM, Originale auch einzeln abzugeben ab 
1 bis 30 DM, anfragen lohntl Tel . 07631/1 4940 

Verkaufe Amiga-Originale Lósemeine Samm- 
lung auf! Alles mu 6 raus! Billig! Auch grofte 
Abnahme móglich! Tel. 061 1/25546 



Spielesammlung, ca. 22 Stuck + Joystick mit 
FuRschalter, nur zusammen zu verkaufen. fur 
199 DM, Tel 06733/518 (Bernhard) 

Verkaufe A500, 4 MB, 2 LW, Mon. 1084 S, 
Maus, 4 Joyst. , Box (80) . Maus/Joystickumsch . , 
■zeitschriften, uber 20 
Originale. VB 1500 DM + gratis HP Comp. Tel. 
07034/22970 

Verkaufe Orig Wing Com., Monkey Island 1 + 
2 Ashes of Empire, Fish Corruption. Guild of 
Thieves. Bard's Tale 3, Pool of Radiance. 
Cadaver. Apydla. St Bartels. Tel, 0451 /804045 

Su Bloodwych Data-Disk (orig. y Peter Braun, 
Mortelstr. 140, 47929 Gretrath, T. 02158/1615 

A4000-6-MB-RAM-Monitor,205-MB-Festplatte, 
V-Lab(SVHS)-Diqitizer, Vortex 386er Kartę + 
VGA + 245 MB-HD. alles nur 6 Monate alt, 
auch emzein, Preis VS. Tel 06292/350 



A500, 1 3, 1 MB, 2. Laufw. Maus. Software. VB 
400 DM, Ouantum AT -Festplatte m Contr. 280 
MB, VB 1 100 DM, Supra RAM exz. 2/8 MB, VB 
200 DM, Philips CM 8833 Monit., VB 200 DM, 
Blizzard Turbo 1 MB, VB 200 DM. Tel. 089/ 
1403740 

Orig.-Spiele. Tip-Off, Speedb. II, Loom, Fish, 
Ooze. J. M. Footb., gesamt 33 Spiele fur zu- 
sammen 500 DM, bei Komplettubernahme zu- 
satzlich Pacific Island + Goal. Tel. 06483/5816, 
9 bis 10 Uhr 

Tausche meinen Tower 386 PC/CD-ROM/FP 
1 05 u. viel Hard + Soft gegen Amiga 1 200/4000 
mit Farbmon. und Festplatte. Bitte melden bei 
JOrgen Wichum in Erfurt! Tel. 0361/6432839 

A2000 Monitor 1 084S, 2x3,5" SCSI-Controler, 
3 MB RAM + 52 MB-HD, Kick 1 .3 + 2.0, Star LC 
2410. Div Software u. Bucher. Preis VHB. Tel 
06291/8623 



Suche fur 10-25 DM die Spiele Crazy Cars 3, 
Ghouls 'n' Ghosts und die Version von Double 
Dragon 2, die auch auf dem neuen Amiga 500 
lauft. Cali: 04873/1426 (Bjórn) 

Verkaufe die deutsche Version von A-Train 65 
DM, NAM 19 DM, Space MAX 49 DM. in Ongi- 
nal-Verp. und Top-Zustand. Ebenfalls Philips 
TV Tuner. Tel. 06629/1612 

Verk. Amiga 500 mit neuem Laufwerk + 1 MB 
mit Uhrtext, Laufwerk + 1084-S-Farbm , 3 
Joysticks + Maus + ca. 200 Disks mit 2 Boxen 
+ 5 Orig.-Spiele und Handbucher, nur kpi. fur 
900 DM. Tel. 06202/78476 

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier. Amber- 
star, Sim Ant, Indiana Jones IV. 1869, Sim 
Earth, Populous II, Humans, Beholder I, Dragon 
Wars, Castles etc. Tel. 05382/4858 

Verk. A500. Monitor CM1 1342, 1 MB, 2. Lauf- 
werk, 21 Onginalspiele. 4 Copys, Viruskiller. 
Disk. Utilities, nur komplett. tur VB 700 DM. Tel. 
06145/30168 



Verk. Amiga-Originale. 44 Stuck. davon 21 
ohne Hiille, fur VB 300 DM, z.B. Leg. of 
Faerghail, Megatraveller 1 , Hanse, Logo, Spirit 
of Ad, Dungeon Master 1 + 2 u.a. Tel. 0841/ 
59036 



92 



11/93 




KLEINANZEIGEN 



Verkaufe (nur Originale) 1869 35 DM. Patrizier 
35 DM, Aquatic Gamę 30 DM. Tel. 089/8544052 

A2000C. Mon. 1084. 2 x 3.5". Drucker Star 
LC24-10, 300 Discs, 9 Originalspiele. Action 
Replay III. 3 Joysticks, Computertisch, 150 
Magazine i ! . NP ca 6200 DM. VB 2500 DM. Tel. 
02235/75727 

Gunship2000, Arabian Nights. Alien Breed '92, 
Monsterpack 2, Life + Dealh, Ugh. Cellic 
Legends, Nitro', alles zusammen fur nur 100 
DM!! Ruf an: Tel. 07541/52379 (Mark) 

Verk. A2000, HighScreen-Mon., PC-Card- 
Farbdrucker, ca. 500 Disks + Boxen. zahlr. 
Originale(Gunship, RoterOktober, Interceptor), 
2x 3.5" + 1x 5.25". VB 2500 DM. Tel. 069/ 
39521 7 

Verk. Amiga+2, 4 MB + 2. LW + Monitor + Maus 
♦ Joystick, fur 650 DM. Sonst. Originalspiele 
tiir 50 DM auf Anfrage. Ober 1 5 Originalspiele. 
Anrufen bei D. Bóhm, Tel. 02181/71460 

Verkaufe Amiga 500 + Farbmonitor + 1 MB + 
ca. 230 Disketten mit Software, Arbeits- 
programme, 2 Joysticks, fur 900 DM. Schreibt 
an Jóm Mahne, Beiersdorferstr. 15. 04938 
Uebigau 



VerkaufeAmigamit2Mausen,Mauspad, 1 MB 
RAM, 2 Laufwerke, ca. 120 Discs, 15 Original- 
spiele, Farbmonitor 1084, 2 Joysticks, kaum 
gebraucht. VB 800 DM Tel. 02254/5812 

Verkaufe D-Paint IV AGA 1 30 DM, Lionheart 35 
DM. Monkey II 35 DM. EOB II 35 DM, Wizardy 
VI 30 DM, Zool 30 DM, Dragonflight 1 2 DM, Fire 
& Ice 30 DM, Transarktica 35 DM. Tel. 09461/ 
1372 (Klaus) 



Verkaufe Amiga 1200 inki. Spiel Lionheart und 
Zool fur 550 DM, Originalspiele je 30 DM: BC 
Kid, Superfrog, Tr. Treasures. Yo Joe, N. Boom. 
Tel. 03381/660500 (Ilona) 

Verkaufe 22 Amiga-Origlnalspiele, z.B . 
Campaign, DieKathedrale, EyeoftheBeholder 

1 + II. Ishar I, Populous I + II, Mega Lo Mania, 
Cadaver Tel. 0228/238998 

Kaufe defekten A500 und A2000. Zahleje nach 
Zustand zwischen 150 DM und 50 DM. Tel. 
08731/71977 (Thomas G68I) 

Originale je 45 DM: Knights of the Sky . Lannys, 
Lemmings + Data, RaiTroad Tycoon, Red Ba 
ron. Space Ouest 4, Battle Isle + Data, Special 
For-ces, DSA, Bundesliga Manager Prot. Tel 
06542/22160 

Verkaufe Amiga 500, 2 5 MB RAM, 80 MB 
SCSI-HD. 2. Laufwerk, Farbmonitor 1084 S, 

2 Joys, Maus, Disketten, Spiele, Zubehór. Top- 
zustand. kpi. 1700 DM. Tel. 061 1/462976 

Verkaufe A500. Monitor Philips CM8833, TV- 
Modul, 2 Joysticks, Maus, 5 Spiele (z.B. F-29), 
Handbucher, VB 700 DM. Tel. 08071/331 1 



Originale je 30 DM: Robocop 3. Dragon Flight, 
Powermonger, Marble Madness, Ishido, Wolf- 
pack. Indy 500, First Samurai, 'Pirates, G. Nor- 
man Golf, Immortal. Deja Vu Tel 06542/22160 



Verkaufe A500. 1 MB, Mon. 1085 S, Festplatte 
52 MB. iiber 40 Disketten + Lotus 3 und Monkey 
2. Preis VB 1200 DM. Jens Scnwarz, Linde- 
mannstr. 20. 99867 Gotha. Tel. 03621/24046. 
abl6Ubr 

Verkaufe Amiga 500 (+ 1 MB) + Farbmonitor 
CM 14 II, Topzustand, 1 Jahr alt + 10 Original- 
spiele (z.B. Bartletech usw.) + 2 Joysticks, 
Maus, 40 Disks usw., VB 1000 DM. Tel. 05302/ 
201 1 (Chris) 

Verkaute Amiga 2000 Tower, 6830 Turbo 32- 
Bit-Festplafte, Farbmonitor Kick 2 1/1 .3, 5 MB 
RAM. 30 Originale, 1 50 Disk., FP 1 999 DM. Tel. 
02961/50460, nach Roland fragen 

Suche tur A500 + 1200' Rampart, Alien 3, 
Sabre Team und das Neueste preiswerter. Li- 
sie mit Preise an: W. Reisloh, Grunewald 49, 
44328 Dortmund 

Verkaufe Originale. Die Kathedrale 35 DM, 
Elvira 1 25 DM, Civilization 40 DM, Ishar 40 DM, 
Turncan 2 30 DM, Eagles Rider 10 DM, Rmgs 
of Medusa 10 DM. Tel. 07041/83477 

Suche tur Amiga 1 200: Sim Life, Wing Comman- 
der 1, Kings Ouest 6, Syndicate, Ishar 2. Tel. 
040/7929678 

20 DM Altered Destiny, Rocket Rang, Knight 
Marę, Dung. Rast, Chaos, Strike Back, Tower 
of Babel, Power Rong. Aban Places, A.B.E., 
Colo. Bequest, Shooter Upkit. M. o. Shad. Tel, 
02221/242285 

Verkaufe Cadaver. Speedball II, Rainbow Is- 
lands je 30 DM. Suche Dune 2, BC. Kid, 
Lionheart, Pinball Fantasies, Eishockey Mana- 
ger, The Lost Vikings. Civilization. Tel. 040/ 
7929678 



MS-DOS 



Achtung - Wirtschaftssimulation gesucht! Su- 
che dringendst Airtine! Angebote an Tel 0871/ 
43653 Nach Jochen fragen! Please help me! 

Verk. Beholder2, Indy 4, Kaiser Deluxe, Planefs 
Edge (alles kpi. dt.) und Humans fur je 40 DM 
portofrei. Leweling, Tel. 05248/470 

Suche dringend Wing Commander 2 in deutsch ! 
Tel. 04542/6288 



Suche Larry 1-5/Space Q 1-4/Hero Q/Sim 
Earth/Civilis/Patriz/Rail. Tyc./Skat/Castle/ 
Warlord/Centurio/Hannibal/AD & D/Ultima/ 
Might & Magie: J Flamig, Kurze 10, 70794 
Filderstadt 

Verk. 386DX40/4 M RAM/64 KB Cache, SVGA- 
Karte 1 M/14 SVGA Monitor/3,5 LW/Mouse/ 
DOS 6.0. Win 3.1/SBIaster 2.5/viele Software, 
2200 DM/CH-Tel. 8173156, verlangt Marco/ 
Zurich 

Day ofTentacle 60,-, Imperial PursuitF.X-Wing 
30,-, Aces 1 946 25,-, Stunt Island 60,-, Harrier 
JumpJeSO.-. Aces over Europę 60,-. Tel. 0551/ 
24538 

Verkaufe orig. Indy IV (dtsch); Taske Force 
und 1869 je 45,- DM; Summer und Winter 
Challenge u. Team Yankee je 25,- DM. Nur 
Wochenende: Fr.-Sa. Tel. 09732/6693 

Biete Bandit Kings of Ancient ChinazumTausch 
Od. Verkauf. Suche: Civilisation Patrizier, 
Warlords I * II zum Kauf. Tel. 0921/514910 

Verk. PC-Orig. Nigel Mansell, Erie, Prophecy 
O. T. Shadow, Patrizier, Veil of Darkness. 8 Bali 
Deluxe je 50 DM, Kyrandia, Term. 2. Nights 
30 DM. Tel 07152/52677 Thomas 

Verk. fur je 45- DM Eye of the Beholder 3, 
Ultima 7, Indiana Jones, Fate of Atlantis, History 
Linę, Steigenberger Hotelmanager. Ruft an 
unter Tel. 061 1/565290 (Fabian) 

Verk. Super off Road 30,-; Gamę Pa«k 40,-, 
Virtual Realitiy 40,-, Basketball Sports 25,-. 
24-Nadel-Farbdrucker, 1 Jahr, 495,-: Tel von 
19-21 Uhr 08382/75995 

Verk. Sherl. Holmes 50.-. Indy III 35,-; Indy IV 
50,-; M. Island II 50,-; Hook 45,-; Pools Of 
Darkness 25,-, 1869 50,-; Tel. von 19-21 Uhr 
08382/75995 



Verk. orig. Syndicate 60 DM, Flashback 50 DM, 
Space Ouest 5 50 DM, Ralf Glau Edllion 40 DM 
Suche Fred Pharkas A Tram, Day of the 
rentacel, dt. Tel 02552/62229 Frank 

386DX/40 MHz 6-1 KB Cache/4 MB RAM/Su- 

Eer- VGA-Karte+Super-VGA Monitor t Sound 
laster + 5,25 u. 3.5 Zoll LW * CD-ROM LW + 
8 CD Sound 5 Spiele fOr 2000- DM. Telefon 
06441/31634 

Top Orig. EM BMP SSS Footm3 Rall T_, 
Hannibal Command HO, GC2, M1, TF1942, 
Burning Steel. Cwilization. Romę 92, WG2. 
Advantage Tennis, VB 30-50 DM. Tel. 06027/ 
6937, suche Castles 2 

Verk. PC-Orig! Premier Manager. Isher 2, 
Championchip Manager 93, je DM 20- * NN 
Syndicate, Fields of Glory, Sensible Soc. FP: 
Football, je DM 40 + NN. Tel. 021 1/400410 

Biete Syndicate. Sensible Soccer, Fields of 
Glory, suche Im Tausch, Acesover Eur . Dayof 
Tentacle, Land of Love. NHL Hockey, Tel. 021 1 
40041 Verk. auch fur MD ♦■ SNES 

Tauscheong. Civilisation; Ultima 7; Wizardry 7; 
UW 2; Beholder 2; Spaceward HO; suche 
Spelljammer; Ultima 7 Teil 2; Syndicate; Burning 
Steel; Tel. 02274/4822 

Tausche. SQ5, DSA, Wizardry 7, Flashback, 
Shadowo.t. Comet. Mu M3,4, L. of the Temptres 
Crisis in T. Kremling, u.v.m. gg. E. O. B. III, F1 5 
III. L. of Lorę, Tornado, Sierra-Spiele Roli Sp.. 
Tel. 036041/7247 

Suche 486DX33-66 Local Bus, mind. 200 MB 
Festp. 4-8 MB RAM Tower, Maus, bis 2000 DM 
eventuell + Streamer + Grafiksoft Angebote an 
S. Miefert, Boelckeweg 12, 49088 Osnabruck 

Verkaufe 14-Zoll-Farbmonitor LE 1024 (MPR 
II) und VGA-Grafikkarte ET4000 mit 1 MB DRAM 
(3/4 Jahr alt). Verkaufe auch einzeln. Ruf an 
unter Tel. 02938/716. 

Verk. Indy 4, SQ5, PQ3, Robocop 3 (alle Prg. 
k.d.)undSpellcasting301 furje45.-. XWmgfur 
50- und Larry 2 fur 25,-. Kaufe die Hard 1 fur 
20,-. Tel. 07654/1895 

Verk. 396-33DX 4 MB RAM - 120 MB HD 3,5", 
5,25", CD-ROM SVGA 1 MB Drucker. Monitor 
Philips 1 41 0, MS-DOS 5.0. Win 3. 1 AVK3, Max 
386. S Blast. pro 4 Maus, Pinball, Win. Golf 
u.v.m. Tel. 0341/2313558 



Verk. 486DX-33, 4 MB RAM 212 MB Festplatte 
SVGA-Monitor. SVGA-Karte (32000 Farben), 
Soundblaster 2.0. 3,5 und 5,25 LW., Tower 
2900.-. T.06081/15430mitHPD.J. 500 3400.- 

Verk. Trolls 60 DM. Suche Populous The 
Promised Lands 20 DM oder Powermonger 
30 DM An A. Bielert, Wolfgangwiese 22, 
99867 Gotha 

Verkaufe Civilisation, Silent Service 2, Task 
Force, Car & Driver, Gunship 2000, Atac F1 1 7, 
B1 7, BOB, Swotl, Golf. Populous, Sim City, M1 
Tank. je 25-55 DM, Tel. 08243/731 ab 18 Uhr 

MS Flugsimulator 4.0 + Designer + Sound + 4 
Fluggebiete Kuste/Rhem/Main/Ruhr/Miftelge- 
birge v. Aerosoft NP 500- fur 250- komplett zu 
verk. Tel. 08243/731 abend 

Suche f. MS-DOS: Vermeer-Hanse-Monopoly 
Mad-TV. Verkaufe War in the Gulf Tel. 08191/ 
70921 ab 18 Uhr. Nur Originale. 

Verkaufe Sound-Galaxy-Card, 16 Bit Stereo 
Digitized mit Handbuch u. Software fur 200,- 
(neu 325,-!) Tel. 069/5071674 

Verk. orig. 5,25: EOB 2 DV 30 DM; 3,5: DSA DV 
35 DM; Lemmings 2 dA 45 DM; Rampart dA 20 
DM; Realms dA, Captive dA, Shadowlands dA, 
je 15 DM NN u V-Scheck. Tel. 04421/55346 

Strike Comm, F15-3 je 50 DM. Burning Steel, 
Monkey Island 2, Civihzation. WC1 * SM1 + 2, 
|e 40 DM, Midwinter + Dune + Hero Ouest + 
Flight of Intruder 40 DM, Tel. 06106/24296 ab 
18 Uhr 



Verkaufe 4 Monate altes CD-ROM-Laufwerk 
von Crativ Labs fur 390 DM und Soundblaster 
Pro 3.0 fur 250 DM Ruft an bei Markus Pfeifer, 
Tel. 02741/22768 

Suche CDs: 7th Guest, Day of Tent., Patrizier, 
Erie T U . Inca, Indy, KQ 5 + 6, EQ, SQ 4, 
Kyrandia, Loom, Infocom, Magn. Scroll. Monkey 
Id., Ultima 1-6, WC, WC 2, Tel. 04971/7613 

PC-Orig. + N. N. Monkey Island 2 50,-, Police 
Ouest 2 + 3 je 50,-. WC 2 Spez OP Disk 1 + 2 
je 30,-, Gunboat 30,-. B17 60,-, Wonderland 
50,-, Falcón AT 40,-. Ab 19 Uhr Tel 02822' 
52415 

Verk./Tausche Populous 2 45 DM geg Tornado. 
Aces of t Pacific. Aces o. Europę oder andere 
Sims, oder Rollenspiele wie Underwoi 
Buch Spiele, Tel. 07558/1286 



Verk. Grav!s Ultrasound neu fDr 300 DM. Noch 
9 Monate Garantie. Matthias Becker Nord- 
hauserstr.,1 4, 34454 Arolsen. Tel. 05691 '3823. 
Bitte nur von 19-20 Uhr anrufen. 

Verkaofe: Soundblaster Pro 200 DM. Sound- 
blaster CD-ROM 300 DM beide zusammen 
450 DM. Tel. 02831/3058, Marco 

Verk. 286/16 MHz: 1 MB RAM; 44 MB HD; 5,25 
LW (HD); VGA Karle; Maus. SVGA-Monitor. 
alles nur 1 Jahr alt; VB 1100 DM; Richter; 
Pachthausstr. 13; 08349 Johanngeorgenstadt, 
Tel. 03773/2475 

Verk.PC-Orig.:Str Comm.,BMP.A-Train,Civil.. 
Sherlock H., Formuła O. G. P. (engl.). Preis 
400-600 ÓS, A-Tel 07235/3208 Andi, Austria! 

Verk. orig. PC Spiele F117A, Buck Rogers. 
Atommo, Spaco Óuest 3, komplett fur 100 DM, 
Tel. 089/661402, Miinchen 

Tausche: Syndicate KQ6; Kyrandia; Sim Earth 
Lemmings 2; Swotl; Larry 5; Armor Alley: alle dV 
gegen: Pirates Gold dV; Empire Deluxe dV; 
Ultima 71/2 dV, Freddy P., Day of T , Tel. 0661/ 
34480 

Verk. SB-Pro 1 90 DM + CD-ROM-Dnve AT-Bus 
Creative 400 DM, oder zusammen 570 DM. 
Jens Pfeifer, Tel. 02741/21952. Achtung! Mel- 
det sich Mieś! Nach Jens fragen! 

Verk. Originale: Sherlock Holmes, Falcon 3, 
Aces o. t. P„ Motherboard 386SX 1 6 MHz, 2 MB 
RAM, Tel. 08731/60777, ab 18 Uhr (Klaus) 

Strike Com., Eishockey Man., Global Effect 
Inca, Clash of Steel, Pinball Dreams, Lost 
Vikings, Civilization, Pacific Islands, The Legacy, 
Ultima 6 u.a., Tel. 02622/7830 

Verkaufe original Harrier Jump-Jet fur 55 DM 
oder Tausch gegen original X-Wing (deutsch). 
Tel. 06202/63746 

Orig. Spiele Red Baron dt., Swotl dt, Lings + 7 
Kursę, Dynablaster, Ishido, Ouest for Glory 3 
dt, je DM35- inki. Porto, Linkskurse DM 15- 
Tel. 0911/471136, abends 

Digit-Sticks Competion, Digit. Joystick-Karte, 
analoge Joystick-Karte, VGA-Karte, 2 kleine 
Stereoboxen, Preise DM 15,-, 20- und 50- 
inkl. Porto. Tel. 091 1/471 136, abends 

Verk. 386DX, 25 MHz, 2 MB RAM. 100 MB 
Festplatte, 3,5 + 5.25" Laufwerke, VGA-Karte, 
VGA-Monitor, DOS 4.01 und 3 Spiele fur VB 
1890,- DM; Tel, 08161/92461 . ab 18 h 



Verk. orig. On the Road 55 DM. BMP, Test 
Drive II + alle Zusatzdisks, Castles je 50 DM, 
Team Suzuki 45 DM, weitere Spiele auf Anfra- 
ge. Tel. 08161/92461, ab 18 h 

386DX 40, 150 MB HD, 4 MB RAM, 3.5 + 5,25" 
Laufw., VGA-Monitor, Joystick, Gamecard, 
Tastatur , Infrarot Maus, MS- DOS 6.0, Windows 
3 1, viele Games +++ VB 2400. Tel. 07161/ 
34826 

Verk. HS LE 1024str. arm. hires VGA-Monitor, 
Conner 210 MB AT-Bus HD m Contr., Sound- 
blaster 1.5, HS2400 postzugel. Modem, St 
41200N 1 GB HD m. Contr., Tel. 089/7144553 

Comanche, Formuła One GP, Strike Comman- 
der, Bundesliga Man Pro, Ambush at Sorinor, 
M&M5. Cadaver, X-Wing, Pirates Gold u.a. 
Verkauf/Tausch, Tel. 02622/7830 

Verk. Syndicate 50,-, Empire Deluxe, Under- 
world 2, Wizardry 7 je 45,-, Wing Commander 
35.-, Bandit Kings 30.-, Monkey Islands 2 40- 
Tel. 0711/3454204 

Original-Spiele Star Treck 25th/Swotl/Gunship 
2000/Red Baron/Nova 9/Team Pacific/Harpoon/ 
Gunboat nur zusammen fiir DM 220- Tel 
05625/5993 

Tauschen! Suche nur kpi. dt. Blue Force, Police 
Ouest 4. Sam + Max. Pirates Gold! F. Pharkas, 
D. of Tentakel, Power Wertung + 80 %. Habe 
Super Games! Tel 06251/39726 (abends) 

Verkaufe Lemmings 2 mit Zubehór fur ca. 60 M. 
Samstags ab 1 4 Uhr 07832/3467. Fragen nach 
Michael. 



Verk. Space Ouest Vf 70DM.Tel.05604/7429 



Tausche: Syndicate, MM3,Planet'sE<fc|e,WCl 
+ Data 1 + 2, Maelstrom. Legend, Bandit Kings, 
DSA, EOB 2. Dynatech, Perfect General, Star 
Contro! 2. Siege, Dune 2, BI + Data. Tel. 071 1/ 
264884 



Suche; Burntime, Spaceward HO. Ambush. 
U7/2 BAT, BAT? Armada 2525, Immortal, 
Gateway, U 7 UW1 , Dark Sun, Betrayal at K.. 
Supremacy, PlratesGold. Bum. Steel.Tel 071 1 ' 

2MS84 



Suche orig, PCSpiel Mechwarrior.Zahlebis35 
DM Schickt Eure Angebote an Christian Schul- 
te, Mendelssohnstr 44, 67061 Ludwlgshafen 



PC-Orig : HL14-18. Hero Ouest, Wizardry 7, 
Swotl, Task Force 1 942, Red Baron, Moonbase, 
Aces of Pacific. Guns or Butler . Captive Monkey 
2, Bandit Kings, Muds' Tel 07045/8087 

PC-Ong. Strike Com.. Comanche, Goblins 2, 
Tim. U7, Sherlock Holmes, Plan 9, Batlet. 2, 
Eplc. A-Train, Indy 4, F-117A, Underworld 2, 
Harpoon + ca. 20 SSI-Spiele' Tel. 07045/8087 



PC-Ong : Bitmap Bros 1. Finest Hour, GC2, 
CatacombAbyss, Team Yankee, Fantasy Pak. 
FP Football. Lost Treasures 1 , Speedball 2 + 25 
Spięte iur400 DM' Tel 07045/8087 

Syndicate. Uncharted Waters, Pirates Gold, A- 
Train. je 50 DM; Indy 4, Commanche, je 40 DM; 
Links 386-Kurse Mauna Kea (SVGV), Troon 
North (VGA) 25 + 20 DM, Tel. 091 1/593859 

Suche preisgunstige Computerspiele, z.B. 
Comanche deut. + Mission Disc. 1 . S. Welke, 
Fahrweg 20, 16816 Neuruppin, Tel. + BTX 
03391-357750 

Verk. orig. Kyrandia DM 50.-. X-Wing DM 60- 
und Populous 2 DM 55,-, alle auf 3,5", suche 
GS-2000-Cyndikat, Wizardry 7, Tel. ab 19 Uhr 
06181/63908 

Verk NEC Pinwriter P30 A3 24 Nadeln SW + 
Druckerstander + Farbbander + div. Sorten 
Druckerpapier VB 600 DM. Tel. 0531/332578 
ab 18.30 Uhr 

Verk. 3 Top-Games (Comanche, History Linę, 
Indy 4) fur nur 100- DM! (NP uber 250- DM). 
Christoph Doli. Lortzingstr 19 a, 50931 Koln, 
Tel. 0221/403960 

Verk. 386DX-40, 4 MB RAM. 3.5 + 5.25 LW. 
130 MB HD, SVGA-Karte, Farbmonitor, SSI, 
SB2.0,24Nadeldr, CD-ROM, Laufw, 4Spiele 
= The 7st Guest, X-Wmg. BMP 2.0, Dynabl. 
DM 3200 VB, Tel. 02162/77892 

Suche Spelljammer und Privateer mit deut- 
schem Handbuch. Tel. 0961/46193 

Verk. 386/40, 2 MB RAM. 40 MB HD, 3.5 + 5.25 
LW, Dr. DOS 6.0. VGA-Karte, Tastatur. Strahlg., 
VGA-Monitor. Tower, 1 900 DM VB. Tel. 06544/ 
1023 (Johannes) 

Verk Comanche, Flashback. Aces, SC, F 15 
III, Task 42, Kings 0. 6, SQ 4. Inca, Underworld, 
Indy 4, Monkey 2, Etern. u.v.m , 30-40 DM, ab 
19 Uhr, Tel. 0340/616640 

Verk. 386/40, 4 MB RAM, 105 MB Festpl., neu, 
SVGA-Mon., 3.5" u. 5,25" LW, Soundblaster + 
5 Top Games, Tel. 0340/616640, DM 1500, ab 
19 Uhr 
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Tausche1869, Indy 4, Monkey 1 +2,Gob2.S. 
Ani., Global Eftect, Inc. Mach, LOT geg. Eish. 
Man. , Patrizier. Dune 2, Castles 2. Car + Driver, 
U7. Pirates, St Trek. Tel. 089/6972037 ab 1 7 h 

Originale: WC2, Kyrandia, Battle Chess 4000 |e 
45 DM. Civi, Pockels je 40 DM, Underwórld 2. 
Jordan in Flight ie 60 DM, CD: 7lh Guest, 
Maniąc 275 DM, Tel. 0521/391625 

Verk. Task-Force, Shanghai 2, Battle-lsle -» 
Data-D., Silent-Sen/ice 2, Aces ol I. Pacific, 
Chessmasler 3000, Winlerchallenge je 45 DM, 
Tel. 07073/1259 

Verk. 486-33 + 14" Monitor Color, 3,5" + 5,25" 
Laurw.. 170 MB Conner Festf., 4 MB RAM, 
Lotus 1 -2-3 f. Win., Borland C++, Keyb. und viel 
Software. Tel. 05661/7303-0, Ingo 

— - - 

Verkaute: Strike Commander, Lethal Weapon, 
Car + Driver, First Samurai. Sehr bilhgl Suche: 
The Lost Vikingsl Sonst nur Verkauf ! Tel. 02933/ 
5248 Christian, ab 16 Uhr ILDD 

Verk. 30 orig. Spiele: z.B. Aces of the Pacific. 
Syndicate, Task Force 1942, Silent Service 2. 
Star Flight 2, Utopia, X-Wmg, Special Forces. 
WC1 u.v.m. Kompl. Listę kostenlos anfordern 
unter Tel. 06758/7599 



Tel. 06758/7599 ab 18.00 bei Arun' Aufterdem 
verk. Multimedia Pack: Philips CD-ROM + 
Soundblasler Emulation + 2 Aktivboxen + CD- 
ROM-Games + Joystickport + Joysticki Preis 
auf VHB. Ciao! 

Verk. Comanche. Strike C (ie 40 DM) BMP 2.0 
Civilization, Spaceward HO. Histoy Lme Startrek 

Se 30 DM). K. Kannenberg. Str. d. Friedens 9, 
6308 Siebigerode 

Verkaufe mit Sumi-CD-ROM LU 005, 5 Mon. alt 
+ CD f. Windows fur 330,-. Tel.: 08142/18219, 
Fax: 08142/49879 



PC-Dernos (z.B Crystal Dreams II 3,5 MB) 
abzugeben. Listę gegen 1 DM Ruckporto bei: 
Karl-Heinz Gunkel, Postfach 1221, 36267 
Philippsthal 

Verkaufe: SB 2.0 100 DM. 286/1 6 Motherb. + 1 
MB RAM 200 DM. VGA-Karte 256 KB 50 DM, 
Civ. 40 DM; Mad-TV 40 DM, Preise VB. Suche: 
4 MB RAM, Tel. 030/5134763, ab 17 Uhr 

Verk. Motherboard 80386/20 MHz 64 KB Cache, 
Festplatte 40 MB. Atronix ET-4000 Grafikkarte 
512 MB, Tel. 05245/6636, Achim 

Flugsimulatoren alles Originale. Strike Com- 
mander, Dog Fight, Reach for the Skies, Harrier- 
Domark, Epic, Commarche B17, Kn of Sky. 
jedes Spiel 50,-. Tel. 07684/1528 

Verkaufe billige PC-Spiele. z.B.: Indy 4, PQ3. 
Larry 3 + 5 usw. Preis auf Anfrage! Tel. 09074/ 
1253 ' 

Suche TV-Sports Boxing-Football und Basket- 
ball. World Championship, Boxing Manager, 
Preis nach Verembarung. Tel 02383 '50946 
Mo.-Fr. 14-15. Sa 10-13 Uhr 



Verk.Gobliiins, Buck Rogers je 30 DM; Wizardry 

6. Steel Empire, Ultima UW je 40 DM; Wizardry 

7, Ultima 7 |e 50 DM (handelt) Tel. 02295/5490 
(Christian) 



Suche PC-Spiele: Kennedy Approa 
Sentinel.AłtSfEgo.fhey Stole a Million, Buggy 
Boy, Virus. Zanie Hdchsłpreise. Tel. 089' 
9030750 - ófters versuchen 

Verk PC 1386,25 MHz, 4 MB RAM. Copr i387, 
50 MB HD, 3.5", FD. SVGA-Mon. NEC 3 FG. 
24-N.-Dr. NEC P7. MS Mouse, DOS » Win., 
viel ZB. + SW NP >8000.-, VB 2500,-. Tel. 
089/9030750 (abends) 

Verk. PC-Spiele: Strike Com. (50). F15 III (50). 
Syndicate (45), Populous II (45), AD + D 
Unhmited Adv. (50), Sens. Socc. (45), zusam- 
men 200 DM (!), cali: 0731/266378 

Verkaufe Soundkarte Pro Audio Spektrum plus. 
halbes Jahr alt, Adlib- und Soundblasler kom - 
patibel. Preis: 200,- DM, Julian Glab, Am 
Biengarten 12, 65582 Hambach 

Tandy 80286 Laptop. Mit 60 MB, 1 MB RAM 
(aufriistbar bis 3 MB), 3 Laufwerke, AnsdHfl 
fur Drucker. Monitor und Maus. Zusatzlich m"rt 
MS-DOS 5.0, Netzteil und Tragetasche. Batte- 
rlebetneb bis zu 6 h. VB 1450,-, Tel. 08020/ 
633, Fax: 08020/1737 



Das schwarze Auge, Dungeon Master. Tristan. 
ab DM 20,-, Tel. 04298/5755, Betrail at Krondor 

Verk. Euro-PC 2 (640 KB RAM, 720 KB FDD. 
HD 20, Monitor) + 5 Top-Spiele fur nur 500 DM, 
Markus Berger, Leipziger Str. 43, 1 01 1 7 Berlin, 
Tel. 030/2295858 (ab 14 Uhr) 

Soundkarte: 35,-, Soundkarte: S. B. kompl. + 
SW 110,-, CD-ROM: Space Ouest, Loom, 
Monkey, Seven Guest, Shareware, Slellar 7, 
DM30,-. Tel. 07154/80437 



Verkaute: Space Hulk. Dune 2, MM3, F1 17A. 
F15/3, Comanche + Data, Wizardry 7 
Summoning. je 40-60 DM; suche Pirates Gold, 
L. o. Kyrandia Tausche auch Tel. 06733/8475 
SPS Drexler 



Suche CD- ROMs, zahle bis DM 65.-. WC 1 + 2, 
Kyrandia. 7th Guest, Tentacle dt.. FAO 1-3, 
PC-Pix 1-3, Storm 1-3, Stareware, Patrizier 
etc. Tel 02151/397288 ab 18 Uhr Markus 

Ultima-Spiele: Underwórld 2 50.-. Ultima 7(1) 
30,-. in Originalverp. m. dt Ani Tel. 030/ 
921 8634 Schliebener. Ribmtzer Str. 25, 1 3051 
Berlin 

Tauschpartner fur PC-Spiele gesucht. Habe 
viele neue Games! SGhreibt an: Boris Wultf, 
Rodeweg 4, 221 1 7 Hamburg 

Verkaufe meine komplette Spielsammlung, 
(MM2, Legacy, Links 386 ł Kursę . .), Tel. 
02773/6969 ab 19 Uhr. Ollver 

30 Onginalspiele f. 450- DM! Z B. Monkey 2. 
Battle Isle m. Data, M + M3. Buck Rogers I + II, 
Patrizier etc, Alex Tel. 0781/780866 

Verk. Kyranda. Flashback, Underwórld 2, Star 
Trek, Veil of Darkness, X-Wing Alles Originale 
zu je 45- DM. Peter Stadelmann, Schopperstr. 
14. 90518 Altdorf 

Orig. PC-Spiele: Dogfight. Tornado je 45.-, 
Falcon 3.0 inki. Mission 1 75,-, Global Effect, 
Dominium je 30,-, Tank, 477 Attach, Strike II je 
15.-. Tel. 02242/4255 



Tausche Battle Isle + Data Batteltech 2, Gunship 
2000, Empire Deluxe, Syndicate gegen Space 
Hulk, Dune 2. F-15 3. Aces over Europę, Tel. 
0791/52174. Reiner 

Verk. 386DX 40, 4 MB Hauptspeicher + 3,5 u. 
5,25 Laufwerke ♦ ET 4000 Kartę 1 MB, 16,7 
Mili Farben + Wechselplatte + Monitor + X- 
Wmg ł Dif. Software, Preis VB, Tel. 04207/ 
4568 

Verk. 486DX/33, 220 MB HD, 4 MB RAM. 5,25" 
. 3,5" LW: 1 MB VGA-Karte + 14"-Monitor, 70 
Hz MPR2: Maus: DOS 6.0 + Windows 3 1 , PC- 
Tools 8.0; VB 2750 DM, Tel. 02431/6923 

Verk. PC-Orig. Links 386; Sens. Soccer; 1869; 
Indy 4: Leg of Kyrandia; Empire Deluxe; Eis- 
hockey Manager DM 30; Pirates Gold DM 35; 
Strike C. + Speech DM 40; Tel. 02431/6923 

Verk. Day of Tentacle (engl.) fur 60 DM (od. 
Tausch gg. deutsche Vers.) + Sim Life (d eująiffll 
fur je 60 DM (alles 100 % o.k.). Tel 03525/ 
760440 ab 18 Uhr (Andreas) 

Strike Commander U. Syndicaie fur je 60,-. 
zusammen fur 100- DM zu varkaufen Tel 
S3829 



Kaufe altert- Rollenspiele Fate-Gatesol Dawn. 
Crystals ol Arborea, Realms of Darkness. 
Tempie ofApshar, Drachen von Laas Demo- 
s u.vm., Carsten. Tel. 05832/305 



Help! Suche alle AD & D-Spiele fur den PC (nur 
engl. /Originale!) und LSG -Bucher und Clue- 
books dazu Ruft an (ab 14 Uhr) 05207/87401 
(Daniel) Es lohnt sich! 

Losl m L. A, 40,-, Links 30,-. Ddendei of the 
Crown 20,-, Tel. 07762/1426 Andi 

Suche Indiana Jones 3 dt. VGA-Version. Indy 
Aetlon Games, Loom, I Jones 3 ev. Verkaufe. 
Elvira 1 35.- DM. Tel. 02362/43797 Ralf 

Verkaute: Bob -. Datadisk 30 DM, Swotl ♦ DO 
335 the162 30 DM. Firnb-igade (Strategiel 20 
DM. PC-Tools ong deutsch 7.1 50 DM. ab 
•i 0261/42774 

Tausch: Biete Car & Dnver, SQ 4, Legend of 
Kyrandia, Populous 2. DM EOB 2, MM 3 
Suche Hannibal Prince 2. Conquered King- 
doms, Lemmings 2 - Ralf, Tel. 04181/39236 



■ bzw. tausche MM3 30 DM; Ultima 7 
MPndt , MM 4 je 60 DM Oil Imperium. Hard 
Drwin II je 20 DM. Suche Wizardry 7 dt., Fate- 
Gates of D. Tel. 03973/431589 

Verk. Day of the Tentacle. Suche: Bloodwych, 
BMP, Tel. 08131/78796 

Verk, Ambush, Empire Deluxe, Siege, Siege 
Data, Comanche. HL 1 4- 1 8, Dune 2, Indy 4 fur 
30-50 DM, Tel. 06029/4172 

Schweiz! Verk. Longbow, Kings Ouest 5 + 6, 
Indy 4 , Wmg commander 2 . . Fr 40,-, Ultima 7 
...Fr.50,-.EyeofBeholder ..Fr.20.-,Tel.061/ 
7112381. Roger 

PC-Originale: Eishockey Manager, Indy IV, Eli- 
tę Plus, Sim Earth, Lemmings II. Realms, Der 
Patrizier, Taskforce 1942 Wizardry 7, Sherlock 
Holmes, etc. Telefon: 05382/4858 

Verk. 486DX 2. 50 MHz. 4 MB RAM. 170 MB 
HDD, 3,5 + 5,25 Disk, ET 4000 Hi Color VGA, 
DOS 6.0, 14" Super-VGA-Monitor fur 3000- 
DM. Tel 06142/81 149 ab 19.00 Uhr 



Biete standig PD und SW, Listę gegen frankier- 
ten Ruckumschlag. Kopiere ihre Vorlagen. 
Wimmer Thomas, Brandvorwerkstr. 41. 04275 
Leipzig, Tel, 017132/23109 

Verk. PC-Orig. Acesover Europę DM 55, Might 
+ Magie 5, dt. Version DM 60, Tel. 0201 /273347 

Verk. Soundblaster 2.0 von Media Concept tur 
nur 80 DM. Ruft sofort an' Unter der Nummer 
06081/8755 ab 17.00 Uhr (Marcel) 

Verk. 486DX 2. 50 MHz, 4 MB RAM, 170 MB 
HDD, 3,5 + 5,25 Disk, ET 4000 Hi Color VGA, 
DOS 6.0. 14"-Super VGA-Monitor fur 3000,- 
DM. Tel 06142/81149 ab 19.00 Uhr 

15 DM rur jedes PC-Original. Ich verkaufe mei- 
ne Sottwaresammlung wie Strike Commander, 
Indiana Jones 4, Day of the Tentacle. Ultima 
Underwórld II und vieles mehr (ca. 50 Spiele). 
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland 
Sochor. Steinnssergasse 2 A-8773 Kammern 

Verk. Indy 4 dt. 55 DM, U7 dt. 60 DM, sim Ant 
dt. 45 DM, Syndicate dt 60 DM, Ultima 
Underword 2 dt. 60 DM, Tel 02565/3772 

Verk. Strike Comm. 60 DM; Zak. JF1 . F1 9, Mig 
29, Sima Terr , Micros Maus, Double Density, 
Gamecard + Joy., je 30 DM. BTX-Card T 
0821/781696 Christian ab 15 h 

Verkaufe 286/16 MHz, 40 MB HD. 1 MB RAM, 
5,25 LW, VGA-Monitor, Maus, Tastatur, Soft 
ware und Spiele, VB 1000 DM. Th. Apel. Tel 
089/535739 Zollstr 2b. 80335 Munchen 



Verkaufe. Strike Commander 70 DM. Space 
Wrecked, Dune je 40 DM, Battle Isle 40 DM, 
tausche auch gegen Syndicate, Ambush at 
Korinor, Tel. 06321/84374 



Verk. 386DX/25 v. Privileg, 2 MB RAM, SVGA- 
Karte & -Monitor (strahlungsarm) 85 MB Festpl. . 
3.5 + 5,25 LW.. Soundblaster, Maus, 2000 DM 
VHB.. Tel. 04708/351 

PC-Originale giinstig X-Wing 40 DM, Space 
Hulk 30 DM, Wizardry 7 40 DM. Rech Fore The 
Skies 20 DM, Task Force 30 DM, Siege 20 DM. 
Xeen Die Dunkle Seite, Tel, 02161/208925 

Suche CD-ROM Spele. alleiAn. tausche aucbl 
Suche auRerdem Aces over Europę; Dogfight; 
Lands of Lorę; FS 5; M1 Tank P , und alles 
Neue. ab 18.00 Tel. 04161/52187 

Verkaule; Raiiroad T. 40 DM, Commanche 40 
DM, Microsoft Flugsim. 4 mit Hawai-Scenerey 
50 DM. 1 939 ( Vollv ) 20 DM. Mission Supernova 
(Vollv. Tell I * II) Andreas Eck Tel. 04651/31400 

: oder tausche Ishar 2. A-Tram. UW, 
Cwlization. HL 14-18 Ttanscret, Hmuma. Mad 
TV.CDUItima1-6u.a.SucheCDs.PC Engine 
+ ZBH 100.-, Tel. 06772/1240 



Atari ST 



Verk. Sim City + Populous, Speedball 2. Mid- 
winter + Cadaver + Bloodwych, Ironlord, Carrier 
Comand, Streetfighter, Gamę Over 2, Jupiter's 
Masterdrive. Tel 08131/78796 



Atari ST Soft supergunstig: Indy 3 DM 25,-. 

blade DM 20 F-29 Retal DM 30, 

nunderbolt DM 30, Turrican 2 DM 25, 

Xenon 2 DM 20, Stanrek Reb. Uni. DM 15. Tel. 

034206,78259 



Amberstar, Populous 2, Special Forces, UMS 
2. Indina Jones 3, Charge of the Light Brigade: 
ie 40 DM; Starflight, Carrier Command, Con- 
que.ror. UMS: je 20 DM. Tel. 089/7143804 

Verkaufe Airbus A320. VB 85 DM, Monkey 
Island 59 DM und Great Courts 2 DM 49. Tel. 
0228/473519, ab 19 Uhr. Marcus Hiersmann. 
Im Gensem 23. 53225 Bonn 

Verkaufe Originalspiele Gunship, Elitę. Silent 
Service. Championship Wrestling, Gauntlet 2, 
Falcon The F 16 Fighter Simulation, Monkey 
Island, SDI. Tel. 0531/601452 (Deniz) 

Verk. Amberstar, F1 GP. Special Forces, F15 
II, Monkey Island, Supercars II, Goblinns u v,a 
Tel. 0431/687678 (Gunnar) 

Wg. Systemaufgabe Original-ST-Spiele. je 20 
DM: Epic, Lemmings. Vroom. MiG 29, Steel 
Empire, Thunderhawk, Midwinter 2, Rambow 
Islands, altere auf Anfrage. Tel. 02242/4255 

Suche F- 1 6 Falcon mit Mission Disks fiir 60 DM 
und Amberstar fiir 40 DM. Tausche auch gegen 
Monkey Island oder Sensible Soccer. Tel 
09566/688, Heiko Stammberger 

1040 STE mit Farbmonitor, 2 Joysticks. Maus, 
5 Originalspiele (z.B. Populous 2, Lemmings. 
Fate-Gates of Dawn). NP 1900 DM, VB 750 
DM. Tel 030/7412228 

Verkaute Adapter zum AnschluB von VGA- 
Monitor an Atari tur 50 DM. ST -Basic, Dark 
Castle, Mortvil!e Manor sowie andere fur 5 DM 
zzgl. NN, Tel. 06708/2955, abends 



Master System 



Verkaufe Master System II + Alex Kidd 4 Sonic 
+ Adapter fiir 100 DM. Tel. 061 1/25546 



PC Enalne 



Verkau(e PC-Engme + 35 Spiele + XE -1 Pro + 
1 Pad, fiirnur 500 DM. Tel. 06021/48401. Holger 

Turboduo + 7 CDs (Lords Thunder) + 28 Cards 
(Splatterhouse, viele Klassiker), viel Zubeh., 
VHB 900 DM. 4 MD-Module, zusammen 120 
DM Suche PC-Spiele. Tel. 06772/1240 

Verkaufe PC-Engme mit 150 Spielen. evtl. 
Tausch gg. Turbo-Duo oder andere Konsole 
Preis VS Tel. 08141/23212, ab 13 Uhr (Stefan) 



Verkaufe PC-Engme und Turbo Duo-Cards und 
CD (z.B. Puzzmc, 1943. Poppn Magie, Metha 
mor Jupiter). Tel. 0231/759829 oder Tel. 02922/ 

861713 (Thomas) 

Verkaufe. kaute, tausche alles fur PC Engine. 

Turbo Duo Saper NES, Neo Geo. Mega Dnve. 

Mak. Platinen. Habe v e stucke fur 

089/1403732 

Veik PC-Engme GT mit 9 Spielen. wie z.B.: 
Bomberman '93. Bonk 3 unbd Parodius. fur 400 
ii 030/4018584 (Fabian) 



Verkaufe PC Engine mil 7 Spielen (5 neue) und 
Scartkabel fur VB 450 DM Tel 0521/84081 



Gamę Boy 



Verk. GB -• 1 3 Games + Kopfh + Diaiogkabel + 
GB-Spieleb..guterhalten,nurkomplett, NPfast 
1000 DM.fOrphantastische 500 DM. Tel. 08867/ 
385, nach 15 Uhr 

Suche GB-Spiele urn 20-25 DM. Besonders 
Powermission, GB-Wars (40 DM). Listę mit 
Angeboten und Tel. -Nr. an: Roman Heger. 
Fichtelbergstr 41 . 70469 Stuttgart 

Verk. GB mit 2 Games fur 125 DM und auBer- 
dem Adven. Island + Loney Tunes je 45 DM, 
zusammen lur 80 DM. Alles zusammen fur nur 
190 DM. Tel. 07724/7656 

Verkaufe 50 Game-Boy -Spiele fur 350 DM (nur 
kpi.). z.B. Batman II / Micky Mouse / Castelian 
/ Bubble Ghost/ Klax / Mano Land. Tel. 04521/ 
71497, ab 19 Uhr 

Suche 1 Gamę Boy -* div. Spiele zum kaufen. 
Tausche evtl. gegen Super-NES, NES, M.-Dri- 
ve-Spiele. Tel. 04627/1618. ab 20 Uhr 

Verkaufe GB-Spiele: Mystik Ouest, Track Meet, 
Nemesis usw Alles 1 00%ig o.k.. ab 30 DM. Tel. 
02181/9437 

Verk. NES mit Mario I und California Games 
und Profi-Joystick. Tausche auch California 
Games gegen Mega Man I. Jan Knudsen, Suder 
ende 8, 25821 Dórpum, Tel. 04671/4776 

Hi I Ich suche einen Gamę Boy mit einigen 
Spielen. Kauf oder auch Tausch gegen Super- 
NES-Spiele. Tel. 04627/1618 

Suche Gamę Boy & Spiele, auch ganzes Sor- 
fiment! Bezahle bis 50 DM fur einen Gamę Boy 
sowie bis 20 DM f Lir ein Spiel. der Zustand 
entscheidet! 24 Std. erreichbar unter Tel. 02268/ 
3691 Anrufbeanrworter 

Verkaufe Gamę Boy ind. 13 Spielen z.B. Turn 
and Burn, Motocross, Simpsons usw. + Game- 
light. Tasche, VB 450 DM Tel 089/3044619 

Verkaufe Gamę Boy mit 9 Spielen, Diaiogkabel 
und Vier-Spieler-Adapter. Alle Spiele mit Anlei- 
tung + Verpackung fur 270 DM. Tel. 08141/ 
25839 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. Gamę Boy + 5 Topspiele (Super Mario 
Land 1 + 2, Tetris, Kwirk, Spankys) + Kopfhórer 
+ Tragetasche + Bildschirmvergr., kompiett tur 
nur 320 DM. Tel. 0731/931 1390, Max 

Suche Gamę Boy Wars. Biete 70 DM. Tel. 
02162/41035 

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-, 
SNES-Spiele und 1 GG, 1 GB und Gamę Genie 
tur MD und GB und fur GG und GB Action 
Seplay Moduł. Tel. 06041/4666, ab 18 Uhr 

Verk. GB + 21 Games (F1 -Race usw.) + 4 Pl,- 
Adap '. NP iiber 1300 DM, VP nur 550 DM. 
Christoph Doli. Lortzingstr. 19a. 50931 Koln, 
Tel. 0221/403960 

Verk. GB + 8 Spiele (SML 2, Dynablaster, 
Tetris, Finał F 2, Castlevania 1 , Nemesis 1 . F1 • 
Race, World-Cup) + 4-Spieler-Adapter + Dialog- 
kabel, Preis 450 DM, Tel. 089/6133706 



Gamę Gear 



Tausche oder kaufe giinstig NES- und Game- 
Gear-Module. Suche auch gunstigen 4tach 
Scart-Umschalter. Verkaufe NES-kompatibles 
System fur 90 DM. Tel. 05205/70452 

Achtung! Verkaufe Gamę Gear 1 50 DM, Spiele 
30-40 DM, Netzteil + Autoadapter je 25 DM, 
Verbmdungskabel 10 DM (oder alles zusam- 
men). Wo? Bel Milan, Tel. 07142/66088 

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-, 
SNES-Spiele und 1 GG, 1 GB und Gamę Genie 
tur MD und GB und fur GG und GB Action- 
Replay-Modul. Tel. 06041/4666, ab 18 Uhr 

Superhit! Verk. Gamę Gear mit TV-Turner und 
2 Spielen (Sonic 2 und Streets of Ragę), ms- 
gesamt tur 350 DM. Tel. 08821/52425, 20 bis 
22 Uhr 



Verkaufe oder tausche GG mit Netzteil + 5 
Spielen sowie diverse Spiele fur PC. GB. S- 
NES (PC ab 50 DM, GB ab 20 DM. S-NES ab 
60 DM. Tel. 07681/5066, ab 18 Uhr (Jurgen) 



Gamę Gear zu verk. + Sonic I + Sonic II + 
Netzteil + Outrun + Gear to Gear-Kabel, fur 330 
DM B. Willenbockel, Becklingen 1 , 29303 Ber- 
gen, Tel. 05051/8410 



Mega Drive 



Kaufe, v«rkaiile, tausche SNES, NES, MB, GB 
Spiele VerKaufe: DSA-Sachen. Red Berete. 
Advancad oder Hero Ouest dt.. Powerplay- 
Sammlung, Paranoia, Fantasy- Bucher. Tel 
08231 /7JSfąJ^^^^ 

Kaufe Kbnsolen + Modul-Sammlungen aut 
Mega Drive / Super NES / Neo Geo / Sega 
Master / NES / Gamę Gear / Gamę Boy. Tel. 
04521/71497. Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr An- 
dreas 

Verk. Mega Drive 50/60 Hz umschaltbar ♦ St. of 
Ragę 2, Ouack Shot, Elemeniar Master + 
Thunder Force 4 + 2 Pads fur nur 300 DM^pfl 
06021/48401 Holger 

Verkaufe Mega-Drive-Spiel Super Shinoti 
65 DM. Tel. 05172/4884 

Verkaufe einen Sega Mega Drive mit 1 Spielen 
fur 600 DM. Bitte melden bei An|a Lairter, 
Annostr. 5, 57392 Schmallenberg 

Verkaufe einen Sega-Master-System-ll-Com- 
puter mit 5 Spielen fur 300 DM. Bitte melden bei 
Anja Lauter, Annostr. 5, 57392 Schmallenberg 

Verk. neuw. MD Games 40-60 DM. Suche auch 
SNES Bomberman und jp. PC-Engine, zahle 
oder tausche. L. Nordmeyer, Wolfsgarten 20, 
37120 Bovenden, Tel. 05594/8387, Lars 

Suche Aeroblaster, Desert Strike 1 + 2, Xmen, 
Micro Machines, Mortal Combat, Tiny Toon, 
Ragę 2, Sonic 2. Warsong, Axe 2, Bio-Hazard, 
Shining Force, Micky 2 usw. Tel. 07258/8520 

Verk. Mega Dnve mit 1 1 Spielen und 2 Joypads. 
Spiele: Desert Strike, World of lllusion, Sonic 1 
+ 2 u.a.m. Michael Guthlein, Tel. 09544/6650 

SuchefurMDSpiele(nurdeutsch). Listę an: F 
HaBner. Dostojewskistr. 13, 03050 Cottbus 



Verkaufe Mega Drive (dt., kaum gebraucht) 
inki. 7 Games u. a. Sonic 2, Turtles. Lemmlngs 
fur 480 DM. Tel. 08065/349, ab 15 Uhr 

AiWerkauf von SNES + MD-Spielen (MD ab 25 
DM, SNES ab 45 DM), groBe Auswahl. Suche 
standig Spiele, auch mit Gerat Event. Auch GB, 
MS, NES. Tel. 04774/1789 Rainer 

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-, 
SNES-Spiele und 1 GG. 1 GB und Gamę Genie 
ftir MD und GB und fur GG und GB Action 
Seplay Moduł. Tel. 06041/4666 ab 18 Uhr 



Verkaufe Flashback / Landstalker / F-22- 
Gemfire / LHX / Crueball / Desert Strike / Alien 
/ Captain America / 688 Sub / Humans zu 
Toppreisen. Tel. 07158/64377 Alex 

Mega Drive: Suche dt. Mega-Drive-Spiele, z.B. 
Jungle Strike, Desert Strike (US).RocketKnight 
Adv., Landstalker, Rolo the Rescue, Revenge 
of Shinobi, Tiny Toons, FI GP. Zahle bis 75 
DM' Tel. 02272/81428 Dietmar 



Verkaufe/tausche fur MD Rambo 3, Tojam und 
Earl, SThun BI., Alien Storm, Gouls'n G.. F. 
SNES F-Zero, St. Fighter 2, S. Probotector. 
Suche Mortal C, 3 Count B. u.v.m. Tel. 089/ 
3154227 

Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads + 7 Spiele tur 
520 DM. 100% o.k. Tel. 07152/25542 

Suche Mega Dnve & Spiele, auch ganzes Sor 
timent. Zahle bis 1 00 DM pro Konsole sowie ab 
20 DM pro Spiel, der Zustand entscheidet! Bin 
24 Std. erreichbar unter Tel 02268/3691 
Anrufbeantworter 



Kaufe. verkaufe, tausche alles fiir Super NES, 
Mega Drive, Mega-CD, Neo Geo, PC-Engine, 
Turbo Duo, Gamę Gear, Gamę Boy, Mak. Kau- 
fe auch ganze Bestande. Tel. 089/1403732 



Super NES: Suche dt. Super-NES-Spiele, z.B. 
Alien 3, Royal Rumbie, Mystic Ouest, Mario AJł 
Stars, S. Star Wars, Stnker, Streetfighter Turbo 
CE, Mortal Combat. Zahle bis 80 DM' Tel. 
02272/81428 Dietma/ ^^B 



Hallol Gamę Boy und Spiele zu kau 

suchi Tausch gegen Super 

Drive. Gamę Boy-Spiele. Tel. 04627/1618 

Tausche. kaufe. verkaufe. S.-NES-Spiele, habe 
Slreet F. Turbo, Castlevania 5. Actraiser (dt I. 
Soulblazer. Bubsy usw. Suche z B. Jurassic 
Park,S. Aleste, S. Bomberman. Mortal K. u.v.m.. 
auch artere Spiele. Tel. 06196/84257 

Verk NES + 4Spiele (Mario, Astyanax, Metroid, 
Double Dribble), alles 100% ok fiir 200 DM. 

Adrian v Meibon. G<" ='(- >-nng 23, 18109 

Rostock 



Verkaui< Shadowgate, 

Faxanadu. Turtles 2. Monster m my Pocket, je 
30 OM. zus 140 DM. Fur GB Turtles II, Barbie, 
je 20 DM. Tel 04361/1238 

3NES-S| M,einzeln40 0: 

+ South, Metal Gear, Skate or die, Athletic < 
i Zelda I. II, Blades of Steel (wolierę 
Spiele erfragen) Tel. 08452/8432 

Verkaufe verschiedene NES-Sptetewrie SMB 1 
♦ 2. Turtlee, A boy and hisBlob. NES Advantage 
u a gurtstig abzugeben. Teł. 06408/6795 



Super Famicom 



Verkaufe/tauschef. SNES F-Zero, Street Rghter 
2, Super Probotector, F. Mega D. Rambo 3, 
Tojam u Earl, S. Thunder B., Alien Storm, 
Goulsn Ghosts. Suche 3Count. Tel. 089/ 
3154227 

Verkaufe SNES: Star Wars (80 DM), Zelda 3 
(70 DM), Street Fighter 2 (80 DM), Mario Kart 
(70 DM) und Tiny Toons (75 DM). Tel. 09251/ 
3747. 15-21 Uhr(Andreas) 

Tausche. verkaufe, kaufe Super-Nintendo-Spie- 
le (tausche 2 Super-NES-Spiele gegen móg- 
lichst gut erhaltenes Mega Drive). Tel. 04131/ 
47491 



Verk. dt. SNES (Marz), 2 Joyp., Mario, Star 
Wing, J. C. Tennis, Turtles, Tiny Toons. Sim 
City, Parodius. Probotector, 2 Bucher, alle 
Video-Games-Ausgaben, Preis VB. Tel. 04971 / 
7613. 

Verkaufe und tausche SNES-Spiele. Suche 
Adv. Milit. Com. tur SNES. Tel. 02828/2102 



VerkaufeSuper-NES-Module:WingComander 
75 DM, Super Mario Paint 70 DM, Super Mario 
World 65 DM, alle deutsch. Tel. 02256/1319 



Kaufe Konsolen + Modulsammlungen auf. Su- 
per NES / Mega Drive / Neo Geo / Sega Master 
/ NES / Gamę Boy / Gamę Gear. Tel. 04521/ 
71 497, ab 1 8 Uhr, Tel. 04521/71 497, ab 1 8 Uhr 

SNES: Zelda, Sim City, Street Fighter, King of 
the Monsters, Mario World, Mario Kart, Cast- 
levania, alles dt.Je 50 DM, Zelda-Buch 15 DM, 
u.a. 1 5 DM, MS-Converter fur MD 40 DM, alles 
100%. Tel. 08581/1217 (Eduard) 

KaufeA/erkaufe Spiele, Konsolen fur alle Syste- 
me, verkaute Neo Geo t Spiel fur 400 DM, PC- 
Engine CD + 8 Spiele fur 600 DM. Suche MD- 
CD-Rom. und SNES Copy Station. Tel. 06021/ 
219067, ab 13 Uhr. Chris verlangenl 

Verk NES (dt ) mit 7 Spielen (Super Mario 1-3, 
Mega Man 3, Swords + Serpents. Spy vs Spy, 
Empire strikes back), alles zusammen fur 400 
DM, gut erhalten. Tel. 051 1/461788 (Oliver) 

Endlich ist es da! Das ultimative aktuelle SNES- 
Magazin fur alle, die mehr von ihrer Konsole 
wissen wollen ! Infos mit frankiertem und adres- 
siertem Umschlag an: Renę Hoppe, Leipziger 
Str. 16, 56075 Koblenz 

Tausche Super-NES-Games. Habe F. Fight 2. 
Star Fox. Wing Com., Zelda 3 u.a. Suche Lost 
Vikings, Joe + Mac, Harley's, Tiny Toons. Dunk 
Shot u.a. Tel. 0671/43316 

Verk. SNES mit 3 Spielen (SMW, Zelda 3 dt. 
Finał Fantasy II -•- Adapter), fur FP350 DM, alles 
100% o.k.. inki. Verp. + Ani., erst 7 Monatealt, 
wenig gebraucht Tel 02234/82294 (Michael) 

Verkaufe Super Nintendo. 2 Control Pads. 
Action Replay pro mit J8 Spielen, z B, Star 
Wing, Alien 3, Shadow Run, Street Fighter 2, 
Preis VB Tel 07657/694, ab 18 Uhr (Mark) 



Verkaufe die Top Games: Turtles IV 70 DM, 
Tiny Toon6 80 DM und Magical Guest 80 DM 
Tel 06224/74249 ^^ 



Suche fur SF eine Copy Station. Die Copy Sta 
tion mu Bauch Spiele mit Super-FX-Chipkopie- 
ren kónnen. zahle bis 400 DM. Tel. 06224/ 
74249 ^L.^ 



S-NES/S FAM-Mega-Drive-TD PC!= Module 
und Konsolen kauftArerkauft Tel 0212/208689 

An-/Verkauf von SNES + MD-Spieitn (MD ab 
25 DM. SNES ab 45 DM) groBe Auswahl. 

.ii - - . i - - - . 
GB, M 1774 1789 (Rainer) 



Verkaute Super Nintendo, 3 Joypads. Street- 
fighter li. Star Wing. Royal Rinr.iiie 
Mario World. AVKabel 2Monatenei 
DM. Tel. 09921/7284 (Willy) 

Verk. SNES-Kopierstation und GG, GB, MD. 
SNES Spiele und 1 GG . 1 GB und Gamę Genie 
tur MD und GB und tur GG und GB Action 
Replay Moduł. Tel. 06041/4666. ab 18 Uhr 

Verk.furS-ŃES: Ghoulsn Ghosts 70 DM, Paro- 
diusflO DM, Tiny Toon 90 DM Alle in deutscher 
SWrsion! Tel. 069/774786, fragt nach Christian 

Verkaufe/tausche. Gods (dt), Actraiser (dt.) 
gg. SNES- oder MD-Games-Rennspiele. Stra- 
tegie-Simulation. Jens Scheufler, GeuBnitzer 
Str. 46. 06712 Zeitz. Rufę zuruckl 

Suche ftir S-NES Mechwarrior, Super-Battle- 
tank, Tiny Toon Adventures, Road Runner, Su- 
per Strike Eagle, Wings II, Super Turncan. Tel. 
0941/82082 

Tausche Super R-Type gegen Castlevania 4. 
Tel. 07533/5079, ab 17 Uhr 

Kaufe, verkaufe, tausche alles fur Super-NES, 
Mega Drive, PC-Engine und Neo Geo. Tel. 
07331/40749. Suche Mortal-Kombat, F1 und 
Mak-Platinen. Felix Schillinger, Panoramaweg 
42, 73312 Geislingen, Tel 07331/40749 

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES-Spiele. 
Suche nur US- + dt. Spiele. Habe Actraiser, 
Star Wars usw. Suche Dongos Soper, Empire 
Strikes Back. Tel. 05376/271 (Marco Meyer) 

Verkaute 20 Super-NES-Spiele, u.a. Star Wars, 
Tiny Toons, Mickey Mouse, Contra 3, Parodius, 
Axelay, Super Wrestlemania usw. Suche Star 
Wing (dt.). Tel. 089/8502928 

Verk.: Twinbee (jp.), Basketball (dt.), F. Fight II 

Sp), Turrican (US), Street Fighter II (dt), Super 
attletank(US),etnzeln oder zusammen, Preis 
nach Absprache. Tel. 04852/6077 (Daniel) 



Verkaufe Alien 3, Axelay, Cybernator, X-Man, 
Gods. Wolfchild, Desert Strike, Batman, Shadow 
Run, Mickey Mouse, Star Wing. Tel. 07158/ 
64377, ab 18.30 Uhr (Alex) 

Yol Verkaufe/kaufe/tausche Games fur Super- 
NES, NES, Gamę Boy, Mega Dnve, Gamę 
Gear, Mas. Sys. Suche Finał Fight 2, Star Wing 
etc. Habe z.B. Alien 3. Teł 04627/1618 

Verk. am. Super-NES (RGB) inki. 8 Games so- 
wie Gamę Gear mit4 Games an Meistbietenden. 
Tel. 02773/6969 (Oliver) 

NES-Challenge-Set + 2 Controller + Super Mario 
3 fiir 1 20 DM Festpreis, kostenlos dazu die Larry 
Story (LSG. Larry 1-3). Suche gunstig Royal 
Rubble (SNES) Tel. 02684/6174 

Tausche/verkaufe Alien 3, NHLPA Hockey 93, 
Street Fighter II evtl. 2 gegen 1 gegen Bomber 
Man 93 / Mech Warrior / Jimmy C. oder Turrican. 
Habe auch Top Gear Tel. 02645/577 



Stopi Verkaufe kpi. Super-NES (dt. Pal), 100% 
o.k., 1/2 Jahr mit Street Fighter 2, Mario Paint 
und Action Replay Pro fur nur 400 DM Tel. 
08821/52425, ab 20 Uhr 

Verkaufe und tausche Super-NES-Spiele. Habe 
z.B. Street Fighter 2 Turbo, Tiny Toons, Mortal 
Kombat, EA/.O u v.a Robert Elhami, Kafkastr. 
68, 81737 Munchen, Tel. 089/676983 

Verk tur dt Super-NES: Pnnz of Persia 50 DM, 
Mario Paint 20 DM. Tel. 0731/68904, erreichbar 
zwischen 19 und 21 Uhr 

Welche(r) SNES-, MD- oder GB-Freak móchte 
perfekt erhaltene Spiele mit Zubehflrftr Spott- 
preise kaufen? Verkaule auch MO-Koneole 1 Tel. 
08532/1259, verlangt Florian 

Tausche fur SNESdt. Tiny Toons. Super Soccer. 
Actraiser. Pilot Wings. Suche. The Lost Vikings. 
Parodius, Star Wing u ■■: 06625/ 

7110 

Super-NES (US) zu verkaufen. Zubehór: AV- 
Kabel, 6 Spiele, Action Replay Pro, 2 Pads, 
DM. Tal. 05541/32874. fragt nach 
Phillip 

Suche S-NES 8 Spiele. auch ganzes Sortiment! 
Zahle bis 1 00 DM pro Konsole sowie ab 30 DM 
•;larid entscheiM Bin 24 Std. 
eneichi. fel 02268/3691 

Annjfbeantworler 



Hallol Ich suche Super Bomberman, Fmal Fight 
2 . F ur MD. Shinobi 3. Rocket Knight ADV + alles 
Neue. Tel. 0462: 



•Kaute. verkaufe, tausche alles fur Super-NES. 
Mesa Dnve, Mega-CD, Neo Geo, PC Engine, 
Turbo Duo. Gamę Gear, Gamę Boy. Mak. Kaufe 
auch ganze Bestande. Tel. 089/1403732 

Tausche Zelda 3 ^ Super Mario World gegen 
Sim Cny oder Push Over oder NHLPA Hockey 
oder evtl em anderes Moduł, deutsche Ver- 

sion Tel. 08331/2509 



Verk. NES mit 17 Spielen (3 Spieler, Kassette. 
IFMan 2, Mario 2 + 3), alles 100% o.k., fur 650 
DM, Verkauf nur per Nachnahme! Tel. 071 1/ 
2621481, nur zwischen 19 und 20 Uhr anrufen 

Tausche, verkaufe, kaufe standig SNES- und 
MD-Spiele. Habe J. C. Tennis, Battlet., S Turri- 
can, M. Kombat u.a. Suche: F1 , Pole P. Stanley 
Cup, Chaos u.a. Tel. 06271/71281 

Verk. Super-NES + SM World + Street Fighter 2 
(SNES PAC dt., Spiele mit dt. Anleitungen) fur 
kompiett 350 DM VB. Tel. 02565/3772 (Heiko) 

Verkaute verschiedene Super-NES-Spiele (jp., 
dt., US), Preis auf Anfrage. Tel. 07041/3690 

Verkaufe fur S-NES Super Battletank, Super 
Strike Eagle, Desert Strike und Super Star Wars 
fiir je 70 DM. Alle Spiele unbeschadigt. Tel. 089/ 
713070 (Roland) 

Verk Zelda und Super Soccer fur je 50 DM. 
Suche NHLPA Hockey '93, John Madden F. 93, 
Jungle Strike, Starfox, Syndicat, Bomberman, 
Shadowrun fur je 55 DM. Tel. 07156/48620 

Verk. fiir je 55 DM: Super Tiny Toon Adv . Busts 
Loose, Powermonger und Street Fighter 2. Ruft 
an: Tel. 061 1/565290 (Fabian) 

Verkaufe neues Super Nintendo + Super Mario 
World + A V-Stereo- Kabel fur 250 DM. Tel . 06400/ 
7133 (ab 15 Uhr) 

Verkaufe oder tausche Cybernator. Super-R- 
Typedt., Super Mario Land gegen andere SNES- 
Spiele. Tel. 089/723231 1 (Emil) 

Tausche neueste/altere Games fur SNES (jp., 
US, dt). Tausche JB King jp. gegen Topfighter 
Joyboard. Bei dt. Games bitte nur aktuelle 
Games! Tel. 07354/2873 (Stefan) 

Verk. Mario Paint, Kid Ikarus, Topgun 1 + 2, 
Metroid, Solctice, Ducktales. Chipndale, Track 
a Field 2, The Battle of Olympus fur je 75 DM. 
Ruft an: Tel. 089/4396377, von 12 bis 15 Uhr 
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Verkaufe Super Ninlendo mit 8 Super-Spielen, 
u.a. Star Wing, Super Mario Kart, Zelda 3, 
Super Propotector, Mechwarrior u.v.m. Tel. 
0621/23892, ab 18 Uhr (Andy) 

Verk./tausche: Star Wing, Super Prób . Lost 
Vikmgs, F-Zero, Zelda. Suche Super Turncan, 
Mortal Combat, Jungle Strike, Art of F., Fatal F 
2. Shadow Run u.a, Tel. 07121/485417 (Marc) 

Verk fur SNES Super Ghouls n Ghosts (59 
DM), Super Mario (39 DM). Fur Amiga: Lotus 3 
(29 DM). Tel. 04664/430 

Verk. SNES mit 7 Spielen, 2 Pads, 2 Fach- 
buchern und anschlu Bfahigem Monitor tur 1 000 
DM. Tel. 05634/1802, ab 1 1 Uhr (Thilo) 

Tausche, kaute, verkaufe Spiele fur SNES, 
MD, NeoGeo. MS. GB Suche Omre Battle, M. 
Kombat, Breath of Fire, Virtual Soccer etc. Tel. 
07151/32132, 15 bis 22 Uhr (Bastian) 

Verk. Super-NES-Module: Drakkhen (60), 
Axelay (60), Cluedo (65). Str. Fighter II (55), 
Mario is Missing (70) + NN-Gebiihr. M. v. Bulow, 
Birkenstr. 4, 21521 Aumuhle 

Verk. SF- und MD-Games: Bubsy. Cool Spot, 
MC Kids, Hook, Turrican, Wing Commander, 
Batman, Twin Bee. SWIV, F-1 5, Axelay, Arthur 
World, Aleste, Exaust Heat, Rampart. Tel. 
06473/1430 



Diverses 



Verkaufe Bundesliga Manager Prof., Red Ba- 
ron und Second Front (Strategie-Osttront). Al- 
les ong. Spiele und 1 00% in Ordnung, je 50 DM. 
Bernhard Eckl, Rattenberger Str. 18, 94267 
Prachenbach 

Verk. NES-Superset + 10 Topspiele + Sega 
Mastersystem 2 mit 5 Topspielen fur 700 DM 
VB (neu 2000 DM), guter Zustand, auch ein- 
zeln, mit Anleitung. Tel. 08158/6353 (Andreas) 



Tausche Neo Geo + 1 bis 2 Spiele gg. Mega 
Drive + 33 Sp. / SNES t 30 Sp. / NES + 60 Sp 
' Sega Master + 60 Sp. /Gamę Boy + 60 Sp. Tel. 
04521/71497, Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr 
(Andreas) 

Verkaufe 80 MS Spiel, Stuck 39 DM, 3 Stuck 
100 DM, verkaufe auch Amiga 2000 AT/XT 
Bnghboard + 1084-Stereo Monitor und jede 
Menge Software, VB 2500 DM. Tel. 06021/ 
21067, ab 13 Uhr (Chris verlangen!) 

Tausche SNES dt. JB King Joypads und 1 1 
Top Games, alle 85-94% nach Video Games 
Skala gegen Neo Geo Pal mit 4-5 Games Tel, 
02402/6532, immer mittwochs ab 21 Uhr 

Verk.:WWF (60 DM. SNES), WWF (30, Amiga), 
WWF Rampage 92 (30, VHS) Verk. tur PC: 
Strike C. (70), Syndicate (75. kpi. dt.), Com. 
Data (40, vs). Tel. 05174/1865 

Kaufe jede Menge Spiele fur NES. Super-NES. 
MD, MS, GB und PC-Engine Bei Aufgabe 
inclusiv Konsole u. Zubehór. Tel. 0641/84874, 
14 bis 18 Uhr (Karl-Heinz verlangen) 

Tausche und verkaufe MD- und SNES-Spiele! 
Zum Beispiel: NHLPA '93, Flashback, Ecco, 
Wonderboy 5. Tel. 07152/25542 

Verkaufe Shareware fur den PC. Listę nur 
gegen frankierten Briefumschlag an: CSE, 
Merowin-gerstr. 57, 50677 Koln 

Verk. SNESip mit Action Replay und 1 1 Spie- 
len fur 900 DM oder tausche gegen NeoGeo 
Module, Last Resort, Art of Fighting und World 
Heroes 2 oder Viewpoint und Robo Army Tel 
06872/4497, ab 16 Uhr 

Kaufe, verkaufe, tausche alles fur Super-NES, 
Mega Drive, PC-Engine, NeoGeo. Suche Mortal 
Combat, F1 Tel 07331/40749 

Biete meine SNES-Spiele, suche Mega Drive, 
Gamę Boy, Lynx, Gamę Gear, Neo Geo, Turbo 
Duo mit Spielen. Tel 05376/271 (Mario Meyer) 

Verkaufe und tausche Spiele fur alle Systeme. 
Tel. 09082/1588 



Verk, Neo Geo mit 2 Pads und 10 Spielen: 
Ghost Pilot, Fatal Fury, Alpha Mission. Nam- 
1975, Robo Army, Sengoka, Art of Fighting, 
Last Resort, Cyber Clip und View Point!!! Alles 
100% ok., fur nur 3400 DM!!! mit View Point. 
Tel. 06624/8404, ab 19 Uhr (Andre) 

Mega-Einsteiger-Set. NES + 2 Controller und 
Super-Joystick und 5 Spiele wie Zelda usw.. 6 
Clubhefte, alles nur 299 DM. Tel. 071 44/34979. 
O. Muller, Goethestr. 49. 71563 Affalterbach 

Suche Mega Drive-S-NES-NES-GameBoy- 
Spiele & Konsolen! Zahle Hochstpreise! Nennt 
Titel des Spiels + Preisvorstell. + Tel.! Durch- 
gehend erreichbar unter Tel. 02268/3691 An- 
rufbeantworter 

Verk. Neo Geo + Mem. Card + 2 Joyb. tur 600 
DM, Last Res. fur 250 DM, Baseb St. 2 fur 250 
DM. Art of F. fur 290 DM, Viewpomtfur490 DM, 
kpi. fur 1700 DM. Tel. 0441/601866 (Kim) 

Verk. Power Play und Play Time 5/91 bis 9/93 
und Amiga Games 10/92 bis 9/93. Tel. 04851/ 
3661 



Verkaufe, kaufe, tausche alles tur PC-Engine. 
Turbo Duo, Super-NES, Neo Geo, Mega Drive, 
Mak, Platinen. Habe viele Sammlerstucke fur 
PC-Engine. Tel. 089/1403732 

Verkaufe Sega Master-Syst. II + eingeb Spiel 
Alex-Kidd + Spiel Sonic: 150 DM, NES-Splel 
Mario + Yoshi: 40 DM, Game-Boy-Spiele Spi- 
derman,Worldcup:|e 20 DM. Tel. 02323/501 95 

Verk. Eishockey Manager, dt. Suche Starflight 
1 und 2. Tel. 09131/15353 (Peter) 

Verkaufe Power-Play-Ausgaben 4/91 bis 4/92 
fur DM 30 -f Porto o. 1 Game-Boy-Spiel. Tel. 
06108/73368, ab 17 Uhr, Sascha Neumann, 
Bieberer Str. 70, 63165 Muhlheim/Main 

Verk. NES mit max. 10 Spielen (Castl. 3. B. 
Bunny Mega Man 3, Probotec, Turtles u.a.) +4 
Controllern und 4-Spieler-Adapter. Verk. auch 
StreetfighterfurSNES. Tel. 07258/4469, Óster 
reich, C. Huber Hl^ 



Verkaufe IBM Originale Sensible Soccer, 
History Linę, BMP 2.0 je 35 DM, Pirates Gold, 
Strike Commander je 60 DM, tausche auch 
Tel. 02272/81428 (Dietmar) 

Verkaufe Turbo Express (neu) mit N. Adv. 
Island (US) fur 320 DM oder tausche gegen 4 
Super-NES- oder Mega-Drive-Spiele. Fur PC 
Engine Bomberman 60 DM. Tel. 02272/81428 
(Dietmar) 

Wer tauscht sein Neo Geo mit mind. 1 Spiel 
gegen meinen A500 (100% o.k.. 1 MB. 10 
Spiele, Gravis-Joystick,HF-Modulator, NP 1200 
DM)? Tel. 04503/5375, ab 18 Uhr (Patrick) 



Kontakte 



Deutsche Elctegruppe sucht fahige Coder in der 
ganzen Welt. Auch andere Divisions. Cali: 
0863 1 / 1 2292 (Sven) . Sven Dedek, Grunewald- 
str. 6, 84453 Muhldorf 

Atme tief durch und entspanne dich. Hast du 
nicht Lust, einem netten Menschen zu schrei- 
ben? Na. dann tus doch! Nicole Roth. Eng- 
gasse 13, 53919 Weilerswist 

Suche Hilfe bei BAT 2 und Drakkhen Wer 
kann's? Tel. 0441/86909, rufę zuriick 

Anti-Wucher-Aktion: Amiga- + C-64-PD ab 95 
Pf. ind Disk. Viele Serien vorhanden. Neueste 
Games + Anwender naturhch auch Info-Disk 

?egen 2-DM Briefmarke anfordern bei: Jeany 
/eissgerber. Posttach 1250, 01741 Dippoldis- 
walde ^^^H 



Suche jungę Leute, mit denen ich PC-Spiele 
und -Programme austauschen kann. Ihr solltet 
etwall bis 1 8 Jahreatt sein. Ich bm 11. Manuel 
Meurer, Wieckesweg 48, 45309 Dortmund. Tel 
0231/253500 



Suche standig Maiiboxen im Raum Llmburg - 
Giefien - Wetzlar - Kassel - Frankfurt Habe 
sehr viel Shareware + Demos. Tel. 06476 
1991. Philipp. ab 20 Uhr 






ML 

Wichtige Hinwelse fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Ruckseite der Kartę 

sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht 
veróffentlicht werden. 

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort keine Fremdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf , daB Ihre Auftragskarten immer vollstandig 
ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift). 
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Und weiter gehfs mit der 
Tentakeljagd. Im zweiten Teil 
unseres Player's Guides 
nahert sich der von Lach- 
krampfen gebeutelte Spieler 

unaufhaltsam dem Ende. 



Goldfieber 

Hoagie verlangte von Ber- 
nard die rotę Farbę wieder zu- 
ruck, da er sie wieder benótig- 
te. Im ErdgeschoB gab er Jef- 
ferson den Wein fur seine Zeit- 
kapsel und ging nach drauBen, 
um den kleinen Orangenbaum 
neben der Zeitmaschine rot 
anzustreichen. Dann sprach er 
mit George Washington Ober 
Kirschbaume und nahm ihm 
die Geschichte mit den Bau- 
men nicht ab. George hackte 
ais Beweis den roten Orangen- 
baum um, und Hoagie befreite 
Laverne aus ihrer peinlichen 
Situation - wenn auch nur fur 
kurze Zeit. 

Hoagie schickte Bernard 
den kleinen Brief, der nach 
Baltimore einlud. Bernard 
uberreicht ihn Dwayne, der vor 
lauter Freude die Tur hinter 
sich offenlaBt. Nichts liegt 
naher. ais sich die Pistole zu 




schnappen. Beim Zigarren- 
handler im ErdgeschoB muB 
Bernard die Pistolen vertau- 
schen und danach mit dem 
Handler sprechen. Bernard 
nimmt das Angebot, eine 
Zigarre zu testen, gerne an 
und wartet ab. Ais nichts pas- 
siert, steckt er die Havanna ein 
und vertauscht erneut die 
Pistolen. Das Pistolenfeuer- 
zeug, die Zigarre und das 
KlappergebiB werden zuruck in 
die Vergangenheit geschickt. 
Hoagie gab Washington die 
Knallzigarre und zundete sie 
ihm an. Damit George nicht 
zahnlos sterben muB, schenk- 
te Hoagie dem Prasidenten 
das KlappergebiB. Hoagie lieB 
ein Feuer machen und 
schnappte sich Hancocks 
Decke, um den Kamin von 
oben abzudecken. Die drei 
Verfassungskunstler verlieBen 
kreischend die Villa. Durch das 
Fenster ging Hoagie nun hin- 

Donnerbalken: 
i Auch George 
Washington muf) 
mai aufs 
Tópfchen 



Feuer 

bitte: Hbfiichkeit 

erweichtdie 

Vater der 

Verfassung 



unter zum Kamin und nahm 
sich die goldene Schreibfeder 
vom Tisch. 

Jetzt fehlte nur noch der 
Essig. Und weil Wein nach lan- 
ger Zeit zu Essig wird, muB 
nun Laverne ran, um die Zeit- 
kapsel an sich zu nehmen. 

Doktorspielchen 



z- ; sich 



id neh- 



und 



und lebendig fur die nachsten 
200Jahre. 



Hoagie meinte 400 Jahre 
vor Laverne, es ware eine 
heiBe Idee, den Dosenóffner in 
die Zukunft zu schicken. 




■ 



uno r • 

Hoagie gab das Poster wei- 
ter an Betsy Ross, die aus den 
Planen entnahm, daB die Flag- 
ge von Amerika wie ein Tenta- 
kel auszusehen hatte. 



Hoagies 

Batterieproblem 

lósung 

Hoagie hatte endlich alle 
Zutaten fur seine Superbatterie 
zusammen und Red Edison 
baute aus Gold, Essig und 01 
das wertvolle Stuck. Skrupellos 
nahm sich Hoagie, was ihm 
zustand. Danach benutzte er 
die Seife mit dem Wasserei- 
mer und wusch mit der Burste 
den Wagen vor dem Haus. 
Ben Franklin bekam von Hoa- 



Klettermax: 
Es ist noch kein 
Meister vom 
Himmel 
gefallen 



Bernard steckt wahrenddes- 
sen den kleinen, suBen Ham- 
ster in die Gefriertruhe im. 
Gang des ersten Stocks. Das 
Eis halt den lieben Nager frisch 




<^.> 






Ben Franklin spielt mit Drachen 



Player*s Guide 



gie den Labormantel und kre- 
ierte einen neuen Drachen. 
DrauBen auf dem Feld half 
Hoagie dem Erfinder, indem er 
die Batterie in den Drachen 
steckte und den Drachen los- 
lieB, ais Franklin das Zeichen 
gab. Nun muBte Hoagie nur 
noch den Stecker der Zeitma- 
schine in die Batterie stecken 
und warten, bis Laverne soweit 
war. 

Schónheits- 
wettbewerb? 





"Beniitze 
Hamster mit 
Mikrowelle" 



Angestaubt: Die Mumie bi. 



4 * 





: Wer ist die Schbnste im Geisterhaus? 



Hoagie bekam von Berna 
das Physikbuch und las es 
dem sprechenden Pferd vor, 
das sich daraufhin dermaBen 
langweilte, daB es prompt 
einschlief. Naturlich nahm es 
die dritten Zahne vorher aus 
dem Maul. Hoagie schickte 
Laverne die Spaghettis und 
das GebiB. 



Wenn Bernard an Oozos 
Lachsack herankommen will. 
muB er zuerst mit Lavernes 
Skalpeli die Luft-aus dem ver- 
haBten Witzbold lassen. 

Jj9b Spa- 

Gab 
n auf 

iZUSp 

lich gewinnen 



Hoagie wuBte, daB man die 
Katze mit der Maus anziehen 
kónnte. Er beniitzte im zwei- 
ten Stock das vordere Bett 
und enthullte eine quietschen- 
de Matratze. Dann vertausch- 
te er die beiden Matratzen der 
beiden Betten und belastete 
das hintere Bett. Nachdem es 
nochmal quietschte, hastete 
er zur Maus und steckte sie 
ein. 






Nichts fiir Greenpeace: 

Das Nagetier wird angewarmt 






Karl lagerfeld wird griin vor Neid: Laverne im neuen Designer-Fummel 



Bernard schickt Hoagie in- 
zwischen die Staubsauger- 
anzeige. Sie wurde vom 
Rocker in die Vorschlags-Box 
bei den Griindungsvatern ein- 
geworfen. 



Wichlic fur ieden Spiclen 

hier finden Sie - wie immer - 
einen kleinen Auszug •••) unserer 
gesamlen Spiele fur Ihr System. 
FUNTASTIC liefert immer alles, 
was intemational zu haben ist: 
Wir sind der Splde-Hindler 
mil dera gróKlen Sorliraenl. 
Gamę nicnt gefunden ? Anrufen I 
ADe Nenbeilen versenden wir 
mit ais I. Yerandhandkr 
Sehr gerne auch an Sie - 
wenn Sie diese allerneuesten Spiele 
recbtzdUg bei uns Torbestellen I 

Diskellen fur die Systeme: .. Y ...T 
rrdse in DM Inki. MWSt AM PC 

GriTbUltnSoand Cird 300 

Gnvfe GimcPid - stark ! 50 50 

i .ravis-JoySUck analog PRO 89 

Thnislnuskr FS-Stick 129 



Mindcsl-Bestelrwert ! 40 

1869- Der Reeder 74. 

20Losl Treasures 1 (ln(cco.)..99. 
4Crysulso(Trazere . 107 

A-Train 3D 71 

Abandoned Places 2 74. 

Access Denied 3D n 

Aces of Great War 37 

Aces of Pacific FS & Data 1 n. 

Aces over Europę n. 

AD&DUnltdAdv. ConstKit n. 

ADSAdv.DestroySim 31 

Adv. Willie Beamish 1 
Adventure Coli Slarbytr 

Alfred Chicken 60. 

AirBucksvl 2 57 

Air Force Commander AF.C .60 

Airbus A320 Lufthansa 74 

AjrbusA320USAEdition .67 

Alien i n. 

Alone in Dark (Lovec: CoC) n. 

Alone in Space 45 

Ambermoon (Aniberstar 2) . 74 

Apokalypse Si. 

Ashes of (Fallen) Empire 77 
ATACAdvTacl.AirComm . .74 

B-17FlyingFonressFS 74. 

B. Aldrin Race into Space . .82 

BAT. 2 82. 

Barcode Battler - toll 1 124 

BandiiKingsofChina 74. 

Batman Retums 89 

Battle Command 31 

Batllelsle93 74 

Battleruwks 1942 FS 37 

Battlr - 1 

Bazooka Sjr 89 

Beneaił iVHs<v.:. TT) 67 
Berlh 1948 East v> Wet 
Best' IBesi v ■ imp Karate 67 
Betraya. at Kronrior (Riitw) n 
Big 1 • ■ 67 

Black Gypi 57 

Blast "4 

biorm) 67 

Blcłi 60 

Blue Force • Cop Jake Ryan ,n 
BodyBlowsl.. 52 

Bonk-BC Kid 50.. 

Brutal Spons Football 67 

BubbanSlu 67.. 

BuckRogers2(MC) 

Budokan 25 

BurnTime 74 

Caesar-SimulRome 60 

Campaignl WW2 73. 

Carmon Fodder 72 

Capitalist Pig (Hire & Fire) . n 

Captiw 2 - Liberation 67. 

CarS Driver Renn-Sim n 

CamerStnkeWW South P ...87.. 
Carriers at War 1 .78 

Cel lic Legends 31 

Challenge 5 Reali. 
Championsh. Manag. 93 FM... .51 „ 

Chaos Engine 51 • 

Chevalier de Labyrimh 83. 

ChuckRock2|r 51 

Clashof Steel n. 

CobraMissionXXX n 

Cohort 2 .47 

Comanche Max.Overk Copter ..n 
Combat Air Patrol CAP 67 

Conquered Kingdoms 
ConcjuesUdor 74. 
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Continuum 82 

Contraption - The Mechanic .52. 
Cool Croc Twins 51 

Cool World " 

CrazyCars3 51 

Cr ee pers 67. 

Cruise for Corps 60 

Curse of Enchantia 1 64 

Cyber Empire (SSI) 92 

D-Day 

D/Ceneration '•, 

Daemonsgate - Dorovans Key 77 
Dalek Atuck 37 

Dark Legions 71 

DarkSeedl(H.R.Giger) 77, 

Dark Sun -Shattered Lands 92 . 

Dark World ?ń 

Darklands - Heroic Adventure n . 
Darkmere W 1 . 

DasBoot ,36 

Das schwarze Auge 1 7* 

Das schwarze Auge 2 B4 

Dateline2021 . n 

Daughterof Serpent*. 74 

Demons Winter 25. 

DerPatrizier 

DieSiedler 83. 



Gates of Dawn • Fate 74 

Gear Works Super Puzzle 68. 

Genesia .„ 7-1 

Genghis Khan 82 

Global Gladiatcrs „....„ 52 
Gnomę Alone (Mag.Gard.2) .62. 

Gobliins 2 Prince Buffoon 57. 

Golf International (Ocean) 51 

GreensGolf (D. Leadbetler)..82. 
Handof Si. James 71 

Hannibal 74. 

HarpoonSign. Edit. (kpi.) 123. 

HarrierAssaultAV-8B 64 

HeanofChina 82. 

Hean of Darkness 71 

Hero Quest (Gold) n 

Heroes of 357th FS n 

Hexuma 2 - Dammcrung 89 

High Commander Euro 39-45 ..n. 

HiredGuns 67. 

Hole in One Golf 71 

Hot Hatches - Bum Rubber. ...74 
HotelManager Steigenberger 52 
Humans 1 Data Race 45 

Humans 2Jurassic 60. 

Inca 1 • DieAbenleurer n. 

lncredible Machinę n 



-1 



,i> 



yOBEJH 



% Pay Mini & Play Top ! • 



Bundesliga Manag. v 2.0 69 66 

Cirilization 76....S9 

Eishockey Manager 76... 83 

Flashback 62....69 

FM3 Football Manager 3 69 .83 

Gun8bip2000 69 . 83 

Grand Prhc Formuła 1 76. ...81 

History Linę 14-18 WW1 83 83 

Indiana Jones 4 Fate 83 90 

Lcmmings 2 Tribes 62. ...78 



Dinosaur Adventure n 

Diplomacy . 50 

Disaster Strikes „ 67 

Discovery-St of Columbus. ...37 
Dcc Malone 67 

DogEatDog World 86 

DogFightFSAeiialW 69 

Dominium 60 

Double Dragon 3 55 

Dragon Sinkr 

DragonsLair 3 -Curse Mord. 71 
Dragonsphere „.., 
Dreadnought HMS Battlesh „ 74. 

Dream Team Compilalion 53. 

DriftRPG. 78. 

Dune2(BatlleArrakis) 52 

Dungeon Master n 

Dynablaster/Bomber Man 55 
Eco Ouest 2Rainforisi 
Elisabeih I, 7.) 

Elitę 2 - High Frontiet 91 

Elile Plus (Gold) n 

Ervira2-Jawj 64 

Empire DeLuxe (New World) „n. 
Ermty 67 

Eptc 3D 57 

Erben des Throns 74 

Erie the Unready.. n 

Eye of Beholder 1 37 

EycofBeholder3-Assault ., n. 
F-14/18CombatAirSimul. ... 74 
F-19SteallhFight . (A500I) .45 
F Pharkas Front Pharmac ist . .. n. 

F.A Premiet League Footb 83. 

F!5 2Smke Eagle . 37 

FI 5 Suike Eagle 3 82 

F16 Combat Pilot. 37 

F19StealthFighl 37 

FalconF16v30MklI+ n, 

FaulSlrokes 74 

FieldsofGIory *° 

Fighting for Romę. n 

Fire filce 51 

Flames of Freedom 43 

Flashblaster 96 

Flies -Atuck on Eartl. 
FS 5 FlightSimulator n 

Funsoftlnc 67 

Futurę Wars 1 ',7 

G. Taylors Sccc Ch. FM . 57 
Games Espana92 S7 



lnferno-Epic2 74 83 

Inindo-WayolNirija ... 
Innocent - Until Caught 

Ishar 2: Messengers Doom 60 67 

J. White Whirlw. SnoDker 57. 64 

Jonathan 89.89 

Kaiser 103. ...n 

KGBSecr.IntAgeni 37 .42 

KickOrH-Ccall 

KirgsofAdwnture 74 ...89 

KingsQuesiS n 56 

KingsQuest6 

Kmghimare. 

KnightsofSky 

KoshanCoi: 

Kyrandla2A*p«is2jnthla 83 83 

Unds of Lorę • Th c Chaos r 71 

Leather Goddesses 2 i 52 

legacy(H.i.. 

LegacyofNeT - !•■ rr ?4 89 

Legend D&D3D 36. .52 

LHX Atuck Chopp n 40 

Liberty orDeath 

Linę in Sand (SSI) n 57 

bnks 386 Pro (Golf) n 95 

Lionhean 

Uil DNit- Mad Mo 71 74 

Loom 

Łosi Admirał . n 89 

Lost General. n 98 

LostVikir,g; 57 64 

LotharMaithausFuSball. . .. 67. 89 

Lotus Esprit Fm Chall 3 

Lunar Rescue (Odyssey) 

LureofTemptressl 52 .64 

M-Monsoa I 98 117 

M Jordan Flighl Basketball n 97 
M.U.D.S. M . : 

Ml Tank Platoon 40. .40 

MadTV2 74 ,89 

Maelsirom Adventure 

Magie Pockets 

Management Soccer 74, ...89 

Manchest Uld Pr.Lg.Champs. 89. ...82 

Maniąc Mansion 1 

Maniąc Mansion 2 - Tentac I- 

McDonaldsLand 51 n 

Medieval Warriors 
MegaFortressB520ldDog 

MegaTraveller 2 Ancients n....77 

Metal S Lace- RoboBabes n.. 74 



Metal Mutant 30 

Metamorphosis 67 

Microprose Soccer ." 

Midnight Sur. SSI 83 

Midwinter 2 40 

Might&MagK5(DcX) 

MoonbaseSimu 

Motórhead... 

Myra - The Leg--c! 67 

Napoleonics. 66 

Narco Police 50 

NasCarCI.i 89 

Nation LampoonChessm n 

NHLlcehockey 

NickyBoom . \- 67 

NigelMansellWld Ctjmp 50 

NipponSales l'n 

Odyssey - T F X 78 

Oil Imperium 2' 

Operation Stealth 55 

' r- || 60 

Out ofthis World 

Overdrive.. 32 

Overlord... '3 

Pacific Theater Operation n. 

Paladin 2 - Ouest Contm 37 

Pandemonium 71. 

Panza Gold Edition 67 

Panzer Battles (SSG) 57 

Paperboy2. "7 

Penthouse Hot Numbers 37 

Perfect General WW2 . n 

PGA Plus (Golfa Coun 
Pinball Dreams 2 Fantasies 57 
PinballDynamix(WlN) n 

Piracy on High Seas 74 

Piratesl 40.. 

Pirates 2 Gold 99 

Plan 9 Out. Space. . 52 

Pool(JWWS 2)AMcL .51 

Populous I & PromLands 47 

Popuku 2 56.. 

PortsofCall ■:- 

Powermorger 

Prehistorik 2: Ret Hungerld. .62. 

PrimeMover BikeSim 

Prince of Persia 2 n 

Pnvateer-Trade Commander n. 

Prophecy (Mirage) 67.. 

ProphecyofShadow. 67 

Protostar - War of Frontier n 

Psyborg 

PushOver 31 

Rags to Riches Wall St Man n 
on 82 

Rampart 55 

ReachforSkies 74 

Realms ■ Wargame Adventure 37 . 
Realms of Darkness '< 7 

Rebel Racer n 

Red Baron WW1 FS. 78 

Return of the Phantom. n. 

RexNebular n 

Riliwar Leg. Saga (BaK) n 

RCT.ofPatri n 

RiskyWoods 57 

Rcbccop3... 

Rockełeei 

Rollerbladt ! r. 

Rome-A.D.92ra*ioPow 67 

Rookies 83 

SAS Spec A 

SCOuiShootEmlJpTank n. 

S U B vi SubMarim- 
Scenario - Theater 1 1 '■■■ 
SchatzimSilbersee(KMay).. .71. 

Seal Team n. 

Sec. Monkey Island 2 C( 
Secret Codę Cypher n 

hg ni 
Sensiblt Soccer 192/92 
Shad wof< met l. >vecr ) n 
ShadowSorcer^r 37 

ShadowCastei n 

Shanghai 2 .. . n 

Sherl. Holmes 1 Łosi i- 

Siege - Die Burg 71 

Silem Sernice 2 8. 

SimAni n 

SimCity* Populous 57 

SinkorSwim 

Sleepwalkei 5' 

Sditaite Journey 105 Games. 82. 

Space Crusade 1 3; 



FUNTASTIC ComputerWare 



1. Yollstandige Aaswahl aus Europa a USA 

2. Jedcr Preis ok, ohne Ausnahnie 

3. Knndc-isł-Kónig-Service 

Wir sind da: Mo- Fr 10-12'°- 14-17, Pr. bis 15°°. 
24h-B«tell-Maschine abends & Sa-So. 
Wir beliefern Sie, so schnell es geht: 
immer per Post und per Nachnahme ( + DM 1 1 .-) 
Servus Austria, Gruezi Scbwyz, Ciao Italia: 
Wir versenden taglich auch ins Ausland: 
(immer abzeglich 15* dtsSt., + NN-Versandk. 
oder per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versandk.), 
Viele Versender berechnen die 1 5% dts. Steuer • 
wir nkht I Rechnen Sie doch mai nach ' 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGanies GmbH 
Postbox 14 02 09 
Mullerstr. 44 (kein Ladenverk.) 
D-80452 Munchen 

Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhandler seit 1985- 



felfc 
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. . . aber immer mit den 7 BonusPunkten : 

Jedes Computer-Spiel, das wir Dinen liefern, erhóht sofort Ihr Kunden-Konto 

urn jeweils 1 FuntasticTreue Punkt i Freundschafis-Werbung bringt 2 Punkte I 

Bei erreichten 7 +Ponktcn gibt es fijr Sie FreiSpiek ais Treue-Pramien. 



Space Hulk - Warhammer 89. .104 

Space Ouest 5 89 .89 

Space Shuttle Simulator 57 67 

Spaceward Ho l (WIN) n 8« 

Special Forces Airbome 82. 30 

Spectre 3D Tank n....98 

Spellcasting301 SpnngB n 64 

Spelljammer AD&D 83. .37 

Sport Games Hit s 60. ...60 

SportsCoIlect.Surbyte 62. ...74 

St. Thomas 74 .89 

Sur Lord 94. .94 

StarTrek5 25thAnn 60.86 

Sur Trek 6 Nem Gen I n....93 

Stonekeep ... n 107 

StrategyColl.Surbyte 67. 74 

Streetfighter 2 60. .71 

Strike Commander (4MBI) 

StrikeFleet 57 ,.„n 

Stronghold AD&D (SSI) n .84 

Stunt Island Creat. (Disney) ...89. ...82 

Sukija 89.104 

Summoning (AD&D) n .37 

SuperCauldron 51 51 

Super Space Invaders 29 51 

Super Sports Chall 10 Sp 
Super Tetris 
SuperfighterCompilation. .51. ,„n 

SuperSoccer Starbyie 62 .25 

Surf Ninjas „ .60. ...67 

Suzenan 78. ...78 

Sword of Honour 51 71 

Syndicate 67 .104 

Tarot - The Cards (WIN) . n 107 
Taskforce 1942 Navy.. 

TeamYank 2 Pacific Isld 64. 64 

Tearaway Thomas 

Terminator 2029 AD n .99 

Tena of the Deep 82. ...82 

The Blue & The Cray 67... .78 

Thunder Burner :51 ...67 

TinySkweeks 67. .74 



WhalesVoyage 67. ...74 

WhenTwoWorldsWar 57 .64 

Wilson Pro Suff Golf n.„.66 

Wing Commander 1 39... n 

Wing Commander 1 DeLuxe . n 112 

Wing Commander 2 n.104 

Wlzardry7Crusaders 89 94 

Wizardry Trilcgy: 1&2&3 n. 87 

Worlds of Leg. - Son of Emp ...51 51 

WWFWrestle2EuroRam 51-57 

X-Wings 2- TIE Fighter FS n....97 

XenoBots n....97 

Xenomorph .25-25 

Yoljoel ...60. ...67 

ZakMcKracken 31 50 

Zooll-TheNinjaAni 37 64 

Zork 6 - Return to Zork n, 95 

• •+ CD PC * * * 

7lhGuest(Extraklasse^ 124 

Aegis - Guardian ofFleet .24 

B17&SilentService2 89 

Beyond the Wall ofStars 77 

Blue Force - Cop Jake Rvai 89 

DeadZoneSciFi-RPG 124 

Eye of Beholder 3 7R 

FSATP + Sceneries East&West ... 149 

GigaGames 1 .000 of Games 69 

History Linę WWI 66 

Jutland Ships & Men 119 

Maniąc Mansion 2 -Temacie 87 

Ocean Below . 89 

Secret Weapon of the LW, kpi 114 

Sherlock Holmes 3 97 

Who Killed Sam Ruppen Adv 7- 
Adulls only i 

Adventure Seymor Buit XXX 117 

Deep Throat XXX 117 

Legends ofPom 2 XXX ......... 82 

Playboy; Things Change XXX 

Yisual Fantasies 2 XXX 151 




Dazu Jede Menge starkę 

% NICE % PRICE % HITS % 



Anfordern ! Diese 1.- lohnt sich ! 



Tom Landry Footb. DeLune 

Tornado (CombPilol2) 74 h^ 

Traders „ 

TransArciici 60. 57 

Traps & Treasures 62 78 

Treasures Savage Frontier 37 37 

Tristan Pinball - Super I n. .64 

,52 n 
Turrican 3 67 ..n 

TwoTowersLoR2 82 . 83 

Ughi . .60. ...64 

Ultima 6 

Uluma 7, Teil 2 Serp Isle.dts n .104 

UlumaTrilogyl. Ul.2.3 n. .60 

Ultima Ttilogy 2: U4.5.6 n...97 

Ultima: Tlie Underworld I 
Ultima: The Underworld 2 

UnchartedWaters n 109 

Umversal Monsters SI n 

Uridium2 7! n 

V[orVictory3(1944Mark.G.).n. .89 

ValhalU ■ . 

Veil of Da: k 74 89 

■ 

Volleyball Sm . 25 

W. Gretzky • II 

Wacky Funstcs n 60 

Walker. 

WarinGulf-TYj 

Warlords! 

Warlords 2 

63 72 
Waxworks- Bhtra 

Wayr» 8 n 66 

Ween-Thei'! 



* * * Disk MAC: • * * 

20 Lit! Treasures of Infocom 95 

AD&D Unlld. Advent Const.Set 89 

Indiana Jones 4 Adventure 82 

Lemmings 2 

PGATourGolf 86 

Railrcad Tycoon Strategie 

Secret Monkey Island 2Adv 82 

SimAnl - survive as an Ameise 1 84 

Spectre Supremę Action. ■'■ 

VforVictory3-1944 112 

* * * CD MAC: * * * 

1 1 Lost Treasures of Infocom 103 

7thGuesi 124 

Heli Cab 156 

IronHelix 

Joumeyman Protect 149 

Magie Death 87 

Sherlock li 1P 

Spaceship W.<r • . :*« 

Glamour Girls XXX (forAdults) 92 

Vinual ValeneXXX (forAdults) ...144 

+ alk Vi und -Kart en « Sliclu 
+ alle CD-ROM-Games 
+ alk- Macinlosh-Garaes 
+ alle C64er-Games 
+ alk Alari ST-Games 
••••••••••••• 

Wir freuen uns 
auflhre Besiellungen ! 

YielenDank :•) 



FUNTASTIC bal iiiiiiur alle neuen Games, 
die In den guien Zeitsctiriften neu vorgcstellt, griindlich geiestet und 
prinu bewertei werdt^n. Dazu luttirlicri alleanderen aktuellen Spiele. 

Einige Games in dieser Anzeige sind fur die 

rnchsten Wodien, bzw. Monate ar^ekundigt. Jera sction resenieren I 

Sie wissen ja: Was jeder will, reichl oft ni<rht furallc I 

Ihr mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Ruck-Kuvcrt 

^ genugt fur Ihre aktuelle SpieiWare-Liste ^^ 

■^^^- (bitie geben Sie Ihr System an) : ^Bl 

^^ \ ur d.n Amiga /fur den PC/ fur APPLE Mac. ^ 

Nocłi lieferbare, bZW. neue 64er & ST-Games tdefonisdi rachu-agen. 
•••) Nur mii der FIINTASTIC-Ułie sparen Sie bei jedcm SpiH I 
Garantiert I Diese 1 Briefmarke isi fiir Sie eine Menge Geld wen I 

Altere Lisien, Anzeigen, Preise enetze 14. 9. 93 
Irnumer/ Anderungen (Preise) / Teilliefening immer vorbehalien. 
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Voll aufs Auge: Der Ingenieur hat s schwer 



lt's Showłime 

Die Tentakel wollen die Welt 
beherrschen. Also muB Berna- 
vernie (Bernard + Laverne + 
Hoagie) die Tur zu Dwaynes 
Zimmer óffnen. Danach sollte 
es von der Schrumpfpistole 
getroffen werden, damit es in 



Dwaynes Zimmer durcl 
Mauseloch laufen kann. Im 
Zimmer des grunen Tentakel 
wartet Bernavernie, bis es wie- 
der groB ist, urn die Bowlingku- 
gel mitnehmen zu kónnen. 
Nun lauft es schnell in das 
Labor im Keller und beseitigt 
die zehn Tentakeln mit der 




Bedenklich: Das Rbntgenbild bringt es an den Tag 
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Gummizelle: Die ganze Familie ist verblodet 




Alle Neune: 
Die Tentakelbrut 
wird 



Siegauf der 
ganzen Linie: 
Die Trophae 

flattert im Wind 





Gedrange: Im gemeinsamen Pullover kommt man sich endlicb naher 



Bowlingkugel. Beim ersten Ge- 
sprach mit dem lilanen Tenta- 
kel und den richtigen Satzen, 
zerschieBt sich der Bósewicht 
selbst ins Kleinformat. 

Durch ein Rbntgenbild ergibt 
sich schnell, daB der Mutant 
Bernavernie doch nicht so 
stark mutiert ist, wie angenom- 
men. 

Nun ist alles noch mai gut 
gegangen, die Welt ist geret- 
tet, keine Hamster sind zu 
Schaden gekommen und 
keine Giftmaschinen werden 
mehr angeschaltet. Ihr habt 
gerade Day of the Tentacle 
gelóst.. Herzlichen Gliick- 
wunsch! rm/kn 






rcRrTRTAriRPaci 

Wieder im Einsatz gegen S.T.Ó.R. 
Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen? 
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S. T. Ó. R., die skrupellose 
Organisation der Kommu- 
nikationsgegner, schlagt 
wieder zu, Diesmal 
bedroht sie die Kommu- 
nikation der Stiftung 
Umwelt 2000 - und der 
Ausfall hatte katastrophale 
Folgen. Doch DAS 
TELEKOMMANDO 
KEHRTZURUCKund 
geht in Aktion. Installiert 
Satellitenanlagen, stellt 
Verbindungen her und 
schmuggelt sich in die 
Organisation ein. Wer wird 
siegen? Du kannst die 
Entscheidung bringen: Sei 
das TELEKOMMANDO! 
Hol Dir ein starkes 
Computerspiel bei der 
groBen Verlosung von 
Telekom! 



COUPON 



DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURUCK gewinnen! 



Und Infos uber meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will 
ich auch! 
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Die Wachablosung 



In der Pressemitteilung von 
Commodore wird das Amiga 
CD32 ais "mattschwarz und 
kaum so groR wie ein DIN A4 
Blatt" beschrieben. Mit einem 
Blatt hat der plumpe Apparat 
aber soviel Ahnlichkeit wie 
eine CD mit einem Grammo- 
phon und das "Mattschwarz" 
entpuppt sich ais konventionel- 
les Dunkelgrau. 

War der erfolglose Stiefvater 
CDTV zumindest visuell attrak- 
tiv, lóst das CD32 nur leichtes 
Kopfschutteln aus — das 
zweitklassige Plastik und die 
instabilen Schalter erinnern an 
Kuchengerate aus den siebzi- 
ger Jahren und die wackelige 
CD-Abdeckung kann aku- 
stisch mit einer Kompanie 
Klapperschlangen mithalten. 
Andererseits sollte man nicht 
zu viel Wert auf AuGerlichkei- 
ten legen - Astheten kónnen 



Schief. aber 

kontaktfreudig 

- das CD32 

sucht 

AnschluO 




Mit dem Amiga CD32 
will Commodore im 
lukrativen Videospielmarkt 
Fufł fassen, die Multimedia- 
Welt erobern und wieder 
schwarze Zahlen schreiben 



sich auf Daten, die ihm das 
CD-Laufwerk mit maximal 300 
KB in der Sekundę zufuhrt. 
Auf3er dem schnellen CD- 
ROM-Implantat sucht man gra- 
vierende Unterschiede zum 
bekannten Amiga 1200 ver- 
geblich; die Hauptplatine samt 
AGA-Chipsatz gleicht dem 
Computer-Bruder wie eine 



Flipperkugel 
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der anderen. 
Apropos Flip- 
perkugel: 
21st Centu- 
ries Pinball 
Fantasies 
hatte die 
Ehre, ais ein- 
ziges Pro- 
gramm in 
dem CD32- 
Paket ent- 
halten zu 
sein. Ein 
gutes Spiel 
mit ordentli- 
chem CD- 
Sound, aber 
urn Flipper 
am Fernse- 
her oder 



Kinderschokolade 
und CD32 — mehr 
braucht man nicht 
zum Gliicklichsein 



68020-Prozessor, 

AGA-Chipsatz und ein 

Double-Speed-CD- 

ROM fur 700 Mark 



das CD32 ja im Schrank ver- 
stecken oder die GroBmutter 
mit dem Stricken eines gemu- 
sterten Wolluberzugs beauftra- 
gen — was zahlt ist Leistung: 
Ein Motoroia-68020-Prozessor 
tickert mit 14 MHz und freut 




Monitor spielen zu kónnen, 
braucht man eigentlich keine 
700 Mark teure CD-Konsole. 
Immerhin gibt es zum Ver- 
kaufsstart 15 Silberlinge fur 
das CD32 und bis Weihnach- 
ten sollen laut Commodore 



"uber hundert" Programme auf 
Kaufer warten — Spiele, Lern- 
programme, Karaoke-Shows 
und Nachschlagewerke. Falls 
sich die mutige Prophezeiung 
nicht bewahrheitet, schluckt 



Lohnt es sich? 

Die technischen Daten, wie 
256000 Farben gleichzeitig, 
68020-Prozessor und Vierkanal- 
Stereosound kónnen sich sehen 
lassen und sind im theorelischen 
Vergleich zum Beispiel dem Sega 
Mega-CD und der TurboDuo- 
Konsole (nicht offiziell in 
Deutschland erhaltlich) iiberle- 
gen. Allerdings ist die Zukunlt 
des CD32 ebenso wenig vertrau- 
enserweckend wie das Billigpla- 
stikgehause. Commodores CDTV 
ist gescheitert, Philips CD-I ist 
gescheitert und das Sega CD ist 
vom internationalen Durchbruch 
noch Lichtjahre entternt — 
warum sollte es das CD32 schaf- 
fen? Trotz schneller CD-Technik 
und AnschluB fur einen VR- 
Handschuh wirkt es wie ein Relikt 
aus der VC20-Ara. Selbst hartge- 
sottene Commodore-Sympathi- 
santen sollten abwarten, das 
CD32 konnte schneller vom 
Markt verschwinden ais eine 
durchschnittliche CD-Umdre- 
hung andauert. Einige Soft- 
warehauser (zum Beispiel Ocean) 
haben bereits Programme fur das 
CD32 angekundigt — Umset- 
zungen sind autgrund der Ver- 
wandtschaft zum 1200er auch 
nicht besonders problematisch, 
aber die groBe Resonanz in der 
Industrie bleibt aus. Erst wenn 
sich das CD32 gut verkauft, rollt 
die Software-Welle. Aber wird 
sich das CD32 gut verkaufen? 
Zumindest der Preis ist tair: 699 
Mark fur eine Double-Speed- 
CD-ROM-Konsole ist gunstig. 



das CD32 alternativ auch 
Audio-CDs und Restbestande 
an CDTV-Disks — das Be- 
triebssystem AmigaDOS 3.0 
sorgt fur Kompatibilitat. 

Aber nicht nur CDs, sondern 
auch Hardware-Erweiterungen 
werden geschluckt: Ein 
MPEG-Modul fur Full-Motion- 
Video ist geplant. Die MPEG- 
Kompressionstechnik erlaubt 
zirka 74 Minuten Film auf einer 
CD und konnte zu einem Stan- 
dard fur CD-Video avancieren 



Amiga 


CD32 


System 




Prozessor 


Motorola 68020, 




32 Bit 


Taktfrequenz 


14 MHz 


Speicher 


2 MB RAM 


Betriebssystem 


AmigaDOS 3.0 


Sound 


Vierkanal-Ste- 




reo. 16 Bit 


Grafik 




Max. Auflbsung 


800 x 600 Pkte. 


Max. Farben 


256000 X 


gleichzeitig 


(aus 16,8 Mio.) 


Anschliisse 




Video 


S-Video 




Composite 




HF-Modulator 


Joystick/Maus 


2 Anschliisse 


Sonstige 


Tastatur, Daten- 




handschuh(?) 




Video/MPEG- 




Modul 


Preis 


Zirka 700 DM 
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— hinter MPEG stehen neben 
Commodore auch Philips, Sony, 
JVC, Matsushita (3DO) und 
Paramount. Aber Commodo- 
res Techniker denken noch 
viel, viel weiter: Der sogenann- 
te "Hochgeschwindigkeits-Aux- 
AnschluG" wunscht sich nichts 
sehnlicher ais die Verbindung 
mit einem "Datenhandschuh 
fur virtuelle Realitat". Doch bis 
dahin muB sich der CD32- 
Benutzer mit einem Joypad 
begniigen, das besonders 
Rodeoreitern gefallen wird: Die 
Form erinnert an Rinderhórner. 
Weitere Joysticks, Mause und 
sogar eine Tastatur lassen 
sich ebenso anstecken. 

Vielfalt auch bei den Video- 
Verbindungen, auBer einem 
RGB-Signal wird fast alles 
geboten: HF-Antennenan- 
schluR, ein Composite-Video- 
Signal und S-Video fur moder- 
nę Fernseher. js 

u m ms7 



Erkenne die HUK! 




Leben 

Kranken 

Unfall 

Krafifalirzeug 

Rechtsschulz 

Schulzbricf 

Hausrat 

Haftpflicht 

Wohngebiiiule 



BA U S PA REN 
HUK-VISA-Card 



Auf den ersten Blick sind alle Yersicherungen gleich. Aber 



es gibt eine besonders gtinstige : die HUK. Wenn Du in der 



ultrabunten Yielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor- 



teile einer HUKgiinstigen Yersicherung. Schau genau hin. 



Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in 
j edem órtlichen Telefonbuch. 



HUK-Coburg 

Versicherungen • Bausparen 

Telefon (09561) 96-0 • Bahnhofcplatz • 96444 Coburg 



computerspiele/tests 




Hat s i eh uieder hingeł-sgt der anie 

Teufeu, mus s Ja yóLLig erschópft sein! 

PitiGr er -./ertraut mir immerhin! 



Der Grafikmodus Nummer Eins von Drei: Die Bilder schalten nicht 
nur urn, sondern werden niedrigauflósend gescrollt 

Lost in Time 



Mit vereinten Kraften 
wurde Lost in Time zu 
einem rund herum 
gegluckten Spiel: 
Intels Indeo-Techno- 
logie sorgt fur hoch- 
wertige Cutszenen, 
die Programmierer lie- 
fern eine komplexe 
3D-Umgebung und 
Muriel Tramis legt 
eine ihrer besten 
Spieldesigns vor. 
Auch das gróRte Problem aller 
Filmanimationen wurde geschickt 
gelóst, unscharfe Gegenstande 
oder Ratsel wurden kurzerhand 
auf Comicniveau gebracht. Tech- 
nisch Iaf3t die nette Mixtur aus 
vorgetauschter 3D-Umgebung 
und Echtzeitvideo Lost in Time 
in einem angenehmen Licht 
erstrahlen. 




Auch die Story kann 
sich sehen lassen: Die 
wirre Raum-Zeit-Ge- 
schichte, durchsetzt 
mit einer ordentlichen 
Portion franzósischen 
Charmes, findet An- 
klang. Die verschiede- 
nen Zeitzonen bringen 
dabei die notwendige 
Abwechslung ins Spiel. 
Mein Einsergesicht 
bleibt nur wegen der 
manchmal etwas skurillen Rat- 
sel im Wertungsregal, ansonsten 
kann man Lost in Time getrost 
weiterempfehlen. CD-ROM ge- 
wappnete Tramis-Fans sollten 
auf jeden Fali die CD-Version 
abwarten. - Sound und tonnen- 
weise Extragrafik geben dem 
aufgepeppten Silberling zusatz- 
lichen Anschub. 



Iuriel Tramis, Stardesi- 
gnerin bei Coktel Vision, 
blickt bereits auf eine erfolg- 
reiche Spielvergangenheit 
zuruck. Nach allerersten Ver- 
suchen im Erotikmilieu der 
Spielewelt, man erinnere sich 
an die legendaren Triebepiso- 
den Emanuelle und Geisha, 
warf sich die Franzósin auf 
drei geschaftige Zwerge. Mit 
drei GoW/ns-Teilen gelang Ihr 
inzwischen der Aufstieg in die 
Oberklasse der Programmie- 
rer. Auffallig ist, daB Muriel seit 
Beginn ihrer Karriere in der 
Videoverarbeitung involviert 
ist. Bereits in Ween durfte das 
Konzept des IAM (lnteraktiv 
Adventure Movie) in Ansatzen 
von uns bestaunt werden. So 
blinzelten neben smarten 



kann man sich nicht, wie in 
Alone in the Dark, richtig frei 
im Raum bewegen, aber je 
nach Aufenthaltsort werden 



ein Rendezvous freut, sollte 
die Nerven starken. Erstens 
trifft man die Pilotin jeden 
Abend auf einem anderen 
Kontinent und zweitens wurde 
Dora auf ihren Zeitreisen Libel 
mitgespielt, die Damę ist ent- 
sprechend geladen. Ais sie 



ein Ortswechsel-lcon, das 
einem muhevolle Wege er- 
spart. Aktiviert man den Tele- 
porter, wird der Aufenthaltsort 
aus der Vogelperspektive ge- 
boten, die schon abgegrasten 
Orte kónnen so direkt ange- 
wahlt werden. cd 




Grafikmodus Nummer Zwei: Digipracht und Animation 



Grafikmodus Nummer Drei: Die Comicsequenzen am Spielende 
stammen aus der Feder des franzósischen Zeichners Segur 



Comiczeichnungen reinrassige 
Videobilder. Coktels letzter 
Streich, Lost in Time, darf sich 
ais konsequente Weiterent- 
wicklung von Ween verstehen. 
AuRer Animationen erwartet 
den Spieler jetzt eine uberar- 
beitete 3D-Umgebung. Zwar 
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Drehungen nicht mehr umge- 
schaltet, sondern gescrollt. 

Die attraktive Hauptheldin 
mulB in direkter Linie von 
Supermann abstammen, 
jedenfalls ist sie mit Schónheit, 
Unabhangigkeit und Intelligenz 
gesegnet. Wer sich jetzt auf 



eines Morgens mit schwerem 
Kopf erwacht, findet sie sich 
auf einem schaukelnden See- 
lenverkaufer wieder. Ohne 
auch nur die leiseste Ahnung 
zu haben, wird Dora ais 
Raum-Zeit-Agentin eingesetzt. 
Grund allen Ubels ist das 
radioaktive Element Americium 
1492, das ein korrupter Wis- 
senschaftler durch die Zeit 
geschleust hat. Fur Euch heiRt 
dies allerlei Verwirrung und 
eine Menge bereitgestellter 
Ratsel. 

In Coktels Icon-Leiste bleibt 
alles beim alten: Speicherop- 
tionen, Hilfejoker, Notizblock 
und lnventar finden sich an 
den bekannten Stellen. Neu ist 



Genre: Adventure 



Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Coktel Vision 



MS-DOS 68% 



Grafik: 70% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er, 640 KB, 
9 (16) MByte Festplatte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Geplantfur: CD-Rom, Amiga 






Hiersehen Sie, warum die 

SOUND GALAXY 

INX PRO 16 der uberlegene Sound-Sieger ist! 




DIE EIN2IGE SOUND-KARTE, 

DIE 5 SOUND-STANDARDS UNTERSTUTZT 

Selbstverstitndlich kompatibel mit den bekanntesten Sound-Standards 
w te AdLib, Sound Blaster Pro, Covox Speech Thing uncl Disney Sound 
Source. unterstutzt diese Sound-karte in echter CD-Stereo-CjualMt 
auch Microsoft Windows Sound System. Damit Sffnet sich Ihnen 
die gro/śte Bibliothek an Software -Titeln unter DOS und Windows. 

C.ROSSE AUSWAHL AN AT-BUS-SCHNTTTSTELLEN 

Die AT-BUS-CD-ROM-Schnittstellen steuern entweder 
Mitsumi- oder Panasonic-CD-ROM-Laufwerke an. Wenn 
daruber hinaus ein SG-Adapter an die Mitsumi-AT-BUS- 
Schnittstelle angeschlossen wird, steuert sie auch das SONY-AT-BUS- 
CD-ROM-Laufwerk an. Zu guter Letzt haben Sie die Upgrade-Moglich- 
keit, nicht nur um ein grolses Angebot von SCSl-CD-ROM-Laufwerken 
anzusteuern, sondern auch um an der Schnittstelle bis zu sieben 
weitere Gerate anzuschlietśen. 



WAVE TABLE SYNTHESIS UPGRADE 

Der Aufbau der Kartę ermoglicht es, eine PCM Wave-Table Synthe 
ms anzusteuern. Stecken Sie einfach die Sound Galaxy Wave Power auflhre 
16-Bit-Stereo-Sound-Karte, und Ihr PC verwandelt sich im wahrsten Sinnc 
des Wortes in ein phantastisches Musikinstrumeni. 



AZTECH 



MEHR MOGLICHKEITEN, BESSERE LEISTUNG 
Diese 16-Bit-Stereo-Sound-Karte erlaubt Ihnen die Aufnahme ver- 
schiedenster Quellen, wie Stereo, FM, Stereo-Mikrophon. Stereo-Line-In, Stereo-CD- 
Audio und Covox/Disney Sound Source Stimmen. Mii der Sampling Ratę von 4 bis 
44.1 KHz ist die NX PRO 16 auch in der Lagę, Sounds in High Fidelity aufzunehmen 
und wiederzugeben. Der dynamische Filter reguliert selbsttatig die Filterhnhe und 
garantiert damit eine optimale Aufnahme und spatere Wiedergabe in unubertroffe- 
ner Klangqualit;it. 

Yerhinden Sie die Kartę mil der MIDI-Schnittstelle, und Sie haben alles, um eigene 
Musikstiicke zu komponieren und sogar ein Orchester unterschiedlichster 
Instrumente - von Rap bis zur Klassischen Musik - zusammenzustellen. Oder Sie 
stecken einfach den Joystick ein und erfreuen sich an einer aufregenden Flugsimula- 
tion oder einem spannenden Adventure. 



EINFACH ZU ESSTALLIEREN 

Vergessen Sie Ihre Probleme beimJumper-Setting. Die Konfigurations- 
Einstellung erfolgt - bequem fur Sie - iiber die Software, also besonders anwender- 
freundlich. 



EXTRAS OHNE EXTRAKOSTEN 

Neben den vielen Moglichkeiten und dem unglaublichen Sound hiilt die 
Sound Galaxy weitere Extras bereit: HSC Inieraetive Software fur Multimedia- 
Schópfungen, WINDAT (TM) OLE fur Audio-Bearbcitung, Monologue Text fur den 
Sprach-Synthesizer, Audio-Station. CD-Spieler, Zubelior und Windows-3.1-Treiber. 

Wenn Sie ein erfolgreiches Audio-Kraftpaket zu 
gunstigem Preis wollen, entscheiden Sie sich fur die 
Sound Galaxy NX PRO 16. 



Germany > >///..■ AZTECH SYSTEMS GmbH World Trade Center. Birken&trasse 15, 28195 Bremen, Feder.il Republic uf Germany. 

lei: (0421 ) L69-0843, Fax: (0421) 169-0845, Tlx: 2^5610 AZTEC-D 

Autborised Distributor. KM Computer und Kommunikation Handel* GmbH Kirthheimerstr iS. 73249 Wernau, 

Tel: 07153 '31095-98, Fax: 07153/38286 

Ali (rade nanieś & marks arc registered trademarks nj r respeclilA iCOmptmy SpeefflcaHons Slibfecl tocbange Witbout prtor notice 
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Der Schneemann ist fliissig, einige Ratsel wenig schliissig 

Simon the 
Sorcerer 




Seit seiner Kindheit traumt 
Simon davon, Kaninchen 
aus dem Hut zu zaubern, 
hiibsche Damen zu zersagen 
und Lówen verschwinden zu 
lassen. Mit anderen Worten: 
Simon will ein beruhmter 
Magier werden. Ais er eines 
Tages neue Tricks ausknobelt, 
erscheint auf wundersame 
Weise ein machtiges Portal 
vor seinen vertraumten Augen 
- nach kurzem Zógern betritt 
Simon den sonderbaren 
Zugang. Vorher hatte er aber 
besser seine Eltern benach- 
richtig und die Schulferien 
abgewartet: Simon wird wie 
durch ein Wunder in eine frem- 
de Welt versetzt und landet 
in einem unbekannten, aber 
behaglichen Hauschen. Eine 



handschriftliche Botschaft 
macht Simon mit den naheren 
Umstanden vertraut: Er befin- 
det sich in einem Land, das mit 
der Magie in Einklang steht - 
keine Variete-Kartentricks, 
sondern richtige Zauber- 
bucher, richtige Zauberspriiche 
und richtige Zauberer. Apropos 
Zauberer: Die Nachricht ist 
vom MagiergroRmeister Calyp- 
so hóchstpersónlich, der - oh 
Ungluck - vom bitterbósen 
Sordid entfuhrt wurde. Nur 
wenn Simon den verzweifelten 
Schreiberling befreit, kann er 
der Marchenwelt den Riicken 
kehren und eine Zaubererkar- 
riere in Las Vegas anstreben. 
Mit etwas Gluck lernt er 
nebenher auch ein paar 
"echte" Zaubertricks, mit denen 



Na, na, na! Intelligen- 
tes Abklatschen ist 
schwer - trotzdem 
haben es die Leute 
bei PDG7Adventure 
Soft aut ein passa- 
bles Adventure ge- 
bracht. Simon the 
Sorcerer ist fur mich 
eine Mischung aus 
Legend of Kyrandia, 
King's Quest, Indiana 
Jones 4 und freilich 
Monkey Island. Man hat sich 
wenig Muhe gegeben, ein neues 
und innovatives Spielsystem zu 
ertricksen - Adventure Soft uber- 
nahm ohne Skrupel die Lucas- 
Arts-Benutzerfuhrung. Die tollen 
Hintergrundgrafiken sind bunt 
und detailliert, erinnern aber stark 
an Legend of Kyrandia und eini- 




ge Ratsel (der Holzfal- 
ler sucht auch bei 
Simon nach seiner 
Axt) verursachen eben- 
falls das eine oder an- 
dere Deja-vu-Gefuhl. 
AuBerdem wirkt Si- 
mons ehrgeiziger Be- 
rufswunsch Zauberer 
wie meine Ambitionen 
Pirat zu werden. Ein 
Jammer! Mit einem 
SchuR Eigeninitiative 
und etwas mehr Professionalitat 
hatte Adventure Soft einen ech- 
ten Konkurrenten fur mich und 
andere Adventure-Helden aus 
dem Zylinder zaubern kónnen. 
So bleibt nur ein etwas langat- 
miges Spiel mit schónen Grafi- 
ken und vielen Gags, aber ohne 
wirkliche Hóhepunkte. 



Blind Datę: 
Die dicke Braut 
ist ganz schón 
vorlaut 




Ein Feuer 
entfachen ist das 
Hobby eines 
jeden Drachen 




Der Beweis: 
Simon the 
Sorcerer 
ist grofler 
Lucas-Arts-Fan 



er spater Siegfried & Roy die 
Schau stehlen kann. - Simon 
muB namlich zunachst ein 
waschechter Zauberer werden 
und zu diesem Zweck drei 
Hokuspokus-Utensilien auf- 
spiiren: ein Zauberbuch, einen 
Zauberstab und einen Hexen- 
besen. Nur mit diesen drei 
Dingen hat Simon eine Chan- 



ce, Sordid zu besiegen und 
Calypso zu befreien. 

In der naheliegenden Klein- 
stadt trifft er nach einigem 
Umherwandern unter anderem 
auf verkleidete Zauberer, die 
lieber Farmer waren, auf einen 
doppelkópfigen Verkaufer, der 
mit sich selbst streitet, und auf 
stramme Dorfschónheiten, die 




MAY 



Der Kampf um die Vorherrschaft m der <3alaxis \et entbrannt 
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Dunkle Machte bedrohen den Frieden der Volker in der Ga\ax\e 



Der Oeqr\er. Eine Allianz machthungriger und rlicksichtsloser 
Clans. Die einzige Hoffnung: Ein echter Starlord, eiti Mann wie Sie! 
Da© Ziel: Die geraubte Macht wiederzuerlangen, und bis zum 
Imperator aufzusteigen - um dem Unrecht Einhaltzu gebieten! 

Ungezahlte andere aber, die auch ihre Chancen wittern, steigen 
ebenfalls auf. Andere, dereń Absichten zweifelhaft sind; die 
vielleicht nur nach Macht, Geld und Besitz hungern. Nur eines 
kann helfen - ihnen zuvorzukommen! 

Zuerst gilt es, die zerstreute Streitmacht der eigenen 
fŃampfschiffe neu zu formieren, und dem Gegner - in. 
spektakularer 3-D-Action - einen unvermuteten Schlag zu 
versetzen. Doch dann sind schon Diplomatie, Handelsgeschick 
und zielgenaue Planung gefragt. 



Vielleicht gelingt es Ihnen schon rasch, in der feudalen 
Gesellschaftsordnung^aufzusteigen: Mkulieren Sie Ihre Starken 
und die Schwachen der Gegner, suchen Sie sich starkę 
Verbundete - um mit aller Kraft zuzuschlagen! 

Weiten Sie Ihren Einflufcbereich Liber die Planeten in die ganze 
Galaxis aus - Peichtum bedeutet gleichsam politische Macht. ' 

So kann es Ihnen gelingen, Ihre Familie zu starken, Ihre Basen zu 
sichern, und immer mehr Allianzen zu schlieften - um den dunklen 
Machten schlieftlich den endgLiltigen Schlag zu versetzen! 

Aber auch Vorsicht ist geboten! So, wie Ihre Macht steigt - steigt 
auch der Preis, der auf Ihren Kopf ausgesetzt istl 

Starlord. In Kurze fur IDM-PC-komplatible und Commodore Amiga. 
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im direkten Gewichtsvergleich 
mit einem Flugzeugtrager mit- 
halten konnten. AuRerdem fin- 
det er im weitflachigen Wald 
viele niedliche und furcht- 
einflóBende Fabelwesen, die 
Simons Hilfe benótigen, ihn 
fressen wollen oder sogar hel- 
fen konnen. - Unter anderem 
entfemt er einen Stachel aus 
dem FuR eines Riesentrolls, 
futtert sprechende Holz- 
wurmer, wird von Rapunzels 
Haarpracht erschlagen und 
von einem Frosch verschluckt. 
Auch eine frostige Eiswelt und 
ein blubbernder Sumpf stehen 
im Programm von Simons 



Abrakadabra: Simon zaubert 
sich tiurch eine quietschbunte 
Welt voller Magie (oben) 

Stammtisch: Die Zauberer 
zechen bis zum Erbrechen 
(unten) 



Simon the Sorcerer 
hat mich in die Schi- 
zophrenie getrieben. 
Meine eine Persón- 
lichkeit hat den klei- 
nen Simon ins Herz 
geschlossen: Die lie- 
bevollen Grafiken, die 
netten Witze und 
Anspielungen, das 
umfangreiche Mar- 
chenland und die ent- 
spannte Atmosphare 
macht die Entdeckungsreise 
durch Calypsos Zauberwelt zu 
einem schónen Adventure-Aus- 
flug. Meine andere Persónlich- 
keit kann die Kehrseite nicht 
ignorieren: Zum einen hat man 
das Geftihl, Spitzenfalscher Kon- 
rad Kujau hatte Simon the 
Sorcerer programmiert - das 
Spielsystem ist eine exakte Ko- 
pie der Lucas-Arts-Adventures, 
ohne dereń narrensichere Pro- 




łessionalitat zu errei- 
chen. Zum anderen 
fuhlt man sich zeitwei- 
se wie eine Nadel im 
Heuhaufen: 
Was soli ich machen? 
Wie kann ich was 
machen? Warum soli 
ich was machen? Das 
Marchenland ist zu 
groR, der Spieler wird 
nicht gleich vor kon- 
krete Probleme ge- 
stellt - man irrt ahnungslos 
umher, fuhrt viele Gesprache 
und wunscht sich einen flussige- 
ren Spielablauf. Aut einen Nen- 
ner gebracht: Simon the Sorcerer 
ist ein liebenswertes Adventure 
und ein groBer Fortschritt im 
Vergleich zu Mikę Woodroffes 
fruheren Werken, aber ohne den 
nótigen Feinschliff bleibt Simon 
der Zutritt in die absolute Adven- 
ture-Oberklasse verwehrt. 





Wunder der Natur: 

Die Kiste hat zwei siiRe FiiBe 

(links) 



Kopflastig: 

Der Verkaufer ist nicht gut aut 

sich zu sprechen (unten) 



Pauschalrundreise durch die 
Marchenwelt. Mit einer kostba- 
ren Zauberkarte macht Simon 
im Laufe des Spiels auch En- 
terprise-Scotty Konkurrenz: 
Der Spieler kann bereits be- 
suchte Orte auf der Kartę an- 
klicken, und Simon wird inner- 
halb weniger Millisekunden 
dorthin teleportiert. 

Alle aufnehmbaren Gegen- 
stande, die Simon wahrend 
des Spiels findet, steckt er 
in seinen kleinen Zauberhut. 
Simon the Sorcerer ist wie die 
Lucas-Arts-Adventures in zwei 
Bildschirmhalften aufgeteilt. 
Wahrend in den oberen zwei 
Dritteln des Bildschirms die 
Handlung ablauft, wurde das 
untere Drittel fur Simons Voka- 




bular und sein Zauberhut- 
lnventory reserviert. Wort fur 
Wort werden die kurzeń Satze 
aus den zwólf Verben, wie 
z.B. "pick up" und "open", 
zusammengesetzt. In Kombi- 
nation mit der Handlungsgrafik 
und den Gegenstanden im 
Zauberhut konnen auf diese 



Weise alle notwendigen 
Befehle mit der Maus nach Art 
von Maniąc Mansion & Co. an 
den folgsamen Simon erteilt 
werden - in der Endversion 
auch komplett auf Deutsch. 
Doch Simon empfangt nicht 
nur Befehle, er pflegt auch die 
hohe Kunst der Kommunika- 




tion: Aus bis zu 6 Móglich- 
keiten kónnt Ihr Euren favo- 
risierten Diskussionsbeitrag 
auswahlen. Je nachdem, wie 
geschickt Ihr mit dem jewei- 
ligen Gesprachspartner um- 
springt, verhalt sich dieser 
auch Euch gegenuber. Gluck- 
licherweise hat Simon nicht 
nur einen schmucken Zauber- 
mantel, sondern auch einen 
kompetenten Schutzengel: 
Simon ist unsterblich, kein 
noch so unbedachter Fehltritt 
beendet seine jungę Bild- 
schirmexistenz. Diese pazifisti- 
sche MaBnahme grenzt an ein 
Wunder, denn Simon the Sor- 
cerer ist das neuste Werk aus 
der Feder von Mikę "Horror- 
soft" Woodroffe, der die Com- 
puterspieler mit Programmen 
wie Elvira und Waxworks 
verschreckte. Guybrush/js 



Genre: Adventure 

Hersteller: PDO/Adventure 
Software 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Bomico 



MS-DOS 76% 



Grafik: 77% Sound: 62% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal:286er, 16 MHz, 2MB, 
VGA, Maus, FestplatteH MB 

Unterstiitzt: Adlib, 
Soundblaster 

Gepiant fiir: 
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SILENT SERVICE II : Hier kommt der Nachfolger der legendaren U-Boot -Simulation "Silent 
Service". Diese zwełte Version verwendet neueste technische Entwicklungen, so da fi die 
Graphik, die Animation und der Sound entscheidend verbessert wurden. Jetzt kónnen Sie 
an neuen Missionen teilnehmen. 



Kampfe 
und 
Strategie. 




RED BARON : 1914 : der erste Weltkrieg bricht aus. Lassen Sie sich von dieser Zeit mitreifłen 
und verwandeln Sie sich in einen der damaligen Helden - mit Hilfe von "Red Baron", dem 
Roten Baron, einem der besten Flugsimulatoren. 




RAILROAD TYCOON : Lassen Sie sich vom Beginn einer neuen Zeit begeistern, indem Sie die 
industrielle RevoIution des i8ten Jahrhunderts vorantreiben und die Ftihrung einer 
Eisenbahngesellschaft ubernehmen. 
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GENERAL 
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THE PERFECT GENERAL : Dieses Spiel uberrascht mit seinem einfachen Aufbau und seinei 
leicht zu handhabenden spielerischen und strategischen Tiefe. Mit 12 verschiedenen 
Schlachtfeldern und einem sich standig andernden Kampfanfang nehmen Sie an bertihmten 
Kampfen wie El Alamein teil. Fiihren Sie Ihre Truppen zum Sieg 



4 Toptitel 
fur den 

Ru hm. 



erhaltich auf PC 3.5 
und AMIGA 

UBI SOFT GmbH 

Akienstra/Se 62 
45473 Miilheim / Ruhr 



AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga. Inc. IBM is a registered trademark of International Business Machines. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf 
productions Inc. S 1991 OQP, Inc. Ali rights reserved. RAILROAD TYCOON : <$ 1990 Microprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX Inc 
DYNAMIX is a registered trademark of DYNAMIX Inc. <v 1991. AU rights reserved. SILENT SERVICE 2 : © 1990 Microprose Software. Inc 
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Aus deutschen Landen, frisch auf den Tisch: Turrican 3 

Turnom 3 



Die deutschen Amiga- 
Besitzer sollten sich 
einmal pro Monat in 
einem groRen Stadi- 
on versammeln und 
den Jungs von Factor 
5 mit Weihrauch und 
Myrre huldigen. - Ein 
besseres Actionspiel 
wird es fur Commo- 
dores Maschine nicht 
mehr geben. Turrican 
3 ist der turios-fanta- 
stische AbschluB einer bald fiinf- 
jahrigen Erfolgsstory und gleich- 
zeitig das beste Beispiel, was 
man. genugend Programmier- 
kunst vorausgesetzt, aus dem 
Amiga herausholen kann. Ein- 
fach unglaublich, was an Grafik 
und Sound auf einer kleinen Dis- 
kette schlummert und blitzschnell 
wieder freigeschaufelt wird. 
Selbstredend hat man auch spie- 




lerisch voll ins Schwar- 
ze getroffen. Eisen- 
beisser Turrican fetzt 
durch die verwinkel- 
ten, mit Bonushóhlen 
vollgestopften, Leve!s. 
dafB jedem Actionfreak 
das Wasser im Munde 
verdampft. Mit dem 
Energielasso, vollwer- 
tiger Ersatz fur Turri- 
cans Rundum-Laser, 
kommt man prima zu- 
recht und macht bald Spiderman 
locker Konkurrenz. Ais zusatzli- 
ches Action-Zuckerl trifft man auf 
einige alte und liebgewonnene 
Bekannte, sprich aufgemotzte 
Endgegner. Eingeweihte kónnen 
sich am "Engine"-ma(3igen Vor- 
spann und an Zitaten japanischer 
Actionspiele erfreuen. Wer sich 
dieses Spiel nicht kauft, wird 
umgehend terminiert. 



Paula, Denise und Agnus 
fuhren ein beschauliches 
Leben im schutzenden Gehau- 
se des Amiga. Nur ein Name 
laBt ihre Halbleiter erróten: 
Factor 5. Die deutschen Tech- 
nokraten lassen keinen Pro- 
grammiertrick aus und bringen 
durch blitzschnelle Grafik und 
bombastische Musik die Spe- 
zialchips regelmaBig zum 
Schmoren — R-Type, turri- 
can, Turrican 2 und BC Kid 
verzauberten Commodores 
Apparat in einen Spielautoma- 
ten ohne Munzschlitz. Beson- 
ders Manfred Trenz' Stahlsóld- 
ner Turrican gravierte sich mit 
seinem Laser in die Herzen 
der Amiga-Anhanger. Nach 
uber zwei Jahren Wartezeit, 
Super Turrican fur das Super 
Nintendo und Mega Turrican 
fur Segas Mega Drive, kehren 
Factor 5 letzten Endes zu 
ihren Amiga-Wurzeln zuruck: 
Turrican 3 will die Gipfel der 
Verkaufscharts zuruckerobern. 
Visuell hat sich Turrican 
nicht verandert — immer noch 
hullt er sich prophylaktisch in 
die silberne Stahlschale. Auch 
seine altbekannten Starken hat 
er nicht verlernt: Er hupft wie 
ein junges Reh von Plattform 
zu Plattform, rollt uber den 
Boden wie ein FuBball uber die 
Torlinie und tragt seinen High- 
Tech-Róster mit mehr Stolz ais 
die Oueen ihre Kronjuwelen. 
Aus gutem Grund: Turricans 
Waffe ist ein Wunder der Waf- 
fenbaukunst - sie laBt sich mit 
spezieller Munition flexibel vom 
normalen Plasmablaster in 
einen 6-Fach-Streu-Laser oder 

110 



eine Reflektions-Protonen- 
schleuder mit doppeltgemuff- 
tem Hyperkompensator ver- 
wandeln. Die Munition findet 
Ihr in sporadisch verteilten Ex- 
tracontainern am Wegesrand. 
die ihren wertvollen Inhalt nur 
unter eifrigem BeschuB freige- 
ben. Beizeiten darf Turrican - 
oh Freude - auch weitere 
Leben und Energieherzen ein- 
sacken. 



Zusatzlich wurde Turrican 
fur seinen dritten Amiga- 
Kampfeinsatz augenscheinlich 
von Superheld-Berufsgenos- 
sen Spiderman gedrillt: Haltet 
Ihr den Feuerknopf einige 
Sekunden lang gedruckt, kónnt 
Ihr ein Energielasso im ge- 
wunschten Winkel losschieBen 
und verankern - das Schwin- 
gen uber klaffende Kluften 
oder das Erklimmen von hoch- 




Brandrodung: 
Hoffentlich hat 
Turrican feuer- 

feste Asbest- 
unterhosen 



gelegenen Plattformen ist mit 
diesem sinnvollen Anhangsel 
so unproblematisch wie die 
Wartung von Turricans Ru- 
stung: Selbst seine zahlrei- 
chen Tauchausfluge haben 
keine Auswirkungen; nicht ein 
Rostfleck verunziert den An- 
zug des Hobby-Aquanauten. 

Allerdings solltet Ihr ubertrie- 
ben viele Feindkontakte mei- 
den - besonders bei den zahl- 
reichen Zwischen-, Mittel- und 
Endgegnern ist Vorsicht ange- 
bracht, hier versagt Eure Pan- 
zerung schneller ais der Kreis- 
lauf einer Eintagsfliege. Nur 
mit etwas Ausdauer und der 
richtigen Taktik zwingt man die 
Riesenkrake, die Schrottplatz- 
Kreatur und all die anderen 
massigen Monster zum Hissen 
der weiBen Flagge. 

Hat sich Turrican durch die 
insgesamt 15 Level gekampft, 
ist er am Ziel seiner Traume: 
Er rettet ein wunderhubsches 
Madchen. Wenn sie heiraten, 
kann er ihr am heimischen 



Kein Geruckel. 
kein Geflacker, 
aberviele 
Obermacker 



Kein Fan von 

Turrican: Die 

Faust aus Eisen 

laOt Turricsn 

vorzeitig 

vergreisen 
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Laser 

Geballte Feuerkraft in grun: Der 
Tumcan-Lasei in seiner zweiten Aus- 
baustule ist besonders elfizient, 
schieBt allerdings nur geradeaus. 



Smart-Bomb 

Der Klassiker der Extrawaffen wird 
durch Druck auf die Leertaste akti- 
viert, und laGt den Bildschirm durch 
einen Bombenhagel erbeben. 




StreuschuO 

Der Drei- oder Sechsfach-Streu- 
schuB sorgt fur breitgefacherte Panik 
unter den rurroo-Segenspielern - 
kein Ziel wird verfehlt. 




PlasmaschuB 

Der Plasmastrahl reflektiert wie 
eine Billardkugel von Wanden und 
Decken und heizt somit besonders 
die Stimmung in engen Gangen und 
Tunnelnan. 



Energielasso 

Haltet Ihr den Joystick-Knopf eint- 
ge Zeit gedruckt, wandelt Turrican aut 
den Spuren von Tarzan und schwingt 
sich mit seinem Energielasso Ober 
Abgriinde. 
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Homing Missile 

Die zielsuchenden Raketen lliegen 
unabhangig von den anderen Waffen- 
arten ihre Ziele an und entlastet den 
Spieler ungemein im Eifer des 
Gefechts. 
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Ober sieben Briicken muRt du gehn', funfzehn dunkle Level iiberstehen 
- Doch ein langer Fail, ein lauter Knall und Turrican ist Altmetall 



Die Redaktion vor der 
ZerreiBprobe: Chef- 
spieler Michael kauft 
die USA leer und ver- 
ursacht dort einen 
Versorgungsnotstand 
an Star-Trek-Buchem, 
Knut flirtet sich von 
Pressedame zu Pres- 
sedame auf der 
ECTS in London und 
der verlassene Rest 
der Redaktion hat nur 
eines im Sinn: Turrican 3. Wer 
schreibt Artikel, wenn Christian 
und ich unsere spiegelblanke 
Edelstahlkluft anschrauben und 
virtuell Aliens verheizen? Selbst 
Volker, der sonst nur runden- 
weise mit Rollenspiel-Orcs dis- 
kutiert, entwickelt sich zur 
kaltherzigen Kampfmaschine - 
seit The Chaos Engine und 
Lionheart sind die Trafos der 
Redaktions-Amigas nicht mehr 
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derart heiBgelaufen. 
Zum Gluck ist Turrican 
rostfrei und ungewohnt 
pflegeleicht: Er ver- 
iangt keinen Kopro- 
zessor, kein Zweitlauf- 
werk und keine 
Geduld - ich weiB 
nicht wie. aber Factor 
5 packte das gesamte 
Spiel auf eine Disket- 
te und lange Ladezei- 
ten waren selbst mit 
Stoppuhr nicht festzustellen. 
Aber Factor 5 kennt nicht nur 
den Amiga, sondem auch ande- 
re Spiele: Sie haben einen Sprit- 
zer Super Mario Bros., einen 
EBIóffel Castlevania und eine 
Riesenration Super Probotector 
schamlos unter die Zutaten 
gemischt. Trotzdem: Fur diesen 
Leckerbissen verdient Factor 5 
das Amiga-Verdienstkreuz erster 
Klasse. 



Kamin seine Abenteuer er- 
zahlen - wie er rotierenden 
Eisenkugeln auf dem Schrott- 
platz ausgewichen ist, wie er in 
schleimigen Alien-Hóhlen hun- 
derte Facehugger zielsicher 
erlegte und wie er in einer 
hochtechnisierten Festung toll- 
kuhn Ober Feuerfontanen 
sprang. 

AbschlieRend zwei Warnun- 
gen: 7"i//r/'ca/7-Spieler durfen 
den Schwierigkeitsgrad be- 
stimmen - im "Easy"-Modus ist 
das Vergnugen allerdings nur 
von kurzer Dauer, nach drei 
Abschnitten ist fur bange 
Grunschnabel der Laser-Ofen 
aus. Und: Bigamisten, die 
neben ihrem Amiga auch noch 
ein Mega Drive mit Modulen 
versorgen, mussen aufpassen: 
Mega Turrican und 



Turrican 3 sind, dem unter- 
schiedlichen Geburtsdatum 
zum Trotz, eineiige Zwillinge 
und folglich fast identisch. Der 
Kauf beider Programme lohnt 
sich nur fur extremistische 
Sammler des Eisenschmeis- 
sers Turricans. js 



Genre: Action 
Hersteller: Rainbow Arts 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Softgold 




Grafik: 85% Sound: 73% 
Schwierigkeit: einstellbar 
^ Minlmal: 1 MB 

r-r Unterstiitzt: - 

% Erschienen: Mega Drive 
i (Mega Turrican) 



Geplant fiir: Super NES 
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Manta Manta 



In Uridium 2 wird der Jager schnell zum Gejagten 

Uridium 2 



Erinnert Ihr Euch noch an 
die Tage, in denen Spec- 
trum- und C-46-Freaks eine 
bitterbóse Feindschaft pflegten 
- dann ist auch Uridium nicht 
weit. SchlieBlich war Andrew 
Braybrooks Horizontalknaller 
eines der Spiele, die dem C 64 
einen ewigen Ehrenplatz im 
Spielehimmel sichern. Das Ori- 
g\na\- Uridium baute auf der 
legendaren Defender-Sp\e\- 
idee auf. Wie im Urballerknal- 
ler brauste in Uridium ein 
Raumschiff in horizontaler 
Lagę uber einen waffenstar- 
renden Raumschiffkórper. Die- 
se Plattform war gespickt mit 
Abwehrgeschutzen, wurde von 
Scharen fliegender Feinde 
verteidigt. Eine Gedenkminute 
gebuhrt dem blitzschnellen 
Zwei-Wege-Scrolling, ohne 
das weder die beinhar- 
ten Verfolgungsjag- 
den, noch 
. die 



gefurchteten L/r/d/um-Landun- 
gen denkbar gewesen waren. 

Ganze sechs Jahre lieR sich 
Andrew Braybrook Zeit, urn 
sich an den Nachfolger des 
Kultspiels zu wagen. Nun liegt 
Uridium 2 auf dem Tisch und 
wie bei jedem Nachfolger stellt 
sich die Frage, was kann man 
an diesem Spiel noch verbes- 
sern? 

Wie in alten Zeiten besteigt 
Ihr die chromglitzernde Manta, 
urn in den Weiten des Weltalls 
nach neuem Rohrfutter zu 
suchen. Wie immer wollen wir 
nur das Eine - Uberleben. In 
bester Uridium-Mariier geht es 
horizontal zur Sache. Wie es 
sich fur Braybrook gehórt - ist 
die Draufsicht der Spielflache 
mit allen Action-Wassern 
gewaschen - Erhóhungen, 
Metalleffekte und Schatten 
zeichnen den Weg des 
schwerbewaffneten Weltraum- 
gleiters. Wie in alten Zeiten 
beschleunigt die Manta dyna- 
misch, das heiRt je langer Ihr 
in eine Richtung aufs Gas- 
pedal druckt, desto schneller 
wird Euer Weltraum- 
gleiter. Mit dem 
Flitzer bei Voll- 
gas uber die 



Wenn ich Uridium 2 
einwerfe, fuhle ich 
mich in alte 64er Zei- 
ten versetzt. Uridium 
war einer der Hits, die 
den Spielreiz bis ins 
miide Morgengrauen 
nicht verloren. Auch 
auf dem Amiga bringt 
Braybrook den lieb- 
gewonnen 64er Char- 
me voll ruber: Wie in 
alten Zeiten klingelt 
die anstachelnde Titelmusik aus 
dem Lautsprecher und sturmen 
die vertrauten Fliegerstaffeln iiber 
die Plattformen. Spatestens in 
diesem Moment wird jeder Ex- 
Uridium-Fan eine Trane der 
Ruhrung abdrucken. Von aller 
Sentimentalitat gelóst, bleibt ein 
hen/orragendes Ballerspiel, das 
geradlinig und ohne viel auf- 
geblasenes Drumherum dem 
Ballerspielkern ins Schwarze 
trifft. Das bewahrt einfache Spiel- 
prinzip kann gnadenlos uber- 
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zeugen und sucht in 
dieser Umsetzung sei- 
nesgleichen auf dem 
Amiga. Auch tech- 
nisch zeigt der Klassi- 
ker Zahne, neben den 
verschiedenen Konfi- 
gurationen, parallaxt 
sich Uridium 2 in 
obere Grafikregionen. 
Die durchgestylten 
^ Raumschiff plattformen, 
■^^^^ die in Braybrooks ver- 
trauten Metalleffekten glanzen, 
lassen auch den abgehartesten 
Grafikfetischisten selig dahin- 
schmelzen. Musikalisch halt sich 
die Ballerorgie ebenfalls an das 
vertraute Vorbild. Die brillanten 
Titelmusik und einige hervorra- 
genden Samples lassen das Blut 
des Spielers kochen. Sonntags- 
ballerflieger sollten allerdings die 
Finger von Uridium 2 lassen. 
denn der standig steigende 
Schwierigkeitsgrad fordert den 
ganzen Piloten. 
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Unten: Im Schatten der Manta versinkt jeder dreimal aufgewarmte 
Blechriipel vor Scham in Grund und Boden 
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Plattformen zu jagen, ist nicht 
nur jugendlicher Leichtsinn, 
sondern bedeutet oft einen 
Blick in das Angesicht des 
Spieltodes. 

Auf Angriffsziele braucht der 

Sternenkrieger nicht lange 

warten, im Gegenteil, der muti- 

ge Angreifer wird im Tumult 

der Handlung schnell selbst 

zum Gejagten. AuRer den an 

strategisch wichtigen Positio- 

nen auftauchenden Kanonen, 

die Euch horizontal uber den 

Raumschiffkórper entgegen- 

ballern, warten unzah- 

lige fliegende Vertei- 

diger auf den Man- 



EuerWeltraumgleiter 

glanzt in 48 verschiedenen 

Animationsphasen 



tapiloten. Alle Angriffsformatio- 
nen der C-64-Version tauchen 
wieder auf - So kommt unter 
anderem auch die beruchtigte 
Z-Formation noch einmal zu 
Ehren. Mit von der Partie sind 
auBerdem die angriffslustigen 
Linienformationen, gegen die 
man selbst mit einer schwer 
bewaffnet Manta vorsichtig in 
Stellung gehen sollte. Bis zu 
neun verschiedene Formatio- 
nen trollen sich durch drei 
Level, jede mit bestimmten 
Spezifikationen und Intelligenz 
ausgestattet. Neu im Verteidi- 
geraufgebot sind Wellenforma- 
tionen, die gezielt auf die 
Manta losgehen und der Aus- 
bruch vereinzelter Schiffe in 
Mantarichtung. Das Extrawaf- 
fensystem baut ebenfalls auf 
den Grundprinzipien des Vor- 
gangers auf: Raumt Ihr eine 



11/93 



M 
Ar 

e/u 



Nr. 1 Amiga 99,95 DM 
Nr. 21BM-PC 109,95 DM 




Nr. 3 Amiga 99,95 DM 
Nr. 4 IBM-PC 99,95 DM 
Nr. 5 CD-ROM 89,95 DM 



"Die Blue Byłe Strategen" 



Die Siedler 




Erhaltlich ab: 

Amiga Okł. 1993 

MS-DOS PC Dez. 1993 



VHS-Video: 

gleich mitbestellen! (Nr 10) 
NEUHEITEN 

aus den beiden TOP-Titeln 
DM 12 






MS-DOS PC Dez. 1993 
iga Febr. 1994 

fivte Sn&wniR. Alclienstmfa 69. 45473 Millhaim. Far. 0208/479789 
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computerspiele/tests 




Da Braybrook allgemeine Kompatibilitat besonders am Herzen lag. tiittelte der Kultdesigner an verschiedenen Konfigu- 
rationen, um auch das letzte aus der Freundin herauszukitzeln. Der erweiterte 32-Farben-Mode wird natiirlich in maximalen 
50 Hertz auf die Mattscheibe gebracht. Fiir die Manta liefl sich Braybrook allein 48 verschiedene Animationsphasen einfal- 
len. Auch Speichererweiterungen und Turbokarten liegen bei Uridium 2 nicht brach. Die Rechenleistung ab 86010- 
Prozessor wird dazu beniitzt, die Intelligenz der Homing Missiles zu steigern. Auch AA-Chipset-Besitzer bleiben nicht im dun- 
keln- Extra Grafikzulagen und Geschwindigkeitsvorteile bringen die Manta auf Trąb. Die Tabelle zeigt, welche Konfigurationen 
moglich sind: 

512 KByte Chip. 512 K Byte Meg Fast (A 500) Normale Geschwindigkeit 



1 MByte Chip (A 500 Plus oder A 600) 



Extra Bildschirmpuffer fiir 
sauberes Scrolling 



512 KByte Chip, 1MByte Fast 



Kleine RAM-Disk 



1 MByte Chip, 512 KByte Fast oder 
1 MByte, 512 KByte Chip 



GroGe Sample-Bank fiir besseren Sound, 
kleine RAM-Disk und Bildschirm Puffer 



2 MByte Chip oder 1 MByte Chip, 1 MByte Fast GroBe Sample-Bank, 

grofie RAM-Disk und Bildschirm-Puffer 



Angriffstaffel komplett aus dem 
Weg, entsteht aus dem letzten 
Raumschiff eine Extrawaffe 
oder Bonuspunkte. Die Waffe 
wird per Zufallsprinzip aus- 
gewurfelt und muFj in einer 
bestimmten Zeit eingesammelt 



werden, ansonsten verschwin- 
det das Extra ins Uńdium-Nir- 
wana. Die Icons zeigen dem 
Manta-Piloten die Art der 
Extrawaffe an: Je nach aktuel- 
ler Lagę sollte man die Zusatz- 
bewaffnung sorgfaltig aus- 
wahlen. In Zeiten 
von schweren 
Fliegerangriffen 
kann die gerade 
aufgeschnappte 
Luft-Boden-Rake- 
te schnell zur 
letzten Manta- 
Zuckung werden. 
Die Qual der 
Wahl bei der 




Extrabewaffnung ist 
groR: Laserkanonen, Smart 
Bombs, Luft-Boden-Raketen 
und naturlich Torpedos warten 
auf den Einsatz. Nachdem 
eine bestimmte Zeit abgelau- 
fen oder Eure Extrawaffe ent- 
leert ist, verschwindet das 
Sonderangebot und Ihr seid 
wieder auf die allgegenwartige 
Kanone angewiesen. 

Da Andrew Braybrook schon 
immer ein groBer Freund von 
Zwischensequenzen war, durf- 
te eine kleine Abwechslung im 
Sinne von Paradroid nicht feh- 
len. Nach der erfolgreichen 
Landung auf einer Plattform 




steht deshalb eine Mutprobe 
an: In einer Generatorkammer 
muRt Ihr den Reaktorkern der 
Plattform zerstóren. Damit dies 
nicht zu einfach wird, wird der 
Kern durch kleine Schilde, die 
sich Eurer Bewegung anpas- 
sen, geschutzt. AuGerdem 
schwebt Eure Figur in abso- 
uter Schwerelosigkeit. Der 
RiickstoFj der Kernzerstórer- 
flinte treibt Euch wie eine klei- 
ne Rakete durch die Genera- 
torkammer, jeder Zusammen- 
stoB mit einem Generatorteil 
kostet Euch ein wenig Energie. 



Andrew hat allen 
Grund zur Freude - U2 wird den 
Erwartungen an ein Ballerspiel 
der 90er Jahre absolut gerecht 

Habt Ihr die Schilde aus dem 
Weg geraumt, purzelt allerlei 
Geroll von der vermeintlichen 
Decke. Sorgsam den herabfal- 
lenden Steinen ausweichend, 
gilt es nun auch einige Extras 
zu ergattern, die den Punkte- 
haushalt betrachtlich aufbes- 
sern. Da alle 10000 Punkte ein 
Extraleben auf den Uridianer 
wartet, sollten móglichst viele 
Extras aufgefischt werden. In 
hóheren Leveln ist es mit dem 
unbeschwerten Manta-Rasen 
vorbei, auftauchende Wandę 
und Radarstórungen heben 
den Schwierigkeitsgrad enorm 
an. Besondere Aufmerksam- 
keit verdient der Zweispieler- 
mode: AuBer dem normalen 
Zweispielermode, indem ich 
ein zweiter menschlicher Spie- 
ler unterstutzt, bietet Uridium 2 
die Option, eine zweite Manta 
vom Computer simulieren zu 
lassen. Mit diesem treuen Be- 
gleiter, wobei Ihr ais Wingman 
fungiert, wird die Aufraum- 
arbeit machtig erleichtert. cd 



Genre: Action 

Hersteller: Renegade 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Renegade 




AMIGA 



Grafik: 75% Sound: 77% 
Schwierigkeit: schwer 



Minimal: Amiga 500, 1 MB 
Unterstutzt: Speicher, Turbo- 
karten 

Geplant fiir: - 
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VIELE NEUE PRODUKTE: Jetzt das 
richtige wahlen DISKUSSIONEN: 
Diese Trends bestimmen die 
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH: 
Bereit alle Fragen zu beantworten 
SEMINARE: Experten plaudern aus 
der Trickkiste AKTIONEN: Alles 
erleben, viel gewinnen 
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Peripherie & Zubehór 
fur alle Computersysteme 




MIT 
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Cł Commodore pur - mit 

der gróGten Amiga-Messe 

weltweit, die einzige von 

Commodore autorisiente 

Messę 
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Die ganze Welt der 
Computer- und Konsolenspiele 

KARTĘ l\IVORVERKAUF: 

Erwachsene: DM 20,00 

Schuler/Studenten: DM 15,00 
zzgl. WG: DM 2,00 

Bestellung gegen Vorkasse! 

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von: 

ICP GmbH & Co. KG 
WendelsteinstraSe 3 
85591 Vaterstetten 
Fax O 81 06 / 3 42 38 



Gesellschaft fur 

Veranstaltungen 

und Marketing mbH 

Hattinger StraGe 759 

44879 Bochum 

Fax 02 34 / 41 23 66 
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Anf Columbus Spuren: Unsere Forscher stapfen clurch den Urwald 



Seven Cities of 
Gold 



it viel Pomp und Getó- 
se wurde 1992 die Ent- 
deckung Amerikas durch Chri- 
stopher Columbus im Jahre 
1492 gefeiert. Passend zum 
500jahrigen Jubilaum begluck- 
te Hollywood die Festgemein- 
de mit ein paar Historien- 
Schinken, die Softwarebran- 
che revanchierte sich mit 
Columbus-Computerspielen. 
Mit rund einem Jahr Verspa- 
tung zollt nun Electronic Arts 
dem italienischen Seefahrer 
mit der Gedenkauflage des 
Klassikers Seven Cities of 
Gold Tribut. Die Seven Cities 



of Gold: Commemorative Editi- 
on unterscheidet sich nur un- 
wesentlich von Dan(i) Buntens 
Klassiker aus dem Jahre 1984. 
Ais Nachwuchs-Columbus 
versucht Ihr wahlweise aut 
einer historischen Weltkarte 
oder einem Zufalls-Globus die 
Neue Welt zu erforschen. Je 
nach Schwierigkeitsgrad star- 
tet Ihr Eure Karriere mit einem 
groBeren oder geringeren 
Grundkapital. Mit dem Gold 
kauft Ihr im spanischen Hei- 
mathafen Schiffe und beladet 
diese mit Forschern, Soldaten, 
Priestem, Pack-Pferden, Nah- 



Derweil sich die halbe 
Welt im Columbus- 
Taumel wiegte, hatte 
eine Volksgruppe we- 
nig zu lachen: Die 
Ureinwohner Ameri- 
kas. 500 Jahre Unter- 
druckung und Aus- 
beutung sind wahrlich 
kein AnlaR urn zu fei- 
em. Urn so erfreulicher 
ist es, daB in der fa- 
mosen Seven Cities 
of Go/d-Gedenk-Edition mordlu- 
stige Conquistadoren fehl am 
Platze sind - wer Indianer- 
stamme meuchelt und Hiitten 
plundert, hat nicht nur eine sehr 
kurze Entdeckerkarriere vor sich. 
sondern handelt sich einen fet- 
ten Ruffel vom spanischen 




Kónigshaus ein. Pazi- 
fistische Spieler. die 
friedlich Handel treiben 
und Ureinwohner nur 
im Warentausch ubers 
Ohr hauen, haben 
langfristig eine Chance. 
Das Seven Cities of 
Gold der 90er hat 
trotzdem nichts von 
dem Kultflair des Ol- 
dies verloren. Wer 
erstmal angefangen 
hat in Columbus' FuBstapfen zu 
treten, wird fur Wochen am Moni- 
tor kleben. Leider hinkt die tech- 
nische Oualitat - die Grafik ist 
schlicht und die Benutzerfuhrung 
antiquiert - der Neuauflage, dem 
spielerisch hohen Nahrwert um 
Schiffslangen hinterher. 



rungsmitteln und verschiede- 
nen Tauschwaren. Habt Ihr die 
Expeditionsflotte ausgerustet, 
gehfs los. In der Neuen Welt 
angekommen, seht Ihr die Um- 
gebung aus der Vogelperspek- 
tive. Per Tastatur steuert Ihr 
Euer Schiff, sobald Ihr Land 
erreicht habt, ein Expeditions- 
korps das Ihr aus den Mannern 
an Bord zusammenstellen 
muBt. Je gróBer die Truppe, 
desto schneller wird der Konti- 
nent erforscht - und desto 
schneller schwinden Eure 
Nahrungsmittelvorrate. Natur- 
lich ist der jungfrauliche Konti- 
nent nicht unbewohnt. Verein- 
zelt trefft Ihr auf Eingeborenen- 
siedlungen. Hier wird dann von 
der normalen Landkarte auf 
eine vergrof3erte Ubersicht der 
Siedlung umgeblendet. In 
jedem Dorf gibt es einen Ein- 
geborenenhauptling, den Ihr 
wahlweise durch Betteln, Ge- 
schenke (die aus Spanien mit- 





Hier riistet Ihr die Schiffe aus 



geschleppten Waren), Gewalt- 
androhung oder billige Zauber- 
tricks dazu bewegen kónnt, mit 
Euch Handel zu treiben. Via 
Menu verladet Ihr die angebo- 
tenen Waren (z.B. Gewurze, 
Gold und Kunstgegenstande) 
auf Packpferde und bringt die 
Schatze auf die Schiffe. Sind 
alle Schiffe vollgestopft, segelt 
Ihr zuruck nach Spanien und 
rustet mit dem neuerworbenen 
Reichtum neue und gróBere 
Expeditionen aus. Um das 
Spiel zu gewinnen, muBt Ihr in 
der Neuen Welt mit nur 10 
Uberfahrten eine vorbestimmte 
Anzahl verschiedener AuBen- 
posten errichten. Hierzu setzt 
Ihr einfach Expeditionsmitglie- 
der - mit genugend Nahrung 
ausgestattet - auf dem Neu- 
land ab. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Electronic Arts 



Der Anfang vom Ende: Der Hauptling griiRt die Entdecker 
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Zirka-Preis: 95 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 63% 



Grafik: 39% Sound: 45% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz. 

2 MByte RAM, 

4 MByte Festplatte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Joystick 

Geplant fiir: - 
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AMIGA-FANS AUFGEPASST! 
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MIT DIESEN BUCHERN KOMMT 
IHR DURCH JEDES SPIEL! 
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Markt&Tfechnik das erfolgs-programm fur ihr programmi 



Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dera neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 

Mehr ais 500 Problemlósungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 



computerspiele/tests 




Armer Arnold: Noch nie war er so haBlich wie heute 



T2 Chess Wars 



Der unbarmherzige Krieg 
zwischen dem macht- 
hungrigen Skynet-Technikim- 
perium und den letzten Men- 
schen um Rebellenfiihrer John 
Conner wechselt das Terrain: 
In Capstones Terminator 2: 
Judgment Day Chess Wars 
muB ein Schachbrett die 
Schlachten zwischen Mensch 
und Maschine ertragen. 

Die vertrauten Schachregeln 
bleiben erhalten, nur die tradi- 
tionellen Figuren wurden durch 
Terminator-Geschópfe ersetzt: 
Die Seite der Rebellen wird 
von "Damę" Sarah Conner und 
"Kónig" Arnold alias T-800 
angefiihrt, ais Laufer agiert der 
jungę John Conner auf seinem 
Moped und eine Hordę 
namenslose Rebellenkrieger 
ubernimmt die restlichen Posi- 

Bei den Animationen der 

Kampfe schiitteln den Spieler 

heftige Krampfe 



tionen vom Springer bis zum 
Bauer. Die SkyNet-Gegenseite 
rekrutiert sich aus Endosske- 
letten, T-1000-Terminatoren, 
Hunter-Killers und einigen wei- 
teren Teufelsmaschinen. 

Wenn Euer Computer vier 
Megabyte RAM und eine 
Super-VGA-Grafikkarte in sei- 
nen Eingeweiden tragt, darf 
der geneigte Spieler das 
Schachbrett samt Spielfiguren 
in der Auflósung von 640 x 
400 Punkten und 256 Farben 
bewundern - leistungs- 
schwacheren PCs sind nur 16 
Farben vergónnt. Sobald zwei 
verfeindete Figuren aufeinan- 





Das jiingste Gericht: Maschinen aus Stahl, technisch fahl, fur den 
Spieler eine Qual 
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Endlich wissen wir, 
warum sich T-800 am 
Ende von Terminator 
2 in der Lavagrube 
versenkt - aus Scham 
fur dieses Spiel. 
Wahrscheinlich haben 
die Capstone-Pro- 
grammierer ihr Talent 
gleich mit einge- 
schmolzen, denn 12 
Chess Wars ist tech- 
nisch so miBraten wie 
die Erziehung von John Conner 
- die Super-VGA-Grafik ist hin- 
geschludert und bei den langwei- 
ligen Brettanimationen sorgen nur 
Stórstreifen und andere Grafik- 
fehler fur Abwechslung. Doch 
damit nicht genug: Die farblosen 
Hintergrundszenarien der Kamp- 
fe sind vermutlich von einem 
motorisch gestórten Kleinkind auf 
einem C-64 gezeichnet worden 
und die deutsche Ubersetzung 




klingt nicht nur 
komisch, sondern 
unterbietet die Grafik 
noch an Lieblosigkeit: 
Die Texte sind oft zu 
lang und uberschnei- 
den die Abmessungen 
der Fenster. Die Spiel- 
starke ist sowieso nicht 
relevant, denn Freun- 
de des "Spiels der 
Kónige" halten sich 
sowieso an serióse 
Programme, wie zum Beispiel 
Software Toolworks Chessmaster. 
Zumindest denkt der Computer 
bedenklich lang (abgesturzt?) und 
eine ubersichtliche 2-D-Brett- 
ubersicht glanzt durch Abwesen- 
heit. Capstone terminiert das Geld 
der 12 Chess Wars-Kaufer ohne 
fairen Gegenwert und ist damit 
fast noch gewissenloser ais der 
T-1000. Da hilft nur eines: "Hasta 
la vista, Chess Wars". 
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Schach: Terminator 2 Judgment Day Chess Wars ist schwach 



der treffen, gilt wieder das 
sozialistische Prinzip der 
Gleichheit: T2 Chess Wars 
blendet fur die kurzeń, animier- 
ten Kampfszenen auf ein Nor- 
mal-VGA-Szenario um und 
zeigt, wie zum Beispiel ein 







dardoptionen (Spielstand spei- 
chern, Spielstarke des Compu- 
ters bestimmen) zwischen fiinf 
apokalyptischen Schachbrett- 
Szenarien wanien (Eiszeit, 
Hólle, Brucke, Wirbel oder 
Einóde) und Euch, je nach 
Stimmung, zwischen "romanti- 
scher" und "packender" Hinter- 
grundmusik entscheiden. js 



Genre: Strategie 




Grauer Star: Ohne Super-VGA- 
Karte gibfs nur 16 Farben 



fliegender Hunter-Killer durch 
kraftigen Laser-BeschuR einen 
Rebellensoldaten in einen 
gepixelten Blutbrei verwandelt. 
lerminator 2 Judgment Day 
Chess Wars kónnt Ihr zu zweit, 
allein oder gar nicht spielen - 
wenn Euch die Lust vergeht, 
ubernimmt der Rechner beide 
Seiten. Ansonsten konnt Ihr 
neben Computerschach-Stan- 



Herste ller: Capstone 
Zirka-Preis: 100 Mark 



Testmuster: Bomico 



MS-DOS 19% 



Grafik: 22% Sound: 34% 

Sc hwierigkeit: einstellbar 

Minimal:386er mit 16 MHz, 
2 MB, VGA, Festplatte 16 MB 

Unterstiitzt: Super VGA, Maus, 
Adlib, Soundblaster, PAS, 
Roland 

Geplant fur: - 






A-Train/dt. 

A-Train Construction Set/d! 

Aces of the Pacific & Mission/dt. 

Aces over Europe/dt. 

BI 7 Flymg Fortress/dl. 

Battle Isle & Data Disk /dt. 

Banie Isle Data Disk 2/dt. 

Battle Tech Tnlogy 

Betrayal at Krondor/dt. 

Blastar/dt. 

Body Blows/dt. 

Bundesliga Manager Prof 2 0/dt. 

Burntime/dt. 

Chaos Engine/dt. 

Civilization/dt. 

Comanche/dt. 

Comanche Mission Disk./dt. 

Das Schwarze Auge/dt. 

Day of the Tentacle/dt. 

Der Patnzier/dt. 

Desert Stnke/dt. 

Dogfight/dt. 

Dune 2/dt. 

Dungeon Master & Chaos/dt. 

Eight Bali Deluxe 

Eishockey Manager/dt. 

Empire Deluxe 

Empire Deluxe Data Disk. 



84,95 
42,95 



68,95 
69,95 
48,95 



49,95 
47,95 
69,95 
69,95 
49,95 
76,95 



74,95 

72,95 
54.95 
69.95 
52,95 
62.95 

74,95 



92,95 

42,95 

79,95 

74,95 

89,95 69,95 

74,95 

48,95 

54,95 

79,95 

55.95 -,- 

69.96 72,95 
79,95 

-.- 54,95 
89,95 69,95 
89,95 
49,95 
86,95 
89,95 
87.95 74,95 

89,95 -,- 
62,95 

-,- 65,95 
69,95 
81,95 
79,95 
59,95 



Eye of the Beholder 2/dt. 

Eye of the Beholder 3/dt. 

F-15 Stnke Eagle 3/dt 

Fields of Glory/dt. 

Fire & Ice/dt. 

Flashback/dt 

Flight Simulator 5/dt. 

Formuła 1 Grand Pnx/dt. 

Freddy Pharkas/dt 

Gateway 2 - Homeworld 

Goall/dt 

Gunship 2000/dt. 

Hannibal/dt. 

Historyline 1914-1918/dt. 

Indiana Jones 4/dt. 

Ishar 2/dt. 

Jurassic Park/dt 

Kmg's Quest 6/dt. 

Lands of Lorę 

Legend of Kyrandia/dt, 

Legends of Valour/dt. 

Lemmings 2/dt. 

Links 386 Pro/dt 

Links 386 Pro Banff, 

Belfry, Innisbrook, Mauna Kea, 

Pmehurst Course 

Lost m Time/dt (CD-ROM) 

Lost Vikings/dt. 

Lothar Matthaus/dt. 



87,95 



fflH 
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Aces over Europe/dt. 


75,00 


IBM-PC 


Day ofthe Tentacle/dt. 


89,00 


IBM-PC 


Flight Simulator 5/dt. 


95,00 


IBM-PC 


NHL Hockey/dt. 


80,00 


IBM-PC 


Pirates! Gold/dt. 


89,00 


IBM-PC 


Privateer/dt. 


89,00 


IBM-PC 


Shadow Caster/dt. 


80,00 


IBM-PC 


Strike Commander Mission Disk./dt. 


39,00 


IBM-PC 


^ Syndicate/dt. 


62.00 


Amiga 


^^^ 


81,00 


IBM-PC 



Computer- 



87,95 
89,95 

89,95 
89,95 

-,- 49,95 

69,95 

94,95 

77,95 89,95 77,95 

69,95 

63,95 



49,95 
62,95 



52,95 
69,95 

67,95 
81,95 
87,95 
58,95 
59,95 



63,95 
85,95 
63,95 



89,95 

81,95 

81,95 

91,95 

62,95 58,95 

69,95 

79,95 

65,95 

63,95 

85,95 

81,95 64,95 

92.95 



|e-,- 42,95 

-,- V. mó. 

69,95 79,95 

64,95 71,95 
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51 2 KB Erweiterung fur Amiga 500 

1,8 MB Erweiterung fur Amiga 500 

1 MB Erweiterung fur Amiga 600 

2. Laufwerk 3,5 " fur Amiga 

Gravis Gamę Pad (Amiga & Atari ST) 

Advanced Gravis analog Joystick PC 

Gravis Gamę Pad PC 

Sound Blaster 16/dt. 

Sound Blaster 16 ASP/dt. 

Sound Blaster Deluxe Edition/dt. 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition/dt. 



Angebote 



Alien Breed Special Edition 

Battlehawks 1942 

F-15 Strike Eagle 2/dt. 

F-16Falcon/dt. 

F-16 Falcon Mission 1 oder 2/dt. 

F-19Stealth Fighter/dt. 

Loom 

M1 Tank Platoon/dt. 

Maniąc Mansion 

Midwinter 2/dt. 

North & South 

Piratool/dt. 

Populous 2/dt. 

Power Monger/dt. 

Prince of Persia 

Project-X 

Shanghai 2/dt. 

Sherlock Holmes/dt. 

Star Trek/dt. 

Tennis Cup 2 

Turrican 2/dt. 



Amiga 

21,95 
25,95 
30,95 
34,95 
je 25,95 
32,95 
26,95 
28,95 
24,95 
30,95 
21,95 
24,95 



18,95 
23,95 



18,95 
14,95 



IBM Atari ST 



25,95 
30,95 



32,95 
26.95 
28,95 
24,95 
30,95 
21,95 
24,95 



23,95 

24,95 
44,95 
44,95 
18,95 



25,95 
31,95 



34,95 
27,95 
30,95 
27,95 
32,95 
21,95 
24,95 
29,95 
29,95 



19,95 
22,95 



Lotus 3/dt. 

Might and Magie 3/dt. 

Might and Magie 4/dt 

Might and Magie 5/dt. 

NHL Hockey/dt. 

One Step Beyond/di. 

Pinball Dreams/dt. 

Pinball Fantasies/dt. 

Pirates! Gold/dt. 

Populous 2/dt. 

Prehistorik 2/dt 

Prince of Persia 2/dt. 

Privateer/dt. 

Privateer Speech Pack/dt. 

Protostar/dl. 

Railfoad Tycoon/dt 

Railroad Tycoon Deluxe/dt. 

Red Baron & Mission Disk,/dt 

Seal Team/dt. 

Secret of Monkey Island/di. 

Secret of Monkey Island 2/dt 

Sensible Soccer '93/dt. 

Seven Cities of Gold 2/dt. 

Shadow Caster/dt. 

Silent Service 2/dt. 

Sim City Deluxe/dt 

Sim Farm/dt 

Sim Life/dt 

Simon the Sorcerer/dt 

Soccer Kid/dt 

Space Legends/dt. 

Space Ouest 5/dt. 

Space Ouest Compilation 1-4 

Street Fighter 2/dt. 

Strike Commander/dt. 

Strike Commander Mission Disk./dt. 

Strike Commander Speech Pack 

Stronghold 

Syndicate/dt. 

T F X /dt 

Take a Break Pinball/dt. 

TaskForce 1942/dt 

Tornado/dt. 

Ultima 7/dt 

Ultima 7 Teil 2/dt. 

Ultima7Teil2- 

Silver Seed Data/dt. 

Ultima Tnlogy (4-6)/dt. 

Ultima Underworld/dt 

Ultima Underworld 2/dt 

WWF European Rampage Tour 

Wall Street Manager/dt. 

Warlords 2 

Wing Commander/dt 

Wing C. Secret Missions 1 & 2 

Wing Commander 2 

& Speech Pack/dt. 

Wing Commander 2 

Special Op. 1 + 2/dt. 

Wing Commander 2 

Speech Pack 

Wing Commander Academy/dt. 

Wizardry 7/dt. 

X-Wmg/dt 

X-Wing Mission Disk./dt. 

Yoi Joe!/dt 

Zool/dt 



49,95 
72.95 



38,95 
49,95 
56,95 

62,95 



64,95 51,95 

86,95 

87,95 

94,95 

79,95 

38,95 

61,95 



95 



89,95 

76,95 29, 

69,95 

69,95 

89,95 

39,95 

77,95 

85,95 77,95 

82,95 

79,95 

82,95 

86,95 79,95 

86,95 

58,95 51,95 

66,95 

79,95 

76,95 77,95 

85,95 

92,95 

92,95 

V mó. 

78,95 

69,95 

87,95 

64,95 58,95 

89,95 

39,95 

35,95 

69,95 

80,95 

V mó 
64,95 
89,95 
69,95 
84,95 
81,95 



-,- 39,95 

-,- 76,95 

-,- 76,95 

-,- 76,95 

52,95 59,95 52,95 

-,- 85,95 

-,- 87,95 
39,95 

-,- 41,95 

-,- 74,95 

-,- 44,95 

-,- 34,95 

-,- 65,95 

-,- 94,95 

-,- 89,95 

-,- 43.95 

56,95 64,95 

50,95 69,95 54,95 



76,95 



72,95 
86,95 
49,95 



76,95 
85,95 



85,95 



55.95 
71,95 



57,95 



61,95 

V. mó. 




Sn u- ♦ ih Emfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. Der 
• h k * ii dann per Nachnahme (+9,- DM/oderper Vorkasse (+4,- DM). Ab 100,- DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

gieicn bestellen: Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



Versand erfolgh 



5 



Bachler - Computersoftware 



Postf ach 1113 • 46361 Bocholt 
Bucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



com puters piele/ te sts 



Bretthart 




Hund mit elastischen Waden: Colin hiipft sich durch 



One Step Beyond 




Vor einem Jahr trieb 
uns eine Ameise in den 
Wahnsinn, jetzt setzt ein Hun- 
devieh zum zerebralen Todes- 
stoR an. Das lockere Denk- 
spiel Push Over konnte uns 
durch Spielwitz und anspre- 
chende Aufmachung uberzeu- 
gen. Die Ameise G.l. Ant krab- 
belte durch 100 Knobellevel 
und hantierte, dank unserer 
Hilfe, mit Dominosteinen. Im 
aktuellen Nachfolgespiel One 



Step Beyond 
steht ein engli- 
scher Corgi zur 
Verfugung. Nebenbei 
ist der WauWau noch 
dezent ais Werbetra- 
ger fur die britische 
Krackermarke "Quavers" 
tatig, was deutsche 
Knobelfreunde jedoch 
nicht storen mu(3. 
Anders ais beim Amei- 
senerstling mussen wir 
diesmal keine Steine 
vom Bildschirm raumen, 
sondern Hund Colin mit 
Joystick oder Tastatur 
sicher durch hundert 
Denkfix-Level zum 
jeweiligen Ausgang 
bugsieren. 
Die Sache hat nur 
unzahlige Haken: 
Colin hupft zwar 
brav von Sprung- 
brett zu Sprungbrett, nur leider 
lósen sich die Bretter nach der 
ersten Beruhrung in Wohlge- 
fallen auf. Ein unbedachter 
Hupfer in die falsche Richtung, 
und der Ruckweg ist versperrt, 
oder Hundi fallt ganz aus 
dem Rahmen. Gemeinerweise 



Um es kurz zu 
machen, One Step 
Beyond ist auf beiden 
Systemen genauso 
gut wie Push Over. 
Das letztjahrige Domi- 
novergniigen spielte 
sich einen Tick lang- 
samer, weil G.l. Ant 
doch reichlich durch 
die Gegend wackeln 
und Steine verriicken 
muBte. Mit Colin Curly 
kommen wir direkter und ohne 
Umwege an das Puzzle-Ziel. - 
Dafur mussen wir diesmal auf die 
befriedigend-putzige Domino- 
Kettenreaktion verzichten. Kno- 
beltechnisch ist das Niveau deut- 
lich angehoben worden. In den 




ersten zehn Levels 
werden wir mit den 
Spielmechanismen 
und allen Zusatzplatt- 
formen vertraut ge- 
macht, danach gehfs 
gleich zur Sache. Wie 
schon im Vorganger, 
vermischen sich die 
Denksportaufgaben 
durch geschickten 
Einsatz von Verzóge- 
rern und beweglichen 
Sprungbrettern mit Geschick- 
lichkeitseinlagen. Auch PC-Besit- 
zer sollten sich einen Joystick 
gónnen - damit spielt sich One 
Step Beyond schón flussig. Fazit: 
Kaufempfehlung fiir Intelligenz- 
test-Freaks und Hundenarren. 




Knusperlust: Start- und Zielpunkt ist jeweils eine Tutę Chips 



mussen wir zusatzlich jede 
Plattform einmal beruhrt 
haben. - Erst wenn alle ver- 
schwunden sind, kónnen wir 
guten Gewissens auf dem 
Zielbrett landen. Um die Lagę 
ganzlich ausweglos zu ma- 
chen, haben die Programmie- 
rer von Red Rat Software elf 
Sonderplattformen entwickelt, 
die bei Beruhrung die wilde- 
sten Effekte auslósen. So wer- 
det Ihr womoglich gleich um 
vier Felder durch die Luft 
gewirbelt, macht einen Salto 
ruckwarts, zwei Etagen nach 
oben oder óffnet alle muhsam 
weggeputzten Bretter wieder. 
Da sich die Hupferei mit 
zunehmendem Level, kombi- 
niert mit einem Zeitlimit, doch 
recht schwierig gestaltet, hat 

Plattformen mussen in richtiger 
Reihenfolge betreten werden 



man uns unendliche Continues 
spendiert, wahlweise durft Ihr 
gewonnene Punkte opfern, um 
an alter Stelle im Spiel weiter- 
zumachen. Nach jedem geló- 
sten Ratsel gibfs netterweise 
ein PaBwort, alle zehn Level 
wechselt der Stil der Hinter- 
grundgrafik und der Sound- 
track. vw 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Bomico 



MS-DOS 




Grafik: 42% Sound: 59% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
2,2MBFestpl.,640KB, VGA 

Unterstiitzt: AdLIB, Sound- 
blaster, Joystick 



AMIGA 



Grafik: 44% Sound: 59% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1MByte, Joystick 

Unterstiitzt: - 

Geplant fiir: ST 



-, 
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computerspiele/tests 



Lotus 



Tempolimits, Radarfallen, Schleicher 
- Passionierte Raser haben es nicht 
leicht auf deutschen Autobahnen. 
Shaun Soulherns Lotus-Saąa hat schon 
auł Amiga und ST fur staufreie Adrena- 
linstdBe gesorgt, jetzt wird der PC uber- 
holt: Schnelle Grafik, bergige Strecken, 
einfache Steuerung, viele Renn-Modi, 
ein simpler Strecken-Baukasten und der 
beliebte Zweispielermodus im Split- 
Screen bieten auch PC-Besitzern eine 
verletzungssichere AIIernative zur Auto- 
bahn und zu anderen PC-Rennern mit 
Anspruch, wie Car & Driver, Vette!unó 
4D Sports Driving. Im direkten Ver- 
gleich spielt sich das Amiga-Original 
des roten Renners urn einiges flussiger 
und unkomplizierter, aber freie Fahrt hat 
man auch auf dem PC - wer dem Vor- 
dermann standig mit Blinker und Licht- 
hupe an der StoBstange klebt, sol Ite 
statt neuer Felgen und Spoiler Lotus: 
The Finał Challange auf den Einkaufs- 
zettei setzen. Ein Wermutstropfen aller- 
dings: Der augenfeindliche Kopier- 
schutz. js 




Genre: Rennspiel 



Hersteller: Gremlin 



Zirka-Preis: 80 Mark 
Tesłmuster: Gremlin 



MS-DOS 73% 



Grafik: 66% 



Sound: 44% 






Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er, 16 MHz, 
640 KB, VGA, Festplalte 2 MB 

Unterstiitzt: Adlib, Soundbla- 
ster, Roland, Maus, Joystick 

Erschienen: Amiga, Atari ST 

Geplant fiir: - 




im] i : n :m. 
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Body Blows 

Keine Eifersucht, bitte: Team 17 geht 
fremd. Die Englander haben die Amiga- 
Spieleszene mit Programmen wie Alien 
Breed, Codename: Assasin und Project 
X bereichert und setzen jetzt zwei 
Erfolgstitel furs MS-DOS-System urn: 
Noch vor Alien Breed beschert uns 
Team 17 mit Body Blows ihre Street- 
fighter ^-Interpretation. Auf der HD- 
Diskette findet sich alles, was dem 
Hobby-Hauer vor Freude die Muskeln 
zucken laBt: Ein Zweispielermodus, ein 
Turnier, verschiedene Hintergrundgra- 
fiken, "Special Moves" und acht Geg- 
ner, vom schwarzen Ninja bis zum 
rabiaten Rasseweib. Spielerische Unter- 
schiede zur Amiga-Version gibt es 
keine, allerdings hiipfen die Akteure 
systembedingt nicht so geschmeidig 
durchs Bild und vor der Tastatursteue- 
rung sollte man ein Fingerhakel- 
Training absolvieren, Body Blows 
ist meilenweit vom Super-Nintendo- 
Streetfighter entfernt, aber fur PC- 
Prugler die naheliegendste Alter- 
native. js 



Soccer Kid 

Rotę Kartę fur Pirat Scab: Der Welt- 
raum-Flegel hat den Pokal der FuBball- 
WM 1994 entwendet und baut eine 
Bruchlandung auf dem nachsten 
Asteroiden - der Pokal zerbricht in funf 
Stiicke, die zur Erde fallen und in 
verschiedenen Nationen notlanden: 
England, Italien, Russland, Japan und 
Amerika. Je drei Abschnitte in jedem 
Land muB Soccer Kid samt FuBball 
durchqueren, urn den Pokal zu kitten - 
unter anderem den Roten Platz, einen 
Zug und ein Kriegsschiff. Soccer Kid 
springt, rutscht und lauft - doch damit 
nicht genug: Er kann sich Ober Abgrun- 
de schwmgen, auf Beckenbauer-Art sei- 
nen Bali balancieren und Fallruckzieher 
und Kopfballe ausfuhren. Soccer Kid ' ist 
eines der niedlichsten und originellsten 
Jump & Runs der letzten Zeit. Nur das 
knappe Zeitlimit zerrt an den Nerven, 
man wunscht sich eine Verlangerung 
fur FuBball-Kabinettstuckchen, Jeder 
Geschicklichkeits- und FuBballfreund 
sollte sich unbedingt diesen Knaller ins 
Tor legen. js 




Genre: Kampfsport 



Hersteller: Team 17 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Team 17 



MS-DOS 52% 



Grafik: 61% Sound: 46% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er, 16 MHz, 
640 KB, VGA, Festplatte 2 MB 

Unterstiitzt: Adlib, Soundbla- 
ster, Roland, Maus, Joystick 

Erschienen: Amiga 

Geplant fiir: - 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Krisalis 
Zirka-Preis: 70 Mark 
Testmuster: Krisalis 




Grafik: 75% Sound: 72% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Mehr Laufwerke 

Erschienen: - 

Geplant fiir: Mega Orive, SNES 

I 



Pinball for 
Windows 

Was ist bloB mit Dynamix los. Erst 
die literarische Schlafpille Betrayal at 
Krondor und nun eine piefige Flipper- 
sammlung, die liebgewonnene Sierra- 
Motive scham- und witzlos ausbeutet. 
Die gerade mai zigarettenschachtel- 
groBen Spielfelder sind so wirr gestal- 
tet, daB der aufrechte Flipperkonig bald 
urn sein Augenlicht furchten muB. Der 
Griff zum Geschwindigkeitsmenu sorgt 
zwar fur Abhilfe, nur leider wird's dann 
zur Qual in Zeitlupe. Urn den Minus- 
Score vollzumachen, hat man auch 
beim Tischdesign voll danebengegrif- 
fen. Ob wir den Willy- oder Larry- oder 
Rogerflipper maltratieren ist dabei vol- 
lig egal, die Orientierung bleibt Gluck- 
sache. Was jeweils Seitenbegrenzung 
oder Kugellaufbahn ist, bemerkt man 
erst, wenn zufallig mai wieder ein 
Ballchen aus einer mysteridsen Ecke 
kullert. Windows-Anbeter sollten weiter 
Solitar spielen oder gleich einen aus- 
gewachsenen DOS-Flipper der Kon- 
kurrenz laden. vw 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Dynamix/Sierra 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sierra 



MS-DOS 44% 



Grafik: 62% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386/25 MHz, 2 MB 
RAM, Windows 3.1, 3 MB 
Festplatte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, 

Geplant fiir: - 
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Eing Mischung aus 
Virtueller Realitat, Film, ' 
Kunst und Coraputergrafik braułe 
sich im kalifornischen Anaheim 
zusammen - zwischen Head- 
mounted Displays, Data Suites 
pnd Brain Food wagte ein Special 
Team der POWER PLAY eipen 
Blick in die Zukunft. 



vj 







Hardwarefreaks, Kunst- 
ler und Virtual-Reality-Gurus 
haben Ihr Woodstock Festival 
langst gefunden - jedes Jahr 
trifft sich diese auserkorene 
Gemeinschaft auf der gróGten 
Messę fur professionelle Com- 
puteranimation - der Siggraph. 
Nachdem Christian die Einla- 
clung zur Messę erhałten hatte, 



mNiff^JiMI.-M.mW 



um den erst besten 
in Richtung Kalifomien zu 
kapern. Nur Zoll und fehlender 
Paf3 konnten ihn stoppen. Um 
Euch Ober neue Projekte und 
Entwicklungen auf dem laufen- 
den zu halten und der Dino- 
saurierschmiede Industrial 
Light & Magie, Aliens-Regis- 
seur James Cameron oder 



3DO-Boss Trip Hawkins 
einmal uber die Schulter zu 
schauen scheute der fast 
Republikfluchtige keine Muhe. 

Cyberdreams 



mander-Piloten sind einiges 
gewohnt - mit der Sicherheit 
eines Geschwader-Komman- 
danten schnurte sich Christian 
den Riemen seines Wide Eye 
Helmes fest - Sekunden spater 
lieB ihn der Grafik-Afterburner 
des Turbosimulators vom Stuhl 
kippen. Durch Taler, uber Flus- 
se und Stadle geht der rasan- 
te Hi-Tech-Flug, der Cyber 
Space Heim macht das 25 x 
25 Meilen gro3e Gelande gut 
uberschaubar. Ein Supercom- 
"-" von Silicon Graphis - die 
o 2 - laGt die Grafikchips 
Imen, um die mit lebens- 
echten Texturen belegten 
Polygone in den Kaiser Elec- 
tro-Optics-Helm zu pumpen. 
Speziell der "Wide Eye Heim" 
macht die AFIT zum Simulati- 
onsknuller. Der Rechner miBt 
mit einem Sensor im Heim die 
Kopfbewegungen des Piloten 
und wertet den Blickwinkel des 
Piloten aus. Aus diesem Er- 



gebnis berechnet der Compu- 
ter das Blld, das Ihr auch im 
echten Leben sehen wiirdet 
Durch zwei voneinander unab- 
hangig steuerbare Monitore 
(monochrome CRT-Displays) 
die jeweils ein Auge mit fri- 
schem Bildmaterial versorgen. 
wird dem Piloten eine fast 
echte dreidimensionale Welt 
vorgegaukelt. Das dabei ange- 
wandte Prinzip basiert auf 
einer Eigenart des menschli- 
chen Auges, denn die Bilder 
von beiden Augen werden im 
Hirn des Menschen zu einem 
perspektivischen Bild ver- 
schmolzen. Der Cyber Space 
Heim nutzt diesen Ęffekt, 
indem er durch kleine Ande- 
rungen der beiden Displays ein 
stereooptisches Sehen vor- 
tauscht. Der so gebeutelte Pi- 
lot kann so Entfemungen rich- 
tig einschatzen, eine plótzlich 
auftauchende Felswand be- 
kommt dann eine vóllig andere 
Dramatik ais auf dem hausli- 
chen Monitor. Daf3 sich AFIT 
trotz monochromer Darstellung 
diesen Heim aussuchte, hat 
ebenfalls einen guten Grund, 
denn eine andere Version die- 
ses Systems wird in echten 
Hubschraubern und Jets ais 
HUD-Ziel-System genutzt. 






Telefonische Bestellannahme 

Tel.: 23 81/4401 46 

Fax: 23 81/44 02 40 

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr 

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 
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Sonderangebote 








Tip 


des Monats 


Project X 
Flijjht o( Intruder 
ack Nicklaus Go 


27,- 


w Al 


mi 


1/2 A 


Alien Breed 2 


47,- DH 


32.- 
32,- 


s Al 


*■! 


uA 


Bumtime 

Rnrlu tłU..,r C.ii-%rt * 


64.- DV 
47,- DH 


l)H 






Dooy 




1869 


6), DV 


Dogfight 


75.- DH 


Louis (ompil(l-)l 


49, DH 


Sim Life 


73, DV 


10 Comiruct JO 


n;,- dv 


Double Oragon 1 


15, DH 


Mad News 


65.- DV 


Sindbad-i-Ihr.o.falc 


19, DH 


A-Irain 


11,- DV 


Dum 


36, DV 


McDonald Und 


48,- DH 


Soecei Kid 


59, DH 


■Consturction Se! 


4], DV 


Dune 1 


54,- DV 


Hegamu 


59,- DH 


Spaee Crusade 


15, DH 


Abandoned Plaers 2 


58,- DV 


Dyna Blastet 


60, DH 


Microp.Masier Goli 


19,- DH 


Space Hulk 


• 64,- DH 


Airbui * no 


61,- DV 


iishockey Manager 


71, DV 


Mighl and Magie 3 


64, DV 


Space legends 


63, DH 


Airbus A ilO Amer. 


80,- DH 


ll.ua 1 ]aws ol C 


44,- DV 


Monkey Island 2 


15, DV 


Space Quest 1 


39, DH 


Alien ) 


47,- DH 


E|>ic 


61, DH 


Morę Lemmings Dala 


26, OH 


Speeial forces 


39, EV 


Alien Breed 2 


47,- DH 


Erben des Ihions 


67, DV 


Morph 


44, DH 


Star Irek 


■ 71, DV 


Alien Breed Si 92 


14, (V 


Eye ol Beholdei 1 


76, DV 


Hortal Kombat 


54, DH 


Sleel Empire 


60.- DH 


Ansioss 


66, DV 


[ 17 Challenge 


18, DH 


On fhe Road 


60, DV 


Steigenbg. Hotelm. 


48, DV 


Arabian Nighls 


59.- DV 


fallen Empire 


82, DV 


One step beyond 


46,- DH 


Sireel fighier 2 


51, DH 


Ausirrliu 


15.- EV 


llashbaek 


59, DV 


Overdnve 


49, DH 


Superfrog 


47, DH 


B 17 Hymg fonr. 


6), DH 


flight ol Inlrudei 


32, DH 


Passing Shot 


19,- DH 


Syndieate 


58, DV 


B.illistK Odporna. 


11,- DV 


formuła One GP 


39, EV 


Penlhouse Hol Numb 


34, DV 


learaway Thomas 


45, DH 


Bardi lale Conin. 


5?.- DH 


Galary Fotce 


15, DH 


Pinball Dreams 


48,- DH 


Tetm 


48,- DH 


Baltfe Team 


61.- DII 


Goal ! 


50,- DH 


Pinball fantasies 


54, OH 


Their finest Hour 


67, DH 


-Battleisle Data 2 


45,- DH 


Gobluns 1 


6S,- DV 


Pinball Witard 


18, DH 


-Mission Disk 


29, DH 


Black Stel 


69, DH 


Gieaiesi Comp. 


55, DV 


Piraies! 


19, DH 


Transarctica 


52, DV 


Blastai 


46, DH 


Gunship 2000 


64, DH 


Popul.-t-Promis.Land 


39, DH 


Trapi n Treasures 


59, DH 


Body Blowi 


44,- DH 


Hannibal 


63, DV 


Populous 2 Plus 


63, DH 


Tnple Action 5 


35, DH 


Body Blows Oalaa 
Bund.Man.Prol 1.0 


47,- DH 


Halinek! 


63.- DV 


Premier Manager 


35, DH 


Tmial Pursuil 


• 32, DH 


62, DV 


Hislory Ime 14-18 


75, DV 


Pnnee ol Penia 


11, DH 


trolli 


45, DH 


Burmime 


64, DV 


Humań Race Standal 


54, DV 


Prości X 


27,- DH 


Turrican 3 


• 59, DH 


Championshh Man 9i 


60, DH 


Humans 


49, DH 


Pulty 


49, DH 


Ultima 5 


15.- EV 


Chaos Engine 


48,- DH 


Indiana ]ones 4 


74,- DV 


Ouiwi 


18.- DV 


Ultima 6 


19.- DH 


Chtaffm up 40 
Chuck Rock ! 


• 12,- DV 


klar! 


54, DV 


Railroad lycoon 


39, EV 


Urid.mil 2 


" 59, DH 


49,- DH 


|ack Nicklaus Goli 


32, DH 


Rainbow Colleciion 


26, DH 


USS John Toung 2 


29, OH 


Cisco Heal 


22, DH 


Jaguai X| 120 


22, DH 


Reach l.tskies 


49, DH 


Viking fields 


59, DH 


Cmlualion 


74,- DV 


Jonathan 


75, DV 


Red Baron 


39, DH 


Walker 


59, DH 


Combal Au Pairol 


• 58, DH 


|urassic Park 


■ 52, DV 


Risky Woods 


51, OH 


War in ihe Guli 


71, DH 


Conqueitador 
-Dala 


67, DV 


kgb 


39, DH 


Sabre Team 


65, DH 


Whales Voyage 


66.- DV 


17, DV 


legend ol Valour 


79, DV 


Secret Monkey IsW 


66, DV 


Wing Commander DV 


79.- DV 


traiy [ars ! 


48, DH 


legends o.Kyrandia 


64,- DV 


Sensi.Soecer 92/93 


47, DH 


Witkid 


59, OH 


Curie ol Enchantia 


62,- DH 


Lemmings 2 


59, DH 


Shadowlands 


34, DV 


Wollpack 


29, DH 


Daily Coy.Girl Pok 


29, DH 


leih.il Weapon 


66, DH 


Shmile 


53, DH 


WWI Wreiiling 


»,- OH 


DSA 


69, DV 


lords ol Power 


• 72, DH 


Sileni Semte 2 


76, DH 


WWf Wreiihng 2 


59.- DH 


Delu.e P 15 AGA 


189, DV 


Ihe łosi Viking 


66, DV 


Sim Ani 


77, DV 


Vo! Joe! 


52, DH 


Dei P,itnnet 


62.- DV 


loihar MatthNus 


58, DV 


Sim City Deluie 


79, DV 


Zool 


41,- DH 


Die Sitdltr 


' 17, DV 


Lotus 3 


49,- DH 


Sim Eanh 


77.- DH 


Iool 2 


' 48,- DH 


Sonderangebote 






Tip 


des Monats 


Darkseed I.S 


49 


-DV 


P( 


c 


Aces 


over Europę D 


69,- DV 


Maupiti Island 
Mega-Lo-Mania 


19 
39 


-DH 

-DV 


■ ' 


M 


Freddy Pharkas DV 
Wing Com.Academy 


59.- DV 
62.- DH 






mi 

7th Guni (CD-ROM) 


75, DV 
116, DH 


[ye ol Beholdei 2 
Eye ol Beh 3 Dtsch 


76, DV " 
75,- DV 


Maupm Island 
Hega-lo-Hania 


22. DH 
19,- DV 


ipeitjdromei 

Siat Irek 


79,- DV 


A-liain 


87,- DV 


I 15 Sir Eagle 3 


85,- DH 


Mighl and Magie 4 


77.- DV 


Slarlord 


• 90, DH 


■Consiurclioii Set 


4), DV 


falcon 1.0 


85, DV 


Mighl and Magie 5 


81, DV 


Steel Empire 


61, DH 


Ach ol T. Pacific 


62,- DH 


-MissDisk 2 MIGU 


' 52, DH 


Monkey Island 2 


75, DV 


Sieigenbg. Hotelm. 


54,- DV 


- Mission Disk 1 


25, [V 


Fields of Glory 


85, DH 


HHl Hockey 


" 77.- DH 


Siormonk 


24, DH 


Ares o." Europ* D 


• 69, DV 


fint Samurai 


57, DH 


Nigel Mansells Wt 


19, DH 


Sireel lightei 2 


• 59, DH 


Airbin A 310 


62, DV 


flashback 


65, DV 


One ślep beyond 


46, OH 


Slnke Commander 


80, DH 


Airbus A 110 Amci 


80, DH 


flugsimulatoi 5 


• 127, DV 


Pacifik Slnke 


• 79, DH 


Str Comm.+Speeach 


114, DH 


Alien Breed 


' SI, DH 


foolball Manager 1 


77, DV 


Pation strike baefc 


39,- (V 


-Speeach 


19, DH 


Alone in Ihł Daik 


80, DV 


foigotten Castle 


• 77, DV 


Penlhouse Hol Numb 


34, DV 


-laet.Operanon 2 


• 15, DH 


Ansioss 


• 66,- DV 


formuła One GP 


85, DH 


Pinball Dreams 


57, DH 


Stunl Island 


87,- DV 


Bards lalf Consii. 


57, DH 


freddy Pharkas DV 


59, DV 


Piratei Gold 


• 83, DV 


Syndieaie 


75. DV 


-[nlogy (BI 1-1) 


69,- DH 


Gaieway 2 


60.- EV 


PinJol 


29, DH 


Take a Break Pinb. 


61, DV 


Battle Cheu 1 


SI,- DH 


Go Simulator 


79, DH 


Police Quwt 3 


63,- DV 


łask forte 


85.- DH 


Banie thess 4000 


61,- DH 


Goal! 


■ 56, DH 


Popul.+Promis.land 


19, OH 


Thunderhawk 


17,- DH 


Banlt leam 


70,- DH 


Gobluns 1 


82, DV 


Populous 2 


69, DH 


Tornado 


75, OH 


•Baiilcislf Data 2 


45, DH 


Hannibal 


75, DV 


Pnnee of Penia 


12, DH 


Tramarcliea 


52, DV 


Bazooka Sur 


■ 75, DV 


Hardball 3 


64,- (V 


Pnnee ol Penia 2 


68, DH 


In.Pursuil deluie 


65, DV 


Btlrayal al Kondor 
Body Blo»s 


75, DV 


Halinek! 


• 14, DV 


Pnyaieei 


• 79, DV 


TrorTs 


45, DH 


54, DH 


Heimdall 


35, DV 


Proiostai 


11- DH 


Twihghi 2000 


85, DV 


Bund Man Piol 1.0 


62, DV 


Hisiory tme 14-18 


75,- DV 


Quest lor Glory 1 


64, DV 


Ultima 7 


79, DV 


Buming Sieel 
■Dala 1 Amenu 


75, DV 


Humań lace Slindal 


54.- DV 


Railroad Deluie 


76, DH 


-Dala foige ol Vir 


43, DH 


16, DV 


Humans 


49,- DH 


Red Baron 


64, DV 


Ultima 7-2 Serp.h 


79, DH 


-Dala 2 Supeitehl. 


16, 0V 


Inca 


81, DV 


•Mission Disk 1 


25, EV 


-Dala Silrei Seed 


42. DH 


Bumtime 


■ 74, DV 


Ineredible Machinę 


61, DV 


Return ol Phaniom 


• 89, DV 


Ultima Trilogy 2 


69, DH 


Cai and Dnvei 


70, DH 


Indiana Jones 4 


79,- DV 


Rise ol The Dragon 


39, DH 


Ultima Underworld 


69, DH 


Camen al War 


74, [V 


Ishai 1 


59, DV 


Risky Woods 


57, DH 


Ultima Undeiw. 2 


69, DH 


-Consifuciion Kil 


66,- IV 


Jack Nicklaus Goli 


• 31, DH 


Secret Weap.ol IW 


77, EV 


V lor który 3 


• 82.- DH 


Chuck Uh Combai 


62,- DV 


luf.ii-.it Part 


• 63, DV 


SWOIL kompl.CO ROM 83, EV 


V lor tary 4 


69, EV 


Cmlualion 


89, DV 


Kathedrale 


25, DV 


-He 162 


37, EV 


Viking fields 


79, DH 


Comanche 


19, DV 


Kingi Quest 6 


14, DV 


SensiSoccer 91/91 


53,- DH 


Wall Sir Manager 


76, DV 


■Mission Disk 1 


45, DV 


Kingi Q.6 CD Rom 


18, DH 


Seren Cuo.Gold 1 


• 64, EV 


War in the Guli 


75, DH 


Compl.Cheu System 
Cruise fa.Coipse 


79, DV 


lands ol Lorę DV 


• 59, DV 


Shadowcasier 


' 78. DH 


Whalei Voyage 


69, DV 


19, DV 


Legends o.Kyrandia 


64, DV 


Shadowlands 


14, DV 


Willy Beanush 


66, DH 


Cruiaders ol Dark 


79, DV 


lemmingi 1 


75, DH 


Sherlock Holmes 


75.- DV 


Wing.Comm Edmon 


79, DH 


Daikieed 1 S 


49, DV 


IHX Attack Chopper 


• 39, DH 


Sim Ant 


77,- DV 


WC 2 + Speeach 


64, OH 


Dec Pam/ier 


14, DV 


links 386 Pro 


88, DH 


Sim City Archnl 


15,- DH 


WC 2 Sp.Op 1*2 


us " 49.- DH 


-CD BOM 


8), DV 


-Hyalt 


16, DH 


Sim City Deluie 


79, DV 


Woilds ol Legend 


49.- EV 


Die Sehine u.Biest 


76, DV 


-Inmsbrook (1861 


19, !V 


Sim Lile 


81, DV 


WWf Wtestting 1 


65, DH 


Dune 1 


59, DV 


Lords ol Power 


• 78, DH 


Space Hulk 


81, DH 


X-Wing 


69, EV 


Dungeon Master 
Eishockey Managei 


59, DV 


Lotl in Time 


79.- DV 


Spaee legends 


10, DH 


X-Wmg DH 


79, DH 


11, DV 


Ihe lost Viking 


76,- DV 


Space Qu.l-4 Comp 


79,- EV 


-Mission Ditk 1 


39,- EV 


fitetto Body 


11, DV 


Loihar MalthNus 


■ 61, DV 


Spaet CJuot 5 


64, DV 


Xenot»m 


70, DH 


[lyira 1 Jaws ol C 


44, DV 


Mad Nem 


' 77, DV 


Spaceward Ho' 


77.- DV 


Vo! |oe! 


■ S6, DH 


fmpire Deluie 


77, IV 


Hamac Hansion 1 


81,- DV 


Speeal Eorees 


39.- EV 


Iool 


42.- DH 


= Bei Anjcigenschlufl noch mcbi helerbai -»oibesiellunt moglich 


= deutsche Vemon, Spici komplet! 


in Deulsch 


DH = deutsehes Handbuch btw. Anleiiung (Spiel in 


ngliscfi] 


EV 


- englisehe 


'ersion 




Versandkosten DM 7.- 


ab DM 250.- frei • Nachnahme + DM 5 


- (zzgl. Zahlkartengeblihr) 


Express + D 
Es gelten un 


M 8.- • 


Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- 


Versandkosten 




ere AGB 


• Preisanderung und Irrtum vorbehalten 


• kein Ladenverkauf 





thema 




"Air Force f/l i 
Instiłut of Tech-'< 
nology". Der harte 
Kern der Programmiertrup- 
pe sind einige extrem moti- ( 
vierte Studenten, die sich in 
virtuellen Umgebungen austo- 
ben. Unterstutzung fanden die 
Computerfreaks bei der 
ARPA, einer speziellen Schule 
fur Pilotenfórderung. Mit so 
einem Geldgeber an der Angel 
muBten die Jungs urn Dr. 
Dave Pratt nicht mit edlen 
Zutaten sparen. Stimmung 
kommt bei dieser Art der elek- 
tronischen Unterhaltung alle- 
mal auf, denn selbst harte 
Simulationshasser sah man ab 
und zu einen Sonntagsflug 
wagen. 

Noch gróBeren Anklang 
fand die Hanggleiter-Simula- 
tion bei Evans & Sutherland. 
Obwohl sich Evans & Suther- 
land eigentlich nur mit Pro- 
fisimulationen im Mil- 
lionendollarbereich 
beschaftigt, ent- / 
wickelte man f\ 
exklusiv zur / 
Siggraph eine r 
Cyberspace- 
Orgie der be- l 
sonderen Art: \ 
Wie bei einem \ 
echten Hangglei- ^ 
ter konnte sich hier 
der Pilot in einen Dra- 
chen legen. Die fast echte 
Umgebung wurde per Cyber- 
spacebrille und Steuermecha- 
nik in Szene gesetzt. Mit 
einem kleinen Schubs wurde 
der gut verzurrte Pilot schlieR- 
lich vom Hochhausdach ge- 
kippt und durfte sich mit der 
Steuerung seines Hanggleiters 
vertraut machen. Nach einigen 
Kollisionen mit sehr standfe- 
sten Wolkenkratzem konnte 
man die fast perfekte lllusion 



genie- k 
Ben. In 
der hy- 
permodernen 
Stadt durften wim- 
melnde Menschen, 
fahrende Autos und 
Magnetschwebebahn 
genausowenig fehlen wie 
verspiegelte Hochhauser. Ob- 
wohl Testpilot Christian aus 
noch nicht aufgeklarten Griin- 
den von weiteren Flugen Ab- 
stand nahm, lief es bislang 
unverletzten Besuchern heiB 
und kalt Ober den Rucken. 
Ganzlich frei durch den Raum 
lieB Fakespace seine Besu- 
cher fliegen: wie 
Superman bewegte 
sich der Betrach- 
ter durch eine 
\ imaginare Welt. 
\ Die 3D-Welt 
konnte durch 
/ das Boomdis- 
* play von Fake- 
space besucht 
werden. Auch 
akustisch wird eini- 
ges geboten, der 3D- 
Sound von Crystal River 
Engeneering bombardierte 
den virtuellen Wanderer mit 
feinstem Surroundsound. Die 
vordefinierte Fahrt durch eine 
wundervolle Welt der Schwe- 
relosigkeit protzte mit standig 
wechselnden Eindrucken vom 
geschlossenen Zimmer bis zur 
GroBstadt. Nachdem es Cy- 
berspace-Pionier VPL Re- 
search aus dem Rennen warf, 
wobei der Cyber-Papst und 
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EG At 

4 Ortd frtH fal 


*LAY 

euerufone ! 


MS-DOS 






AMIGA 




869* 


74.90 


Plrates GoW? 84.90 


1869' 


64,90 


i-Traln* 


84,90 


Populous 2" 69.90 


A-Traln* 


74,90 


drbusA320USA" 


79.90 


Prlnce of Persla 2" 69.90 


Allen 3"? 


49,90 


imbush at Sorln." 


79.90 


Protostar* 69.90 


Anstoss*? 


64.90 


UTStOSS*? 


64.90 


Rallr. Tyco.Deluxe* 74.90 


Apocalypse"? 


49,90 


i.Mc Lean's Pool" 


59.90 


Red Baron +MbslonT 74,90 


Armour Gedd. 2"? 


59.90 


Jonę In the Dark" 


79.90 


Return o.t. Phantom 74,90 


ATAC"? 


64,90 


attlechess 4000" 


64,90 


Senslble Soccer* 54,90 


B17FlylngFortr." 


64,90 


attte Isle Data 2" 


49,90 


Sherłock Holmes' 74.90 


Battle Isle Data 2" 


49,90 1 


attletoads"? 


49.90 


Shadow of t. Comef 79,90 


Bazooka Sue*? 


74,90 


c 

y 


izooka Sue" 


74.90 


Space Hulk" 74,90 


Body Blows" 
Bundesll. Man.Pro.* 
Burntime*? 
Chaos Engine" 


49.90 
64.90 
64.90 
49,90 


^es over Europę* 74 7 90 


etrayal af Krondor 


74,90 


Shadow Castef 74,90 


ody Blows" 


54,90 


Slm City Dekae" 74,90 


CMIIzcrtton* 


74.90 


undesllga Man.Pro 


64.90 


Space Legends" 69.90 


Comb. Air Patrol"? 


59.90 


uzz Aldrln" 


79.90 


Space Ouest 5' 64,90 


Creepers"? 


59.90 


;ar & Drtver" 


69.90 


Spaceward HOT 64,90 


Darseed 1.5* 


69.90 


:hessmastef 3000 


59.90 


Spellcrafr? 69,90 


Das schw. Auge* 


69.90 


:hoss Maniąc 5 Bil." 


1 84.90 


StarTrek* 74.90 


Der Patrtzler* 


64,90 


:Mllzatton* 


84.90 


Street Hghter 2"? 59.90 


Desert Strflce" 


54,90 


toshofSteeł 


69,90 


Strlke Commander" 79.90 


Dogflght"? 


64.90 


:omanche" 


79,90 


Str.Comm.Speech" 34,90 


Dune2* 


54.90 


;omanche Dala" 


44.90 


Str.Comm. Data 1"? 29,90 


Elshockey Mon.* 


69,90 


Burntime 


* 


74,90 


Elyslum*? 
Flre & Ice" 
Flashback* 


64.90 
49.90 
59,90 


^yberRace"? 


74,90 


Stronghold 64,90 


)as Schwarze Auge* 


74.90 


Syndlcate' 74.90 


Goal* 


59,90 


)ay of t.Tentacle* 


79,90 


The tost Vlklngs 74.90 


Gunshlp 2000" 


64.90 


Ne Schone u.d.Btest 


74,90 


Tornado" 74.90 


Hannibal" 


64.90 


Jer Patrtzler* 


74,90 


Transarctlca* 54,90 


Hlred Guns" 


59.90 


>une2* 


59.90 


Ultima 7 Part 2" 74,90 


Hbtory Une* 


74.90 


togflghf 


84,90 


Ultima Underw. 2" 69,90 


Humań Race* 


64,90 


fynatech* 


64.90 


Vsll of Darkness' 74,90 


Indiana Jones 4* 


74.90 


Ight Bali Deliae" 


59.90 


VtbrVlctory3? 74,90 


Ishar 2* 


54.90 


fehockey Manager' 


74.90 


Wallstreet Manager* 74,90 


Jurasslc Park* 


54.90 


mplre Deliae 


74,90 

Lor< 


WarlntheGur 69,90 


Lemmlngs 2" 
Ltonhearf 
Lothar Matthaus* 
Lotus 1+2+3" 


59.90 
54.90 
59.90 
54.90 


Lands of 


3*7 59,90 


rlc the Unready 


59,90 


Wa riords 2 74,90 


Jye of Beholder3*? 


74,90 


Wlng Command. 2' 64,90 


Mad TV 


64.90 


1-15 Strlke Eagle 3" 


84,90 


Wtng CAcademy" 64,90 


Monkey Island 2* 


74,90 


lelds of Glory" 


84,90 


Wtzardry 7" 79,90 


Mortal Kombaf? 


54.90 


lootb.Manager 3* 


74,90 


Wtzldd' 64.90 


Napoleonlcs" 


64,90 


lormula 1 GP" 


84.90 


Worlds of Legend 49.90 


Nick Fałdo Golf 


74.90 


Wre and Ice"? 


54.90 


X-Wlng" 79,90 


Nlgel ManseH" 


54.90 


lugslmul. 5.0*? 


124.90 


X-Wlng Mteston" 39.90 


Overdrtve*? 


49.90 


Łeddy Pharkas* 


64,90 


Xenobots" 69.90 


Penthouse H.N." 


34,90 


fcateway2 


59,90 


Yol Joel"? 54.90 


Penthouse Deluxe" 


754.90 


fcoal*? 


59.90 


Zeppeltn*? 74,90 


Perfect General* 


69.90 


Lothar Matthaus* 64,90 


Rnball Fantastes" 
Project Terra"? 


54.90 
59,90 


fcobHir»2* 
iannlbaT 


79.90 
74.90 


CD-ROM 


Scenarto*? 
Senslble Soccer" 


59,90 
49,90 


lattrlck"? 


74.90 


Chessmaster Pro" 79,90 


Shuttle' 


54,90 


Ilstory Une* 


74.90 


Dagger of Amon Ra 74,90 


Slm Ute' 


74,90 


lidlana Jones 4* 


79.90 


Day of t. Tentacle" 79,90 


Sleep Walker** 


49,90 


rica* 


84,90 


Der Patrtzler* 79,90 


Soccer Kld" 


59,90 


lhar2* 


59.90 


Freddy Pharkas"? 74,90 


Space Hulk"? 


64.90 


lonatnan* 


74.90 


Klng's Ouest 6" 79,90 


St. Thomas*? 


64.90 


lordan In Fllght** 


69.90 


Strlke Commander"? 79,90 


Street Flghter 2" 


59,90 


kirasslc Park" 


64.90 


The 7th Guest 1 19,90 


Super Hero"? 


54,90 


DngsOuestó 


74.90 


Ultima Underw. 1+2" 79,90 


Syndlcate" 

Transarctlca* 

Walker" 

War In the Gułf* 

Waxworks* 


59,90 
54,90 
54.90 
64.90 
59.90 


Privateer 


* 
7 


79,90 


Iemmlngs2" 


84,90 

74.90 


Macintosh 


Inks 386 Pro" 


84,90 


A-Traln" 84,90 


Whales Voyage" 


59.90 


Inks Copperhead 


39,90 


Cryfllzatjon** 89,90 


Worlds of Legend 


49,90 


lord of Rlngs 2" 


64,90 


Eight Bali Deluxe" 59,90 


WWF Europ.R." 


59,90 


lotus 3" 


59,90 


Fatty Bear? 59,90 


Yol Joel 


54.90 


Itlght and Magle 5" 


79.90 


Indiana Jones 4 84,90 


Zero"? 


59,90 


Monkey Island 2" 


74.90 


Wno/s Ouest 6" 79.90 


Disketton 




Łlck Fateto's Golf? 


79.90 


Lemmlngs 1 " 79,90 






latrtot" 


74,90 


Monkey Island 2 84,90 


10HD3.5"NoName 


12,90 


łlnball Dreams" 


59,90 


Slm City Deluxe" 89.90 


10DD3.5"NoName 


8.90 


lesuchen Sie auch unser Ladentokal Bergedorfer S 


Ir. 1 1 7/Ecke VlerlandenstraBe 


1- Deutsche V^nion ; 


■ ueurecne Anienung ; T-DaiunjCN 


jntertagenachiuB nocłi nlcht lefeitxr 




Tel. : 040 / 72 


!1 13 97 






Persónliche Besteilannahme : Mo. - Fr. : 15- 


l9Uhr ; Sa.: 10- 


14Uhr 




24 h Bestellmaachine ; Fax : 040/724 09 


73 






Versandkosten : Bei Vorkasse 8,90 DM ,bc 


i Nachnahme +3 DM 




zzgl.NN-Gebuhr, Ausland (nur Vorkasse) 1 


i,-DM 






Bestellen Sie schon heute die MEGAPLA1 


f- Hlts von morgen vor 1 




Gesamtpreisliste (liegt jed. Ueferung bel) c 


g. 2,-DM in Briefmarken. 




Bergedorfer Str.1 17 21 


029 Hamburg 




Loderpreto varlleren. IntOmer und Druckfehler yoibehalten. Es geltt 


m unsere AG8. Alle Preisa In DM. 
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**»** 



Telefonische Bestellannahme 
Tel.: 23 81/4401 46 

Fax:0 23 81/44 02 40 

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr 

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 





Sprangerstr. 4 • 59067 Hamm 



Sonderangebote 

Projeci X 27,- 

Flight ol Intruder 32,- 
lack Nicklaus Goli 32,- 



DH 



AMIGA 



Tip des Monats 

Alien Breed 2 * 47,- DH 
Burntime * 64,- DV 

Body Blows Galact. * 47.- DH 



1869 

!D Coniuucl. 2.0 

A-Train 

■Consiuretion Sel 
Abandoned Placu 2 
Airbus A 120 
Airbus A i 20 Arnu. 
Alien3 
Alien Breed 2 
Ałun Breed SI 92 
Anstoss 
Arabian Nights 

tusterim 

I 17 flying Fonr. 
Balliine Odporna, 
i Tale Consrr. 
Banie Team 
■Butleislr Dala 2 
Black Seci 
Blasiar 
Body Blows 
Body Blowi Galact. 
Bund.Han.Prof 2.0 

Championshli Man.91 
Chaos Engine 
(heal'Em up 4.0 
Chucie Rock 2 
Cisco Heal 
Cinlnation 
Combal Air Patrol 
Conr)uesudor 

■Sm 

Oazy Cais i 

Curie o( Enchanba 

Daily Coy.GiH Pok 

DSA 

Deluie P.4.S AGA 

Dec Painner 

Die Siedlec 



6!,- DV 


Doglighl 


• 75,- DH 


lotus Compil(ll) 


49, DH 


5im Life 


117,- DV 


Double Dragon 9 


25,- DH 


Nad Nem 


' 65, DV 


Swdbad+Thr.olak 


72,- DV 


Dune 


36.- DV 


McDonald land 


48, DH 


Soecer Rid 


41, 0V 


Dune2 


54,- DV 


Mtgamn 


59,- DH 


Space Crusade 


58, DV 


Dyna Blasier 


60,- DH 


Microp Masiei Goli 


39, DH 


Space Hulk 


62,- DV 


Eishocbey Manager 


71.- DV 


Mighi and Magie 3 


64, DV 


Space Legends 


BO.- DH 


EMn 2 |a«s ol C 


44,- DV 


Monkey Island 2 


75, DV 


Space Queil 1 


■ 17.- DH 


Epic 


61.- DH 


Horę lemmings Dala 


26, DH 


Special Eorces 


• 47.- DH 


Erben des Throns 


67.- DV 


Morph 


44, OH 


Siar Trek 


24, EV 


Eye ol Brholder 2 


76.- DV 


Monal Kombat 


• 54, DH 


Steel Empire 


■ 66.- DV 


I 17 Challenge 


78,- OH 


On The Road 


60, DV 


Sleigenbg. Hotelm. 


59,- DV 


Tallen Empire 


82,- DV 


One ślep beyond 


46, OH 


Street Fighier 2 


15.- EV 


Flashback 


59,- DV 


Overdnve 


• 49, DH 


Superlrog 


6i.- DH 


Highi ol Intruder 


32,- OH 


Passmg 5hoi 


19, DH 


Syndicaie 


17.- DV 


Formuła One GP 


39,- EV 


Penthouse Hol Numb 


14, DV 


Tearaway Thomas 


57,- OH 


Galaty Forte 


15,- DH 


Pmball Dreams 


48, OH 


Telris 


6),- DH 


Goal 1 


50.- OH 


Pinball Fanlasies 


54, DH 


Their Finesi Hour 


45.- DH 


Goblnns 7 


65,- DV 


Pinball Wiiard 


18, DH 


•Mission Disk 


• 69.- DH 


Grealest Comp. 


55.- DV 


Pirates! 


29, DH 


Transarcuca 


46.- DH 


Gunship 2000 


64,- DH 


Popul.-i-Piomis.land 


19, DH 


Traps n Treasutes 


44,- DH 


Hannibal 


63.- DV 


Populous 2 Plus 


61, DH 


Tnpie Action 5 


■ 47,- OH 


Halinek! 


■ 63.- DV 


Premier Manager 


15, DH 


Trmal Pursu.t 


62.- DV 


H.siory linę 14-18 


75.- DV 


Pnnce ol Perua 


12, DH 


Trolli 


• 64.- DV 


Humań Race Standal 


54,- DV 


Pro|eci X 


27, DH 


Turncan 1 


60,- DH 


Humans 


49.- OH 


Pulty 


49, OH 


Uluma 5 


48.- DH 


Indiana |ones 4 


74.- DY 


Quiwi 


18, DV 


Ultima 6 


• 52, DV 


Ishai 2 


54.- DV 


Railroad Tyeoon 


19, EV 


Undium 2 


49,- DH 


|atk N lc klaus Goli 


12,- DH 


Rainbow Collecnon 


26, DH 


USS |ohn Toung 2 


22,- DH 


Jaguar X| 220 


22,- DH 


Reach 1 t.ikiei 


49, DH 


Yiking Fields 


74,- DV 


lonaihan 


75,- DV 


Red Baron 


19, DH 


Walker 


• 58,- DH 


lurassic Park 


' 52,- DV 


Risky Woods 


51, OH 


War m the Gurl 


62- DV 


KGB 


39.- DH 


Sabre Team 


65, DH 


Whales Voyage 


57.- DV 


Legend ol Valour 


79,- DV 


Secret Monkey Isld 


66, DV 


Wmg Commander DV 


48.- DH 


legrnds o.Kyrandia 


64,- DV 


Senn Soceer 92/93 


47.- OH 


Wnkid 


62,- DH 


lemmmgi 2 


59,- DH 


Shadowlands 


14, DV 


Wollpack 


29,- DH 


Leihal Weapon 


66,- OH 


Shullle 


51, DH 


WWI Wreitling 


69.- DV 


ioids ol Power 


• 72,- DH 


Sileni Semee 2 


76, DH 


WWF Wreslling 2 


189. DV 


The losl Yiking 


66, DV 


Sim Ani 


77, 0V 


Vo! ]oe! 


62.- DV 


loih.ii MatihNus 


58, 0V 


Sim City Deluie 


79, DV 


lool 


• 77.- DV 


Louis i 


49, DH 


Sim Eanh 


77, DH 


Ul 



71, 0V 
19, DH 

59, DH 
25, DH 
64, OH 
61, DH 
19, DH 
19, EV 
71, DV 

60, DH 
48, DV 

51, DH 

47, DH 

58, 0V 
45, DH 

48, DH 
67, DH 
29, DH 

52, DV 

59, DH 
15, DH 

' 12, DH 
45, DH 

• 59, DH 
15,- EV 
19, DH 

• 59, OH 
79, DH 
59, DH 
59, DH 
71, OH 
66, DV 
79, DV 
59, OH 
79, DH 
29, DH 
59, DH 
52, OH 
41, DH 

• 48, OH 



Sonderangebote 



Darkseed 1.5 
Maupiti Island 

Mega-Lo-Mania 



1869 

7ih Guesl fCD-ROMI 
Aliam 

-Consiurction Set 
A<« ul T Paeik 
Mission Disk I 
Aces owr Europę O 
Airbus A 170 
Airbus A 120 Amer. 
Alien Breed 
Alone a The Oark 
Ansioss 

Sini, Tale Conslr. 
•Tnkłgy (BI 1-1) 
Banie Chess 2 
lilne Chess 4000 
Banlt Team 
■ Batileult Dala 2 
Bazooka Sue 
Bcirayal al Kondor 
Body Blows 
8und.Man.Prol 2.0 
Bumrng Sleel 
■Data I America 
-Data 2 Superschl. 
Bumtime 
Car and Orirer 
Carners al War 
■Conltnjction lit 
Chuck Y.Air Combal 
Cmliialion 
Comanche 
-Mission Oisk I 
Compl.Chess Synem 
Crurse la.Corpse 
Crusaderi ol Oark 
Daikseed 1 5 
Der Patruier 
-CD ROM 

Die Schine u.Biesi 
Dune 7 

Dungeon Mantr 
Eishockey Manager 
Eleciro Body 
Ehnra 2 |aws ol C 
Empire Deluie 



49,- 
19,- 
39,- 

75, DV 
116, DH 
87, DV 
41, DV 
62, DH 
1S, EV 

• 69. OY 
67, DV 
80, DH 

• 54, OH 
80, DV 

• 66, DV 
57, DH 

69, DH 
57, DH 

61, DH 

70, DH 
45, OH 

' 75, DV 
75, DV 
54. DH 

62, DV 

75, DV 
36, DV 
36, DV 

• 74, DV 
70, DH 
74, EY 

66, EY 

67, DV 
89, DV 
79, DV 
4S, DV 
79, DY 
59, DV 
79, DV 
49, DV 
74, DY 
83, DY 

76, DV 
59, 0V 
59, DY 

77, DV 
31, DY 
44, DY 
77, EY 



DV 
DH 
DV 

lyr of Beholdcr 7 
Eye ol Beh 1 Duch 

f 15 Sir Eagle 1 
lalcon 1.0 
Miss.Disk 7 MIG29 
Fields ol Glory 
First Samurai 
Flashback 
(lugsimulaior 5.0 
Football Manager 1 
lorgotitn Castlt 
Formuła One GP 
Freddy Pharkas DY 
Galeway 7 
Go Simulator 
Goal! 
Goblnns 2 
Hannibal 
Hardball 1 
Halinek! 
Htimdall 

History Lint 14-18 
Humań Race Standal 
Humans 
Inca 

Incredible Machinę 
Indiana |ones 4 
Wiar ] 

|ack Nicklaus Goli 
lurassic Park 
Rathedrale 
Kingi Quest 6 
Kingi Q.6 CD Rom 
Landi ol Lorę DV 
Legends o.Kyrandia 
lemmings 2 
LHX Attack Chopper 
Linki 186 Pro 
-Hyatt 

-Inniibrook (186) 
lords ol Power 
Lost in Time 
The Łon Yiking 
lothar MatiliŃus 
Mad News 
Mamac Hansion 2 



PC 



76, DY 
75, DV 
85, DH 
8S, DV 
57, DH 
85, DH 
57, OH 
65, 0V 

127, OY 

77, DY 
' 77, DY 

85, DH 

59, DV 

60, TY 
19, DH 

' 56, DH 
82, DV 
75, DV 
64, EY 

1 74, DY 

15, DV 
75,- DV 
54, DV 
49, DH 
82, DV 

61, DV 
79, DY 
59, DY 

' 12, OH 

■ 61, DV 
75, DV 

74, DY 

78, DH 

• 59, DV 
64, DV 

75, DH 

• 19, DH 
88, DH 

16, DH 
19, EV 

■ 78, OH 

79, DV 

76, DV 
' 63, DY 
' 77, DY 

81, DV 



Maupiti Island 
HegaLo-Mama 
Might and Magie 4 
Might and Magie 5 
Monkey Island 2 
NHL Hoekey 
Nigel Manstlls WC 
One itep beyond 
Pacifik Sinke 
Patton sinke baek 
Penthouse Hot Numb 
Pinball Dreams 
Piratei Gold 
Piralei! 
Police Outu 1 
Popul -ł- Promu Land 
Populous 7 
Pnnce ol Pena 
Pnnce ol Perua 2 
Pnyateer 
Protoitar 

Oueil lor Glory 3 
Railroad Deluie 
Red Baron 
-Mimon Disk I 
Return ol Phaniom 
Rise ol The Dragon 
Risky Woods 
Secrtl Weap.ol LW 
SW011 kompLCD ROM 
He 167 

Sensiioteer 97/9! 
Se<en Cu.o.Gold 2 
Shadowcaster 
Shadowlands 
Sherloek Holmes 
Sim Ant 

Sim Cny Archn 7 
Sim City Deluie 
Sim Ule 
Space Hulk 
Space legtndi 
Space Qu.l-4 Comp 
Space CJutit 5 
Spaeeward Ho! 
Special lorcei 



Tip des Monats 



Aces over Europę D 
freddy Pharkas DV 
Wing Com.Academy 



22, DH 
19, DV 
77,- DV 
•I, DV 
75, DY 
77, DH 
39, DH 
46, DH 
79, DH 
39, EY 

14, DV 
57, DH 
81, DY 
79, DH 
61,- OY 
19, OH 
69, DH 
!!, DH 
68, DH 

' 79, DY 
72, OH 
64, DV 

76, DH 
64, DV 

15, EV 
• 89, DV 

19, DH 
57, DH 

77, EY 
81, EV 
17, EY 
53, DH 

' 64, EV 
' 78, DH 

14, DV 
75, DY 
77, DV 

15, DH 
79, DV 

81, DY 

82, OH 
70, DH 
79, EY 
64, DY 
77, DV 
19, EY 



5pell|ammei 
Star Irek 
Siatloid 
Steel Empire 
Sleigenbg. Hotelm. 
5lormovik 
Slreet Eighter 7 
Sinke Commander 
Sn Comm.+Speeaeh 
•Speeach 

-Taci.Operation 2 
Stunl Island 
Syndicaie 

Take a Break Pmb. 
Task Forte 
Thunderhawk 
Tornado 
Transarcuca 
Tri.Punuii deLuie 
Trolli 

Iwihght 7000 
Ultima 7 

-Data łoige ol Yn 
Ultima 7-2 Serp.ls 
-Data Silver Seed 
Ullima Trilogy 2 
Ultima Underworld 
Ulnma Underw. 2 

V lor Vietory 1 

V lor Yietory 4 
Yiking Fieldi 
Wall Sir. Manager 
War in the Guli 
Whalei Yoyage 
Willy Beamnh 
Wing.Comm Edition 
WC 2 * Speeach 
WC 7 Sp.Op 1+2 mi 
World! ol Legend 
WWF Wreslling 
X-Wing 
X-Wing DH 
-Mission Disk I 
Xenobots 
»o! Joe! 
lotH 



= Bei ArHeigensehlu8 noeh nieht helerbar -Yorbeiiellung mbglieh 
DH = deuochfi Handbueh biw. Anleilung (Spiel m Engliieh) 



DV = deulsehe Yersion. Spiel komplet! in Deutseh 
EY = englisthe Yersion 



Versandkosten DM7,- ab DM 250.- frei • Nachnahme + DM5,- (zzgl. Zahlkartengebuhr) 

Express + DM 8.- • Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten 

Es gelten unsere AGB • Preisanderung und Irrtum vorbehalten • kein Ladenverkauf 
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ted-Display-Erfinder Jaron 
"Rasta" Lanier ebenfalls vom 
Bankrott hinweggerafft wurde, 
darf sich Fakespace endlich zu 
den groBen der Szene zahlen. 
Laut Jim Stringer, einem 
fuhrenden Mitarbeiter bei 
Fakespace. ist das Boom Dis- 
play speziell in Museen beliebt. 
Die leicht erlernbare und 
unkomplizierte Bedienung 
macht das Display dort zu 
einem begehrten Medium. Ein 
neues Head-mounted-Display, 
das sich mit einer Auflósung 
von 1280 x 960 Pixeln pro 
Auge von der Konkurrenz 
abhebt. wurde von 

n-Vision vorgestellt. Der Heim 
fur Heim und Herd und jeder- 




Cyberspace zum 

Anfassen - Sense 8 

liefert das 

Worldtoolkit 



Softimage: 
Christopher Landret 
vom North Carolina 
Supercomputing 
Center setzte die 
Biographie von 
Franz Kafka urn - 
Data Driven: The 
Story of Franz K. 



TDI: Kultur, Kunst und 
Computeranimation - der 
Franzose Pascal Roulin lieR 
Frauenhande tanzen. 
TDI: In Renaults Raacon fahrt 
ein virtuelles Auto durch eine 
reale Landschaft. 

mann war aber auch auf der 
Siggraph noch nicht zu ent- 
decken. So wird der Hobby- 
Cyberpunk auch in diesem 
Weihnachtsgeschaft vergeb- 
lich nach einer brauchbaren 
Virtual Reality-Ausrustung 
Ausschau halten. Der Preis fur 
die Sensorautomatik. die meist 
von Polhemus kommt, wird 
auch in absehbarer Zeit nicht 
unter 5000 Dollar sinken - Fur 
unsere Haushaltskasse eine 
Nummerzu groB. 

Weitaus preisgiinstiger sind 
Blicke durch die Crystal Eye- 
Brillen der Firma StereoGra- 
phics zu haben. Die einfachste 
Version der 3D-Brille darf man 
sich fur die schon angenehmer 
klingende Summe von 300 
Dollar uberstulpen. Das Funk- 
tionsprinzip der Crystal Eye- 
Brillen ist mit einer speziellen 
Grafikdarstellung verquickt. 
Dazu wird mit einer speziellen 
Grafikkarte die Bildwechselfre- 
quenz von 60 auf 120 Bilder 
pro Sekundę erhóht und auf 
einen ordentlichen Multisync- 
Monitor projiziert. Mit einem 
optischen Trick schlieBt die 
Crystal Eye-Brille alle Sekun- 
denbruchteile jeweils eine 
Linse und dadurch ist es wie- 
derum móglich, beide Augen 
voneinander unabhangig anzu- 
steuern und so ein raumliches 
Bild zu erzeugen. 

Die passende VR-Software 
kann man bei drei Firmen be- 
staunen: Die Standardumge- 
bung, die auf allen denkbaren 
Maschinen verfugbar und Qua- 
sistandard ist, kommt vom 
Cyberspace-Pionier Sense 8. 
Inzwischen konnte man sich 
bei den Ex-Autodesklern sogar 
zu einer Windows-Version des 
Worldtool-Kit durchringen. An- - 
bieter Nummer Zwei ist Auto- 





MegaF 


9 LAY 

ewufone ! 


MS-DOS 


AMIGA 


1869* 74,90 Plrotes Gokj*? 84,90 


1869* 64.90 


A-Traln* 84,90 Poputous2" 69,90 


A-Traln* 74,90 


Airbus A 320 USA" 79,90 Prlnce of Persla 2" 69,90 


Allen 3"? 49,90 


Ambush at Sorln." 79,90 Protostar* 69,90 


Anstoss*? 64.90 


Anstoss*? 64.90 Rallr. Tyco.Deluxe* 74,90 


Apocalypse"? 49.90 


AMc Lean's Pod" 59.90 Red Baron +Mbstonr 74,90 


Armour Gedd. 2"? 59.90 


Alone In the Darte* 79.90 Return o.t. Phantom 74,90 


ATAC"? 64,90 


Battlechess 4000" 64,90 Senslble Soccer* 54.90 


B17RylngFortr." 64,90 


Battle Isle Data 2" 49.90 Shertock Holmes* 74.90 


Battle We Data 2" 49,90 


Battletoads"? 49,90 Shadow of t. Comet* 79,90 


Bazooka Sue*? 74,90 


Bazooka Sue* 74,90 Space HuK" 74,90 


Body Blows" 49,90 


| Aces over Europę* 74,901 


Bundesll. Man.Pro.* 64.90 
Bumtlme*? 64,90 
Chaos Engine" 49,90 


Betrayal at Krondor 74.90 Shadow Castef 74,90 


BodyBlows" 54,90 Slm City Dekae" 74,90 


CMIIzatlon* 74,90 


Bundesllga Man.Pro* 64,90 Space Legends" 69,90 


Comb. Air Patrol"? 59,90 


BuzzAldrln" 79,90 SpaceQuest5* 64,90 


Creepers"? 59.90 


Car & Drlver" 69.90 Spaceward HOI* 64.90 


Darseedl.5* 69,90 


Chessmaster 3000 59.90 Spelicraft*? 69,90 


Das schw. Auge* 69,90 


Chess Maniąc 5 Bil.*? 84.90 Star Trek* 74,90 


Der Patrtzler* 64,90 


CMIIzatlon* 84.90 Street Hghter 2"? 59.90 


Desert Strtke" 54.90 


Clashof Steel 69.90 SWke Commander" 79.90 


Dogfkjht"? 64.90 


Comanche* 79.90 Str.Comm.Speech" 34.90 


Dune 2* 54.90 


Comanche Data* 44,90 Str.Comm. Data 1"? 29,90 


Elshockey Mon.* 69,90 


I Burntime* 74,90 


Elyslum*? 64,90 
FIre & Ice" 49.90 
Floshback* 59.90 


CyberRace"? 74,90 Stronghokj 64.90 


Das Schwarze Auge* 74,90 Syndtcate* 74,90 


Goal* 59.90 


Day of t.Tentacle* 79,90 The tost Vlklngs 74,90 


Gunshlp 2000" 64,90 


Die Schone u.d.Blest* 74,90 Tornado" 74,90 


Hannibal* 64.90 


Der Patrtzler* 74,90 Transarctlca* 54,90 


Hlred Guns" 59.90 


Dune2* 59.90 Ultima 7 Part 2" 74.90 


Hbtory Une* 74.90 


Dogftghf 84.90 Ultima Underw. 2" 69,90 


Humań Race* 64.90 


Dynatech* 64.90 \fell of Darkness* 74.90 


Indiana Jones 4* 74,90 


Ekjht Bali Deluxe" 59,90 V for Vlctory 3? 74,90 


Ishar 2" 54.90 


Elshockey Manager* 74.90 Walfetreet Manager* 74.90 


Jurasslc Park* 54.90 


Empire Deluxe 74.90 WarlntheGułf* 69,90 


Lemmlngs 2" 59,90 


Lands of Lorę*? 59,901 


Uonheart" 54,90 
Lothar Matthaus- 59,90 
Lotus 1+2+3" 54,90 


Erie the Unready 59.90 Wartords2 74,90 


Eye of Beholder3"? 74.90 Wlng Command. 2* 64,90 


Mad TV 64,90 


F-15StrlkeEagle3" 84.90 Wlng CAcademy" 64.90 


Monkey Island 2* 74,90 


Flelds of Glory" 84.90 Wbardry V 79.90 


Mortal Kombat"? 54,90 


Footb.Manager 3* 74.90 Wtztdd* 64.90 


Napoleonlcs" 64,90 


Formuła 1 GP" 84.90 Worlds of Legend 49,90 


Nick Fałdo Golf 74.90 


FIre and Ice"? 54.90 X-Wlng" 79,90 


Nlgel Mansell" 54.90 


Rugslmul. 5.0*? 124,90 X-Wlng Mlsslon" 39,90 


Overdrlve*? 49.90 


Freddy Pharkas* 64,90 Xenobots" 69.90 


Penthouse H.N." 34,90 


Gateway 2 59,90 YoIJoel"? 54.90 


Penthouse Deluxe"? 54,90 


Goal*? 59,90 Zeppelin*? 74.90 


Perfect General* 69,90 


iLothar Matthaus* 64,90 


Plnball Fantastes" 54,90 
Project Terra"? 59,90 
Scenarlo*? 59,90 


Goblllns2- 79,90 nnjinM 
Hannibal* 74,90 WHWI 


Senslble Soccer" 49.90 


Hattrfck*? 74,90 Chessmaster Pro" 79.90 


Shuttle* 54,90 
Slm Ufe* 74,90 


HlstoryUne* 74,90 Dagger of Amon Ra 74.90 


Indiana Jones 4* 79,90 Day of t. Tentacle" 79.90 


Sleep Walker" 49,90 


Inca* 84.90 Der Patrtzler* 79,90 


Soccer Kld" 59,90 


Ishar2* 59.90 Freddy Pharkas"? 74,90 


Space Hulk"? 64,90 


Jonathan* 74.90 Kkig'sQuest6" 79,90 


St. Thomas*? 64,90 


Jordan In Rlght" 69.90 Strtke Commander"? 79.90 


Street Flghter 2" 59.90 


Jurasslc Park" 64,90 The7thGuest 119,90 


Super Hero"? 54.90 


KlngsQuest6 74,90 Ufflma Underw. 1+2" 79,90 


Syndlcote" 59.90 
Transarctlca* 54,90 
Walker" 54,90 
War In the Gurf* 64,90 
Wcwworks" 59,90 


Privateer* ? 79,90| 


Lemmlngs2" 74/J0 MUCfflfOSfl 


Unks386Pro" 84.90 A-Train" 84.90 


Whales Voyage* 59,90 


Unks Copperhead 39,90 CMIizaton" 89.90 


Worlds of Legend 49,90 


Lord of Rlngs 2" 64.90 Bght Bali Deliae" 59.90 


WWF Europ.R." 59.90 


Lotus 3" 59,90 FattyBear? 59.90 


Yol Joel 54,90 


Mkjht and Magle 5" 79.90 Indiana Jones 4 84.90 


Zero"? 59,90 


Monkey Istand 2* 74.90 King'8 Quest 6" 79.90 


Diskotten 


Nick Faldos Golf*? 79.90 Lemmlngsl" 79,90 




Patrtot" 74,90 Monkey Island 2 84,90 


10 HD 3.5' NoName 12.90 


Plnball Dreams" 59,90 Sim City Deluxe" 89.90 


10DD3.5"NoName 8.90 


Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer StT. 1 1 7/Ecke VleriandenstraBe 


•■DeuticheMsnlon; " - Dou1»che Antethłxj : 1 - bel Dnjcłant8i1agenscftlu6 noch nicht lefert>ar 




Tel. .040/721 13 97 




Persónlfche Bestellannahme : Mo. - Fr. : 1 5 -1 9 Uhr ; Sa.: 1 - 1 4 Uhr 




24 h Bestellmaachine ; Fax : 040/724 09 73 




Versandkosten : Bei V6rkasse 8,90 DM ,bei Nachnahme +3 DM 




zzgl.NN-Gebuhr, Ausland (nur Vorka$se) 1 8,-DM 




Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hits von morgen vor 1 




Gesamtpreisliste (liegt jed. Lieferung bei) gg. 2,-DM in Briefmarken. 




Bergedorfer Str. 1 1 7 21 029 Hamburg 




Lodenprełse yartleten IrrrOmer und Druckfehlet vorbeharren. Es gelten unseie AGB. Alle Preto In DM. 
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thema 



MulriMEdiA 
•»'** SoFr 

CoMpuTERspielE 

rfttttttttttl 

01259 DRESOEN.Pirnaer Landslr. 239 
Tel. 0351-2230201 



17034 NEUBRANDCNBURG, ■ EASY LINĘ. 
Reitbahnweg 20 
Tel. 0395.4226813 

12627 BERLIN. Mark Twain StraSe 7 
Tel. 030-9986164 

10435 BERLIN. Dimitroffstrafie 67 

20257 HAMBURG . Heuftweg 67 

Tel. 040-4908891 

22041 HAMBURG .wendemuthstraRe 57 
Tel. 040-6528426 

23730 NEUSTADT.WaschgrabensU. 11 
Tel. 04561-16189 

24939 FLENSBURG.DorotheenstraBe 37 
Tel. 0461-54075 

44868 BOCHUM. Sommerdeilenstr.54 
Tel. 0232710063 

4tl51 MUNSTER, Weseier StraRe 48 
Tel. 0251 524001 

49080 OSNABRUCK.MartinistraBe 82 

Tel. 0541-434792 



' KOLN, 
1 AACHEN. 



NeuRerstraRe 628 
Tel. 0221-7405202 

GuaitastraRe 2 
EcKe loherjraben 
Tel. 0241-33199 



52349 OUREN, Kolnstrafie 51 

Tel. 02421-189368 

54636 HAMM. Ritterstrafle 30 

Tel. 02381-29314 

66117 SAARBRUCKEN. SlengelsuaBe 8 
Tel. 0681-5898018 

92421 SCHWANDORF.Klosterstrafte 8 
Tel. 09431-1720 

98599 BROTTERODE.InselsOergstraBe 25 

99084 ERFURT. Meienbergstrafie 20 
Tel. 0361-669742 

Splelen ■ Testen - Kaufen 

/MM-Spielebibliot+\el< 

Haben Sie Interesse einen 

MultiMedia Soft Laden zu 

eroffnen? Fordem Sie unsere 

Information an. 



INFO: 



52349 DUREŃ. Kolnstrafie 51 
Tel. 02421-189368 (ll-19h) 




SCHNAPPCHEN 

Day of Tentacel, DV, PC 79.95 DM 

Burntime. DV. PC 79,95 DM 

Burntime, DV, Amiga 69,95 DM 

Lothar Matthaus. DV, Amiga, 59,95 DM 



PEROKA SOFT 

YERSANDHANDEL 



Airbus A 320 

Ballistic Diplomacy 

BodyBlows 

Burntime 

Delivery Agenl 

Die Siedler 

Dune2 

F 17 Oi— 

FV Horder 

Gool 

Gunship 2000 

Hannibal 

Humans 2 New Level 

lshor2 

Jurassic Pon\ 

LosI Vikings 

Lothar Matfhdus 

Napoi eonics 

One Step Beyond 

Sim Ufe 

Soccer K,tl 

Spocę Hul 

Super Sport* Challenge 

Syndicate 

Turricon 

Uridium 2 

Woodys World 

Woridi Legend 

Yol Joel 



AMIGA 



dV 

:]/. 

dA 

■>:■ 

3v 

dv 

.!'.' 
dA 
■A 

K 

rJA 

dv 

dA 

dv 
dv 

ly 

<N 

:dA 

; t iv 
(cip 

(dA 

dA 

idV 
(dA 
[dA 
(dA 

IdAl 



Amos Prał. Compiler 

Amos Creator 

Amos Professional 

De Luw Point 4.1 

Finał Copy 2 

KdPbc 

X Copy & Tools 



Grovis Joystick 

Speknerwwaterung om 1 MB mit Uhi 

Speicneferwerierung out 2 MB 

IBM 

Aces over Europę dV 

Airbus A 320 dV 

Betroyol al Krondor dV 

Blue Force dA 

BodyBlows dA 

Burntime dV 

Chess Genius ldV 

Boy of Tentode 

Empire de Luxe 

Empire Data Disk 

Eye of Ibe Beholder 3 (dV 

Fallen Empire dV 

Fields of Ćiory (dA 

Flasbbock (dV 

Fligbt Simulator 5 

Scenery New York 

Scenery Poris 

Gateway 2 

High Commond 

Humon Roce |dV) 

Ishor 2 dV 

Jurassic Pork jdVj 

Kasparovs Gombil (dA) 

londs of Lorę 

links 386 BeKry Course 

Linia pro Course Innisbrook 

LosI Wkings 

Lothar Matlhous dV 

Mmht & Magie 5 dV 

NHl Hockey dA 

One Step Beyond dA 

Polriot IdA 

Pinboll Dreams dA 

Pirates Gold dV 

Prince of Persia 2 IdA 

Priwileer dA 

Protostor dV 

Pool idA 

Railroad Tycoon de Uwe 'dA 

Seal Team (dA 

Sewen Cities of Gold 2 

Shodow Coster (dA 

Spocę Hulk dA 

Storlord (dA 

Strike Commonder IdA 

Strike Comm Toctical OperafionsjdA 

Slronghold 

Syndicote JdV) 

Tornado (dA) 

VforVictory4 

Warfords 2 

Wing Commonder Acadamy 

Worfek of legend 

Yo! Joel (dA) 

CD-ROM 

Blue Force 

Der Patrizjer |dV) 

Eye of Beholder 3 

Gunship 2000 ind. Mission 

Indiano Jones 4 

Julland 

Kings Ouest 6 (dAI 

Legend of Kyrandia dA] 

Manioc Mansicn 2 (dA) 

NightOwl9.0 

Sherlock Halmes 3 

Shuttle IdAl 

Super Strike Commonder (dA) 

Ullimo Underworb 1 & 2 

7th Guest 

Wing Commonder 2 IdA) 



79,00 OM 
39,50 DM 
49,50 DM 
72,00 DM 
39,50 DM 
•98,50 DM 
56,00 DM 
29,00 DM 
71,00 DM 
55,00 DM 
71,00 DM 
72,50 DM 
55,00 DM 
55,00 DM 
64,50 DM 
77,00 DM 
73,50 DM 
76,50 DM 
39,50 DM 
98,50 DM 
57,50 DM 
67,50 DM 
82,00 DM 
66,50 DM 
•73,50 DM 
•73,50 DM 
52,50 DM 
58,00 DM 
59,00 DM 



69,50 DM 
112,50 DM 
137,50 DM 
238,00 DM 
239,00 DM 
61,00 DM 
79,00 DM 



59.00 DM 
171,00 DM 
259,00 DM 

82,50 DM 
79,00 DM 
82,50 DM 
81,50 DM 
57,50 DM 
87,50 DM 

179,00 DM 
97.50 DM 
82,00 DM 
49.50 DM 
97,50 DM 
99,50 DM 
95,00 DM 
72,50 DM 
87,50 DM 
45,00 DM 
45,00 DM 
73,00 DM 
87,50 DM 
85,00 DM 
59,50 DM 
80,50 DM 
85,00 DM 
67,50 DM 
44,50 DM 
45,00 DM 
71,00 DM 
80,50 DM 
97,50 DM 
85,00 DM 
39,50 DM 
87,50 DM 
68,50 DM 
95,00 DM 
72,50 DM 
92,50 DM 
82,50 DM 
67.50 DM 
85,00 DM 
85,00 DM 
69,50 DM 
85,00 DM 
87,50 DM 

109,00 DM 
94,00 DM 
41,00 DM 
71,00 DM 
87,50 DM 
72,50 DM 
77,50 DM 
89 JO DM 
89,00 DM 
58,00 DM 
65,50 DM 

97,50 DM 
95,00 DM 
74,50 DM 
109,00 DM 
97,50 DM 
127,50 DM 
89,50 DM 
81,00 DM 
97,50 DM 
75,00 DM 
116,00 DM 
109,00 DM 
106,50 DM 
95,00 DM 
147,00 DM 
108,50 DM 



Grovrs Anolog Pro 
Gravis Joystick, schwarz 
VirtucJ Pilot (Flugzeuglenkrod) 
Screenbeol |Aktivboxen) 
Soundblasler 2.0 de Uae 
Soundblaster pro de Luxe 
Soundblosler SB 16 ASP 
Scwxfclas» SB 16 

ATARI ST 



85,00 DM 
7000DK 
179 yc DN 
49.50 DN 
dAI 159,00 DN 
JAJ 279,00 DM 
469,00 DM 
349,00 DM 

Spiele ouf Anfroge 



' V<xonkurirJigung V0RIESTEUUNG MOCUCN!!! 

Irriumer und Preisanderungen vorbehallen Birte fordem Sie 

unsere K0STENL0SE PREISUSTE an! (Bille Canputertyp 

ongebenH!) Weilere Spiele und Zubehoi vorralirj. 

Vatosse DM i.- tuslond Vorkossi DM 1 5/ 

PEROKA SOFT 

Ruth Langebartels 

Eickener Strofie 136, 41063 Mónchenglodbach 
Tel 021 61/1790 18, Fax: 021 61/1790 19 



desk persónlich, das seit kur- 
zem auch in Deutschland ver- 



Developer Kit) ist allerdings 
kein abgeschlossenes Pro- 
gramm, sondem eine Samm- 
lung von C-Bibliotheken. Rela- 
tiv neu im Geschaft der syn- 
thetischen Welten ist die briti- 
sche Firma Superscape. Ihr 
VRT 3 wird zwar erst Ende 
des Jahres verfugbar sein, 
machte auf der Siggraph aber 
schon einen hervorragenden 
Eindruck. 

Hi-Tech-Flair 

Der Hardware-Gewinner der 
Siggraph war ohne Frage Sili- 
con Graphics. Selbst gab man 
sich kalifornisch locker, die 
Stammbesatzung der Messę 
ruckte immerhin in T-Shirt und 
kurzeń Hosen an, und lieB sich 
keinerlei StreB anmerken. Ein 
Platz vor der standig umlager- 
ten Indy war trotzdem kaum zu 
ergattern. Die Indy ist eine 
Freak-Maschine der dritten 
Dimension: Der Unix-Rechner 
wird von einem 100 MHertz, 
64 Bit RlSC-Prozessor ange- 
trieben, zur Standardausru- 
stung gehórt auGerdem ein 1 5- 
Zoll-Monitor und eine Videoka- 
mera. Zum AnschluB an die 
Au3enwelt wurde der Indy eine 
ISDN-kompatible Schnittstelle 
verpa3t, die Videokonferenzen 
per Rechner ermóglicht. 

AuBer auf die kompromiBlo- 
sen SGI-Freaks zielt die Indy 
auf den 2D-Layout-Markt. 
Uberall wo Macs bei schmacki- 
gen Farbverlaufen und Dut- 
zenden von True Color-Bilder 
langsam in die Knie gehen, 
fangt die Indy erst an, warm zu 
werden. Eines der aufregend- 
sten Gerate fand der neugie- 
rige Fachbesucher am Stand 
von Apple. In einer kleinen 






te auf der 
ersten funktioniereh- 
den PDA (Personal Digi- 
tal Assistant), dem Newton* 
probegemalt werden. Nicht nur 
fur SGI-Besitzer interessant 
war die Vorstellung von Open 
GL. Das standardisierte Grafik- 
paket wird in Zukunft fur eine 
saubere Grafikkompatibilitat 
unter verschiedenen Systemen 
sorgen. Wie in einem Marchen 
standen Macintosh, SGI und 
ein PC in trauter Eintracht 
nebeneinander und lieBen es 
sich unter Open GL gutgehen. 
Die Mediavision-Tochter Pellu- 
cid, die eigene Entwicklerantei- 
le an Open GL hat, entwickelt 
an einer optimierten Open GL- 
Grafikkarte fiir den PC, die mit 
Auflósungen bis 1280 x 1024 
Punkten in True Color-Oualitat 
arbeiten wird. 

Pixelpracht 

Mit der richtigen Systemper- 
formance und einer feschen 
Grafikkarte in petto, fehlt nur 
noch die passende 3D-Ren- 
der-Software, urn die Grafik- 
pracht auf den Monitor zu zau- 
bern. Selbst dem ahnungslo- 
sesten Messebesucher war 
bald klar, daR unter den pro- 
fessionellen Raytracing- und 
Render-Software-Herstellem 
die Messer gewetzt werden. 
Billigangebote und Firmenfu- 
sionen lassen noch einiges fur 
die Zukunft erhoffen. Im PC- 
Bereich dominierten zwei Pro- 
gramme: Ais USA-Premiere 
zeigte Autodesks das 3D-Stu- 
dio Release 3 - Neue Funktio- 
nen wie Netzrendering, ein 
zeitgemaBer Materialeditor und 
ein ganzer Sack voller neuer 



Alias: Schon das Wireframe des Jurassic Park Tyrannosaurus Rex 
macnt einen furchteinflóDenden Eifidruck 
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Alias: In Worldbuilder 

Inc. wurde die Schnitt- 

stelle zwischen Alias und 

der Multimedia-Konsole 

3DO getestet 

Tetris-Erfinder Alexej 
Pajitnov auf der 
Suche nach El 

t Fish-Render- 
routinen 



zialeffekte sorgte bei den 



Uberraschungen. 
zweite PC-Highlight war 
die Konvertierung des fan- 
tastischen Real 3D's, das 
bisher nur auf dem Amiga zu 
bestaunen war. 

Etwas belebter und teuerer 
ging es bei den SGI-kompa- 
tiblen Grafikprogrammen zu. 
Immer noch ganz vorn dabei 
sind die Computeranimations- 
veteranen von Pixar. 1 979 auf 
lnitiative von George Lucas 
gegrundet, hat Pixar mit 
Renderman immer noch ein 
heiRes Eisen im Feuer. Inzwi- 



i f 



Mff» 




L 



schen gab Ed 

Catmull, Fir- 

. menchef und 

Mitbegriinder 

von Pixar, eine 

neue Firmendevi- 

se aus: Neben der 

Unix-Software laBt 

Pixar nun auch 

Apples Macintosh 

und den PC nicht 

mehr in Ruhe. So 

durfte auf der Messę 

Typestry, eine Samm- 

lung von 3D-Schrift- 



Behandlungs-Tools fur PC und 
Mac bewundert werden, mit 
dem unter anderem das Logo 
dieses Artikels gerendert 
wurde. Show Place ist eine 
kompatible Mac-Version des 
echten Unix-Rendermans. 
Namhafte Hersteller wie Alias, 
TDI, Softimage oder Wavefront 
schoben hauptsachlich neue 
Module fur ihre fertigen Pro- 
gramme nach. Fur eine grafi- 
sche Revolution im Spielesek- 
tor kónnte Alias avancieren. 
Fur die professionelle Render- 




SPIELE FUR 



PC s AMIGA A ATARI ab 119,- 

SUPER NINTENDO ab 679,- MEGA DRIUE ab 449,- 
GAMEBOf ab 319,- GAMĘ GEM ab 449,- 

Riesenauswahl an Zubehór fur alle gangigen Systeme!!! 



Bestellservice rund um die Uhr! 



A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 




hergehórt 

wid suctitn nocti vti?iPifbSPflPTfiEP 

Wir bieten Spielesoftware fur: 

Sega Megadrive l&p Kmdilmi 

Anfrogen richłen Sie bitte an: Tel.06898/26424 

S.C.S. Versand ***« ** **» Fax / 27587 

Hohenzollernsłr.9 66333 Vó!klingen 







und Erlebnis 



kchmschc Doten: 

I System 
ii Flltt, 

- fshno) 

"obg/digilal *< 



SCSI CD-Kom trweiferungi- 

srfece 

1 Gamę Port 

iinaong 

4 Vmlt . 



FachhandeJłpfoiie * Anłrogen 



Vo// kompatibel zu Microsoh Windows Sound Systerti, AdLib, 

Sound Blaster Pro Covox Speech Thing und Disney Sound Source lnklUSIve Mikrophon UflÓ StereO-KopfhÓrer 



109,95 
129,95 



SPIELRAUM GBR 

A Frank V. Meyer 

Haid 6 • 94428 Eichendorf 

TEL. 99 37/14 43 

FAX O 99 37/1 4 42 

24 h O 99 37/1 4 45 

******** Versand ******** 

von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr 

CD-ROM / Macintosh 

71h Guesl 149.95 — 

B-1 7 ♦ Sileni Service 2 1 1 9.95 

Capitalisl Pig — 84.95 

Carrters al War 

Der Patrizier dl 

Dune I 

Empire Deluxe 

Erie Ihe Unready 

European Racers m. Baus. 

Eye ol Ihe Beholder 3 

F-15 StnkeEagle3 

Freddy Pharkas 

Gunshlp 2000 + Sce 

History Linę 1914-1918 

Indiana Jones 4 

Jack Nicklaus Golf 

Legend ol Kyrandia dl. 

Maniąc Mansion 2 

Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Retum ol Ihe Phanlom 

Sherlock Holmes 3 

Sim Lile 

Space Ouesl 4 

Ultima 1-6 139,95 

Ultima Underworld 1+2 89,95 

Wlng Com. + Ultima 6 49.95 

Amiga /PC 



84,95 


— 


119,95 


— 


89.95 


— 


154.95 


— 


LV. 


119,95 


99.95 


— 


94.95 


— 


99.95 


79,95 


— 


59,95 


99.95 


— 


94,95 


— 


a.A. 


79,95 


— 


89,95 


129.95 


— 


89.95 


— 


— 


74,95 


— 


69.95 



Air Bucks (A 1200) 

Airbus 320 

A 320 North Amer. Edit. 

B.AT II 

Battle Isle Data 2 

Birds ot Prey 

Blue Force 

Body Blows 

Burntime 

Buzz Aldrins Race into. 

Chaos Engine 

Comanche 

Comanche Mission Disk 

Deseń Stnke 

DSA - Die Schicksalski 

Dune II 

Eight Bali Deluxe 

Eishockey Manager 

Empire Deluxe 

F1 Grand Prix 

Football Manager III 

Freddy Pharkas 

Freddy Pharkas 

Gateway 2 Homeworld 

Goall 

History Linę 1914-18 

Jack tne Ripper 

Lands ot Lorę 

Lemmmgs Spec. Edltion 

Lemmings II 

Losl Vikings 

Maniąc Mansion 2 

Maniąc Mansion 2 

Might and Magie 5 

Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Napoleonis 

Pinball Dreams 

Pirates i Gold 

Prince ot Persla II 

Prtvateer 

Protostar 

Raiir Tycoon Deluxe 

Robocop 3 

Sensible Soccer 

Special Forces 



74.95 
84,95 
84,95 
89,95 
64,95 
79.95 
i V 
69,95 
84,95- 



64,95 
89,95 
59.95 



e 89.95 
dt. 99.95 

dt. 49.95 

dt 89.95 

a.A. 

e LV. 

59.95 

84.95 

e 79,95 

e — 



79.95 
84.95 
94,95 
79,95 
64.95 
89,95 
114,95 
59,95 
a.A. 
79.95 



LV. 

79,95 
94,95 
69,95 
84.95 
79.95 
99,95 
79,95 



94.95 
79,95 
79,95 



— 109,95 



e/dt. — 

dt 79.95 
dt. 79,95 



e/dt. — 



dt 



59.95 
59.95 
89.95 



\ Speech Pack 



69,95 



dA — 

79,95' 



a.A 
89,95 
dt 79,95 
dt 39,95 
dt. — 

dA — 



79.95 



94,95 
94.95 
94,95 
69.95 
59.95 
99.95 
79,95 
9.9,95 
89,95 

109,95 
69,95 
59,95 
79.95 

129,95 
89,95 
79.95 
94.95- 
89,95 
44,95. 
74,95 



Strike Com 

Syndicate 

Tornado 

Turrican III 

Ultima 7/2 

Silver Seed Ult. 7/2 Data 

Ultima Underworld II 

Uridium 2 

Warlords 2 

Whales Voyage 

Wing Commander 

Wlzardry 7 

X-Wing 

X-Wing Mission 1 

X-Wmg Strategy Guide 

Yo l Joe i 

Atari ST 

Der Patrizier 84.95 Lemmings 2 

Chaos Engine 79,95 

Spec. Forces 89,95 

A-320 USA 99,95 

Streertighter 2 

Dungeon Master / Chaos stnkes back 

Super NES / Mega Driv& 



99,95 
79,95 
79,95 
94,95 
84,95 
54,95 
69.95 



79,95 
79,95 



Populous 2 

Reachf.t. Skies 79,95 

A-320 Europa 89.95 



Action Replay 

Another World 

Asterix 

BOB. 

Bombliss 

Desert Strike 

Finał Fight 2 

Gods 

Jimmy Conners 

J. Madden Football 93 

Lemmings 

Mechwarnor 

Mortal Combat 

Powermonger 

Strlker 

Marlo Palnt mit Maus 

Battletoads 

Bubsy 

Jungle Sthke 

Landstalker 

Mortal Combat 

Muhamed Ali Boxing 



SNES/MD 

SNES 

SNES/MD 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

MD 

MD 

MD 

MD 

MD 

MD 



99.95 
119.95 

99,95 

109,95 

LV. 

89,95 
119,95 
129,95 
119,95 
109.95 
119,95 
129,95 
129,95 
124,95 
134.95 

99,95 

99.95 

99,95 

119.95 

a A. 

a A 

89,95 



Und; Gamę Gear. Lynx. Lósungen, Neo-Geo, 

Brottspiele, Mega-CD, Konsolen und 10O0x mehr 

Zu Wegelageterkosten: 

Em Spiol 10.-. Zwei Spiele 8.- 

Drei Spiele 6.-, dariiber Ireil 

Vorkasse = 1/2 0e< Koslen, Express 8,- 

srvice Wir tauschen dalekie Spięte usw. 

Wir klaren Ihre Softwareprobleme 

Wir sind 2d Stunden eneichbar 

Fordem Sie unseren Katalog an - Kostenlos 1 

Irrtumer, Preisanderungen yorbehalten 



GroG Electronic 

Hardware • Software • Zubehdr 



Grofthanclel 
fiir 

Computerspiele 
und Zubehór 




AMIGA 




MEGA CD 



GAMĘ GEAR 



SNES 



CD ROM 



MEGA DRIVE 



Lieferung 
nur an 

Handler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 



GroB Electronic 

Computerspiele t Zubehdr 

Gartenweg 4 
D-94133 Rdhrnbach 
Telefon O 85 82 / 1 5 99 
Telefon O 85 82/ 86 39 
Telefax O 85 82/ 86 25 
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thema 



software wurde ein Korwerter 
von Alias-Animationen in ein 
3DO-kompatibles Grafikformat 
vorgestellt. Die Konvertierung 
setzt nicht nur das Grafikfor- 
mat auf 3DO-Niveau, sondern 
optimiert auch gleich die 
Geschwindigkeit fur die 3DO- 
Spezialchips. Damit werden 
Texture Mapping und Polygon- 
Bewegungen auf dem 3DO zur 
ultimativen Grafikshow. Die 
ersten Animationen von World- 
builder Inc. durften schon in 
ganzer Pracht bestaunt wer- 
den und durften den Spielebe- 
reich revolutionieren. 

Grafik Park 

Ein Film uberschattete die 
Siggraph wie ein Saurier den 
Urwald: "Jurassic Park". Ver- 
standlicherweise wollte jede 
Firma ein paar Lorbeeren der 
besten Spezialeffekte einheim- 
sen - es ist also nicht verwun- 
derlich, daB mindestens eine 
Saurieranimation an jedem 
Stand lief. Definitiv genutzt 
haben die Spezialisten von 
ILM die Software von Alias, 
Softimage und Pixar. Die totale 
Aufklarung zum Thema Tricks 




und 

Spezial /fi / 
FX in Jurasz 
sic Park be' 
kommt Ihr in einer dei 
nachsten Ausgaben. 

Speakers Corner 

Parallel zur Ausstellungs- 
messe fanden auf der Sig- 
graph verschiedene Kursę und 
Seminare statt. Wie bei einer 
Vorlesung wurde eine Thema- 
tik meist von einer internatio- 
nalen Kapazitat erlautert und 
anschlieRend mit dem Publi- 
kum diskutiert. Die Hóhepunk- 
te der Siggraph-Seminare, 
wenn nicht sogar der Messę, 
waren Trip Hawkins Vorstel- 
lung des 3DO und Aliens- 
Regisseur James Camerons 
Vortrag Ober Digital Domain. 
Nach Trip Hawkins 3DO-Vor- 
stellung blieb kein Auge 
trocken - zwar lieBen sich 
Demo-CD und ein 3DO-Proto- 
typ noch zu keiner Zusammen- 
arbeit uberreden - doch dem 
Publikum war nach dem 
AbschluB seines Vortrags klar, 
daB ein 3DO in jeden Haushalt 



Insiderłreffs 



Das Problem ist auch hier- 
zulande nicht unbekannt: 
Wohin geht der Programmie- 
rer, Animator oder Computer- 
freak, wenn der Strom ver- 
siegt oder der Rechner gera- 
de andersweitig beschaftigt 
ist - auf der Siggraph ein kla- 
rer Fali - ins Electronic Cafe. 
Drei Ecken hinter dem Santa 
Monica Boulevard, eine von 
Los Angeles haufig befah- 
rensten Hauptverkehrsstra- 
Ben, sammeln sich kurz nach 
sieben die ersten Gaste. 
Schon die Sponsorenliste 
des Cafes laBt einiges erwar- 
ten. Trotz Rezession wurde 
von einem Firmenkonsorti- 
um, die Listę reicht von Apple 
bis Syquest, Dollars und 
Materiał locker gemacht. Mit 
den Kontakten wurde nicht 
nur die recht einfache, aber 
praktische Einrichtung orga- 
nisiert, sondern auch einige 
Tische modernster Elektro- 
nik. Bei der Computerpromi- 
nenz mit Begeisterung aufge- 
nommen, verwandelte sich 
das Electronic Cafe nach kur- 
zer Zeit zum absoluten Insi- 
dertreff. Naturlich durften 
neben verschiedenen Star- 
kungsgetranken einige elek- 
tronische Spielereien nicht 
fehlen. AuBer einer ganzen 
Bank an Computerzubehór 
findet der entspannungswilli- 



ge Freak ein Bilddatentele- 
fon, das gekoppelt mit einem 
Breitwandprojektor das Ge- 
geniiber an die Cafewande 
holt. Ein Smali Talk mit an- 
deren Bildtelefonbesitzern in 
San Francisco oder Tokio 
gehórte zum guten Ton. 




In der Cyberspace Gallery 
prallen Welten aufeinander: 
Kunst und Computer. Trotz 
vieler Kritiker, die Computer- 
art eher fur Kommerz ais 
Kunst halten, hat dię.Compu- 
terkunst inzwischen eine be- 
trachtliche Popularitat er- 
reicht: 25 Kunstler, darunter 
Nessim, Flax oder Acevedo 
.zeigten ihre Kunstwerke auf 
eine unkonventionelle Art 
und Weise. Trotzdem durfte 
der Betrachter uber die Wer- 
ke, die sich um und mit dem 
Computer beschaftigen, ge- 
teilter Meinung sein, 



jgehórt. 
I James 
/Cameron, 
/seines Zei- 
/chens Regis- 
'seur, der fur Ali- 
ens, 



The 
Abyss 

oder die beiden Terminator- 
Filme verantwortlich zeichnete, 
darf sich nun Firmenbesitzer 
nennen. Mit von der Partie bei 
Digital Domain ist Ex-ILM-Boss 
Scott Ross und Special FX- 
Guru Stan Winston. Spezialef- 
fekte gehen mit Digital Domain 
Hand in Hand: die in Venice 
gegrundete Firma wird sich mit 
einer ausschlieBlich digitalen 
Welt befassen: vom Film bis 
zu interaktiven Medien sind 
Digital Domain keine Grenzen 
gesetzt. 



TDI: Devils Minę f ■■' 
von L.B.O. wurde 
ais eineder 
besten Anima- 
tionen gefeiert - I 
die Horrorfahrt 
wird in einem . 
Cyberspace- f 
System 
verwendet 

Cinemania 

Die wichtigste und ab- 
schlieBende Veranstaltung der 
Siggraph ist das Electronic 
Theater. In der fast zweistiindi- 
gen Kinovorstellung wurde mit 
Szenenapplaus fur die besten 
Computeranimationen des 
Jahres nicht gespart. Wie soll- 
te es anders sein: Ais Highlight 
dieses Jahres wurden die 
Dinosaurier des Jurassic Parks 
gefeiert. Fur die knapp 8 Minu- 
ten Computeranimation in 
Jurassic Park muBte Regis- 
seur Steven Spielberg einen 



satten Happen seines 70 Mil- 
lionen-Dollar-Budget loseisen. 
Ebenfalls bis zum Anschlag 
stieg das Stimmungsbarome- 
ter bei Devils Minę von L.B.O. : 
die Fahrt durch eine bruchige 
Bergbaumine wurde ursprung- 
lich fur eine virtuelle Geister- 
bahn entwickelt. In kultureller 
Potenz produzierte sich Pascal 
Roulin. Mit Morpheffekten lieB 
er Frauenhande das Duett der 
Oper Lakme nachahmen. 

Resiimee 

Professionelle Computergra- 
fiken werden immer besser 
und vor allen Dingen billiger. 
Dadurch durfen sich compu- 
tergenerierte Spezialeffekte 
immer haufiger und realisti- 
scher in Filmen prasentieren. 
In greifbare Nahe ruckt der 



vollstandig computergenerierte 
Film, in dem selbst die Schau- 
spieler vom Computer uber- 
nommen werden. Mit wach- 
sender Rechenpower wird die 
Spielebranche ihre Vorteile 
aus dieser Entwicklung ziehen. 
Bereits absehbar ist, daB Film 
und Spiel verschmelzen wer- 
den. Ein ganz heiBer Kandidat 
in Sachen interaktiver Film und 
Realspiel ist MPEG-Kompres- 
sion. Die bald erscheinenden 
MPEG-Filme und zahlreiche 
CD-Spiele mit MPEG-Anima- 
tionen werden die Liicke zwi- 
schen Spiel und Film bald 
schlieBen. Virtuell Reality wird 
fur den Spielemarkt noch eine 
Weile tabu bleiben, die Preise 
fur Hard- und Software lassen 
eine brauchbare VR-Ausru- 
stung fur den Heimgebrauch 
jedenfalls zur Zeit in weite 
Ferne rucken. cd- 



Inh. Christa Esser 





AMIGA PC 

Aces over Europa DV -.- 75, 

Archer McLeans Pool DA 46.- 63, 

B 17 Flying Fortress DA 64.- 84.- 

BodyBlows DA 49.- 55, 

Burntime DV 69.- 78, 
Caesars Palące DA -^. 55^ 
Combat Air Patrol DA KAa.A: 

Dogfight DA -.- 84, 

Dune 2 DV 55, 63, 

Eishockey Manager DV 72, 78, 

EmpireDeluxi E -.- 75.- 

EyeoftheBeholder3 DV -, 86, 

Fantastic Worlds DA 75, 79, 

FieldsofGlory DV -, 84, 

Flashback DV 63, 67, 

Flightsimulator 5 E ' -.- 109, 

- Scenery New York / Raris je 69, 

Freddy"Pharkas DV -, 67, 
Global Gladiators DA 49, 

Goal(KickOff3) DV 54, -, 

Gunship2000 DA 65, 84, 
Gunahip 2000 Scenario 
Harrier Jump Jet DA 
Incredible Machinę DV 
Indiana Jones 4 DV 79, 
Ishar2 DV 54, 
Lands of Lorę E 
Links 386 Innisbroock E 
Lionheart DA 58, 



fiMIGfi PC 

LostVikings DV 68.50 82.50 

Lothar Matthaus DV 63.50 68.50 

Lotus Turbo 3 DA 51, 65, 

Maniac Mansion 2 DV -, 86, 

Might & Magie 5 DV -.- 86, 

NHLHockey DA -.- 79, 

One Step Beyond DA 39, 39, 

Gxyd DV 59, 59, 

Pinball 8 Bali DeLuxe E -, 66, 

Pinball Dreams DA 49, 66, 

PiratesGold DV -, 84, 

Privateer DA -, 86, 

Railroad Tycoon deluxe DA -.- 76, 

Ragnarók DV a.A. 89.50 

Reach for the Skies DV 51, 59, 

SealTeam DA -.- 79, 

Sensible Soccer 92/93 DA 51, 58, 

Sim Life DV 82.50 89.50 

SpaceQuest5 DV -, 67, 

Strike Com. Operation Disk (DA) 37, 



Syndicate 
54, The Legacy 
84, Tornado 
67, Walker 
86, «War in the Gulf 
58, Warlords 2 
63, Wing Com. Academy 
44, Woodys World 
-, Yo! Joe! 



DV 62, 78, 

DV -.- 84, 

DA ,- 67, 
DA 58, 
DV 68.50 75.50 

E -.- 79, 

DA -, 65, 

DA 51, -.- 

DA 56, -.- 



Wir uersenden ausschliefilich im Sich 
heitskarton ohne Mehrkosten. 




* bei Drucklegung 
des Magazins mich nicht lieferbar. 
Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Nachnahme 
Post DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasseper EC-Scheck DM17.00 

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
50829 Koln 



Telefon : 0221 / 58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : ESSER#SOFT 




(j(ompetition PRO 

PC-STICK 



Ob ais Mini oder in normaler GróRe: 
Jetzt gibt's den Competition PRO auch 
fur volle PC-Action. 

• Zum direkten AnschluB an IBM oder 
Kompatible! 

• Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

• Mit 6 Qualitats-Microschaltern! 

• Schnell! 

• Robust! 
1 Prazise! 

Ab sofort im Computer- 
Fachhandel und in Versand- 
und Kaufhausern. 



Keine Panik! 

Die Competition PRO Joysticki 
bleiben dem Amiga. Commodore 
und Atati natiirlich treu. 



Dynamics marketing GmbH Hamburg 



thema 



*m icrO magiC 

Heifie Spiele - Starkę Preise 

*** TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 



1869 

30 Conslruct. 2.0 
40 Sports Driving 
7th Guest (CD-ROM) 
A-Train 

-Consturction Set 
AA - War i.t.skies 
Aces ol T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces over Europę 
Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien 3 
Alien Breed 2 
Alien Breed 



PC 

75,- DV 
116,- DV 
25.- 

119.- DH 
88,- DV 
42,- DV 
85.- DH 
64,- DH 
46.- EV 
■ 69,- DV 
64,- DV 
82,- DH 



Amiga 
63,- DV 
116.- DV 
25.- DH 

73.- DV 
42.- DV 
62,- DH 



64.- DV 
82,- DH 
■46,- DH 
48,- DH 



29,- DH 
87,- DV 
52,- DH 
1 52,- DH 
74.- DH 



87,- DH 
■ 54,- DH 
66,- DV 
•126,- DV 
89,- DH 
59,- DV 
64,- EV 



Privateer 
PC* 79,- DV 



Alien Breed SE 92 
Alone m The Dar* 
Ansloss 
Assassin 
Award Wmners 
B 1 7 Flymg Fortr. 
BAT. 2 

Bards Tale Constr. 
-Tnlogy(BT1-3| 
Banie Chess 
Banie Chess 2 
Ballle Chess 4000 
Baltle Team 
-Baltleisle Dala 2 
Bazooka Sue 
etrayal al Kondor 
Bills Tomalo Gamę 
Black Sect 
Blaslar 

Blues Brothers 
Body Blows 
Body Blows Galact 
Bund Man.Prof 2.0 
Bummg Sleel 
-Data 1 Amenca 
-Data 2 Superschl. 
Burntime 
-Mission Disk 1 
Captive 
Car and Dnver 
Carners at War 
-Construction Kit 
Castles 2 
Castles o.Dr.Bram 
Chaos Engine 
CbeatEm up 4.0 
Chuck Rock 
Chuck Rock 2 



25.- EV 
79,- DV 

• 65,- DV 65,- DV 

49.- DH 
59,- DH 53,-DH 
87,- DH 65.-DH 
79.- DV 73.- DV 
59,- DH 59.- DH 
68,- DH 

24.- DH 24,- DH 
59.- DH 56,- OH 
64.- OH 

71 .-DH 64,- DH 
47,- DH 47,- DH 

• 74,- DV 74,- DV 
72.- DV 

60,- DH 

• 82,- DH - 70,- DH 

46.- DH 
27.- DH 

53.- DH 47,- DH 
- 48,- DH 
64,- DV 64,- DV 
75- DV 
36,- DV 
36,- DV 

• 75,- DV 64.- DV 
43.- DH 43.- DH 
25.- DH 

72.- DH 

75,- EV 

65,- EV 

63,- DH 

35,- DV 35,- DV 

49,- DH 

• 32,- DV 

39,- OH 

47,- DH 



Fairy Tales 

Falcon 3.0 

-Mission Disk 1 

-Miss.Disk 2 MIG29 

Fantastic Worlds 

Fed.o.Free Traders 

Fields of Glory 

Fire And Ice 

Flash back 

Flugsimulator 5.0 

Formuła One GP 

Freddy Pharkas DV 

Front P.S.Football 

Galaxy Force 

Games-SummerCha 67.- DH 

Games - Winter Cha 66.- DH 

Gateway 2 

Go Simulator 

Goal! 

Gobliins 2 

Gunship 2000 

Gunship 2000 Data 

Hannibal 

Harlequin 

Harner Jump Jet 

Heimdall 

Hexuma 

Hired Guns 

HistoryLine 14-18 

HOI 

Humań Race Standal 53,- DV 

Humans 49.- DH 

Hyperspeed 29.- DV 

Incredible Machinę 67,- DV 

Indiana Jones 4 

rshar2 

Jimmy White Snook 



Amiga 



72,- DH 
19.- DH 



48,- DH 
60.- DV 



39,- EV 
15,- DH 



Prophecy ot Shadow 
Quest for Glory 3 
Ouiwi 
Ragnarfk 
Railroad Deluxe 
Rampart 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return o.t.Phantom ' 
Rex Nebula 
Romę AD 92 
Secret Monkey Isld 
Secret Weap.of LW 



PC Amiga 
79,- DV 67- DV 
66.- DV 

18,- DV 18,- DV 
82,- DV 76.- DV 
75.- OH 

61,- DH 61,- DH 
66.- DV 39.- DH 
49,- EV 
87.- DV 
39,- DH 

66,- DH 60,- DH 
78,- DV 66,- DV 
79,- EV 



59,- EV 
79,- DH 
' 59,- DH 
85,- DV 
87,- DH 
53,- DH 
76.- DV 

87.- DH 
29,- DV 
79,- DV 
• 79,- DH - 
76,- DV 



81,- DV 
61,- DV 
66,- DH 



Jaguar XJ 220 
Amiga 20,- DH 



52.- DH 
66,- DV 
65,- DH 

64,- DV 
29.- DV 



79,- DV 
67,- DH 
76,- DV 
42.- DH 
53,- DV 
49.- DH 



75,- DV 
55,- DV 



SWOTL kompl.CD ROM 84,- EV 
37,- EV 
33.- EV 
54,- DH 48,- DH 



Str.Comm.+Speech 
PC 109,- DH 



Darkseed 1 .5 
PC 49,- DV 



Chuck Y.Air Combat 
Civilization 
Clash of Steel 
Comanche 
-Mission Disk 1 
Combat Air Patrol 



63,- DV 

89,- DV 75.- DV 
74,- EV 
80.- DV 
47,- DV 

■ 59,- DH 



Jonathan 
Kathedrale 
Kings of Adventure 
Kmgs Ouesl 6 
Kings 0.6 CD Rom 
Lands of Lorę DV 
Laser Squad 
Laura Bow 2 
Legends o.Kyrandia 
Legends of Myra 
Leisure S. Lany 5 
Lemrnings 2 
Lethal Weapon 
Unks 386 Pro 
-Innisbrook (386) 
-Troo/i North 
Lords of Power 
Lords ol Time 
Lost m Time 
The Lost Vlking 
Lotus 3 

Lotus Compil (1-3) 
Mad News 
Maelstrom 
Maniąc Mansion 2 
Mantis 
Mano w. vermissl 



76,- DV 76,- DV 

25,- DV 

78,- DH 66.- DH 

75,- DV 

77,- DH 

• 59,- DV 
29,- DH 
66- DV 

66,- DV 66,- DV 
65.- OH 

66,- DV 66,- DV 
74,- DH 59.- DH 
67- DH 67,- DH 
89,- DH 
40.- EV 
36,- DH 

• 78.- DH- 72,- DH 

42.- DH 
77,- DV 

76,- DV 65.- DV 
60- DH 48,- DH 

52.- DH 

• 78,- DV 66,- DV 

• 80,- DV 70,- DV 
82,- DV 

39,- DH 
75,- DV 



-DO 335 
-P38 

Sensi.Soccer 92/93 

Seven Cit.o.Gold 2 ' 

Shadow o.t Beast 3 

Shadowworlds 

Sherlock Holmes 

Shunie 

Silent Service 2 

Sim City Archit.2 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Sim Life 

Skat 92 

Soccer Kid 

Space Hulk 

Space Ouest 1 

Space Ouest 4 

Space Ouest 5 

Spell|ammer 

Spelunx 

St.Thomas 

Star Trek 

Starlord 

Steigenbg. Hotelm, 

Street Fighter 2 

Strike Commander 

-Speech 

-Tact.Operatlon 2 

Stunt Island 

Super Tetris 

Superfrog 

Syndicate 

Take a Break Pmb. 

Task Force 

Terminator 2 

Terminator 2 Chess 

Tetns 

The Oath 

Theatre of War 

Thunderhawk 

Transarctica 

Traps n Treasures 

Tri.Pursuit deLuxe 

Trolls 

Turncan 3 

TV Sports Football 

Twllight 2000 

Ultima 7 

-DataForgeof Vir 

Ultima 7-2 Serp.ls 



l,-EV 

39.- DH 
I,- DV 65.- DV 
i.-DV 

54,- DH 
>,-DH 75,- DH 
S.-DH 36.- DH 
),-0V 80.- DV 
2,-DH 78,- DH 
),-DV 74,- DV 
I,- DV 

61.-DH 
3,- DH" 64,- DH 

39,- DH 
B,-DV 59,- DV 



,-EV 

,- DV 66,- DV 

,- DV 74.- DV 

,-DH 

,-DV 50,- DV 

,-DH 53,-DH 

,-DH 

.-DH 

,-DH 

;.-DV 

i,-EV 49,- EV 

48,- DH 
i,- DV 63,- DV 
,-DV 
i,-DH 

l.-DH 29,- DH 
i.-DH 
l.-DH 49,- DH 

25.- DH 
I,- OH 

l.-DH 39,- DH 
I,- DV 54.- DV 

61 ,-DH 
l.-DV 

1,-DH 48,- DH 
• 59.- DH 
,-DH 19.- DH 
I,- DV 
),-DV 
1,-DH 
).-DH 



HAMMERPREISE ! 



Command HO 

Compl.Chess System 

Conquestador 

-Data 

Crusaders of Dark 

Curse of Enchantia 

DasBoot 

DSA 

Das Stundenglas 

Death Knig.o.Krynn 

Deluxe P.4.5 AGA 

Der Patnzier 

-CD ROM 

Desert Stnke 

Die Schbne u Biest 

Die Siedler 

Dogfight 

Doodlebug 

Double Dragon 3 

Drsam Team Com. 

Dune 

Dune2 

Dungeon Master 

Dyna Blaster 

Eishockey Manager 

Elvira 2 Jaws of C 

Empire Deluxe 

Entlty 

Epic 

Euro Soccer 

Eye of Beholder 1 

Eye of Beholder 2 

Eye ot Beh 3 Dtsch ' 

F117ANighthawk 

F 15 Str. Eagle3 

F-19SteatthFight 



49,- EV 
77.- DV 

66.- DV 66,- DV 
38.- DV 38.- DV 
82.- DV 

60,- DH 60,- DH 
42,- DH 36,- DH 
77,- DV 71,- DV 
44,- DV 

80,- DV 66.- DV 
185.- DV 
75.- DV 66.- DV 
84.- DV 

60- DH 
76.- DV 

• 78- DV 
88.- DH- 66.- DH 

29,- DH 

25,- DH 
66,- DH 60,- DH 
36,- DV 36,- DV 
60,- DV 54.- DV 
59,- DV 

68,- DH 62.- DH 
79.- DV 72,- DV 
39,- DV 39,- DV 
78,- EV 

61 ,-DH 
66 -DH 59,- DH 
29,- DH 29,- DH 
79,- DV 68,- DV 
77,- DV 77.- DV 
76,- DV 

89,- DH- 66,- DH 
86.- DH 
49.- DH 35. DH 



Mega-Lo-Mania 69.- 

Microp.Master Golt 90.- 

Might and Magie 3 76,- 

Might and Magie 4 78,- 

Might and Magie 5 81.- 

Monkey Island 2 77.- 

Morph 

Napoleonics 77,- 

NHLHockey ■ 76,- 

Nicki Boom 2 

Nitro 

Obitus 29,- 

One step beyond 48,- 

Overdrive 

P.P.Hammer 

Pacifik Strike ' 79.- 

Penthouse Hot Numb 36, 

Pertect General 77,- 

-Data Disk 42.- 

Pinball Dreams 59,- 

Pinbail Fantasies 

Pinball Wizard 



DV 77,- DV 
48,- DH 

DH 65,- DH 

DH 

62.- DV 
25,- DH 

DH 

DH 48,- DH 

• 47.- DH 

25.- DH 

DH 

DV 36,- DV 

DV 71,- DV 

DH 42,- DH 

DH 48,- DH 
57,- DH 
18,- DH 



Lothar Matthaus 
64,- DV / 59,- DV 



Pirates GoJd 
Pirates! 
Police Ouest 3 
Populous 2 
Populous 2 Plus 
Powermonger 
Pnnce ol Persia 2 
Proiect X 



1 84,- DV 
34,- DH 34.- DH 
66,- DV 
70,- DH 60,- DH 

65.- DH 
63,- DH 60,- DH 
66.- DH 

27,- DH 



Jurassic Park 




* 64,.- DV / 


* 53,- DV 


Data Silver Seed 


42.- DH 




Jltima Trilogy 2 


71,- DH 




Jltima Underworld 


72,- DH 




Jltima Underw. 2 


72,- DH 




Jnlimited Adventu. 


61,- EV 




Jndium 2 


• 59, 


L'H 


JSS John Young 


36.- DH 




JSS John /oung 2 


29. 


UH 


VlorVictory3 


78,- DH 




VforVlctory4 


69,- EV 




Wall Str. Manager 


78,- DV 




Mar in the Guli 


72,- DH 67 




Wayne Gretzky 3 


80,- EV 




Neen 






Wing Commander 


43,- DH 27 


fcV 


Mng.Comm Edition 


84,- DH 




/VC 2 • Speeach 


63,- DH 




WC 2 Sp.Op 1*2 zus 


49,- DH 




Wing Com.Academy 


61.- DH 




Wolfpack 


29, 




Worlds ol Legend 


51,-EV 51, 


kV 


WWF Wrestling 


29,- DH 29 


UH 


WWF Wrestling 2 


67,- DH 61 


l> 


X-Wmg 


69.- EV 




X-Wlng DH 


79,- DH 




-Mission Disk 1 


40,- EV 






71.- DH 




YoIJoe! 


60 -DH 54 


-Oh 


Zeppelin 


77.- DV 




Zool 


42,- DH 42 




Zool2 


• 47 


UH 



\ i-rsandkiiMt-n: K.OO DVI. uh 250.00 l)M BcMcIlwirl tcrMindkostenfrei. 

I icltriine Mtn NN + 4.00 l)M //("I. ZahlkarlcnRcbiihr i»dcr Vnrkosse; 

Ausland nur gi-gcn ' orkusse otaL 15.00 DM Virsandkoslcn. Es gclten rniu-rc AGB. 

Andirung und Irrtum viirl)vhalli>n. *= nii I lnu U. ■■jiiii" nmh nichl ycrfiigbai'. 

MICKO MAGIC - Slarcnweg 2 - 58638 Kerlohn 

Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503 - 
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Schnell, aber nicht ganz preiswert: So sieht ein ISDN-AnschluB aus 



Ohne passendes Modem 
nutzt der tollste ISDN-An- 
schluB nichts: So sieht ein 
ISDN-Einbaumodem aus. 
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Mormalerweise genieBt die 
deutsche Telekom nicht 
gerade den besten Ruf, wenn 
es ums Thema Geschwindig- 
keit und Kundenservice geht. 
Monatelange Wartezeiten bis 
der ersehnte TelefonanschluR 
gelegt ist, sind auch heute 
keine Seltenheit. Zudem kla- 
gen die hartesten Verfechter 
des ungehemmten Datentrans- 
fers Ober schleppende Uber- 
tragungsraten im "normalen" 
Telefonnetz. Eingefleischte 
Technojunger schieben ihre 
Daten deshalb nur noch per 
ISDN durch die Kabel. 

Wer Fragen oder Anre- 
gungen und Zugang zum 
CompuServe- Netz hat, kann 
sich mit seinen Fragen und 
Vorschlagen auch direkt an 
POWER PL/4V-Redakteur 
Michael Hengst wenden. 

Hier die E-Mail-Adresse: 
71333,665. mh 




Telefon 



So lauft eine herkommliche Verbii°9- d« 




So siehfs bei ISDN aus: Die Date0' tal dl 



thema 



Sauschnell 



Geschwindigkeit ist Trumpf. Vor allem fur Datenreisende. Kostet doch jede 
Minutę, die unser Modem an der Strippe hangi bares Geld. Vor ein paar Jah- 
ren waren viele Telefonjunkies noch mit einem 300 Baud-Akustikkoppler 
zufrieden, heute jagen modernę Modems die Daten mit 14400 Baud (Bits pro 
Sekundę) durch die geplagten Telekom-Drahte. Statt Baud verwenden jedoch 
die meisten Telekom-Fernfahrer die treftendere Bezeichnung CPS oder aus- 
fuhrlich Characters per Second Bei einer relativ stdrungstreien Verbin- 
dung zwischen zwei 14400-Modems sind so Ubertragungsraten von durch- 
schnittlich 1800 CPS drin. Zum Vergleich: Bei einer 2400er Connection 
dumpeln die Daten mit schlaffen 300 CPS durch die Leitung. 

Angesichts wachsender Datenmengen, die heutzutage durch die Leitungen 
dampfen, sind selbst die flottesten Modems uberfordert. So dauert beispiels- 
weise die Obertragung von rund 6 Megabyte mit einem 14400-Modem fast 
eine Stunde. Und Datenmengen in solchen Grofienordnungen sind schon 
lange keine Seltenheit mehr. Gewiefte Technofreaks, denen es nie schnell 
genug sein kann, greifen deshalb auf das digitale Netz der Telekom zuriick, 
Integrated Services Digital Hetwork nennt sich diese Weiterentwicklung des 
herkommlichen Telefonnetzes. Anstart die Daten wie gewohnt analog zu iiber- 
tragen, tlutschen die Bytes via ISDN digital zum Empfanger. Mit Ertolg: ISDN 
ermbglicht Datenubertragungen mit Geschwindigkeiten von 64000 Bits pro 
Sekundę oder besser, 8000 CPS, Die oben angesprochene Obertragung einer 
Datei von 6 MByte wiirde via ISDN nur rund 12 Minuten benbtigen - aller- 
dings nur, wenn die angewahlte Gegenseite ebenfalls Ober einen ISDN- 
AnschluB verfugt. 

Das Plus an Ubertragungsgeschwindigkeit spart nicht nur Zeit, sondern 
auch Geld, Apropos Geld: Die Installation eines ISDN-Basisanschlusses 
kostet 130 Mark, zusatzlich fallen monatliche Gebuhren in Hdhe von 74 Mark 
an. Datur lassen sich aber dann bis zu acht Endgerate wie Fax oder Modem 
(allerdings "nur" vier Telafone) gleichzeitig an einem solchen Anschlufl 
betreiben. Ein weiterer Vorteil: Ihr konnt wahrend des Telefonierens gleich- 
zeitig Faxe verschicken oder via Modem Daten ubertragen. Ein ISDN-Modem 
ist, je nachdem, was Ihr fur einen Computer habt, schon ab rund 900 Mark zu 
haben, Beispielsweise bietet die Firma C.E.C. in NCirnberg ein preiswertes 
ISDN-Modem, nebst passendem Treiber fur Terminal-Software wie Telemate, 
fur PCs und Amigas an. Ob sich eine solche lnvestition lohnt, hangt natiirlich 
davon ab, wieviel Daten Ihr taglich ubertragen muBt. Wer nur ein paar Texte 
hin- und herschiebt, kommt Ihr mit einem herkommlichen Modem auf alle 
Falle aus. Knattern aber durch Eure Leitung Tag fur Tag ein paar Megabyte, 
ist die Obertragung per ISDN langfristig billiger. Bevor Ihr jetzt aber freude- 
strahlend losrennt, urn einen ISDN-AnschluB zu beantragen, solltet Ihr bei 
der lokalen Zweigstelle der Telekom nachfragen, ob ein AnschluB in Eurem 
Ort uberhaupt moglich ist. Denn einige Bereiche sind zur Zeit noch nicht fur 
ISDN geeignet - die Kabel werden noch verbuddelt. mh 




deshalb hort Ihr auch beim Ubertragen so merkwiirdige Gerausche. 



1 1 O 1 1 00 100 11 00 




TelBfon 



en w^ di fi llal durcn d ' e Leitung gejagt. 



Qualitdt 
uberzeugt 




Bestellannahme 
Faxbestellung 



0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
0241/508973 oder 0241/563902 



Ladę nges cha fit : GoerdelerStr.38. 52066 Aachen 



IBM PC und kompatible 

Aces over Europę * DV 79,90 DM 

Archer Mac Leans Pool DV 59,90 DM 

Betrayal at Krondor EH 79,90 DM 

Body Blows DA 49,90 DM 

Chesa Maniąc 5B & 1 DV 94.90 DM 

Cyberrace * DV 79,90 DM 

Day of Ihe Tentacle DV 84,90 DM 

Empire De Luxe EV 79,90 DM 

Fields of Glory DH 94,90 DM 

Flight Simulator V * EV 1 19,90 DM 

Lands of Lorę* EV 57,90 DM 
Lothar Matthaus FuBbail * DV 64,90 DM 

Linka Inniabrook EV 39,90 DM 

Might & Magie 5 DV 74,90 DM 

Mig29Mis9onf.Falc.3.0EV 79,90 DM 

Pinball Dreams DH 59,90 DM 

Pirates Gold* DV 94,90 DM 

Prwateer • DH 94,90 DM 

Railroad Tycoon Del. DH 79,90 DM 

Sensible Soccer 92/93 DV 49,90 DM 

Strike Commander DH 84,90 DM 

Stronghold EV 79,90 DM 

Syndicate DV 79,90 DM 

Tornado DV 79,90 DM 

Wallstreet Manager DV 79,90 DM 

Wayne Gretzky 3 EV 79,90 DM 

Warlorda II EV 79,90 DM 

Wing Cammander Accad.DA 64,90 DM 

X-Wing DH 84,90 DM 

X-Wing Imperial Pureuit DH 39.90 DM 



Amiga 1MB 

A-Train DV 79 

Armourgcddon 2 • DH 56 
Apocalypse • DH 44 

Balliatic Diplomacy.* DV 32 



Bum Time • DV 64 

Combat Air. Pat. • DH 59 

Civilization DV 74 

Delivery Agent * DH 32 

Desert Strike DH 54 

Dune 2 DH 54 

Eishockey Manager DV 69 

Global Gladiatora DH 54 

Gunship 2000 DV 64, 

Goal DV 49, 

Hired Guns • DH 56, 

Jurasaic Park * DV 52, 

Napoleonic8 • DH 64, 

Lothar Matthaus • DV 56, 

Space Hulk DV 59, 

Syndicate DV 59, 



.90 DM 
.90 DM 
.90 DM 
,90 DM 
.90 DM 
.90 DM 
.90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
.90 DM 



High End Joystick* 



Gra vis Amiga/ Atari 
Gravis Analog Pro 
Gravig Analog Clear 
Gravia Mouaestick 
Wigo Ergostick Amiga 
Wigo Ergostick IBM 
CH Flighstick 



CD ROM fur IBM Kompatible 

Chessmaster Pro EV 99.90 DM PD ROM lOPack EV 

GIF Galaxy 2CD EV 129,90 DM Shareware 93 EV 

Color Magie EV 69.90 DM World Vision 3 CD EV 

Monst Disk2 CDROM EV 99,90 DM Windows Sharew93 EV 

Night Owi 9.0 EV 59,90 DM World Atlas Media EV 

CD ROM GAMES 



59.90 DM 
79,90 DM 
74.90 DM 
169.90 DM 
59,90 DM 
89.90 DM 
89.90 DM 



99,90 DM 
64.90 DM 
89,90 DM 
64.90 DM 
109.90 DM 



Day of the Tentacle DH 84.90 DM 

D.E.R2000SpieleCDDV 89.90 DM 

Dune 1 EV 89,90 DM 

Dagger of Amon Ra DH 84,90 DM 

Erie the Unready EV 59,90 DM 

Gunship 2000 + Miss. EV 94,90 DM 



Jutland DV 144.90 DM 

Kings Quest 6 EV 84,90 DM 

Ultima Underw. 1 +2DH 89.90 DM 
Revell Motoretara EV 109,90 DM 
Ringworld EV 64,90 DM 

Indiana Jones 4 DH 84,90 DM 



CD ROM Double Sp. LW Creative Labs Soundkarten 



Adaptec 1542 C SCSI Co. 499,00 DM 

SBCD563 + PhotostylerSE 589,00 DM 

Wie oben + Contr. 649,00 DM 

Toshiba 3401 mit Contr. 1 198,00 DM 

Soundblaster CD 16 Kit 1049.00 DM 



SB 2.0 DeLuxe Edit. 159,00 DM 

SB Pro DeLuxc Edit. 269,00 DM 

SB 16 329,00 DM 

SB 16 ASP 479,00 DM 

Wavcblaster f. 16 ASP 399.00 DM 



lAJ 11/93 



> > > Soundblaster 16 329,00 DM < < < 

Dies ist nur ein geringer Auszug aus un.sc.rcm aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie 
nach weiteren lieferbaren Ti te In auch fur andere Computer- und 
Konsolensysteme.Versandpreise sind keine Ladenverkaufsprei8e. Versand per Post-NN 
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebuhr, ab 150 DM 
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse 
Aachen 40008260. BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. 
Druckfehler, Intiimer und Preisanderungen vorbchalten. * = Vorankiindigungen. 
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vr' oiele/tests 

0r: ■•j><.xż. 
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Kawoom!!! 




Denkfix: Bombliss in der Puzzle-Variante zum Abspeichem. 



Bombliss & 
Super Tetris 




Bauwut: Solospielern werden 
Hindernisse in den Weg gelegt 

Ihr spielt gem mit Kanonen- 
schlagen? Am wohlsten łuhlt 
Ihr Euch, wenn es ordentlich 
kracht und die Fetzen fliegen? 
Der Geruch von Schwarz- 
pulver und brennenden Lunten 
ist das GroBte? Dann durfte 
Bombliss genau das richtige 
Stóffchen fur Euch sein. Bisher 
durften sich pyromanisch ver- 
anlagte Videospieler nur via 
Hudsons Bomberman die Gra- 
naten urn die Ohren hauen, 
bei Mehrplayer-Geschicklich- 
keitsspielen mit Bombfaktor 
war die Ausbeute dagegen 
mager. Diese Lucke wird jetzt 
konsequent von Bulletproofs 
Bombliss geschlossen. 

Die Zutaten fur das neue 
Geometrievergnugen sind 
denkbar einfach. Man nehme 
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Untergeschoben: 
Rache fur den 
Doppel-Tetris! 



Ich hatte mir zwar fest 
vorgenommen das 
nachste Tefr7S-Derivat 
konsequent in Grund 
und Boden zu werten, 
aber vor Bombliss 
geht selbst der harte- 
ste Cloning-Gegner in 
die Knie. Bulletproof 
hat Pajitnovs Klassi- 
ker mit gerade genug 
neuem Sprengstotf 
versehen, um die alt- 
bewahrten spielerischen Tugen- 
den nicht zu iiberdecken. Wenig 
Spielelemente, ein klares, leicht- 
verstandliches Prinzip, ideale 
Pad-Steuerung und drangende 




Zeitnot fesseln sofort 
vor den Bildschirm. 
Selbst alte Tetris-\fe\e- 
ranen werden durch 
Bomberei und knacki- 
ge Puzzle-Aufgaben 
nachhaltig motiviert. 
Eine Klasse fur sich ist 
bei beiden Spielvari- 
anten der Zweier- 
Modus. Den Mitmen- 
schen grundlich die 
Laune zu verderben, 
macht eben jedem SpaB. Ein 
zeitlos gutes Spiel zusammen 
mit einer gelungenen Variation 
auf einem Moduł, was will man 
mehr. 



das Spielprinzip von Tetris, 
inklusive altbekannter Klótz- 
chen, Steuerung und Sam- 
melbecher und baue ais 
zusatzlichen Anreiz hoch- 
explosive Steinchen ein. Die 
fallen naturlich nicht in 
schbner RegelmaRigkeit vom 
Bildschirmhimmel, sondern 
sind genauso zufallig verteilt 
wie die ubrige Klótzchenpest. 
Dreht und plaziert man die 
roten TNT-Steine entspre- 
chend geschickt, dann kann 
man zusatzlich zu den be- 
kannten Tefr/s- Reihen prak- 
tische Bomben bauen, die 
gleich den halben Bildschirm 
wegfetzen. Ausgelost wird der 
Sprengstoff, wenn die je- 
weilige Reihe, in der die 
Bombę liegt, vom Bildschirm 




verschwindet. Wer besonders 
geschickt baut und taktiert, 
raumt so alle Steine auf 
einmal ab. Ihr kónnt die 
Sprengerei entweder allein, 
gegeneinander oder im 
Puzzle-Modus veranstalten. 
Dann werden Euch bestimm- 
te Elemente vorgegeben, die 
Ihr so plaziert, daB alle mit 
einer einzigen Explosion ver- 
schwinden. 

Wem das alles zu feurig 
wird, der kann sich am guten 
alten Zweispieler- Tetris ver- 
suchen, das ebenfalls in dem 
Moduł schlummert. Wie in der 
hochgelobten Game-Boy Ver- 
sion werden von Euch ab- 
geraumte Reihen dem Geg- 
ner untergeschoben, der bald 
verzweifeln wird. - Es sei 
denn, der feindliche 
Bauer ist schneller 
ais Ihr. 

SelbsWerstandlich 
konnt Ihr auch die 
graue Eminenz aller 
Geschicklichkeits- 
und Knobelspiele 
allein, zu zweit und 
in mehreren Varian- 
ten und Schwierig- 
keitsstufen spielen. 
Die Level darf man 
dabei vollkommen 
frei wahlen. vw 




Weggesprengt: Hartę Mauern diirfen nicht uberdauern 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteiler: BuTletProof 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Japan- Import 



SUPER NES 86% 



Grafik: 29% Sound: 45% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Besonderheiten: Batterie, 
Zwei-Spieler-Modus 



$P DER HEISSEDRAHT: 07556/710300 
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SUPERAUSWAHL - TOPSERVICE - TEUFLISCHE PREISE -TAGLICH NEUHEITEN 



Paket 
3 Spiele-ein Preis 

DM 210 - 



AM Alien Breed Spezial 

AM Battle Isle Data Oisk 2 

AM Body Blows 

AM Bundesliga Man. Prof. 2.0 

AM Civilisation 

AM Eishockey Manager 

AM EyeoftheBeholderl 

AM F-16Falcon 

AM F-16FalconMission1 +2 

AM Fire & Ice 

AM Goal 

AM Maniąc Mansion 

AM McDonalds Land 



AM Monkey Island I 

AM PinballDreams 

AM Pinball Fanlasies 

AM Pirates 

AM Project X 

AM Sensible Soccer 

AM Silent Sen/ice 2 

AM Streetfighterll 

AM Syndicate 

AM Turrican 

AM Turrican II 

AM Zool 




Paket 
3 Spiele-ein Preis 

DM 235 - 



AM12 Alien Breed 2* DA Vorb. 

AM12 Burntime* DV 72- 

AM12 Hattrick* DV 72,- 

AM12 Ishar 2 " DV 65- 

AM12 James Pond 2 DA 51- 

AM12 JurassicPark* DV 65- 

AMI2 King'sQuest6" DA Vorb. 

AM 12 Sim Life DV 86- 

AM12 T.F.X" DA Vorb. 

AM 12 Transarctica DV Vorb. 

AM12 Wing Commander I * DA 65- 

AM12 Zool DA 51 - 

AM A-Train DV 86- 

AM Ambermoon * DA Vorb. 

AM Apocalypse * DA 51- 

AM Arabian Nights DV 65- 

AM Armour Geddon 2 " DA 65- 

AM B-17 Flying Fortress DA 72- 

AM Bazooka Sue* DV 86,- 

AM Burntime* DV 72- 

AM Chaos Engine DA 51- 

AM ChuckRock2 DA 51- 

AM Combat Air Patrol* DA 65,- 

AM Creepers * DA 65- 

AM Darkmere* DA Vorb. 

AM Dasschwarze Auge2* DV Vorb. 

AM DerPatrizier DV 72,- 

AM Dogfight* DA 72,- 

AM Dunell DV 58,- 

AM F17 Challenge DA 34,- 

AM Flashback DV 65- 

AM Global Gladiators DA 51- 

AM Goblins3 * DV Vorb. 

AM Gunship2000 DA 63- 

AM Hattrick* DV 72- 

AM HiredGuns* DA 65- 

AM lndy4Adv. DV 86- 

AM Ishar 2 DV 58- 



Tip des Monats: 

Maniąc Mansion 2 

Einen abgekuhlten Hamster 

kann man mit einem Pullover 

warmen den man in der 

, Gegenwart 200 Jahre 

^<^V wascht. y& 



PC A320 Europa 

PC AcesMissionDisk 

PC Acesofthe Pacific 

PC Battle Isle Data Disk 2 

PC Bundesliga Man. Prof. 2.0 

PC Comanche Mission Disk 

PC Eishockey Manager 

PC EyeoftheBeholderl 

PC Eye of the Beholder II 

PC Eye of the Beholder III 

PC Flashback 

PC Maniąc Mansion 

PC Monkey Island 2 



PC Pirates 

PC Sensible Soccer 

PC Silent Service 2 

PC Strike Comm. Speech Pack 

PC Strike Commander 

PC Syndicate 

PC Whales Voyage 

PC Wing Commander 

PC Zool 

PC XWing Mission Disk 

PC Indiana Jones -The lastCrusade 

PC Transarctica 



M 
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AM Jurassic Park * 

AM Lemmings2 

AM Lionheart 

AM Liperation - Captive 2 * 

AM Lothar Matthaus * 

AM NickeyBoom2 

AM One Step beyond 

AM Pinball lllusions * 

AM ProphecyoftheShadow' 

AM Ragnarok * 

AM Scenario * 

AM Sim Farm * 

AM SpaceHulk* 

AM St. Thomas* 

AM Startreck* 

AM Super Hero * 

AM The LostVikings 

AM Traps'n'Treasures 

AM Turrican III* 

AM Wizardry 7 " 

AM YoIJoe! 

AM 1869 

AM Formuła 1 Grand Prix 

AM Superfrog 

CD 7th Guest 

CD Battle Chess SVGA 

CD Blue Force 



DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 



58- 
65- 
58- 
58- 
65- 
65- 
51- 



DA Vorb. 

DV 72,- 

DA Vorb. 

DV 65- 

DV Vorb. 

DA 65- 

DV 72,- 

DV Vorb. 

DA 65- 

DV 72- 

DV 65- 



DA Vorb. 



EA 

DA 
DV 
DA 
DA 



Vorb. 
58- 
72- 
83- 
58- 



DA 136- 
DA 108,- 
DA 80,- 



CD Burntime* DV 94,- 

CD DerPatrizier DV 101- 

CD Gobliiinsl DV Vorb. 

CD Indiana Jones 4 DA 101- 

CD Maniąc Mansion 2 DA 101- 

CD Monkey Island DV 101- 

CD Napoleonics DA 94- 

CD Ultima Underworld 1 +2 DA 101- 

CD Wing Commander 2 

deLuxe EA 122,- 

PC Acesover Europę* DV 86- 

PC Archer MacLean Pool DV 65- 

PC Betrayal at Krondor DV 86,- 

PC Body Blows DA 58- 

PC Burntime* DV 86- 

PC Chaos Engine* DA Vorb. 

PC Comanche DV 101- 

PC Cyberrace* DA 86,- 

PC Darksun* DA Vorb. 

PC DasschwarzeAuge2* DV Vorb. 

PC Eight Bali Deluxe DA 65- 

PC Eye of the Beholder 3* DV 86- 

PC Fields of Glory DV 101- 

PC Flight Simulator 5 * EA 135- 

PC Freddy Pharkas * DV 79,- 

PC Gateway 2: 

The Homeworld EA 65- 



PC Goal* DV 65- 

PC HiredGuns* DA 86,- 

PC lndy4Adv. DV 93- 

PC Jurassic Park * DV 72- 

PC LandsofLore EA 65- 

PC Lemmings2 DA 86- 

PC Links386Pro DA 101- 

PC Links Course Disks EA 44- 

PC Lothar Matthaus * DV 72- 

PC Lotus 3 DA 65- 

PC Might&Magic5 DV 93- 

PC NHLHockey* DA 86,- 

PC Patriot* DA 86- 

PC PinballDreams DA 65- 

PC Pirates! Gold DV 101- 

PC Prince of Persia 2 DA 72- 

PC Privateer* DA 93,- 

PC Ragnarok DV 93- 

PC Railroad Tyccon Deluxe DA 93- 

PC Rad Baron + 

Mission Disk DV 86- 

PC Return of the Phantom * DA 93,- 

PC St. Thomas * DV 86,- 

PC Streetfighter 2 * DA 65- 

PC Stronghold EA 72- 

PC Take a Break Pinball DA 79- 

PC Terminator 2 Chess EA 86- 

PC The Lost Vikings DV 86,- 

PC Turrican 2' DA Vorb. 

PC Twilight Zonę ' EA Vorb. 

PC Ultima 7 DV 86- 

PC Ultima 7 - Teil 2 

(Serpent Isle) DA 79,- 

PC Wallstreet Manager DV 86.- 

PC Wing Commander 

Academy DA 68- 

PC XWing DA 93- 



Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM, 
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM, 
ExpreR zzgl. 7- DM UPS-Gebiihr anfragen, 
Ausland nur gegen Vorkasse. 
kostenlose Preisliste bitte anfordern. 
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20- DM. 
Spiele die mit * gekennzeich.net sind, waren bei 
Drucklegung noch nicht lieferbar. 



- EA = englische Version, DA = deutsche Ani., 
DV = komplettDeutsch 

- Vorbestellungen werden entgegengenommen 

- die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus 
unserem umfangreichen Gesamtprogramm. 

- Preisanderungen, Druckfehler und Irrtumer 
vorbehalten! 

- Handleranfragen erwiinscht 



GewerbestraBe 1 D-88690 Uhldingen 

Telefon 07556/710300 • Fax 07556/710399 
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Tódlichtblick 





Schizophrenie in Vollendung: Rayden gegen Rayden im Mirror Match 

Mortal Kombat 



Der Titel "Hype des 
Jahres" ist Mortal 
Kombat so sicher wie 
ein Sieg Goros. Mit 
einem rekordverdach- 
tigen Marketingfeld- 
zug, kunstlicher 
Modulknappheit und 
einer Vorbestellge- 
buhr von zehn US- 
Dollar schurte Acclaim 
das Mortal-Kombat- 
Fieber, das vorherr- 
schend in Amerika grassierte - 
Deutschland blieb vom Virus 
verschont. Zu Recht, denn Mor- 
tal Kombat ist kein Jahrhundert- 
spiel. Wer laufend die Echtheit 
seiner Miinzen an Mortal-Kom- 
baf-Spielautomaten uberpruft, 
darf sich beruhigt im heimischen 
Spielezimmer einschlieBen und 
alle Verabredungen absagen: 




Ryu, Chun-Li, Blanka und 
ihre Komplizen regierten 
die Spielhóllen, bis ihnen die 
rivalisierende Bandę aus 
Midways Mortal Kombat die 
Hegemonie streitig machte. - 



Mortal Kombat die blutige 
Wirklichkeit fernóstlicher Feh- 
den in digitaler Reinkultur. 

Sechs zankische Despera- 

dos und die stramme Schón- 

heit Sonya Blade streiten 

im "Shaolin 

Toumament 

for Martial 

Arts" urn den 

begehrten 

Titel "Supre- 

e Mortal 




Wahltag: Die verflixten Sieben 

in zwei Gewinnsatzen ins Nir- 
vana geschickt, rnuBt Ihr in 
drei "Endurance Matches" in 
einer Rundę gegen zwei Krie- 
ger antreten. Falls Eure Ener- 
gieleiste nicht bereits vorzeitig 
Konkurs anmeldet, trefft Ihr im 




Verlorener Kampf: Hatte Shang 
einen Wadenkrampf? (Sega) 

Die brutale Mischung aus 
Ataris Pltfighter und Street 
Fighter 2 mit digitalisierten Ak- 
teuren und einem hohen Ver- 
brauch an Blutplasma spreng- 
te in Amerika alle Rekorde und 




Auf dem Super Nin- 
tendo unterliegt das 
morbide Vergnugen 
dem standfesten Vor- 
bild nur knapp. Die 
Mega-Drive-Variante 
muB zwar mehr 
Federn lassen, ist 
aber das beste rein- 
rassige Zwei-Mann- 
Prugelspiel fur Segas 
Maschine. Die vielen 
"Special Moves" sind 
amusant und einfach auszu- 
fuhren und die digitalisierte 
Grafik sorgt fur knallhartes 
Kampferklima. Gegner einer 
virtuellen Keilerei wird Mortal 
Kombat kaum bekehren, aber 
fur Kampfsportfreunde ist 
Acclaims Marketing-Meister- 
leistung nach Street Fighter 2 
die beste Wahl. 



"Deep Freeze" oder Raydens 
"Flying Thunderbolt" und die 
anderen Mortal-Kombat-Spezi- 
alattacken allerdings harmloser 
ais die neusten Bambi-Trick- 
filmabenteuer. Zu Trainings- 
zwecken und urn personliche 
Kontroversen schlagkraftig 
auszudiskutieren, bietet Mortal 
Kombat erwartungsgemaB 
einen Zweispielermodus. 

Die englischen Konvertie- 
rungskoryphaen von Probe 
Software bekehrten Mortal 
Kombat zu einer Seelenwan- 
derung in ein kleines Mega- 
Drive-Modul, fur die Super-Nin- 
tendo-Variante tragen die 
amerikanischen Super-Ninten- 
do-Spezialisten Sculptured 
Software (Super Star Wars fur 
LucasArts, WWF Wrestlema- 
nia und WWF Royal Rumbie 
fur Ljn) die Verantwortung. Sy- 
stembedingt gibt es zwischen 
beiden Version Differenzen in 
Sachen Grafik, Sound und 
Spielgefuhl - Drumherum, 
Spieloptionen und Schlag- 
varianten sind allerdings 
homogen und entsprechen 
dem Automaten. js 



Genre: Kampfsport 



1 



Hersteller: Acclaim/Arena 
Zirka-Preis: 130 Mark 



Johnny "Holzwurm" Cage gegen "Steinbeilter" Scorpion (Super NES) Testmuster: Acclaim 



Liti muB sich biicken urn Sonya 
zu entziicken (Super NES) 

lieB beim Flipper-Veteranen 
Midway die Kasse klingeln. 
Verdient Street Fighter 2 mit 
seiner knallbunten Comic-Gra- 
fik noch Adjektive wie "nied- 
lich" und "witzig", reprasentiert 
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Kombat Warrior" und einen 
Gutschein fur zehn Flaschen 
Reiswein. Ob der zweitklassi- 
ge Schauspieler Johnny Cage, 
der chinesische Fischer Liu 
Kang, Schwerverbrecher Kano 
oder Tiefkuhlspezialist Sub- 
Zero: Alle wollen Shang Tsung 
ablosen, der seit 500 Jahren 
mit dem Titel prahlt. 

Doch der Weg zum Sieg ist 
blutiger ais der Inhalt der Vor- 
ratskammer von Graf Dracula: 
Habt Ihr Eure sechs Mitstreiter 



nachsten Kampf auf "Grand 
Champion" und Kinderschreck 
Góro. Geruchten zufolge ver- 
lebte Góro seine Kindheit im 
Reaktorschacht eines Atom- 
kraftwerkes - yier Arme und 
ein abnormes AuBeres spre- 
chen fur sich. 

Dem "strahlenden" Sieger 
winkt ein Auftritt im Finale 
gegen Shang Tsung hochst- 
persónlich. Gegen dessen 
magische Krafte sind Johnnys 
"Shadow Kick", Sub-Zeros 



SUPER NES 78% 



Gratik: 73% Sound: 62% 
Schwierigkeit: einstellbar 



MEGA DRIUE 73% 



Grafik: 66% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten:- 



11/93 








©ML PŁM 

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



Tcl.: 0281 - 31641 o. 31642 

Mo.-Fr. 1 0.00 bis 1 8.00 Uhr Versand 



Ladenlokale: Softwarehouse 
46483 Wesel - Oudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



Titcl 

Anstoss 

Aces over Europę 

Betr. at Krondor 

Burntime 

Day of Tentacle 

Dune 2 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



PC 

x72,95 

x69,95 

69,95 

69,95 

74,95 



Amiga 
x79,95 



79,95 



57,95 



Titel 
Eye of Behold. 3 

Goal 

Freddy Pharkas 

Jurassic Park 

Jurassic Ami 1200 

Lands of Lorę 



PC 
DV 79,95 

DV x59,95 
DV 64,95 
DV 
DV 
DV LV 



Amiga 

49,95 

x54,95 
x59,95 



Und hier ein Aus/ug aus unscrcr Vcrsandliste 



Titel 
1869 
A - Train 
A - Train Constr. 
Airbus Europa 
Airbus Amerika 
Alienbreed 
Alone i n the Dark 
Arabien Nights 
Archer McL. Pool 
B-17rTyingFortr. 
Bazooka Sue 
Beauty and Bcast 
Blaster 
Blue Force 
Body Blows 
Bug Bom ber 
Bund.Manag. 2.0 
Burning Editor 
Buzz Aldr. Race 
Campaign 
Campaign Data 
Chaos Engine 
Comanche 
Comanche Data 
Cyber Race 
Das schw. Auge 
Das schw. Auge 2 
Der Patrizier 
Desert Strike 
Dog Fight 
Eish. Manager 
Elysium 

F.rben des Throns 
Fallen Empire 
Flies Att. on Earth 



DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 



PC 

74,95 
89,95 

69,95 

79,95 

x64,95 

89,95 

x59,95 
89,95 

x79,95 
79,95 

x79,95 
64,95 
59,95 
62,95 

x34,95 
79,95 
79,95 
42,95 

82,95 
49,95 
x79,95 
74,95 
LV. 
77,95 

89,95 
74,95 
67,95 

77,95 
84,95 
79,95 



Amiga 
69,95 
77,95 
42,95 
69,95 
79,95 



59,95 

49,95 

67,95 

x79,95 

49,95 

49,95 

57,95 
62,95 



69,95 
42,95 
49,95 



x79,95 
69,95 
LV. 
67,95 
57,95 
64,95 
69,95 

x57,95 
59,95 
79,95 
67,95 



Titel 
Flashback 
Form. 1 Grand Pr. 
Global Gladiators 
Gobliins 3 
Gunship 2000 
HistoryEine 14-18 
Hook 

Humans Race 
Indy 4 Adventure 
Ishar 2 
Inca 

Jordan in Flight 
Kings Quest 6 
I -egend of Kyrand. 
Lemmings 2 
Lionhcart 
I-ost in Time 
Lost Yikings 
MC Donalds Land 
Might&Magic 5 
Morph 
NHL Hockey 
One Step Bcyond 
Pin bali Dreams 
Pirates Gold 
Princeof Persia 2 
Privateer 
Ragnarok 
Reach for t. Skies 
Return of Phant. 
Sens. Soccer 92/93 
Simon the Sorcer. 
Sim Ant 
Sim City Deluxe 
Sim Earth 



DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



PC 

67,95 
84,95 

LV 
84,95 
77,95 
29,95 
54,95 
82,95 
59,95 
89,95 
72,95 
79,95 
64,95 
79,95 



LV. 

DV 77,95 

DA x64,95 

DV 79,95 
DA 

DA 82,95 

DA x54,95 

DA 59,95 

DV x84,95 

DA 67,95 

DA 89,95 

DV 87,95 

DA 62,95 

DV x89,95 

DV 59,95 

DV LV 

DV 79,95 

DA 82,95 

DV 87,95 



Amiga 
62,95 
69,95 
54,95 
LV. 
62,95 
77,95 

54,95 

77,95 
54,95 



59,95 
62,95 
52,95 

67,95 



49,95 
x54,95 



x79,95 

57,95 

49,95 

79,95 

x82,95 

79,95 



Titel 

Lothar Matthaus 

Protostar 

Star Trek 

Syndicate 

Wallstreet Manag. 

Wing Com. Acad. 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 



PC 


Amiga 


x64,95 


59,95 


79,95 




79,95 


x69,95 


77,95 


59,95 


79,95 




69,95 


J 



Titel 

Sim Life 

Space I In I k 

Streetfighter 2 

Stone Keep 

Strike Command. 

und Speech 

Strike Command. 

St rikeCom. S peech 

Stunt Island 

Superfrog 

Take a Break Pinb. 

Tornado 

T.F.X 

Transarctica 

Trapsn Treasure 

Twilight 2000 

Ultima 7 Part 2 

Veil of Darkness 

Walker 

War in the Gulf 

Whales Yoyage 

Wizardry 7 

Yo!Jo 

X - Wing und 

X-Wing Data 

X-Wing 

X - Wing Data 

C CD-ROM ^ 
7th Guest 
Day of Tentacle 
Der Patrizier 
History Linę 14-18 
Inca 

Leg. of Kyrandia 
Space Ouest 4 



DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Yersion / LV. = in Vorbereitung 

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig 

Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern. 

Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr 

2. Vorkasse 5,50 DM 
Druckfehler yorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM 



PC Amiga 

DV 79,95 

DA 79,95 x64,95 

DA x54,95 49,95 
DA LV. 



DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 



119,95 
84,95 
39,95 
89,95 

69,95 

77,95 

LV. 

57,95 

89,95 

77,95 
77,95 

72,95 
72,95 
86,95 
64,95 



DA 119,95 
DA 79,95 

DA 42,95 



119,95 
79,95 
82,95 
67,95 

109,95 
64,95 
79,95 



49,95 

x59,95 

54,95 

64,95 

x69,95 



62,95 
69,95 
59,95 
LV. 
59,95 



videospiele/tests 






Hintergrundig 






'r> 



V 



PAUSE 



Es ist schon beein- 
druckend, was die S/7- 
pheed-Macher aus 
dem Mega-CD gekit- 
zelt haben: Die Hin- 
tergrundgrafik reizt 
ungemein und stellt 
dabei jedoch die ein- 
zig vorhandene Moti- 
vationsgrundlage dar. 
Besonders das vierte 
Level laBt so man- 
chen Starfox-Far\ vor 
Neid erblassen. VergiBt man die 
Grafik, kommt Silpheed jedoch 
schnell ins Stolpern: Der sehr 
hektische Spielablauf und die bil- 
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ligen Feinde verspre* 
chen eher mittelmaBi- 
gen SpielspaB. Inno- 
vative Spielelemente 
vermissen wir ebenso 
wie versteckte Extras 
oder abwechslungs- 
reiche Angriffsforma- 
tionen. Im Endeffekt 
bleibt ein Audio-visuell 
aufregendes Action- 
spektakel, das spiele- 
risch nicht ubers Mit- 
telmaB hinausragł. Allein die Auf- 
machung haucht der blitzenden 
Scheibe das nótige SpaB- und 
Motivationspotential ein. 



Und es hat Boom! gemacht: Dem Tanker schlagt das letzte Stiindchen 



Segas Mega-CD hat seit 
geraumer Zeit heftig mit 
CD-Pessimisten zu kampfen. 
Neben dem einleuchtenden 
Argument, Sega habe ihre CD- 
Konsole ohne die nótige Soft- 
ware-Ruckendeckung veróf- 
fentlicht, wurden vor allem die 
eher enttauschenden Full-Mo- 
tion-Video-Eigenschaften der 
Konsole angeprangert. Ob 
Cobra Command/Thunder- 



Silpheed 



auch grafisch von der Modul- 
Standardware abweicht. Beim 
Anblick des Starblade-Auło- 
maten mag den Entwicklem 
ein Licht aufgegangen sein: 
Detaillierte Vektorgrafik sieht 
toll aus und "verbraucht" im 
Gegensatz zu digitalisierten 
oder handgemalten Bildern 
wenige Farben. Ob die auf ein- 
farbigen Flachen basierende 
Grafik nun in 64 oder 16,7 Mil- 



Kriegder J 

Kerne: Wir 

schlagen 

uns durch 

den Graben 





lionen Farben dargestellt wird, 
bleibt im Endeffekt sekundar. 
S/'/pheed-Hersteller Gamę Arts 
berechnete die 3-D-Hinter- 
grundgrafiken und -animatio- 
nen also im voraus und "legte" 
den Film auf der CD ab. Ein 
beeindrucken- 
der Full-Motion- 
Hintergrund 
ward gefunden. 
Das Spiel 
selbst erinnert 
an das Origi- 
nal-S/7p/ieecf: 
Irgendwann im 
4. Jahrtausend 
steuert Ihr 
einen Raumer 
durch 8 Levels 
und ballert mit 
Eurer Kanone 
auf alles, was 
sich Euch ent- 
gegensturzt. 
Die Gegner in 
Silpheed sind, 



WEAPON SELECT 

j.-?7 "SILPHEED" 



storm FX oder Make your own 
Video - die Grafik enttauschte 
dank unerwarteter Farblosig- 
keit (64 oder weniger Farben) 
machtig. Die Entwickler von 
Silpheed erkannten das Manko 
und wollten trotzdem ein 
Action-Spiel auf die Beine stel- 
len, welches auBer CD-Sound 
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Spaceward Ho! 
Ob in obigem 
Riesenraumer 
wohl Lord 
Helmchen 
residiert? 




urn die Atmosphare zu wah- 
ren, naturlich auch in Vektor- 
grafik gehalten und werden im 
Gegensatz zur Hintergrundgra- 
fik berechnet. Mit nur einem 
Leben habt Ihr Euch durch 
wahre Heerscharen von An- 
greifern zu schlachten, wobei 
Euch etwaige Zusammen- 
stóBe und eingefangene geg- 
nerische Schusse Schildener- 
gie abziehen. Mittels spora- 
disch auftauchender Extras 
laBt sich das Schild wieder 
reparieren - bei genugend 
Punkten (alle 50000 Zahler) 
erhaltet Ihr eine Extrawaffe, die 
Ihr zu Anfang jeden neuen 
Levels anwahlen durft. Die Ex- 
trawaffen (Schilde, Bomben, 
Homing Missiles, etc.) verfu- 
gen jedoch nur uber begrenzte 
Energieressourcen und sollten 
deshalb durchdacht eingesetzt 
werden. Habt Ihr Euer Leben 
eingebuBt, warten zwei Conti- 
nues den Raumhelden. kn 



Genre: Action 

Hersteller: Gamę Arts 
Zirka-Preis: 150 Mark 
Testmuster: Eigenimport 



Mega CD 70% 



Grafik: 79% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: Japanimport 
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Super-VGA- 
Grafiken sor- 
gen fur eine 
hen/orragende 
Bildgualitat 






Die Dinosaurier sind tot - es leben die Dinosaurier. Vieles von dem, was man bis- 
her von Dinosauriem zu wissen glaubte, ist langst iiberholt. Wie die Saurier wirklich wa- 
ren, warum sie ausgestorben sind und wie sie sich im Laufe der Erdgeschichte entwickelt haben, zeigt das 
brandneue Programm „Abenteuer Dinosaurier". In der Computerzeitschrift „PC-Praxis" wurde das 
Programm bereits ais die Entdeckung des Monats gefeiert (Juni '93). Klicken, horen, staunen, so der 
Eindruck des Journalisten. 

Es ist schon faszinierend, wie hier spielerisch Wissen vermittelt wird, ja beeindruckend, wie 
knapp 200 Mio. Jahre Erdgeschichte vom Parasaurolophus iiber den Stegosaurus bis zum 




Brońtbsauriis 

**i ** A *»C 



Das Hauptmenii bringt Sie 

schnell in die Zeit oder an den 

Ort, der Sie naher 

interessiert. 



nimi u i r 



Vollbewegte Videoseguenzen mit 
Tonuntermalung (sowohl von 
Diskette ais auch von CD-Rom) 
lassen die Dinosaurier lebendig 
werden. 



Tyrannosaurus in diesem Programm dar- 
gestellt werden. Die zahlreichen Fotos, Texte 
und bewegten Bilder, unterlegt mit Ton- 
dokumenten und Musik, werden auch Sie be- 
geistern. „Abenteuer Dinosaurier" garantiert 
viele interessante Stunden am PC und ist intuitiv 
genug, urn auch von Kindern ab sieben Jahre 
bedientzu werden. 




Daskomplette 
Software- 
Paket, beste- 
hend aus 
Handbuch und 
drei Disketten 
oder CD-Rom 



: 

tf 

nd^sten^P er $> 
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Diese Multi- 
media- ! ! { 
Programme er- I 
scheinen dem- 



HEUREKA 



n 



*9 Knowledge 
nachst! LljAdt/enture, IncJ" 



VERTR I E BSGESELLSCH AFT m b H 

BodenseestraBe 19 - 81241 Miinchen 
Tel (089)82089-0 - Fax (089)8201101 



Systemvoraussetzungen IBM-kompatibler PC (ab 386 SX aufwarts) mit VGA-Karte. Farbmonitot, Festplatle. Maus 
empfehlenswerl, Soundausgabe iiber PC-Lautsprecher oder Soundkarte (SoundBlaster, AdLib Gold, u.v.a.) 
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Wer liegt in 
Superman' s Grab? 



Am 18. November 1992 
trug nicht nur Metropo- 
lis Trauer. In ganz Amerika 
weinte man um den Helden 
aller Helden - SUPERMAN IST 
TOT. In seinem heroischen 
Kampf gegen die auBerirdi- 
sche Mordmaschine Dooms- 
day unterlag zum SchluB der 
stahleme Mann vom Planeten 
Krypton. Er gab sein unver- 
wundbares Leben fur unser 
aller Sicherheit und aus Dank- 
barkeit dafur, daf3 der Planet 
Erde fur die kosmische Waise 
seit beinahe 50 Jahren zur 
Zuflucht und Heimat wurde. 
Die unglaubliche Nachricht 
schlug in der Comicwelt ein 
wie eine Bombę. Der DC-Ver- 
lag verkaufte innerhalb einer 
Woche nicht weniger ais 4 
Millionen Hefte, einsa- 
mer Rekord in 
der Bran- 
che. 
Jeder 
Fan 
wollte 
mit eige- 
nen Augen 
die letzten 
Wochen und 
Tage (auf sie- 
ben Heftchen 
angelegt) von 
Jerry Siegels 
und Joe Shu- 
sters Megahelden 
erleben und zu- 
sammen mit Lois 
Lane am Sarkophag 
von Supi hemmungs- 
los abweinen. Die Re- 
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sonanz auf das grausige 

Geschehen war so groB, 

daB die Vorstandsetage 

von DC-Comics in Dau- 

ersitzung tagte. Zwar 

hatte man vorher laut- 

hals verkundet, daB 

Supi endgultig zu 

Kryptonit zerfallen 

sollte, aber das 

Klingeln der Re- 

gistrierkassen 

war unuberhor- 

bar. Freudig 

und ohne lan- 

ges Zógern 

gab man 

dem Druck 

der Fan- 

gemeinde 

nach. Nach 

der, uber acht 

Hefte angelegten Begrab- 

niszeremonie "Funeral for a 



Friend", beginnt jetzt mit "Back 
from the Dead?!" eine neue, 
hoffnungsvolle Zeit fur die 
Freunde des stahlernen Hel- 
den. Wird es Superman gelin- 
gen aus dem Jenseits zuruck- 
zukehren? 



Haben Lois Lane und Clark 
Kent noch eine gemeinsame 
Zukunft oder muB der Held der 
Helden auf ewig zwischen den 
Schatten wandeln. Nur die 
Zukunft wird diese Fragen 
beantworten. vw 




Verzweifelt: Ma und Pa Kent 
trauern um ihren K 

galaktischen Sohnemann ^ 



Deutsche 
Superman- 
ner, die nicht 
regelmaBig die amenkani- 
schen Heftchen sammeln und 
auch nicht auf die, sicherlich 
teure, Konvertierung durch 
den Carlsen Verlag warten 
wollen, sollten sich die engli- 
schen Sammelbande an- 
schaffen. Beide Heftchenrei- 
hen, "The Death of Super- 
man" und "World without a 
Superman" sind von Titan 



fiilo 



Books zu 
Sammelban- 
den zusam- 
mengefaBt worden. 



The Death Of Superman 
Titan Books LTD 
3.50 Pfund 
ISBN 1-85286-480-x 

World without a Superman 

Titan Books LTD 

4.90 Pfund 

ISBN 1-85286-495-8 
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Aktuell 
Innovativ 
Kompetent: 



Die 

COMPUTER 

BUCHER 

des 





& 

TECHNIK 

Verlages. 
Jetzt 

Handel!* 

ł*Buch- und PC-Handel 

oder in den Buchabteilungen der 
Warenhauser! 

Markt&Technik 

Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm 
fur Ihr Programm! 




Laden 



Traum 




Tałafon : 

0355 - 792777 



Wel> 



Versand 



Lautitzer Strasie 8, 03046 Cottbus 




PC 



1869 

A - Train 

A - Train Construetion Set 

Aees of the Pacific 

Acass over Europa 

Air Commandar 

Airbus A320 Europa Edeition 

Airbus A320 USA Edition 

Alone in the Dark 

Archer Hae Laans Pool Bill.* 

BAT 2 

Betrayal at Kondor * 

Battletoads * 

Burntime * 

Campalen 

Bundełliga Man. Prof. 2.0 

Buzz AldnrM Race i. Space 

Campaign Data 

Car and Drl»e 

Civillsation 

Comanche - 0. White L. 
Comanche Mission Disk I 
Dark Queen of Krynn 
Darkseed 1.5 
Das Schwarza Auge 
Day of the Tentacle 
Der Patrizier 
Die Sehone und das Biest 
Dune 2 Battle for Arrakis 
Eishockey Manager 
Eye of the Beholder 2 
Eya of tka Bakoldar 3 * 



89,95 
99,95 
44,95 
75,95 
89,95 
75,95 
75,95 
99,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
55,95 
89,95 
75,95 
99,95 
89,95 
45,95 
79,95 
99,95 

99,95 
49,95 
89,95 
79,95 
89,95 
85,95 
89,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 



Gobliiins 2 

Grand Prix Unlimited 

History Linę 

Hattriekl 

Uhar 2 

Jonathan 

K6B 

Land of Lora 

Last V ikings 

Legend of Kyrandia 

Lemmings 2 - The Tribes 

Lotus 3 

Lothar Matthaus Fuflball * 

Mario wird wmisst 

Mad NaMs * 

Mc Denaldt Land * 

Monkay Island 2 

Ntgel Mansalfs World Cham. 

Prinee of Persia 2 

Pirates Gold! * 

Return of the Phantom 

Roma AD 92 

Sensible Soccar 92/93 

Sharlock Holmes 

Space Quest 5 

Star Trak 

Steigenbarger Hotelmanager 

Strike Commander 

Strika Commandar Sp. Paek 

Stunt Island 

Syndicata 



Noch mehr PC - Games in unserer aktuellen Praislista 



Football Manager 3 89,95 

Freddy Pharkas 79,95 

Games - Summer Challenge 69,95 

James - Winter Challenge 69,95 



Tornado 89,95 

Wing Commander Aeademy* 75,95 

X - Wing 89,9f 

X - Wing Mission Disk 45,95 





Amiga 

A-Train 

Aisbus A320 Europa Edi. 

Airbus A320 USA Ed). 

Bat 2 

BCKid 

Balattic Diplomaey 

Bundesliga Manager 2.0 

Cicilisation 

D/Generation 

Daughter of Serpents 

Der Patrizier 



! 



una 2 - Battla for Arrakis 
Dyna Blastar 
Eishockey Manager 
Flashback 

Formuala one Grand Prix 
Goall 

Global Gladialors 
He jurna. 



89,95 
74,95 
99,95 
79,95 
49,95 
45,95 
75,95 
89,95 
42,95 
79,95 
75,95 

59,95 
69,95 
79,95 
69,95 
89,95 
59,95 
59,95 
89,95 



Indiana Jones 4 89,95 

JolYoel 65,95 

Kid Pix 49,95 

Lemmings 2 - Tha Tribes 69,95 

Llonheart 59,95 

Legens of Valour 99,95 

Lotus 3 49,95 

Monkay Island 1 74,95 

Monkay Island 2 89,95 

Pinball Dreamt 49,95 

Pinball Fantasies 59,95 

Populous 2 69,95 

Rambart 69,95 

Sensible Soccer 92 49,95 

Spazial Forces 89,95 

Street Fighter 2 59,95 

Super Sports Challenge 74,95 

Syndicata 69,95 



Waitare Amiga Spiala standig auf Lager 




Uiiera Traaaliaftti Laisłyifti: 

Ihr wohnt in Berlin oder Cottbus ? 
Bel Bestellungen die bis Fraitags 18.30 Uhr bai uns aintreffen, liefern wir 
euch das Spiel am Samstag eigenhandig nach Hause II 
Postvarsand wird noch am Tag dar Bastellung abgeschickt II 

Bii 100 DM Bitlellnrl: 10,00, bis 200 DM Bittillnrl 6,00 DM, ■• 200 DM Bitlillwtrl ZaiUlU) koili 

Fordert unsera kostenlose Preislista an. Anruf geniigt 

* nt Dr«li<rl«i,«i) «ock ultlil lltftrkir, Prili Utki ilir 'ul 
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Supiliłerarisch 




as haben nur wenige 
Superhelden geschafft 
Das Buch zum Comic. 
Schreiberling Roger Stern ist 
kein ganz Unbekannter im Uni- 
versum der Superhelden. Von 
ihm ist nicht nur das ultimative 



Quellenbuch uber unse- 
ren Superliebling Super- 
man: The Man of Steel 
Sourcebook, Stern ist 
auch regelmafBiger 
Schreiber fCir Action- 
Comics, die weltweit 
alteste Comic-Book- 
Serie, fur Marvel (Cap- 
tain America, The Incre- 
dible Hulk) und DC- 
Comics (Alan Scott: 
Green Lantern). Kein 
Wunder, daB Stern uber 
reichlich Insider-lnforma- 
tionen verfugt und die 
genauen Hintergrunde 
kennt, die zu Clark 
Kents unglaublichem 
Hinscheiden fuhrten. 

The Death and Live 
of Superman ist fiir 
jeden Fan ein absolutes 
MuR. Besorgen kann 
man sich das heiBe Eisen im 
englischen Original bei Ban- 
tam Spectra Book, ISBN 0- 
553-09582-X fur 20 Dollar. Die 
deutsche lmportversion ist lei- 
der nicht unter 50 Mark zu 
haben. vw 



Arnis Muskeln 



IIETIIESTOIY 
IEHINDTHE 
NAJMMG OF 
A C1AHM0I 
GE0I6EIITLEI 




GAMĘ LAND EXPRESS 



Der Video &Computerspiele-Versand im Norden 

AMIGA 1200 -4000 

Deluxe Paint 4.5 AGA 259,95 DM 

Transarctica 69,95 DM Zool 69,95 DM 



Apocalypse 64,95 DM 

YoIJoe! 69,95 DM 

Traps'n Treasures .79,95 DM 

Tornado 89,95 DM 

Projekt Terra 79,95 DM 



AMIGA 

Dune 2 79,95 DM 

Syndicate 79,95 DM 

Zero 79,95 DM 

Burntime 89,95 DM 

Walker 79,95 DM 



Super NES 

Mario is Missing 130,00 DM 

Marion Allstars 99,00 DM 

Mortal Kombat 139,95 DM 

Star Wing.... 11 9,95 DM Bubsy 119,95 DM 

Action Replay S-NES 99,00 DM 



Preisliste kostenlos anfordern! An- und Verkauf von gebrauchten Spielen! 
Bestellung schriftlich, Anrufbeantworter oder per Fax: 45 25/38 76 

GAMĘ LAND EXPRESS 

Plóner Strafśe 35, 23623 Ahrensbók 



M.K. Elektronik 



ma 

A-Traln Conslfuclion Sel 

A-Train 

Aces over Europa 

Airbus A 320 America 

Ambush at sorinor 

Balislic Diplomacy 

Belrayal at Krondor 

Buzz Aldrins Race into Spaco 

B17 Flyino Forlress 

Caesars Palące 

Campaign Data 



AMIGA IBM/K 



Carriers at War Consttuction Kit EA — ,— 



Comanche Data t 
Clash of Steal 



Day o. t. Tentacle (Man Man. 2) EA — ,— 

Desert Strike DA 55.00 

Die Schóne und das Biest DV — ,— 

Dune 2 DV 55.00 

Delwery Agent DV 

Eye ol Beholdef 3 DV 

Empire Deluxe EA 

Entity DA 

Elght Bali Delu*e DA 

Fields ol Glory DA 

Flashback DV 

Freddy Pharkas EA 

Fly Harder DA 

Football Manager 3 DV 
Gateway to the Savage Frontier DV 

Goal DV 

Gunship 2000 DA 

Hannibal DV 

High Command EA 
Ishar 2-Messengers ol Doom DV 

Links Data Beltry Wwishaw EA 

Lotus 3 DA 

Mario wird vermilit DV 

Monopoly DV 

Morph 0A 

Napoleonics DA 

Nicky Boom 2 DA 

Prince ot Persla 2 DA 

Pinball Dreams DA 54.00 

Pirates Gold DV — .— 

Ragnarok DV — ,— 
Riinworld-Rev. ot the Patriarch EA — .— 



Robood 

Red Baron ł Mission Disk 
Return ot the Phantom 
Space Legends 
Space Hulk 
Sensible Soccer 92/93 
Street Fighter 2 
Space Ouest 5 



42,00 
96.00 
82,00 
89,00 
89,00 

8240 
90,00 
89.00 
55.00 
42.00 
69,00 
49,00 
76,00 
76,00 
55.00 — — 
82.00 
62.00 



42.00 
82,00 

89^00 

3440 

6940 
4240 



55,00 
34,00 



62,00 

6240 

6940 
55.00 
69.00 
68,00 

55^00 



49,00 
69,00 
62.00 



69,00 
55,00 



82,00 
82,00 

6240 
96,00 
69,00 
69,00 



89.00 
82.00 
82,00 
62,00 
42,00 
62.00 
76,00 
76,00 

83^00 

6940 
62,00 
97.00 
90.00 
69,00 
62,00 
83.00 
83.00 
76.00 
82.00 
55.00 
62,00 
69,00 



TITEL 

Syndicate 

Super Sports Chellenge 

Terminator 2029 

The lost Vikings 

The 7th Guest CD-ROM 

The Legacy 

Tornado 

TrapsnTreasures 

V tor Victory 3 

World ol Legend 

Whaies Voyage 



IBM/PC 

82.00 

76!00 
69.00 82,00 
— ,— 138.00 
— .— 97,00 
— ,— 82,00 
62,00 — .— 
82,00 
49,00 
76.00 



62.00 
69,00 



49,00 
62.00 



HARDWARE 

Sound Blaster 16 ASP DV 479.00 

Sound Blaster Pro Deluxe DV 279,00 

Sound Blaster Deluxe DV 169,00 

Wave Blaster 379.00 

Midi Blaster 399.00 

CD-ROM Drive Mitsumi LU005S 389.00 

Aktiv Lautsprecher schwarz 69.00 

Audio Pro Soundkarte * 2 Lautspr AdLib Komp. 69,00 
weitere Software und Hardware aut Anltage! 



SHAREWARE 



1483 

Comander Koon 6 

Cosmo 

DCC 

Duke Nukem 

Empipe (Windows) 

Galactii 

Grabber 



Chessmasler Pro 89.00 

Oer Patrizier 89,00 

Eco Ouest 83,00 

Erie the Unredy 62.00 
Eye of the Beholder 3 69.00 

Inca 1 1 9.00 

Kings Ouest 6 89.00 

Kings Ouest 5 83,00 



Gratfik. Workshop 
GS-EAAR1.4 
GS - Adressen 2 1 
J i ii ol the Jungle 
Monster Bash 
PC ■ Fahrschule 
Secret Agent 



Loom 

Napoleonics 
Ringworld 
Space Ouest 4 
The 7th Guest 
The Dagger ot 
Amon RA 
Day ol the Tentacle 



83,00 
83,00 
69,00 
83.00 
139.00 

83.00 
89.00 



NEU BEI UNS !!!!! 
SHAREWARE tur IBM/PC 



PREISE: 

HD je 7.50 

ab 10 Stiick HD je 6,00 
ab 15 Stuck HD je 5,50 
ab 20 Stuck HO je 5.00 

weitere Programme aul Anlrage 



OD je 5,00 

ab 10 Stuck DD |e 4.00 

ab 15 Stuck DD je 3,50 

ab 20 Stuck DD je 3,00 



LADEfWERKAUF- VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR ■ TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM 
DIE UHR UNTER: 021 33/4 11 36 • VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 15 DM 

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 
M.K. ELEKTRONIK KREFELDER STR. 11-13 POSTFACH 1027 41518 DORMAGEN 

WIR SUCHEN WERBEPARTNER! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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folg und alles ubrige 
sogar zu einer wasch- 
echten Kennedy verhol- 
fen. Nebenbei ist Arni 
sympathisch, lieb zu 
Kindern und Prasiden- 
ten und jeder gónnt ihm 
seinen Erfolg. 
Wer auch so schón und 
erfolgreich werden will, 
kann in Arnold Schwar- 
zenegger - A Portrait 
nachlesen wie es geht. 
Zusatzlich darf man 
Arnis Kórper auł 150 
SchwarzweiBseiten be- 
wundern. Muskel-Fans 
werden unter der ISBN- 
Nummer 0-671-69396-4 
bei Simon & Schuster 
fundig. 



Kraftvolles Duo: Arnold 
und seine Mama 



Wenn 
Arni 
seinen Muscu- 
lus Gluteus 
spannt, dann 
werden Manner 
blaB und Frau- 
en rot. Sein Bi- 
zeps hat ihm zu 
Ansehen, sein 
Trizeps zum Er- 




Jede Menge Gamę Boys 



intendo steckt sie alle in 
den Sack. Vor der Mar- 
ketingpower der asiatischen 
SpielegroBmeister gehen Kon- 
kurrenten und Konsumenten 
gleichermaBen in die Knie. Der 
Nimbus der unangreifbaren 
japanischen Mega-Corporation 
wird durch Geheimniskramerei 
und restriktive Informationspo- 
litik noch gefórdert. Urn so 
spannender ist David Sheffs 
Sachbuch "Nintendo - Gamę 
Boy, Ein japanisches Unter- 
nehmen erobert die Welt". 
Fachjournalist Sheff ist es 
gelungen, bis in die Manage- 
ment-Etagen von Nintendo 
vorzudringen - Die quirligen 
Herren sind sonst besser gesi- 
chert ais die Eingangsturen 
eines Madchenpensionats. 

Entstanden ist ein Insiderbe- 
richt aus einem faszinierenden 
Unternehmen, den sich kein 
an der Materie Interessierter 
entgehen lassen sollte. 



Nintendo "Gamę Boy" 
David Sheff 
Goldmann Verlag 
42 Mark 
ISBN: 3-442-30600-0 




HAPPY 



59154 Kamen • Postfach 1131 

Telefon: 02307/13241 




Fir Sie m Telefon: Karin Denaed 

Geackafttzeitee: 

Mo De 9 17 Uhr. Fr 9 15.30 Ukr 



IM 


76, DV 


64, DV 


EyeofBeh3Dhck 


• 77, DV 




riesaftColect 


67, DH 




l990 93e.Sdte»i 




• 35, DV 


F 15 Słr logie 3 


17, OH 




ftinceolfeisio 


32, DH 


32, DH 


30 (ommici. 7 


114. DV 


114, DV 


H/Choleege 




21, DH 


Piince ol Perski ? 


67, DH 




7* Guesl (CD ROM 


119, DH 




FI9SleokhFigkl 


49, OH 


35, DH 


PmoKw 


• 79, DV 




AJran 


17,- DV 


73, DV 


FokonlO 


17, DV 




Pioiettl 




27, DH 


Constwrtion Set 


41, DV 


41, DV 


MrsswnDiskl 


54, DH 




Prapkecy 


- 66, DH 




U Wor Oskie 


44, DH 


63, DH 


Min.Dtsk 7 UłG79 


• 54, DH 




Piotosta 


71. DH 




M—fenedrkes? 


• 76, DV 


60, DV 


Faleń Fjeare 


84, DV 


79, DV 


Pully 




41, DH 


AcesoflPeom 


64, OH 




Fontasfc Wwlds 


69, OH 


69, DH 


Quesllo.Glo.y3 


66. DV 




MrsuonDiskl 


44, B 




FiekkołGIoiy 


17, DH 




KoikoodDekiu 


• 76, DH 




Aces oni Europę D 


• 69, DV 




FneAedke 


• 54, DH 


41, DH 


teodi f.l.skies 


59, DH 


54, DH 


Addomsforrely 




29, DH 


FeslSowioi 


50, DH 




ledBaon 


66, DV 


39, DH 


AeWora 

AirkusA320 

AkkwA320Aner 


17. DH 
64, DV 

83, DII 


75, DH 
64, DV 
83, DH 


Fkgłrt o( kenudee 

" ■ ' - Cfl 


"lii nu 


32. OH 


MmonlWl 
leluin o 1 Phomeoi 
Bise ol Ihe Dl ogon 


41, B 

• 17, DV 

39, DH 




royseoMOW j.u 
Fogofleo Cosde 


1 /I,- UJ 

• 77, DV 






Aha 3 




• 47, DH 


Formuło One GP 


N, DH 


39, B 


lobossoth 




66, DH 


Afa»ltBBd7 




' 47, DH 


tieddy PHmIco-, DV 
Gałewoy 


59, DV 
59, B 




Borne AD 92 
Saheleom 


66, DH 
77, DH 


60, DH 


AkenBieed 


• 53, DH 




65, DH 


Aken&ieedSI97 




24, B 


Gotewy? 


60, B 




SeniSoua 97/93 


S3. DH 


48, DH 


Ak»ieinIheDa.k 


SO. DV 




GlakalGIodialois 




51, DH 


SevenOtoGold? 


• 63, B 




Ansie* 


• 66. DV 


• 66. DV 


faSmulota. 


79,- DH 




Shodowol lomd 


13, DV 




Apocotypse 




• 49, OH 


Gos! 


• 59, DH 


53, DH 


Shodomosle. 


• 77, DH 




Aioboi Nighls 




51.- DV 


Goiłem? 


86, DV 


67, DV 


SkerledHakos 


77, DV 




Aword Wwmeis 


61, DH 


55. DH 


(rfohan loyloi Smi 


64, DH 


60, DH 


Shutlte 




53, DH 


ll7HTingFortr 


U, DH 


64, DH 


GumhnTOOO 


17, DH 


66, DH 


Sieje 


61, B 




lofcK Dlpona 




31, DV 


Gunshio 2000 Dela 


53, OH 




Dola Dogsol Wat 


41. B 




laik lek (om* 


51, DH 


51, DH 


rlawbal 


75, DV 


63, DV 


Sen Ani 


71, DV 


71, DV 


Triiogy(m 3) 


67, DH 




Haidbal3 


62, B 




Sin Gly Dekne 


78, DV 


71, DV 


Bote1eChess2 


59, DH 


56, DH 


Ha no lump lei 


19, OH 




Sin lite 


10, DV 


74, DV 


Bonie Ch*is 4000 


62, DH 




HołHitk! 


• 75, DV 


63, DV 


SoccBlOd 




60, DH 


Borne leon 


70, DH 


63, OH 


Heeedel 


29. DV 




Spece C/usode 


60, DH 


29, DH 


Mant Dolo ? 


41, DH 


41, DH 


Heuw 


79, DV 


79, DV 


Spocę Hidk 


12, DH 


65, DH 


KU 


73, DV 


60, DH 
57, DH 


Ifc^Conannl 
Hrslory linę 14 18 
Homty thedown 


71, B 
75, DV 
73, DH 


75, DV 


Spore legends 
SpnlkMCenp 

Spocę OuesH 


70, DH 


43. DH 


8eaves 


79. B 

66. DV 




Beftoyol al landa. 


59. DV 


ooBbMm 1 


54, DH 


54, OH 


IkienitiiieSkmlDl 


53, DV 


53, DV 


Space Oues 5 


66, DV 




BlackSetl 


• II, DH 


69. DH 


Humons 


49, OH 


49, DH 


SpocewadHol 


79. DV 




Blasta 




47, DH 


Ina 


19, DV 




Speciol Fwies 


39. B 


39, B 


Blues Bromer, 


27.- OH 




InaednieMnhne 


65, DV 




Swliek 


79, DV 


73, DV 


lody Bok 


54, OH 


41. DH 


lniana lanes 4 


12, DV 


76, DV 


Sktlord 


■ 89, DH 




BodyBkwsGalocl 




47, DH 


InłanOpenGałl 


65, DH 


59, DH 


SledEnoice 


65. DH 


60, DH 


lodekon 


• 33, DH 


33. DH 


hhor? 


59, DV 


53, DV 


Stagenig Holelm 


54. DV 


41, DV 


Bund Man Prol 7.0 


63, DV 


63. DV 


(ogum XI 720 
lokn Boines Socrei 




20, OH 


Slreet fighlei 2 


• 59, DH 


53, DH 


BunengSleeł 


74, DV 






25, DH 


Shike CoMnandei 


12, DH 




Dolol Aroeiko 


36, DV 




łononSon 


75. DV 


75, DV 


Speeack 


41, DH 




Data 7 Superuhl 


36, DV 
• 75, DV 

84, DH 


64, DV 


ladan m Itghl 


75, DH 




lrxl Opcialwn 2 
Slunthlond 
Supatiag 


• 35, OH 
17, DV 




Butnlene 


torowe Park 


■ 64,- DV 


53, DV 




BunAkkin 


H 


39, DH 


39, DH 


47, DH 


Co and Drńa 


70, DH 




Kmgs Ouesl 6 


75, DV 




Synek me 


77, DV 


64, DV 


Cesfa2 


63, DH 




Kings 6 CD Kom 


76, OH 




lakeeBieokFInk 


64, DV 




Coslles o DiBron 


35, DV 


35, DV 


ImdsafloreW 


• 59, DV 




łask Fo.ce 


85. DH 




CHampionshhMon '3 66.- DH 
Choos Ingńe 


66, DH 
49, DH 


lawo Iow 2 
legend ofVakw 


65, DV 
79, DV 


79, DV 


leanYonkee 




79. OH 


lrmMo.7 


29, DH 


29. DH 


Cheal'Fm up 4.0 




32. DV 


legends o Kyr areka 


65, DV 


65, DV 


leimnoloi 7 Chess 


65, DH 




ChessMamSR* 


n, dv 




1 erswe 5. lany 5 


66, DV 


66, DV 


lei mmałd 7079 


73, B 




aes5«Bl« 3000 


u, b 




ie»nmjs2 


75, DH 


80. DH 


OpaoeaiSceei 


44,- B 




CkessmaPro CD (ON 


97, DH 




IHX Alło<k Choppei 


39, DH 




Ihundeihowk 


39, OH 


39, DH 


Oni lock 




39, DH 


Unks36oPro 


II, OH 




latnodo 


77, DH 




Cmicklock2 




47, OH 


BfltiynWi.|3»6| 


40. DH 




IioRsacka 


53, DV 


53, DV 


CkuckTiiCaBkel 


64, DV 




Bounliłul 


36. DH 




Iraps * Iieasmes 




60, DH 


Cmbonon 


W, DV 


76, DV 


IwiHeorl 




53, OH 


Iii Puisuil deluie 


47, DV 




OsshofSaed 


71, B 




Indol Ihe lunos 


65, DH 


59, DH 


liołs 


48. DH 


41, DH 


banacha 


12, DV 

46, DV 


59. OH 


loed ol Ihe Hng 7 

loidsołPowei 
loslmlime 


67, OH 
77. DH 

71, DV 


71, DH 


liokArmgolTOO 




41, DH 


afesioaOiskl 


lenn 3 




59. ON 


lomhat Ak PohrJ 


l«*ghl?000 


85, DV 




ComplChess Syslen 


79, DV 




lheloslV4»g 


77,- DV 


66, DV 


UihmoS 




39. B 


CiuBł 1 a Coipse 


59, DV 


59, DV 


lotta MotlkNus 


64, DV 


59, DV 


Uh«w6 




39, DH 


(moim of Den 


11. DV 




lolus3 


59, OH 


47, DH 


Ultima / 


79, DV 




Cu.se otlechonno 


61. DH 


61, DH 


lotus (onpŁ'l 31 




52, OH 


Don 1 otge ol V« 


45, DH 




Cybeiloce 


79, DV 




MedNein 


77, DV • 


65, DV 


lUtima / 7 Seip K 


77, DH 




DGowonon 


47, DH 


42, DH 


Manchesln Uniled 


27, DH 


27, DH 


Dolo Srm Seed 


42, OH 




Oo#yCov.G.lPok 


29, DH 


29, DH 


Moma Mansion 7 


12, DV 




Dhima liHogy 7 


71, DH 




Doili Oueen o.Kiym 


71, DV 




McDonald laki 


54, OH 


47, DH 


Whmo Underwnld 


72, DH 




Darklonds 


39, B 




Migłil and Mogk 3 


77, DV 


64, DV 


Uhima Unden. 7 


72, DH 




Duluoeie 


13, DH 


73, DH 


MigklandMagic4 


77, DV 




Uiidun7 




59, DH 


DoikseedIS 


49, DV 




MighlandMoaic5 
Monkey Wond 7 


II, DV 




VI«VKlo.y 


66, B 




DSA 


76, DV 


70, DV 


77, DV 


77, DV 


V fot Wdoey 7 


66, B 




Dougtilen ol Seipe 


73, DV • 


73, DV 


Monopoly 


74, DV * 


69, DV 


V lo. Wlory 3 


71, OH 




IDIOM 


74, DV 




Morph 




49, DH 


VI«Victay4 

V4»gF«lds 


70, B 




Deo* Kmgo.Kfyne 


77, DV 


65, DV 


Moital Kombal 


59, DH • 


54. DH 


79, DH 


61. DH 


DekveryAgenl 

Delu.eP.4.5AGA 


74, DV 


37, DV 
IM, DV 
65,- DV 


NCMBoskelbdl 
HFl Cooch Cl Foałb 
NHl Hacker 


39, DH 
71, DH 
77, DH 




Wale. 




59, DH 


eWSo.MoNae. 


77, DV 




DnPeIriaa 


WanlkeCuil 


73, DH 


61, DH 


CDtOM 


13, DV 




OoTheRoad 


60, DV 


60, DV 


W»k»ds? 


77, B 




DeseilSliike 




60, DH 


Cteslepkeyej 


46, DH 


46, OH 


Ween 


84, DV 


66, DV 


Die Schnie u. Biesi 


77. DV 




Omeme 

PooMSkiie 

Potciol 


79, DH 
77. OH 


49, DH 


WhalesVoyoge 
Włng CofTMł t(Mnii 
WC2tSpeeo>h 


69, DV 
15, DH 
64, DH 


63, DV 


feSnitt 




11, W 




Dognekl 


17, DH 


67, DH 




Dieje*S[«3 


71. DH 


72, DH 


Palloo sliike kock 


29. B 




WC7Sp0pl'2nis 


49, OH 




UOM? 


59. DV 


53. DV 


PertkouseHotllwnb 


36, DV 


36, DV 


Vftna Con Acodemy 
WmUsoI legend 


62. DH 




Dungeon Masie. 


60, DV 




PiMknn i Dekne 


54, DV * 


54, DV 


50. B 


50, B 


DungMnM/ChoosS 




59, DH 


FlnkalDieon 


59, DH 


48. DH 


WWF Wieslfcng 


29, DH 


29, DH 


Dyno Hasła 


66, DH 
39, DH 
71, DV 


60, DH 
72, DV 


nnoal fantouB 




56, DH 


WWF Wieslling 7 

XWmq 

XWmgDH 


66, DH 
69, B 

79. DH 


60, OH 


fioOuesl 


PntesEokl 


H-DV 




Fishockey Managa 


P»oles! 


34, DH 


34, DH 




nil 2 Jaws ol C 


39, DV 


39, DV 


fotce 0uest3 


66, DV 




MissnnDiskl 


40. B 




fjnpee Deluxe 


77.- B 




Popul • Pioeih land 


39, DH • 


39, DH 


Xen«bołs 


71, DH 




m 


66, DH 


60, DH 


Popuk»s2 


70, DH 


60, DH 


^r 


75. DV 




Erhen des Ikrom 


74, DV 


68, DV 


Pmmmongei 


62, DH 


60, DH 


42, DH 


42, DH 


ye ol Behoidei 7 


75, DV 


75, DV 


Premiei Manogei 


35, DH 


35, DH 


Zool2 




41, DH 



Superpreise Hand leranfragen erwiinschł Superpreise 

Versa«dkotł«n: 8.- DM, yeniedkoilenfrat bei Bestellunjen ib 250,- DM 

liefarun9 per Machnahnu - 4. - DM -- Gebjhr fur Zihlkarte, Vorka:s< 

Auiland: nur Vorkam - 15,- DM Versandbosten • et jallan unsara AGB 

* ■ bei Druekla^ung noch nichl vsrfugbir • Irrłum und Anderuno, łorbabalftn 
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powerpost 




Zauberformel: 
F16! 

Man muB der Argumenta- 
tion des Leserbriefes von A. 
Nikisch (Profilierungssucht, 
9/93) die Sachlichkeit hoch 
anrechnen, doch scheint mir 
manches widerspruchlich. 
Immerhin wird uns ja zuge- 
standen, daB jeder geistig 
normal entwickelte Mensch 
Spiel und Realitat voneinan- 
der trennen kann. Wie kann 
dann aber eine Waffe in 
einem Spiel Werbung fur ihr 
reales Pendant sein? Wieso 
sollte ich die Anwendung von 
Waffen gutheiBen, nur weil 
sie zufallig in einem Spiel auf- 
tauchen? Wenn man Ober die 
Hintergrunde informiert ist, 
ist eine F16 nicht beeinflus- 
sender ais ein Zauberbuch. 
Nur vóllig uninformierte Men- 
schen kónnten von Spielen 
in ihren politischen Ansich- 
ten manipuliert werden. 
SchlieBlich ist es doch nicht 
der SpaB am Tóten, der moti- 
viert, wohl aber der SpaB an 
spielerisch-kampferischer 
Herausforderung, und die 
Móglichkeit, im Spiel Dinge 
tun zu kónnen, die man in 
ernsten, realen Situationen 
nicht konnte oder wollte. Das 
ist etwas vóllig Normales und 
z.B. in Form von Kampf- 
sportarten seit eh und je zu 
beobachten. Phantasielose 
Menschen, die ihre Aggres- 
sionen in der Realitat ausle- 
ben, spielen nicht. 

Peter Breyer, Petersberg 



Schonfarberei 

Ich bin ein Liebhaber von 
Strategiespielen und habe 
Spiele wie Battle Isle, History 
Linę, Railroad Tycoon und 
Civilization. Doch ein Punkt 
hat mich davon abgehalten, 
mir Empire Deluxe anzu- 
schaffen: die Netzwerktaug- 
lichkeit. Da ich, wie der GroB- 
teil Eurer Leser, noch Schuler 
bin, habe ich uberhaupt kei- 
nen Zugang zu einem Netz- 
werk. "Klar", werdet Ihr 
sagen: Geht ja auch ohne, 
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aber ich zweifle ernsthaft 
daran, ob sich Eure Wertun- 
gen auf die Nicht-Netzwerk- 
version des Spiels bezieht. 
Das zeigt auch schon die Ein- 
leitung in den Kommentarka- 
sten von Volker und Micha- 
el. Ich bin sicher, es macht 
einen HeidenspaB, seine Kol- 
legen und Feunde per Bild- 
schirm zu vermóbeln und zur 
WeiBglut zu treiben. Es ist 
strategisch auch etwas ganz 
anderes, gegen einen 
menschlichen Gegner zu 
spielen, aber was bringt das 
dem Normalverbraucher, der 
einsam (Abweichung: Battle 
Isle, History Linę) vor dem 
Bildschirm hockt und sich 
gegen die Simpelstrategien 
des Computers durchsetzen 
muB? Diese kónnen sich 
namlich meistens nur mit 
einer uberhóhten Anzahl an 
Einheiten gegen den mensch- 
lichen Gegner behaupten. 
Spatestens beim Verhaltnis 
3:1 hilft alle Strategie nichts, 
und das Spiel wird unfair und 
frustrierend (so viele Einhei- 
ten hatt" ich auch gern!) Und 
Verhaltnisse von 3:1 oder 
hóher gehóren doch wohl 
eher in die Ecke der Action- 
spiele, oder? Deshalb bitte 
ich Euch im Interesse der 
meisten Eurer Leser, die Mei- 
nungskasten etwas neutraler 
zu gestalten, und wichtige 
Faktoren wie die (strategi- 
sche) Starkę des Computer- 
gegners oder die Motivation 
alleine vor dem Bildschirm 
etwas mehr zu berucksichti- 

gen. Sebastian Teister. Metzmgen 



Keine Angst, die Wertung 
bezieht sich auf die Einzel- 
platzversion von Empire Delu- 
xe. Aus eigener Empire Deluxe- 
Erfahrung kann ich Dir die 
Computergegner warmstens 
ans Herz legen. Die je nach 
eingestellter Schwierigkeitsstu- 
fe nicht erst im Verhaltnis Drei 
gegen Einen anrucken, urn 
Dich aus der Bahn zu werfen. 
Natiirlich steigt im Netzverbund 
mit Freunden und Kollegen der 
SpielspaB noch etwas, aber 
dies kann nicht an der Empire 
Deluxe- Wertung rutteln. Aber 
im Prinzip hast Du damit ein 
grundlegendes Problem ange- 
sprochen, denn spezielle Netz- 
werksspiele haben eigentlich 
getrennte Wertungen verdient, 
eine fur die Einzelplatzversion 
und eine zweite gegen Mitspie- 
ler aus Fleisch und Blut. Wenn 
Multiplayer-Spiele weiterhin so 
in Modę bleiben, werden wir 
dies auch in unser Wertungs- 
system aufnehmen. Ansonsten 
werden die Redakteure auf die 
speziellen Netzwerkseigen- 
schaften hinweisen und Ihre 
Meinung zur Mehrspieleroption 
im Test anklingen lassen. cd 



Nicht genug! 

Ich ais stolzer Falcon 030- 
Besitzer war total begeistert, 
daB Ihr in Ausgabe 8/93 doch 
noch etwas uber Ataris 
Traumcomputer gebracht 
habt. Doch mich wundert, 
daB Ihr ais f uhrendes Spiele- 
magazin nichts uber Falcon- 
Spiele berichtet. So hattet Ihr 




z.B. die Falcon-Versionen von 
Transarctica und Ishar testen 
kónnen oder in den News 
etwas uber kommende Spiele 
schreiben kónnen (z.B. No 
Second Prize, ishar II, Black 
Sect, Sukiya, Space Junk, 
usw.). In Eurem Bericht 
schreibt Ihr, daB es der Fal- 
con schwer haben wird, sich 
auf dem Markt durchzuset- 
zen. Gerade deswegen soll- 
tet Ihr versuchen, mit ent- 
sprechenden Infos dabei mit- 
zuhelfen. Denn wie Ihr einem 
Leser schon richtig geant- 
wortet habt - "Der Falcon 
kann einfach mehr, ais der 
erste Eindruck vermuten 

laBt." Stefan Kirchner. Frankfurt/Main 



Gut gediinkelt 

Ich kann es nicht mehr 
hóren, das ewige Gejammere 
Ober zu hohe Hardwarean- 
spruche von PC-Spielen. 
Nach dem Motto: "Auf mei- 
nem Amiga gibt es auch tolle 
Spiele und wurde man bes- 
ser programmieren, wurde 
Strike Commander auch auf 
dem Amiga laufen." 

Tatsache ist nunmal, daB 
der Trend massiv zu Grafik- 
und Sound-Orgien mit noch 
schnellerer Hardware geht. 
Tatsache ist auch, daB trotz 
aller Programmiertricks ein 
Spiel wie "Strike Comman- 
der" verdammt viel Rechen- 
leistung und Speicher be- 
nótigL Auf einem 386DX40 ist 
die anfallende Datenf lut nicht 
in akzeptabler Geschwindig- 
keit zu bewaltigen. Viele 
pubertierende Halbwuchsige 
scheinen zu vergessen, daB 
man fur die benótigte Hard- 
ware erst einmal Geld verdie- 
nen muB, um sich uberhaupt 
eine dieser Traummaschinen 
leisten zu kónnen. 

Grafisch anspruchsvolle 
PC-Spiele erfordern entspre- 
chende Hardware (INTEL DX 
aufwarts): Diejenigen, die 
nicht uber die nótigen Mittel 
verfugen, sollen entweder 
sparen, mit dem zufrieden 
sein, was sie haben oder sich 
ein Mega Drive kaufen. Spiele 
wie Strike Commander sind 
eine exklusive Freizeitbe- 
schaftigung, die trotz aller 
Jammerei einen groBen Markt 
haben und eben aus finanzi- 
ellen Grunden nicht fur jeder- 
mann zuganglich sind. 

Angenommen, ich wurde 
gerne Polo spielen oder mit 
einer 50 m langen Prh/atyacht 
am Daviscup teilnehmen. Das 
Gefluche und Gezetere wurde 
mir nichts nutzen, denn fur 
solche SpaBe fehlte mir das 
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Soundblaster Pro Deluxe 

mit Lemmings und Indy 500 288,88 

Soundblaster 16 SP, deutsch 333,33 

Soundblaster 16 ASP, deutsch. ...'404,04 
Double Speed CD-Rom Matsushita 562 
(Panasonic), Mulłisession *499,99 



Soundblaster 1 6SP und Double 
Speed-CD-Rom Matsushita 562...*808,88 
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy 
500+CD-Rom Mitsumi LU 005S . 616,66 
Festplatten Amiga 500/2000: 
130 MB/15ms/8MB Ram option *666,66 




210 MB/1 5ms/8MB Ram option *777,77 

Multi Media Professional Kit mit 
Double Speed-CD-Rom Matsushita 562, 
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick, 
Micro, Boxen, 14.000 Programmen und 
Ober 1.700 Spielen *899,99 



MULTI MEDIA PROFESSIONAL KIT 



Alle Preise sind Versandpreiw, nichl alle Artikel oder Angebole slnd in jeder Filiale erhdlllith. Alle Preislislen 
verieren Ihie Giiltigkeil, Preisdnderungen und lirtiimer vorbehallen. 



SUPER CD-ROM HITS FUR DEN PC 



Hits for Six Vol.l-Vol.5, zB. 
CD Vol.l mit FI 6 Stealth 

Fighter, Titus the Fox, Grand Prix 
Master, Satan, Chicago 90, 

Stargoose nur 79,95 

Fragen Sie nach weiteren Hits! 
TripleActionVol.l-VoL5, 
z.B.CD Vol.l mit Crazy Cars 3, 
Zeitgemdfle Finanzierung 



Battletechl, und Grand Prix 

Master nur 39,95 

Weitere Pakete fur 39,95 
vorrdtig! Fragen Sie donach! 
CD Microprose Collection 
mit Microprose Soccer, Savage, 
Midwinter, Rick Dangerous, 3-D 

Poo! und Gunship nur 49,95 

liber die Hausbank móglich, 1 



Karaoke CD "Lyrics" 

Chip-Produkt des Monats 10/93, 
der Party-Hit mit 10 Songs zum 

Mitmachen nur 99,90 

Songpakete f. Lyrics.nur 59,90 
Erotic CD Visual Fantasies, 

mehr ols 2600 Bilder 79,00 

Erotic CD Moving Fantasies, 
fast 200 Bewegt-Bilder...99,00 
(Abgabe nur an Volljćihrige) 
5,4% effektiver Jahreszins. 




SOFT & SOUND-Filialen finden 



59 755 Arnsberg-Neheim 

51 465 Bergisch-Glodbcch 

10 245 Berlin 

10 551 Berlin 

33 615 Biekfeld 

53 123 Bonn 

38 1 18 Braunschweig 

44 227 Dortmund 

40 4/7 Dusseldorf 

47 051 Duisburg 

91 054 Erlangen 

79 106 Freiburg 

35 390 Gieflen 

37 085 Gottingen 

58 095 Hagen 

20 144 Hamburg 

22 083 Hamburg 

67 655 Kaisersiautem 

76 153 Karlsruhe 

34131 Kassel 

24 116 Klei 

56 068 KoUenz 



Lange Wende 30 
Dr.Robert-Koch-Str.13 
8oxhogener Sir. 23 
Oldenburger Str. 44 
Schloflhofsrr. 1 
Schieffelingsweg 24 
Holwedeslr. 10 
Stockumer Str.420 
Gneisenoustr. 1 
Ulrichstr. 2-4 
Luiłpoldstr. 15 
lehener Str. 24 
Bohnhofstr. 6 
Dovid-Hilbert-Slr. 2 
Bergischer Ring 5 
Beim Schlump 21 
Beethovenstr. 57 
Fabrikstr. 32 
Lessingstr. 5 
Lange Str. 81 
Slemslr.18 
Markenbiidchen Weg 24 



Tel.: 02932/1094 
Tel.: 02202/43767 
Tel.: C30/5892067 
Tel.: 030/3962821 
Tel.: 0521/138033 
Tel: 0228/625076 
Tel.: 0531/508231 
Tel.: 0231/759786 
Tel.: 021 1/4910187 
Tel.: 0203/21084 
Tel: 09131/26658 
Tel.: 0761/2871 12 
Tel.: 0641/71967 
Tel.: 0551/46563 
Tel.: 02331/26774 
Tel.: 040/458115 
Tel.: 040/2246 
Tel.: 0631/67411 
Tel.: 0721/853360 
Tel.: 0561/39463 
Tel.: 0431/970046 
Tel.: 0261/31848 



50 670 Koln 
50 939 Koln 

47 807 Krefeld 

67 063 Ludwigshafen 
23 564 Lubeck 
58 511 Ludenscheid 
39 112 Magdeburg 
68 159 Mannheim 
41 065 Mónchenglodbach 
45 468 Miilheim 

48 147 Munster 

66 538 Neunkirchen 
41 460 Neuss 
26 131 Oldenburg 

49 074 Osnabriick 
31 224 Peine 

66 953 Pirmasens 
48 431 Rheine 
66 121 Saarbrucken 

66 740 Saarlouis-Fraulaut. 
58 239 Schwerte 

67 346 Speyer 



Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Dusseldorf an. 



in folgenden Stadten: 



Von-Werth-Slr. 20-22 
Gottesweg 149 
KolnerStr. 485 

Kreuzstr. 8 
Wakenirz Str.7 
Schutzenstr.2 
Braunschweiger Str. 104 
Jungbusch Str. 3 
NeusserStr.210 
Delie 47 
Ferdinand Sir. 8 
Bahnhofstr. 13 
Hamlorslr. 20 
Edewechler Land Sir. 4 
Pelersburger Wall 1 
Echternstr. 14 
Alleeslr. 3 
Auf dem Thie 8 
Mainzerstr.78 
Soarbrucker Sir. 22 
Friedenslr. 2 
Wormser Landstr.24 



Tel.: 0221/121806 
Tel.: 0221/446499 
TeL: 02151/300409 
Tel: 06121/632722 
Tel.: 0451/794345 
Tel.: 02351/860281 
Tel.: auf Anfrage 
Tel.: 0621/101203 
Tel.: 02161/601556 
Tel.: 0208/390370 
Tel.: 0251/278515 
Tel.: 06821/26797 
Tel.: 02131/278967 
Tel.: 0441/501445 
Tel.: 0541/586809 
Tel.: 05171/72923 
Tel,: 06331/75150 
Tel.: 05971/2219 
Tel.: 0681/638629 
Tel.: 06831/88159 
Tel.: 02304/2813 
Tel.: 06232/49107 



66 386 St. Ingbert Ludwig Sir. 14 
70 435 Stuttgart-Zuffenhsn. SlraBburger Sir. 45 
54 290 Trier Zuckerbergstr. 21 

67 547Worms Luisenslr. 10 
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 
38 300 Wolłenbullel Heimslotlenweg 23 
42 485 Wuppertal 



Tel.. 06894/382850 
Tel.: 071 1/874087 
Tel.: 0651/40532 
Tel.: 06241/88444 
Tel.: 06441/54520 
Tel.: 05331/61820 
Friedr. Engels Allee 296 Tel: 0202/81 118 



Bestellen Sie zu gdngigen Geschtiftszeiten bei 
Ihrer nachsten SOFT & SOUND Filiale oder von 
Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr 
Sa+So: 10.00-15.00 Uhr 
bei der Zentrale Dusseldorf, 
Tel: 021 1-633 006 



SOFT & SOUND Zentrale Dusseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf, Tel: 021 1/633006, Fax 021 1/641 1 123 



powerpost 




nótige Kleingeld. Wer auf der 
Autobahn schnell fahren will, 
muR sich in einen Porsche 
setzen. Der Golf ist, wie wir 
wissen, ein Mittelklassefahr- 
zeug, nicht mehr und nicht 

Weniger. Christian Bigalk. Lampertheim 



Starkes Stiick 

Was Peter Marx in der Aus- 
gabe 8/93 geschrieben hat. 
ist schon ein starkes Stiick. 
Ich weiR ja nicht, auf wel- 
chem Rechner er X-Wing 
gespielt hat, aber auf meinem 
386sx sieht die von ihm ais 
"billig" abgetane Vektorgra- 
fik sehr gut aus und sie 
gefallt mir auch hundertmal 
besser, ais die - sich im 
wahrsten Sinne des Wortes 
bei naherer Betrachtung in 
Pixelhaufchen auflósende - 
Bitmapgrafik von "Wing 
Commander". Seine Be- 
schwerde, daR die Tie Fighter 
und Bomber zu klein und zu 
schnell waren. ais daR man 
sie schnell genug abschieRen 
kónnte, stimmt wohl auch 
nicht, denn mit etwas Ubung 
schaffen es auch "Wing- 
Commander"-Verwóhnte (hier 
ist es wohl kein groRes Pro- 
blem, die Raumschiffe abzu- 
schieRen) Raumpiloten, den 
imperialen Tie Fightern bzw. 
Bombern die Lampe auszu- 
knipsen. AuRerdem handelt 
es sich bei "X-Wing" sicher 
nicht urn ein 85 Mark teures 
Demo, denn dazu sind die 
Missionen meiner Meinung 
viel zu schwer. Wenn er dabei 
die schónen Zwischense- 
quenzen und den Aufbau 
meint, so kann man das 
einem Prgramm doch nicht 
negativ anrechnen, oder? 

Lars M. Hoffmann, Rheinfelden 



Unfair 

Voller Begeisterung las ich 
den knaMig-bunten Artikel 
uber LucasArts Sam & Max. 
Da ich bis zu 89% LucasArts- 
Spiele im Regal stehen habe, 
und auch gerne Comics lese, 
móchte ich wissen, ob es 
Sam & Max-Comics in 
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Deutschland gibt. Hier in mei- 
ner Stadt habe ich ailes Móg- 
liche abgesucht, aber der 
Erfolg war Nuli. Kónnt Ihr mir 
helfen? Und dann mufi ich 
noch etwas Dampf ablassen: 
Der Wettbewerb in der glei- 
chen POWER PLAY 9/93 war 
wegen der Altersbegrenzung 
nicht O.K. Diese Begrenzung 
war ja wegen der Reise nach 
Californien, oder? Aber die 
Chance fiir Minderjahrige auf 
den PC ist hin. 

Daniel Antunović, Wangen 

Leider gibfs "Sam & Max" zur 
Zeit noch nicht in einer deut- 
schen Ubersetzung. Gute 
Comic-Laden werden Euch die 
englische Version besorgen 
kónnen. 

Die Altersbegrenzung war lei- 
der wegen dem Flugtag in Kali- 
fornien nótig. Da der SpaB nicht 
ganz ungefahrlich ist, durfen nur 
volljahrige Personen mitfliegen. 



Lob & Tadel zum 
ersten 

Ich móchte nur sagen, daR 
Eure neuen Meinungsbilder 
recht gut gelungen sind. Ehr- 
lich gesagt, fand ich die Bil- 
der davor etwas langweilig. 
Jetzt noch etwas Kritik: 
Warum miiRt Ihr irgendwel- 
che Werbung immer mitten 
in einem Test unterbringen? 

Nils Jonas, Wiesbaden 



Lob & Tadel zum 
zweiten 

Erst mai ein groRes Lob, 
Eure Zeitung ist wirklich 
super. Was mir aber iiber- 
haupt nicht gefallt, sind fol- 
gende Punkte: 

1. Wozu testet Ihr in der 
POWER PLA Y uberhaupt Vi- 
deospiele? Ihr bringt doch 
schon etwas langer ein 
Videospielmagazin heraus. 
Das ist reine Platzverschwen- 
dung! 

2. Da Ihr sowieso fast nur 
PC Games testet, konntet Ihr 
Euch auch auf den PC spe- 
zialisieren! 

3. Warum ist fast jede zwei- 
te Seite mit Werbung belebt? 
Das muR doch nun wirklich 
nicht sein! Oder leidet Ihr 
etwa an akutem Geldmangel? 
Wenn ja, lieRe sich doch iiber 
eine Erhóhung des Preises 
reden! 

4. Wenn Ihr die uberfliissi- 
gen Videospieletests- und 
Tips abschaffen wiirdet, 
konntet Ihr viel mehr Hard- 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT.VGA 89.90 

ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90 
ACES Of THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL VGA 79,90 

ACES OVER EUROPĘ VGA • 75,90 

AD * D UNUMITED ADVENTURE VGA 69.90 

AUEN BREED VGA 3.5' 59.90 

ALONE IN THE DARK KOMPL DT VGA 95.90 

AMBUSH AT SORINOR VGA 3.5" 89.90 

ANSTOSS KOMPL OT. VQA 3fi m • 75.90 

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL VGA 59.90 

BATMANS RETURN VQA 89,90 

BATTLECHESS 4000 DT. ANL VQA 75,90 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 49,90 

BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDA/GA 79,90 

BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL DT. VQA 75,90 

BLUEFORCE VQA 85,90 

BODYBLOWS VGA 3.5 DT. ANL 59,90 

BURNING STEEL KOMPL DT. VQA 89.90 

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL DT. VQA 39,90 
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 39,90 

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89,90 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL DT. VGA 95.90 

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90 

CAMPAIGN DATA DISK 3,5' KOMPL DT. VGA 45.90 

CARRIERSATWARCONSTR KIT 89,90 

CHESS MANIĄC DT. ANL VGA 89,90 

CMLISATION KOMPL. OT VGA 99.90 
CLASSIC ADV. COMP. INCLLOOM/MONKEY ISLANDS/ 
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90 

CLASH OF STEEL ENGL VERS VGA 79,90 

COMANCHE DATA DISK 59,90 

CYBERRACE DT ANLEITUNG VGA3Jj ■ 85.90 

DARK MARĘ VGA ■ 89,90 
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL KPLDT. VGA 89.90 

DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL DT. VGA 85.90 
DAY OF TENTACLE -M MANSION 2-KOMPLDT. VGA 89.90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT ANL. VGA 99.90 

OR. FLOYD DESKTOP TOYS VQA 3.5" 65.90 
DREAM TEAM COMP DT ANL. INCL SIMPSONS 

/TERMINATOR 2/ WWF WRESTUNG 65.90 

DUNE 2 KOMPL. DT VGA 65,90 

DYNABLASTERS DT. ANL VGA 75.90 

DYNATECH KOMPL. DT. VGA 89,90 
ECCOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65.90 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT VGA 75.90 

EKJHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3.5* 69,90 

EL FISH DT. ANL. VGA 65,90 

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 69,90 

EMPIRE DE LUXE VGA 69,90 

EMPIRE OELUXE DATA WSK VGA 3.5" 49,90 

ERIC THE UNREADY VGA 65.90 

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79.90 

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL DT. VGA 85.90 
FALCON 3.0 DT. ANL NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90 

FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 85,90 

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA 3.5* 75,90 

FALLEN EMPIRE KOMPL OT VGA 89.90 

FIELDS OF GLORY DT. ANL VGA 89,90 

FLASH BACK KOMPL DT. VGA 69,90 

FLK5HTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5" 99.90 

FLIGHTSIMULATOH 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49,90 

FUGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90 

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL DT. VGA 75.90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT ANL VGA 99.90 

FREDOY PHARKAS KOMPL DT. VGA 69.90 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69,90 

GATEWAY II HOMEWORLD- VGA 3,5' 69,90 

GOAL -OINO D1NIS- DT. ANL VQA 3.5* 65.90 

GOBLIIINS 2 KOMPL DT. VGA 89.90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90 

GUNSHIP 2000 SCENARO DISK VGA DT. ANL. 59.90 

HANNIBAL KOMPL DT VGA 89.90 

HARRIER JUMP JET DT ANL. VGA 109.90 

HIGHCOMMAND VGA3,5* 89.90 

HIREDGUNS VGA " 85,90 

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65.90 

INCA KOMPL DT VGA 99,90 

INCREDIBLE MACHINĘ KOMPL DT. VGA 65,90 

ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3.5* 59,90 

JONATHAN KOMPL DT. VGA 89.90 

JURASSIC PARK DT.ANL VGA 3.5* * 79.90 

KASPAROV GAMBIT DT. ANL VGA 3,5* 75.90 

KINGMAKER KOMPL DT. VGA 3J5* * 69.90 

KINGS OUEST 6 VGA KOMPL DT. 99.90 

LANDS OF LORĘ KOMPL DT. VGA ■ 59,90 

LANDS OF LORĘ ENGL VERS. VGA 3.5" 65,90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79.90 

LEMMINGS 2 DT. ANL. VQA 89,90 

UNKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90 

UNKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA3.5* 45,90 

LINKS SCENERY SI.ANDHEWS VGA 3,5" ■ 45,90 

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3.5* ■ 45.90 

LOTHAR MATTHAEUS KOMPL DT. VQA 3JS' ■ 75.90 
LOROS OF POWER COMPILATK5N INCLRED BARON/ 
SILENT SE RVICE 2/R AILROAD TYCOON/ 

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,8" • 95,90 

LOST TREASURES OF 1NFOCOM 2 (11 TTTEL) 105.90 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VQA 79.90 
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL VGA 3,5"65,90 

MICHAEL JORDAN IN FUGHT VGA 79.90 

MIGHT&MAGIC4 VGA KOMPL DT. 79,90 

MKSHT * M AGIC 5 KOMPL OT. VGA i, 5" 89,90 

MK3HT & MAGIC 5 ENGL VERS. VGA 79.90 

NHLICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3.5* 85,90 

NK3EL MANSELL DT. ANL VGA 69.90 

ONE STEP BEYONDDT. ANL VGA3,6* 39,90 

ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 

PATROT VGA '9,90 

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT ANL 39,90 

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89.90 

PINBALL DREAMS DT. ANL VGA 69,90 
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT ANL VGA 3.5* 69,90 

PIRATESGOLD II DT. ANL VGA ' 89,90 

POPULOUS 2 DT. ANL VGA 79.90 

POWERHrrS BATTLETECH 79.90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90 

PHWATEER DT. ANL VGA 3.5" 89.90 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3.5" 39,90 
PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 3,5" KOMPL DT. 75,90 

OUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT. VGA 79.90 

RAGNAROK DT. ANL VGA 89.90 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3.5" 89,90 

RETURN OF THE PHANTOM VGA 89,90 
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90 

ROBOCOOE -JAMES POND 2- DT. ANL VGA 69.90 

SEALTEAM DT. ANL VGA3,5* 85,90 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85.90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 59,90 

SEVEN CmES OF GOLO 2 3JS* 65,90 

SHADOWCASTER DT ANL. VGA3,5* 85.90 

SHADOW OF THE COMET KOMPL DT. VGA 89.90 

SHADOW PRESIDENT VGA 79.90 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 99.90 

SIEDLER KOMPL OT. VGA 3,5* ■ 85,90 

SIEGE 4 OOGS OF WAR DATA DISK 3,5- 49,90 

SIM ANT KOMPL DT. VGA 89,90 

SIM CrTY DELUXE DT ANL. 85,90 

Sili' EARTH DT. VERS. VGA 89.90 

SM FARM VOA 3JS* 89.90 

SIMUFE VGA DT.ANL 69.90 

SKAT 92 KOMPL DT. 65.90 

SLEEP WALKER DT. ANL VGA 59.90 

SPACE HULK DT. ANL VGA 85.90 

SPACEWARD HO I KOMPL. OT VGA 89.90 

SPACE OUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL. 89.90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT. 79.90 

SPORTS COLLECnON DT.ANL. VGA 79.90 



SPORTS MASTERS COMPIL INCL. PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69.90 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER 

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79.9) 

STARLORD -MICROPROSE- VGA 3.5" ■ 89* 

STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65* 

STRIKE COMMANDER DT ANL. VGA 89* 
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45* 

STRIKE COMM. TACT1CAL OPTIONS VGA 3.5* 39* 

STRONGHOLD VGA 3,5" 69* 

STUNT ISLANDS KOMPL . DT VGA 89* 

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL 78,11 

SYNDICATE KOMPL DT VGA 85,* 

TASK FORCE DT. ANL 109* 

TERMINATOR 2029 VGA 79,91 

TERMINATOR CHESS VGA "* 

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69* 
THE GREATEST COMP INCL. LURE OF TEMPTRESS 

/DUNB SHUTTLE DT VGA 65* 

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65* 

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75* 

TRANSARCTICA DT.ANL VGA 79* 

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89* 

ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5" 45* 

ULTIMA UNDERWORLD 2 OT. ANL. VGA 89* 

VEIL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 85* 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT VGA 3,5" 89* 

WAR IN THE GULF KOMPL DT VGA 79* 

WARLORDS2 VGA 3.5* 89* 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79* 

WHALES VOYAGE KOMPL. OT VGA 3,5" 79* 

WING COMMANDER ACADEMY VGA3.5* 69* 

WING COMMANDER 2 KOMPL OT VGA 99* 

WIZARDRY 7 KOMPL DT. VGA 89* 

WORLD LEGEND DT. ANL VGA 3,5" 49* 

XENOBOTS OT. ANL VGA 79* 

X WING DT. ANL. VGA 85* 

X WING MISSION OISK DT ANL VGA 45* 

YO I JOE KOMPL OT. VQA3JS* 65* 

PC/IBM Sonderpostei 

688 ATTACK SUB MARINĘ DT. ANL. VGA NUR 3.5* 29*1 
AIR, LAND. SEA COMP. INCL STORMOVIK SU 25/ 

INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DTANL. 5,25" 39*1 

B17 FLY1NG FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34* 
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPLDT .3,5" 29*1 

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5.25 " 29.9" 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.5" 29.9" 

BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 29J» 

BIRDS OF PREY DT. ANL 5.25" 29.91 

BLUES BROTHERS NUR 3.5* »*• 

CAPTIVE 29* 

CAR a DRIVER DT. ANL 5,25* 34* 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5* 19*1 

CASTLESII DT.ANL. 5.25" 34,9) 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANI. 29*1 

COMMAND H. O. VGA ENGL VERS. 39* 

CONOUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5" 29,91 

CONOUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5.25" 34.*) 

COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3.5" 29*! 

CRAZY CARS 2 NUR 3.5 ' 2«« 

CURSE OF ENCHANTIA VGA 3.5' 29,91 

CYCLES -ACCOLADE- 19*! 

D-GE NER ATION DT. ANL VQA W 29* 

DARK HALF -ACCOLADE- 3,5" 29* 

DEADLINE - INFOCOM - 15* 

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 29* 

DELUXE STRIP POKER 2 29* 

DUNE KOMPL DT. NUR 3.5* 29* 

ECOOUEST 1 VGA 5.2S* 29* 

ELITĘ PLUS VGA 5.25* 29* 

ELVIRA2>IAW8 0FCEnBERUS-3.5-VQA 19* 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15* 

GOLDRUSH -SIERRA- 34* 

GRAND PRIX UNUMITED -ACCOLADE- 29* 

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25" 29* 

HARPOONVERS. 1.2.1. DT ANL 5.25* 34* 

HEROES OF THE 357TH DT. ANL 525' 29* 
HERO OUEST INCL RETURN OF WrTCHLORO 5 X m 19* 

HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5.25* 34* 

HILL STREET BLUES 29* 

HUMANS VGANUR3.5* 34* 

IMMORTAL 3,5 - •** 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT 35* 

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL DT 3.5" 49* 

KGB - VIRGIN - ENGL NUR 3,5" 34* 

KRISIS IN THE KREUM VGA 34* 

LAFFER UTIUTIES SIERRA- 29* 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA NUR 3.5" 45* 

LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29* 

UGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5.25* 29* 

UNKS GOLF- ACCESS VGA 34* 

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 29* 
LORDOFTHERINGS2-TWOTOWERS-DT.ANL3.5* 29* 

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3.5* 29* 

M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" J I 
MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19* 

MANCHESTER UNrTED EUROPĘ 3,5" 29* 

MANIĄC MANSION 29* 

MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3.5* 29» 

MAUPITI ISLANDS KOMPL DT VGA NUR 3,5" 2<* 

MICROPROSE SOCCER DT ANL 29* 

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29* 

MONKEY ISLAND 1 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49* 

MONKEY ISLAND 2 VGA 3.S* -LUCASFILM- 49* 

OBITUS 3,5' -PSYGNOSIS- 29* 

OPERATION STEALTH DT ANL 34* 

PINBALL MAGIC NUR 3,5" 29* 

POLICE OUEST 1 VGA 3,5" 49* 

POUCE OUEST 2 -SIERRA- 34* 

POOL OF DARKNESS KOMPL OT. VOA 3,8' 34* 

POPULOUS INCL PROMISED LANDS 3,5" 21* 

POWERMONGER DT.ANL VGA 5 .25* 34* 

PREMIER MANAGER VGA 3,5* 29* 

PUSHOVER NUR 5,25" 24* 

RAILROAD TYCOON NUR 3,5* 39* 

RAMPART DT ANL 5,25* 34* 

REACH FOR THE SKIES OT ANL. 3.5* 39* 

REALMS KOMPL DT VGA 29* 

RICK DANGEROUS 2 3.5* 2U 

ROCKET RANGER NI* 5JS* 1«* 

SHADOW SORCERER 15* 

SHANGHAI 2 29* 

SILENT SERVICE 2 NUR 3,5* VGA 39* 

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5* 31* 
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5* 291 

STAR CONTROL 2 DT.ANL 3.5" VOA JM 
STARTREK 2STH ANNIVERSARY KPLDT. VGA 5,25* 39* 

STREET HOHTER 1 NUR 3** 2M 

SUPER TĆTRIS 5.25* 39* 

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5* 291 

TENNIS CUP 2 3.5* 24J 

TERMINATOR 2 3J5* 2M 

THEATRE OF WAR DT ANL 5.25* W 

THUNDERHAWK AH 73 M VGA W 

TOYOTA CELICAGT 4 RALLFY NUR 3.5* 2M 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 3M 

UGH I 3.5* 2M 
UTOPIA NUR 3.5* 

WAXWORKS -ACCOLADE- 3J5" 2*1 

WILD WEST WORLD KOMPL OT VGA NUR 5.25* W 

WING COMMANDER 1 VGA 451 
WINTER CHALLENGE THE GAMES- ACCOLADE 3.5" IM 
WWF EUROPEAN WRESTUNG VGA3.5* 

WWF WRESTUNG 3.5* VQA *M 

YEAGER AIR COMBAT DT ANL 5.25* 34* 

ZAK MCKRACKEN NUR 3.5* 3U 

ZOOL DT. ANL 3J5* 2M 



69.90 

79.90 
89.90 
65,90 
89,90 
«Ł 45.90 
39.90 
69,90 
89.90 
79.90 
85.90 
109.90 
79.90 
79.90 
69,90 



65.90 
65,90 
75.90 
79,90 
89.90 
45.90 
89.90 
85.90 
89.90 
79,90 
89,90 
79.90 
79,90 
69.90 
99.90 
89,90 
49.90 
79.90 
85.90 
45.90 
65.90 



WIAL VERSAND GmbH 

Liegnit zerstraBe 13 
82181 Grobenzell 

Ttelefon 08142/9011 & 8079 

&8273 

Telefax 08142/54654 

"LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 




mbU 



IBM/PC CD-Rom 

AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,90 

AFRIKA -TRAVELMAGIC- S9S0 

ANIMATION MAGIC 7s'so 

AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75^90 

B1 7 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85^90 

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90 

BEAUTY AND THE BEAST 79 go 

BLUE FOHCE 89 90 

BURNTIME KOMPL. DT VGA ■ 85,90 
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49^90 
CO 18 EDUTAINMENT KIT: INCL SBLASTER 16 ASP/ 
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/ 
UND SOFTWAREPAKET 1.099 90 

CDCAOOYS 19,90 

CHESSMANIAC 5 BILUON AND 1 85,90 

CHESS MASTER 3000 59.90 

CHESSMASTER PRO WINDOWS 99.90 

CINEMANIA -MICROSOFT- F1LMDATENBANK 139.90 

COLOR MAGIC -CŁIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69 90 

CONAN THE CIMMERIAN 49,90 

CURSE OF ENCHANTIA 49 90 

DANGER HOT STUFF VOL 2 3990 

DER PATRIZIER KOMPL. DT. 8890 

DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79^90 

DINOSAUR ADVENTURE 79 90 

DUNE 88.90 

ERIC THE UNREADY 85 90 
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL 

MOOEUBAUSATZ VON REVELL DT ANL 86 90 

EYEOFBEHOLDER3 49.90 

F117ANIGHTHAWKSF15STRIKEEAGLE2 9990 

F15 STRIKE EAGLE 3 ■ 99 90 

GIF IT NEWS 45,90 

GRAPHMAGIC2 ausges. Gra*. PD & Sharewara 59,90 

GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85 90 

HOT NEWS 19.90 

INCA KOMPL. DT. 119,90 
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89.90 

IRON HEUX • 109,90 

JONES IN THE FAST LANE 39,90 

HISTORYUNE 1914-1918 KOMPL. DT. • 86,90 

KINGS OUEST 5 39 90 

KINGS OUEST 6 49 90 

KODAK PHOTO ACCESS CD 6590 

LEGEND OF KYRANDIA 79 90 
UNKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF 

/FIRESTONE/BOUNTIFULBAY HILL CLUB 75.90 

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.90 

LONDON -MULTIMEDIA- 89 90 

LOOM 49,90 

LORD OF THE RINGS 99.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89 90 

MAD DOG MC CREE 75,90 

MANIĄC MANSION 2 -OAY OF TENTACLE- 89.90 

MANTIS FKJHTER -MICROPROSE- 49.90 

MICROSOFT -BEETHOVEN- 149.90 

MICROSOFT -STRAYMSKY- 119.90 

MIG 29 FULCRUM « MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90 
PEGASUS 2.0 
PIXEL PERFECT 
PROTOSTAR • 
PUTT PUTT FUN PACK 

RA YTRACE MAGIC Raytrace ml antors BMwPgm 5 
RETURN OF THE PHANTOM -MrCROPROSE- 
RING WORLD 

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 
SHAREWARE MAGIC ca 600 MB 
SHAREWARE PEARLEN 2 SpWe.DTP.Grn*, Anłnai... 
SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 
SOUND SENSATION 
SPACE OUEST 4 
8TELLAR7 

SUPER CD II SHAREWARE 
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/lN CD BOX 
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 
TRAYEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 



Sega Mega Driwe 



49.90 
54,90 
75,90 
59.90 
35,90 
99,90 
85.90 
59,90 
89.90 
45,90 
109.90 
45,90 
49.90 
39^0 
45.90 
69.90 
29.90 
69,90 



TRIPLE TRIS COMPIL INCL TETRIS/WELTRIS/FACES 75,90 

ULTIMA 6 i WING COMMANDER 1 

ULTIMA UNDERWORLD TER. 1 4. 2 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 

VGA MAGIC 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 i 2 

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.I82/SPEECH. 

WILLY BEAMISH 

WOLFPACK • 

WORLD TRAVELLER 

WRATM Of THE DEMON 



39.90 
89,90 

109,90 
69,90 

129.90 
99,90 
44,90 
85,90 
39,90 
39,90 



Soundkarten/Zubehor 



DISKBOX FOR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.2S7SCHLOSS 
ELIMINATOR GAMECARO GRAVIS 
JOYSTICK COMPETTTION PRO DIGITAL/ANALOG 
JOYSTICK COMPETmON MINI DIGITAL/ANALOG 
JOYSTICK FUGHT CONTROL THRUSTMAST. 
JOYSTICK GRA VIS ANALOG PRO 
JOYSTICK GRA VIS -SCHWARZ- 
JOYSTICK GRA VIS -TRANSPARENT- 
J0YST1CK WEAPON CONTROL THRUSTM. 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POUG 
MATSUSHITA DOUBLESPEED CO ROM LAUFWERK 
WTERN, BENOTK1T S8 16 
MAUSMATTE 
MIDBLASTER 

RUOOER PEDALS THRUSTMASTER 
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 
SIUCON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 
SOUNDBLASTER 18 ASP DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER 16 BASK DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 
WAVEBLASTER -CREATTY- 



Leerdisketten 



3.5- 2DDNoName lOat 
3,5' 2HDNoNam» 10»r 
5.25' 2 DD NoNam. 10*, 
6.25' 2HDNoNam«10.r 



19,90 
19,90 
69.90 
59,90 
59.90 

166.90 
79.90 
69.90 
85.90 

165,90 
24,90 

649,00 
6,90 
389.90 
219,90 
49.90 
45.90 
379,90 
288.90 
139.90 
199.90 
359.90 



9.90 
19.90 

5.90 
12.90 



MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS. 

ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL 

BATTLEOADS DT. ANL. 

BOB DT. ANLEITUNG 

BUBSYBOBCAT DT.ANL 

CHAKAN DT. ANL 

EXMUTANTS DT.ANL 

FATAL FURY OT. ANL 

FLASHBACK DT.ANL 

FUNTSTONES OT. ANLEITUNG 

GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG 

HARDBALL3 

HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 

JACK NlCLAS POWERCHALL GOLF DT. ANL. ■ 

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL 

JUNGLE STRIKE 

JURASStC PARK DT. ANL 

LEMMINGS OT ANL 

MEGA LO MANIA DT. ANL 

MICKEY & DONALD OT. ANL 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 

MORTAL COMBA T 

MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG 

NHL PA 93 ICEHOCKEY OT. ANL 

SHININGFORCE OT. ANLEITUNG 

SUMMER CHALLENGE DT.ANL 

SUPERMAN DT.ANL 

SUPER KICK OFF DT. ANL. 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT.ANL 

STREETS OF RAGĘ 2 DT. ANL 

TECHNO CLASH DT.ANL ■ 

THUNDERFORCE 4 DT. ANL 

WARPSPEED DT. ANL. 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 



Amiga 



85,90 
34,90 
65.90 
59,90 
54.90 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 

1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL KD 1 MB 

ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 

AUEN3 ' 

AUENBREED3 DT. ANLErTUNG 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB 69 90 

ARABIAN NIGHTS DT. ANL 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL 1 MB 

AT AC. OT HANDBUCH 1 MB ' 

A-TRAIN KOMPL DT. 1 MB 

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL OT. 1 MB 

AV88 HARRIER ASSAULT 1 MB 

BI 7 FLYING FORTRESS DT ANL 1 MB 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 

BATTLETOADS DT. ANL 1 MB 

BAZOOKA SUE KOMPL OT. 1 MB - 

BCKID DT.ANL 

BEAVERS OT. ANL 

BLASTER DT. ANL 1 MB 

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 

BODY BLOWS GALACTrC DT ANLEITUNG 1 MB • 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 

BURNTIME KOMPL OT. A500/A2000 

BURNTIME NUR A1200 KOMPL DT. 

CAMPAIGN DT. ANL 1 MB 

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL DT. 1 MB 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 

CMLIZATION 1 MB KOMPL OT. 

CiyiUZATION KOMPL DT. NUR A1200 

COHORT2 

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE 

A388 ATTACK SUB/ FI 5 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 

CONOUESTADOR KOMPL DT. 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT. 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 

D-OAY DT. ANL 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL DT. 

DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL OT. 1 MB 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 

D0GF1OHT -MICROPROSE- DT. ANL 1 MB 

DOMINIUM KOMPL DT. 

DUNE 2 KOMPL OT. 1 MB 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL 

DYNATECH KOMPL. OT 

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL DT. 

ENTTTY DT.ANL 

EPIC DT. ANL 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. 1 MB 

FALLEN EMPIRE KOMPL DT 1 MB 

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 

FUES - ATTACK ON EARTH DT. ANL 1 MB 

GAMĘ OF UFE OT ANL 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL 1 MB 

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 

GOBUIINS 2 OT. ANL 1 MB 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 

HANNIBAL KOMPL DT. 1 MB 

HEXUMA KOMPL DT. 1 MB 

HIREO GUNS DT. ANL ■ 

HISTORYUNE 1914-1918 DT. 

ISHAR 2 DT. ANL 1 MB 

JOE 8. MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. 

JURASSIC PARK DT ANL 1 MB ■ 

LEMMINGS 2 DT.ANL 1MB 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TiTEL) 

LOST VIKINGS KOMPL DT. I MB 

LOTHAR MATTAEUS KOMPL DT. 1MB 

MAD TV KOMPL DT. 1MB 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 

MORPH DT. ANL 

NICKY BOOM 2 OT ANL 



Amiga 



359.C0 ONE STEP BEYONO DT ANL 

289,90 OVERDRIVE OT. ANL. 

75,90 PANZER BATTLES 1 MB 

89,90 PATRIZIER 1 MB KOMPL OT. 

99,90 PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT ANL. 

79,90 PERFECT GENERAL 1 MB 

89.90 PERFECT GENERAL DATA DISK 

75,90 PERSONAL PAINT DT. ANL 1 MB 

99,90 PINBALL DREAMS DT.ANL 

99.90 PINBALL FANT ASIES DT.ANL 1MB 

89.90 POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL 

99,90 PROJECT TERRA KOMPL DT. 1 MB - 

79.90 RAILROAD TYCOON KOMPL. OT. 1 MB 

99.90 ROAD RASH DT. ANI. 

79.90 SECRET OF MONKEY ISL. 1 MB DT 

85,90 SHADOWWORLD DT. ANL 1MB 

99,90 SIM ANT KOMPL DT. 1 MB 

99,90 SIM CITY DELUXE EDITION OT. ANL 

85,90 SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200I 1 1 

85.90 SIM UFE KOMPL OT. A500/A2000 

75.90 SINK OR SWIM DT. ANL 

79.90 SLEEPWALKER DT. ANL 

109.90 SOCCERKID DT.ANL 

89.90 SPACE HULK DT. ANL 1 MB 

89,90 SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL. 

99,90 SPORTS MASTERS COLL.INCL PGA TOUR GOLF 

109,90 INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 

69.90 STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

89,90 BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 1 MB 

89,90 STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT. 

79.90 STREETFIGHTER 2 DT. ANL 

79,90 SUPERFROG OT. ANL. 1 MB 

99.90 SYNOICATE KOMPL DT 1 MB 

79,90 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

69,90 THEIR FINEST HOUR MISSION 

115.90 TORNADO DT. HANDBUCH 1MB' 

TRANSARCTłCA KOMPL DT. 1 MB 

TRODDLERS DT ANL. 

VIKINGS - F1ELDS OF CONOUEST DT. ANL. 1 MB 

WALKER DT. ANL 

WAR IN THE GULF KOMPL DT. 1 MB 

WHALES VOYAGE OT. ANL I MB 

WOOOYS WORLD DT. ANL 1 MB 

WORLD LEGEND DT. ANL 

YO I JOE I DT. ANL 

Preishits Amiga 

65]90 688 ATTACK SUBMARINE 

79,90 ADRENALYN DT.ANL 

45,90 AOONY -PSYGNOSIS- 

59,90 AUEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 

69.90 AMNIOS 

75.90 AOUAVENTURA 1 MB 

49.90 ARMOUR GEDOON -PSYGNOSIS- 

69.90 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 

59,90 BARDS TALE 3 DT. ANL 

79,90 B JLT. 2 KOMPL DT. 1 MB 

54,90 BATMAN THE MOVIE DT.ANL 

65,90 BATTLECHESS 2 DT. ANL 

49,90 BATTLEHAWKS 1942 

49,90 BATTLESOUADRON DT. ANL 

55.90 BILLSTOMATOGAME DT.ANL 

69,90 BLACK GOLO KOMPL DT. 1 MB 

69.90 BSSJANE SEYMOUR 

19.90 BUDOKHAN 

65.90 CADAVER 1 MB 

45,90 CALIFORNIA GAMES 2 

54.90 CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 

79.90 CAPTIVE DT. ANL. 

79.90 CASTLES 1 MB DT. ANL 

59,90 CENTURION DEF. OF ROMĘ DT.ANL 

CHAMPIONS OF KRYNN 

69,90 CHAOS ENGINE DT. ANL 1 MB 

65.90 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 

39,90 CHART ATTACK COMPILATION INCL LOTUS 1/ 

44.90 VENUS/JAMES PONDA3HOULS N GHOST 

89,90 CHRONOOUEST 2 

79,80 CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 

199,90 CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 

19.90 COVER GIRL STRIP POKER 

89.90 CREATURES 

69.90 CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 

59,90 CYCLES -MOTORRADRENNEN- 

65.90 DEAOLINE INFOCOM 

59,90 DELUXE STRIP POKER TEIL 1 

75,90 DELUXE STRIP POKER 2 

65,90 OEUTEROS KOMPL DT. 1 MB 

65.90 DOODLEBUG DT. ANL 

68,90 DREAM TEAM COMPILATION INCL SIMPSONS/ 

86.90 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 

89,90 DR. DOOMS REVENGE DT.ANL 

79.90 DUNE KOMPL DT. 1 MB 

75,90 EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL 

59.90 FACE OFF ICEHOCKEY 

49.90 F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 

59,90 F17 CHALLENGE DT.ANL 

65.90 F19STEALTHFIGHTER DT. KURZANLEITUNG 

69.90 FIRST SAMURAI DT. ANL 

75,90 FTSTFIGHTER 

89.90 FOOTBALL CRAZY OOLLECTtON INCL KICK OFF 2/ 

65.90 FINAŁ WHISTLE/PLAYERMANAGER 

79,90 FORMUŁA ONE GRANO PRIX -MICROPROSE- 1 MB 

54,90 FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 

54.90 GATEWAY TO SAVAGE FRONT1ER 

59.90 OEM 'X- 

79.90 GOLF -MICROPROSE- 1MB 

59.90 GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 

69.90 HAGAH 

109.90 HARONOYA 

75.90 HARPOONIJlOT.ANLIMe 

65.90 HEARTOF CHINA OT. ANL 1 MB 

75.90 HIL STREET BLUES 

79.90 HONDA R V F OT. ANL 

49.90 HUMANS 1 MB 

65,90 HUMANS JURASSIC LEYELS STANO ALONE VERS 



Preishits Amiga 

54,90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT 

49,90 ISHAR KOMPL DT. 

59,90 IT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 

79.90 JAGUAR XJ 220 DT. ANL 

39,90 KGB OT ANL. 1 MB 

79,90 KICK OFF 2 

59,90 LASTNINJA3 DT.ANL. 

69.90 LEANOER -PSYGNOSIS- 

59,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL OT 1 MB 

59.90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 

39.90 LOST OUTCHMAN MINĘ 

65,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 

75.90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 

59.90 LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. 1 MB 

78.90 Ml TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 

66.90 MANCHESTER UNITED EUROPĘ 

89,90 MANIĄC MANSION 

85.90 MC DONALD ISLAND 

89.90 MEGATRAVELLER KOMPL DT. 1 MB 

86,90 MEGATRAVELLER 2 KOMPL DT. 1 MB 

39,90 MICROPROSE SOCCER DT ANL 

59,90 MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL 1 MB 

65.90 MONSTERPACK VOL. 2 INCL AWESOME/ 

65.90 SHADOW OF THE BEAST 11 KILUNG GAMĘ SHOW 

69,90 M.U.0.S KOMPL DT. 

NICKFALDOGOLF 1MB 

59,90 NIGEL MANSELL RACING OT. ANL. 1 MB 

NORTH6. SOUTH 

69.90 OBITUS 1 MB 

54,90 OPERATlON STEALTH DT. ANL 

59,90 OUTRUN EUROPĘ DT. ANL 

49,90 PANZA KICK BOXING DT.ANL 

65.90 PARAMAX DT. ANL 

69.90 PICnONARY 

39.90 PINBALL MAGIC DT.ANL. 

79,90 PIRATES I DT. ANL 1 MB 

59,90 POOL OF DARKNESS 

65.90 POPULOUS INCL PROMISED LANDS 

66.90 POPULOUS 2 DT. ANL. 

65,90 P. P. HAMMER DT. ANL 

75,90 PREMIERĘ MANAGER 1 MB 

75,90 PRINCE OF PERSIA 

39,90 R-TYPE 2 

49.90 REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 

59.90 RICK DANGEROUS 2 DT.ANL 

ROBOCOP 3 KOMPL DT. 1 MB 
ROBOSPORTS I MB 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 
SECRET OF SILVER BLAOES 
19,90 SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL I MB 

1 9,90 SHADOW OF THE BEAST 3 1MB 

29,90 SHINOBI 

29,90 SHUTTLE 1 MB 

15,90 SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 

29,90 SILLY PUTTY 1 MB 

29,90 S0JCWORM 

29,90 SIM OTY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 

29.90 SIMPSONS DT.ANL 

29.90 SPACE CRUSADE 1 MB 

19.90 SPACE OUEST 4 DT.ANL. 1MB-SIERRA- 

28,80 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 

29.90 STELLAR 7 -SIERRA- 

19,90 STRIKE FLEET 

29,90 SUPER HANG ON 

29.90 SUPER MONACO GRAND PRIX 

1 9.90 SUPER SPACE INV ADERS 

29,90 SUPER TETRIS 
29,90 SWIV 

29.90 TEAM YANKEE DT ANL 1 MB PANZERSIM. 

29.90 TEARAWAY THOMAS 

19.90 TENNIS CUP 2 

34.90 TERMINATOR 2 

29.90 TESTDRIVE 2 COLLECTION 

29.90 INCL ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB 

39.90 THE PLAGUE DT. ANL. 

29.90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 1 MB 

TITUSTHEFOX 

34.90 TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 

15,90 TROLLS 

29,90 TURRICAN 2 OT. ANL 

19.90 TV SPORTS BASEBALL DT.ANL 

29.90 TV SPORTS BOXING DT. ANL 

29,90 UOHI 

29.90 UTOPIA INCL NEW WORLDS 

29.90 VROOM INCL VROOM DATA DISK DT ANL. 

15,90 WATERLOO DT.ANL 

29.90 WAXWORKS -ACCOLADE- KPL DT. 1 MB 

29.90 WING COMMANDER 1 1 MB 

29,90 WIZ KIO 

19.90 WOLFCHILD 1 MB DT. ANL 

WWF WRESTLEMANIA WRESTUNG 

39.90 ZAK MCKRACKEN 

19.90 ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG 

29.90 ZYCONIX DT. ANL 

'9.90 Abgabe nur eolango Vorral rMcffl 

24.90 

2:2 Amiga Zubehór 

35.90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00 

29.90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00 

24.90 DISKBOX FUR 80 X *,V DtSKS 19,90 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-OF 3 3980 

3*.*> EXTERNES LAUFWERK 3.5" 119,90 

3<90 GENIUS TRIPLE MOUSE 49!g0 

29.90 GRAVIS GAMĘ PAD 39 90 

29.90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5' 1 59 90 

29,80 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149 90 

29.90 JOYSTICK COMPETTTION PRO 5000 2990 

29.90 JOYSTICK COMPETTTION PRO MMI 29*) 

2M0 JOYSTICK COMPETTTION PRO STAR 39.90 

29,80 JOYSTICK COMPETrriON PRO STAR MINI 34,90 

29,90 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49.90 

38.90 MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9,90 

29,90 MOUSEMATTE 8 90 

28.90 ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 .3 A500 9990 

28.80 SPEłCHERERWEfTERUNG AUF 1 MB 59,90 

29.90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74,90 



35.90 
29,90 
39.90 
29.90 
39.90 
19.90 
29,90 
29.90 
39.90 
29.90 
19,90 
19,90 
29.90 
29,90 
34.90 
29,90 
29,90 
19.90 
29.90 
29,90 
29.90 
34,90 

29,90 
24,90 
39,90 
19,90 
29,90 
29.90 
34,90 
19,90 
29,90 
9,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
34,90 
19.90 
29.90 
29.90 
19,90 
34,90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
34.90 
29.90 
19,90 
29.90 
34,90 
29.90 
19.90 
24.90 
19.80 
29.90 
39,90 
34,90 
29.90 
29,90 
24,90 
29,90 
24,90 
29.90 
29,90 
29,90 
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Vorkasse im Inland nur per Euroscneck plus DM 8,00 
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waretests bringen (SVGA- 
Karten, Soundkarten, CD- 
ROMs etc). Das ist bis jetzt 
ein biBchen wenig in Eurer 
Zeitung! 

Bitte fuhlt Euch nicht per- 
sónlich angegriffen, schmollt 
einen Monat (bringt die 
POWER PLAY immer piinkt- 
lich raus, ich warte immer 
schon sehr ungeduldig auf 
das nachste Exemplar mei- 
nes Abonnements), sondern 
uberlegt Euch den einen oder 
anderen Punkt mai zu beher- 



zigen. Nach Euren persónli- 
chen Kriterien konnte ich 
mich bis jetzt immer gut rich- 
ten. Trotzdem mochte ich 
nochmal sagen, daB ich Eure 
Zeitung von allen anderen mit 
Abstand am besten finde. 

Daniel Schafer. Sylt 

Unsere Schwesterzeitung 
VIDEO GAMES deckt den 
Videospielemarkt komplett ab, 
wir berichten nur Ober die High- 
lights - fur alle Computerbe- 
sitzer, die sich keine zweite 
Zeitung kaufen wollen und auch 
mai auf einer Videospielkonsole 
fremdgehen. Zu Deinem zwei- 
ten Punkt: Die Amiga-Tite! 
Uridium 2, Turrican 3 und Elitę 
2beweisen, daB der Amiga fur 
Spiele-Fans nach wie vor eine 
interessante Maschine ist. 
AuBerdem wiirden wir uns mit 
einer PC-Spezialisierung neuen 
Technologien, wie zum Bei- 
spiel der 3DO-Konsole, ver- 
schlieBen. js 



Die Power-User 

Ich habe mich endlich ent- 
schlossen, Euch diesen Brief 
zu schicken, urn einige MiB- 
verstandnisse auf dem Ge- 
biet Amiga/PC zu beseitigen! 

Rechenleistung: Ein Amiga 
hat aufgrund seiner Motorola- 
Technik eines 68040er-Pro- 
zessors von Haus aus eine 
hóhere Taktfrequenz, die in 
etwa die doppelte Geschwin- 
digkeit eines 80486 Prozes- 
sors des MS-DOS hat. Das 
heiBt im Klartext: Der neue 
A4000/40 (25 MHz) hat die 
doppelte Rechenleistung wie 
ein 486er mit 50 MHz. [Ist er 
denn viermal so schnell?] 
Das hatte fairerweise im Ver- 
gleichstest erwahnt werden 
mussen. Denn sonst liest es 
sich einfach so: A4000 mit 25 
MHz, MS-DOS mit schnelle- 
ren 50 MHz. Was ware wohl 
nach Ansicht des Laien die 
bessere Lósung? 



Grafik: Hier habt Ihr in 
Eurem Test auch nur die 
niedrigen Auflosungen ge- 
nannt. Aber kein Wort von 
den maximalen 1448x768 bei 
256 Farben [!], die ein PC 
SVGA nur bis zu einer Pixel- 
breite [?] von 640x480 auf 
dem Bildschirm bringt! Fur 
PC-User gibt es zwar eine 
True-Color-Karte, die aber 
vom Preis-Leistungs-Verhalt- 
nis nicht iiberzeugen kann. 

Sound: Alle Amigas nutzen 
den gleichen Soundchip 
(Paula), welcher bei 4 Kana- 
len in 8-Bit-Stereoqualitat (mit 
Programmierkniffen auf 8 
Kanale aufriistbar) ohne 
Kompaitibilitatsprobleme sein 
Dasein fristet. Auf MS-DOS 
kommt wohl nur eine 16-Bit- 
Soundblaster in Frage, urn es 
mit dem Amigachip aufneh- 
men zu kónnen. Kostenpunkt 
zirka 500 Mark. 

Spiele: Was habt Ihr Euch 
eigentlich gedacht, ais Ihr 



Die nachste 
Generation 

Ich f uhle mich scharf von 
Daniel Dajka kritisiert (PP 
8/93 "Einspruch") und 
mochte gerne dazu Stellung 
nehmen: 

- Sieht man einmal davon 
ab, daB er sich ziemlich im 
Ton vergreift, gibt es doch 
eine Entwicklung auf dem 
Markt, die man nicht igno- 
rieren kann. Aller Voraus- 
sicht nach werden Perso- 
nalcomputer auch in Zu- 
kunft eine groBe Rolle spie- 
len, auf dem Unterhaltungs- 
sektor aber bald ihr Gast- 
spiel beenden. Die Ver- 
schmelzung von Computer 
und Videospiel, die ja in den 
letzten Jahren schon ver- 
starkt zu registrieren war, 
befindet sich heute in einer 
Phase, die viel weiter fort- 
geschritten ist, ais es den 
Anschein hat. Selbst Markt- 
giganten wie IBM und Pana- 
sonic haben diesen Trend 
erkannt und Konsequenzen 
daraus gezogen. So wird 
IBM die geheimnisumwitter- 
te Super-Konsole Jaguar fur 
Atari produzieren, dereń 
techische Daten selbst High- 
End-Puristen aufhorchen 
lassen. Ein 64-Bit-Risc-Chip, 
24-Bit-True-Colour-Grafik mit 
16 Mio. Farben, ultraschnel- 
le schattierte 3-D-Polygon- 
grafik, Time-Texture-Map- 
ping und 16-Bit-CD-Sound 
haben eben nichts mehr mit 
einem Kinderspielzeug zu 



tun. Vielmehr eróffnen sich 
hier dem unterhaltungsori- 
entierten Anwender ganz 
neue Dimensionen, zumal 
Systemabsturze, Konfigura- 
tionsprobleme und Platzbe- 
darf, von denen viele PC- 
Besitzer ein Liedchen sin- 
gen kónnen, der Vergan- 
genheit angehóren diirften. 
Commodore versucht sich 
mit CD-I schon auf dem 
Markt. Derzeit entwickeln 
uber 80 Lizenznehmer CD- 
Soft fur Panasonics 3DO. 
Diese Konsole, die in Zu- 
sammenarbeit mit Electro- 
nic Arts entwickelt wurde, 
wird - so die Meinung vieler 
Fachleute - eine ganz neue 
Ara einleuten, in der der PC 
seine dominierende Rolle im 
Unterhaltungsbereich abge- 
ben und in die Buros zu- 
riickkehren wird, aus denen 
er einmal kam. 

Bleibt zu hoffen, daB sich 
die POWER PLAV-Redaktion 
dieser Entwicklung nicht 
verschlieBt, denn es stimmt 
einen schon nachdenklich, 
daB uber das "Wetterleuch- 
ten am elektronischen Ent- 
ertainment-Horizont", wel- 
ches man auf der diesjahri- 
gen Summer-CES sehen 
konnte, kein Wort verloren 
wurde. 

Kaum ein PC-Besitzer 
wird etwas gegen Konsolen- 
Infos haben, die liber tech- 
nisch so eindrucksvolle Pro- 
jekte berichten. Wenn man 
so will, sind die neuen Kon- 
solen die "Kinder" der PCs 

Michael Riedel, Berlin 



Ich interessiere mich fur 
Eure Meinung zu folgender 
Prognose: Seitdem sich Win- 
dows und und in einem gerin- 
gerem Umfang auch OS/2 im 
industriellen und kaufmanni- 
schen Bereich etabliert haben, 
schrie der Markt nach schnel- 
leren Rechnern und Grafikkar- 
ten und der Siegeszug der 
486er begann. 

Jetzt bringt Intel den Penti- 
um (586er) auf den Markt und 
erhofft sich einen vergleichba- 
ren Absatz. Hier fangt jedoch 
das Gefliister hinter der hohlen 
Hand an und die Verantwortli- 
chen in den Untemehmen stel- 
len die berechtigte Frage: 
"Wofur braucht man einen so 
schnellen Prozessor?" so 
macht sich der Grundtenor 
breit, daB fur Windows ein 
486er allemal ausreicht und 
ein Rechner mit einem Penti- 
um-Prozessor hóchstens ais 
Server oder ais CAD-Rechner 
vorstellbar, ais normaler Ein- 
zelplatzrechner unsinnig sei. 
Betrachtet man zudem die all- 
gemeine wirtschaftliche Lagę, 
werden es Pentium-PC's 
schwer haben, in den Buros 
ais Standard FuB zu fassen. 

Und wie sieht es im priva- 
ten Bereich aus? Immerhin 
sollen ja die Halfte aller in 
Deutschland existierenden 
PCs im heimischen Wohnzim- 
mer stehen. Wenn also Her- 
steller auf Privatkunden zieleń, 
werden sie wahrscheinlich 
auch jetzt nicht von der ver- 
hangnisvollen Machenschaft 
abkommen, den Pentium in 
eine Umgebung mit ISA-Bus 



und 1 6-Bit-Steckplatzen zu set- 

zen, urn die Kosten móglichst 

gering zu halten. Die Rechen- 

power versickert dann im 

Grunde genommen im Sand. 

Und worauf will ich hinaus? 

Ganz einfach: Gelingt es den 

Pentium-Rechnern nicht, sich 

ais Massenprodukt und mit 

entsprechender Hardware- 

Umgebung durchzusetzen, 

werden sie auf Dauer zu teu- 

ren PCs fur "spezielle Falle" 

abgestempelt. Die DOS-Spiele 

werden also in ihrer Leistung 

an die Hardwaregrenzen der 

486er gebunden bleiben. Und 

jetzt kommt das von Euch in 

der POWER PLAY 9/93 vor- 

gestellte 3DO-System ins 

Spiel. Es laBt eigentlich ganz 

schon einen ersten Vorge- 

schmack auf die nachsten 

Generationen der Videospiel- 

konsolen aufkommen. Zwar 

weiB ich nicht, wie der erwahn- 

te 32-Bit-Risc-Prozessor im 

Vergleich mit einem 50 MHz- 

486er bei Spielen, die ihre Bil- 

der errechnen und nicht von 

der CD laden, abschneidet, 

doch eines weiB ich genau: 

Wenn im nachsten Fruhjahr 

Ataris neues Supersystem 

"Jaguar" mit seinem 64-Bit- 

Prozessor rauskommt, werde 

ich ais Spieler wahrscheinlich 

umsteigen miissen, denn die 

586er werden mit Sicherheit 

bis dahin nicht den Massen- 

markt erreicht haben. AuBer- 

dem soli "Jaguar" nur 200 

Dollar kosten, also ein kleines 

biBchen billiger ais ein Penti- 

um-PC fur ca. 5.000 Mark! 

Peter Mar*. Hartenfels 
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Die knallbunten Spiele-Biicher von Markł&Technik 

Die X-Wing-Piloten-Power 

PC 

Richard Eisenmenger 

Ausgezeichnetes Pilofenhondbuch zum grofJen Kult- 

spiel oller Stor-Wars-Fans. 

flugkadeften, dieses Buch istfur Euch! Das Spiel tst 

nicht leicht. Hier fiihrt ein Profi durch die Galaxis. Auch 

die schwierigsłen Flugmissionen kónnf Ihr nun mit 

Brovourmeisłem! 

1 993, 224 Seiten 

ISBN 3-87791-443-8 

DM19,80 




DIE LEMMINGS- 
2-SPIEL-POWER 

PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Urn endlich wieder ruhig schlafen zu kónnen, will 

man doch auch im schwierigsten Level wenigsrens 

einen grunhoarigen Wichf rerten, oder? Also, her 

mit diesem farbigen Spiel-Power-Buch, und die 

Goldmedaillen winken. Uff! 

1993, co. 150 Seiten, ISBN 3-87791-494-2 

DM19,80 



Die ...Quest-$piele-Power 

PC und Amigo 

Christian Rogge 

Das vollstdndige „Quesf-Kompendium"! Ein ausgezeichneter 

Spielefuhret zu der weltberuhmfen Spielereihe von Sierra. Alle 

Versionen von Spocę Ouest (HO, King's Ouest (M/1), Police Quest 

(I-III), Eco Ouest (HI), Ouest for Glory (I-III) werden komplett 

gelóst. Aufierdem gibt es Karten und Punktelisten zur exokten und 

schnellen Orientierung. 

1993, 238 Seiten 

ISBN 3-8779 1-SWK) 

DM 24,80 




The Legend of Zetda III 

Super Nintendo 

Evo Hoogh 

Das ousfuhrliche Superbuch zum 

Kultspiel! Alle Ratsel werden gelóst, 

beste Kampfstrategien vorgeschlogen 

und viele Extros gefunden. 

1993, 250 Seiten 

IN 3-87791-413-6 
DM 29,80 
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MarW&Technik 



Advenłures 

Rainer Babiel and fiiends 

Ein farbiges Genre-Buch der Spirzen- 

klosse! 

Alone in the Dark, Indiana Jones 4, 

Lauro Bow 2, Freddy Phorkas, 

Maniąc Mansion 2, 

Monkey Island 2, Sheriock Holmes, 

Spocę Ouest 5, Erie, The Unreody. 

1993, 224 Seiten 

ISBN 3-87791-472-1 

DM 24,80 




Die Maniac-Mansion- 1 &2-Spiele-Power 

PC 

Eva Hoogh 

Der schrillste Spielhit des Johres auf's unterholtsamste gelóst! Aber nkht 

nur „Der Tog des Tenrakels" wird geknockt, auch der KLassiker Maniąc 

Mansion 1 wird noch einmal vom Keller bis zum Speicher durchleuchtet! 

Wer keinen 

Besuch bei den Irrsinnigen Edisons ouslassen will, broucht dieses tolle, 

knallbunte Buch! 

1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80 



Super Mario World 

Super Nintendo 

R. Babiel/U. Krockenberger/J. Mafheuzig 

Das vollstandige, fnrbige Steuerungs-ABC fur Mario und 

Yoshi. Alle levels werden komplett gelóst. Das ist der 

siebteJumpYRun-Himmel! 

1993, 128 Seiten 
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ISBN 3-87791-453-5 
DM19,80 
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geschrieben habt: "Amiga 
4000-schnell, aber nicht im- 
mer spielekompatibel)." Ein 
Wort dazu: Auf dem Amiga 
1200/4000 laufen grundsatz- 
lich alle Games, man muB nur 
wissen wie: Indem man sich 
auf Diskette Kickstart 1.3 
zulegt, die Tricks aus einigen 
Zeitschriften ausprobiert oder 
die Cache abschaltet. Auf 
meinem 1200 gibt es kein 
Spiel mehr, welcnes ich nicht 
zum Laufen gebracht habe. 
Uberhaupt kann man ais 
DOS-6.0-User ałtere Program- 
me aus seiner Sammlung 
entfernen: ca. 75% der 3.x- 
Games bringt man unter DOS 
6.0 nicht zum starten. (Ich 
spreche aus Erfahrung mit 
Freunden) [so so]. Allerdings 
wird der Amiga zwar von 



amerikanischen Firmen nicht 
mehr soo unterstutzt, aber es 
finden sich sehr viele eng- 
lische Hersteller, die PC-Prc- 
gramme umsetzen und es 
gibt bereits genug MS-DOS- 
ler, die mit Neid auf Desert 
Strike, Lionheart, Turrican 3 
und zukunftige 1200/4000 
Programme schauen, wie 
Body Blows 2, Alien Breed 2, 
Silly Putty 2, Mr. Nutz, Jun- 
gle Strike, Overdrive oder 
Cyberrace. 

Sicherheit: Aus meiner 
Erfahrung heraus, gibt es fast 
keine verletzlicheren Maschi- 
nen ais MS-DOS-PC's. Die 
Gefahr, daB der Prozessor 
durchschmort, ist bei diesen 
Geraten sehr hoch [deswe- 
gen werden die meisten PCs 
auch mit einem Feuerioscher 
ausgeliefert] und je hoher die 
Taktfrequenz, desto gróBer 
auch das Risiko. Meinen 
Amiga habe ich 10mal im 
Sekundentakt ein- und aus- 
geschalten, getreten, hinun- 
tergeschmissen und mit 
Mineralwasser ubergossen, 
er lebt noch gesund und froh- 
lich wie am ersten Tag. 

Fazit: Wer einen schnellen, 
gunstigen, zukunftstrachtigen 
und sicheren Computer will, 



kann naturlich zwischen die- 
sen beiden Systemen wanien 
und auch andere nicht auBer 
acht lassen, wie Mac, Archi- 
medes, Atari oder die CD- 
Systeme, aber ich hoffe, daB 
einigen Lesern jetzt klar 
geworden ist, daB der Amiga 
nicht ein beilaufiger Klein- 
kindcomputer, sondern DAS 
System der Zukunft ist. 

Thomas Rinner. Wolnzach 

Im Korwertierungsbericht zu 
Pinball Dreams (PC) steht von 
cd wortlich: "...sogar die echten 
Amiga-Musik-Module in der 
Directory wieder. Es wundert 
also keinen, daB sich Pinball 
Dreams auf einem musikali- 
schen Alptraumniveau bewegt." 

Da habe ich verwundert mei- 
nen Amiga 4000 angeworfen 
und das Spiel geladen und wie 
ich es in Erinnerung hatte, der 
gleiche gute Sound wie immer. 
Findet Ihr den Sound wirklich 
nicht gut? War der Soundbla- 
ster kaputt oder setzt Ihr beim 
PC hóhere MaBstabe an? 

Kein Angst Hannes - cd 
wollte in diesem Konvertie- 
rungsbericht nicht Ober den 
Amigasound, sondern Ober die 
miesen PC-Musik herziehen. 
Denn fur den PC gibt es ganze 



Schubladen voller MOD-Play- 
er-Programme und die Jungs 
von 21 st Century Entertainment 
haben mit sicherem Griff den 
schlechtesten aller MOD-Player 
aus der Kiste gezogen. Dies 
war der Stein des AnstoBes, 
nicht etwa die Super-Amiga- 
Musik. cd 



Wo ist Archon? 

In Eurer Ausgabe 10/93 ent- 
deckte ich bei den Soft- 
warelieblingen der Mitarbei- 
ter das Spiel Archon auf dem 
Amiga. Vor langerer Zeit be- 
saB ich dieses Gamę auf dem 
C64. Ais ich mir dann einen 
Amiga zulegte, wollte ich mir 
Archon auch auf diesem Com- 
puter beschaffen. Leider blieb 
meine Suche vergebens. Ich 
hoffe, daB Ihr mir weiterhełf en 

kÓnnt. Joctien Peter. Berkheim 

Das Amiga- Archon wirst Du 
nur noch mit Gluck in den 
Ramschkisten einiger Soft- 
warehandler finden. Doch alle 
Arc/łon-Anhanger durten sich 
trotzdem freuen: SSI bringt eine 
neue Variante des Oldies. 
Archon Deluxe erscheint aber 
voraussichtlich nur fur PCs. js 
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FREIBERUFLICHE SPIELETESTER 

SOWIE EINEN __^ __^ 

FESTANGESTELLTEN SPIELE-REDAKTEUR 

Der ideale Spieletester verfugt Ober eine flotte, stilistisch versierte Schreibe, zockt seit Jahren Games 
auf verschiedenen Computer- und Videospielsystemen, kennt Referenzspiele der einzelnen Genres, 
ist zuverl3ssig und hat SpaB daran, in einem jungen Team zu arbeiten. 

Ais Spieleredakteur in Festanstellung sollten Sie ins schóne Delmenhorst ziehen wollen, Ober detaillierte 
Kenntnisse in Sachen Hard- und Software verfugen, Oberdurchschnittlich gut Englisch sprechen, eine 
stilistisch versierte Schreibe haben und optimalerweise auch Branchenerfahrung mitbringen. 

Bewerbungen werden selbstverstandlich vertraulich behandelt. 

Bitte senden Sie Ihre Unterlagen und Probetexte an folgende 

Adresse* 

EDITORIAL SERVICES • z.Hd. Frau Rudolph 

Lange StraBe 112 • 27749 Delmenhorst 

Tel. 04221/120004 • Fax 04221/1 77 89 




JETZT KAUFEIU: DAS ULTIMATIVE MINTEMDO-SPIELEMACAZIM 







Hol' Dir die geilen Insider-lnformationen iiber die neusten Nintendo- 
Spiele: Streetf ighter II Turbo, Super Mario AM Stars, Mystic Quest Legend 
u.v.m. Dazu jede Menge Cooles iiber Musik, Modę, Video. Von Prof is fur 
Profis. Jetzt am Kiosk. Zum Einf uhrungspreis von 5 Mark 80. 
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Die legendaren Text- 
Adventures von Info- 
com erfreuen sich unter Insi- 
dern immer noch grofier 
Beliebtheit. In einem zweit- 
eiligen Report informieren 
wir Euch iiber die ereignisrei- 
che Infocom-Geschichte, die 
Gegenwart und die Zukunft 



Iarc Blank, Dave Lebling 
und Joel Berez hatten 
zwei Gemeinsamkeiten: Sie 
waren Mitglieder des Labora- 
tory for Computer Science am 
Massachusetts Institute of 




Technology, kurz M.I.T., in 
Boston und sie liebten ein Pro- 
gramm, das auf Universitats- 
GroBrechnern verbreitet war: 
Adventure. Das erste bekann- 
te Textabenteuer von Will 
Crowther hat das Genre be- 
grundet und viele Personen 
mit Computerspielen vertraut 
gemacht - unter anderem 
auch Roberta "King's Quest" 

152 



Williams: Ihr Mann Ken Wil- 
liams brachte 1978 ein Main- 
frame-Terminal mit nach 
Hause, das keine Bildschirm- 
darstellung bot, sondern nur 
drucken konnte - trotzdem war 
Roberta wie gefesselt: Tag 
und Nacht spielte sie Agentu- 
rę und wartete geduldig auf die 
gedruckten Antworten. 

Die drei vom M.I.T. wollten 
es besser machen: Ange- 
spornt und inspiriert durch ihre 
zahlreichen Adventure-Ausi\u- 
ge wagten sich Marc Blank 
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Infocom bekam Konkurrenz von Electronic Arts: Amnesia 



und Dave Lebling an ihr eige- 
nes Abenteuer: Zork. Zork soll- 
te besonders in einem Punkt 
Adventure das Wasser ab- 
graben - verstand Adventure 
nur einfache Zweiwortkom- 
mandos, sollte Zork vollstan- 
dige Satze verdauen kónnen. 
Zu diesem Zweck machte sich 



Marc Blank sein Studienwis- 
sen Ober kunstliche Intelligenz 
zu Nutze und entwickelte in 
einigen Nachtsitzungen ZIL 
(Zork lnteractive Language). 
Der ZIL-Parser hatte nicht nur 
einen ungeahnt umfangrei- 
chen Wortschatz, sondern 
konnte auch Zusammenhange 
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im Satzbau erkennen. Spieler, 
die sich in das "Great Under- 
ground Empire" (G.U.E.) wag- 
ten, konnten ihre Kommandos 
in ganzen Satzen eingeben 
und bekamen nur selten eine 
Fehlermeldung zu sehen. 

Die Studenten am M.i.T. 
waren von Zork begeistert - 
aut den Universitats-GroBrech- 
nern wurde nicht mehr gerech- 
net, nicht mehr entwickelt, 
nicht mehr geschrieben. nur 
noch Zork gespielt - Zork war 
so beliebt und bahnbrechend, 
daB Al Vezza. seines Zeichens 
Professor am M.I.T., die glor- 
reiche und folgenschwere Idee 
hatte, aus Zork ein ertragrei- 
ches Geschaft zu machen. 
Am 22. Juni 1979 war 
es soweit: Die Firma 
Infocom erblickte in 
Cambridge, Massa- 
chusetts das Licht der 
Handelsregisterwelt - 
Al Vezza und seine 
Studenten Joel Berez. 
Marc Blank und Dave 
Lebling sind professio- 
nell in das Spiele-Busi- 
ness eingestiegen. 



Erfolg 



Hitchhiker's Guide to the Galaxy 
ist der Klassiker der Adventure- 
Genres und besser ais das Buch 
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Der legendare Apple II 
war 1981 der erste Personal 
Computer, fur den Zork er- 
schien - das Abenteuer war 
fur die vier InfoconYler ein 
groBer kommerzieller Erfolg 
und der Motivations-Start- 
schuB zu weiteren Text-Ad- 
ventures: Dave Leblings an- 
spruchsvolles Science-fiction- 
Abenteuer Starcross flog in 
einer Packung, die wie eine 
fliegende Untertasse geformt 
war, in die Verkaufsregale und 
in die Verkaufscharts, und 
Marc Blank und Dave Lebling 
befriedigten mit Zork 2 - The 
Wizard of Frobozz und Zork 3 
- The Dungeon Master den 
groBen Kreis der unerschrok- 
kenen Dungeon-Krabbler. 




Wer diesen Coupon, aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebt , an folgende Adresse 

richtet: COMPUTEC VERLAG 

Kennwort "Mitmachen und 

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 

90 451 Niinberg, und abschickl 

(Absender nicht vergessen!), dei 

nimmt an der Verlosung von 10 

BASKET-BALL-SETS (siehe 

Abbildung) teil. EinsendeschluB isl 

der: 30. November 1993. Dei 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Aufgrund der 

Erfolge und 

dem groBen i» 

Hunger nach 

neuen Adventu- 

res muBte Info- 

com expandie- 

ren: Mit Stu Galley, 

Michael Berlyn, 

Brian Moriarty und 

Steve Meretzky wur- 

den vier neue talen- 

tierte Adventure-Auto- 

ren angeheuert. Schon 
bald konnten die Fruchte ihrer 
Arbeit geerntet werden: 1983 
bereicherten die Adventures 
Suspended (Berlyn), Deadline, 
Seastalker, The Witness (Gal- 
ley) und Planełfall (Meretzky) 
die Adventure-Landschaft. 

Die Resonanz der Óffent- 
lichkeit auf die lnfocom-Adven- 
tures war unglaublich: Ob die 
serióse New York Times, das 
Time Magazine oder das 
Trendmagazin Rolling Stone, 
alle berichteten begeistert uber 



Infocom. Suspen- 
ded wurde von Rol- 
ling Stone ais "Bestes 
Computerspiel" bezeichnet 
und Deadline wurde vom re- 
nommierten US-Magazin zum 
"Besten Computer-Adventure 
1983"gekiirt. 

Der Triumph war ungebro- 
chen, aber Marc Blank, Joel 
Berez und Al Vezza waren 
nicht zufrieden - eigentlich 
waren sie keine passionierten 



Spiel' mich — Das Gesamłwerk 



A Mind Forever Voyaging 

Arthur - Quest for the Crown 

Ballyhoo 

Beyond Zork 

Border Zonę 

Bureaucracy 

Deadline 

Enchanter 

The Hitchhiker's Guide 

To The Galaxy 

Hollywood Hinjinx 

James Clavell's Shogun 

Journey 

Infidel 

Leather Goddesses ot Phobos 

Lurking Horror 

Moonmist 

Nord and Bert Couldrft Make 

Head or Taił ot It 

Planettall 

Plundered Hearts 

Ouarterstaff - 

The Tomb of Setmoth 

Seastalker 

Sherlock -The Riddle 

of the Crown Jewels 

Sorcerer 

Spellbreaker 

Starcross 

Stationfall 

Suspect 

Suspended 

Tnnity 

Wishbringer 

Witness 

Zork - The Great 

Underground Empire 

Zork II - The Wizard 

of Frobozz 

Zork III -The 

Dungeon Master 

Zork Zero 



Steve Meretzky 
Bob Bates 
Jeff 0'Neill 
Brian Moriarty 
Marc Blanc 
Douglas Adams 
Marc Blank 
Marc Blank 
Douglas Adams, 
Steve Meretzky 
Dave Anderson 
Dave Lebling 
Marc Blank 

Michael Berlyn 
Steve Meretzky 
Dave Lebling 
Stu Galley 
Kevin Pope 

Steve Meretzky 
Amy Briggs 
Scott Schmitz, 
Ken Updike 
Stu Galley 
Bob Bates 



1985 
1989 
1986 
1987 
1987 
1986 
1982 
1984 
1984 

1985 
1988 
1989 

1982 
1984 
1985 
1984 
1986 

1983 
1985 
1989 

1982 
1985 



Science-fiction 

Fantasy 

Krimi 

Fantasy 

Thriller 

Humor 

Krimi 

Fantasy 

Science-fiction 

Krimi 

Abenteuer 

Rollenspiel- 

Adventure 

Abenteuer 

Science-fiction 

Horror 

Krimi 

Humor 

Science-fiction 

Abenteuer 

Rollenspiel- 

Adventure 

Science-fiction 

Krimi 



Steve Meretzky 


1984 


Fantasy 


Dave Lebling 


1985 


Fantasy 


Dave Lebling 


1982 


Science-fiction 


Steve Meretzky 


1987 


Science-fiction 


Dave Lebling 


1982 


Krimi 


Michael Berlyn 


1982 


Science-fiction 


Brian Moriarty 


1986 


Science-fiction 


Brian Moriarty 


1985 


Fantasy 


Stu Galley 


1983 


Krimi 


Dave Lebling 


1981 


Fantasy 


Dave Lebling 


1981 


Fantasy 


Dave Lebling 


1982 


Fantasy 


Steve Meretzky 


1988 


Fantasy 



Spieler, sondern Geschaftsleu- 

te Einige andere Studenten 

am M.I.T hatten erfolgreich die 

Softwaretirma Lotus (be- 

kannt durch die Tabel- 

lenkalkulation 1-2-3) gegrundet 

und brachten die Infocom- 

ater auf die Idee, sich an et- 

was Gleichartiges zu wagen. 

Euphorisch schmiedeten Blank, 

Berez und Vezza Plar 

dem professionellen Markt fur 

Anwender-Software FuB zu 

fassen. Doch zuerst muBte 

sich Infocom mit anderen Spie- 

en auseinandersetzen. 

Konkurrenz 

Zum einen wurden die Gra- 
fik-Adventures, wie zum Bei- 
spiel Sierras King's Quest, 
immer besser und beliebter, 
zum anderen brachen Electro- 
nic Arts und Synapsę Software 
in den von Infocom beherrsch- 
ten Text-Adventure-Markt ein: 
Electronic Arts schickte Amne- 
sia vom renommierten Scien- 
ce-fiction-Autoren Thomas M. 
Disch ins Rennen und Synap- 
sę Software riihmte sich, mit 
BTZ den besten Parser aller 
Zeiten erdacht zu haben - 
passenderweise steht BTZ fur 
"Better Then Zork" (Besser ais 
Zork). Der Erfolg des BTZ- 
Spiels Mindwheel hielt sich in 
Grenzen. war fur Infocom aber 
Grund genug, auf den Angriff 
zu reagieren: Infocom Interac- 
tive Fiction Plus wurde aus der 
Taufe gehoben. Der Parser 
dieser Reihe verstand urn 
1 .200 Worter und konnte nicht 
auf jedem Computer zum Lau- 
fen gebracht werden - waren 
bisher alle Infocom-Titel fur 
zirka 13 verschiedene Syste- 
me (inklusive CP/M, Tandy 
und C64) erhaltlich, konnte 
Infocom Plus nur auf Maschi- 
nen gespielt werden, die min- 
destens 128 K Hauptspeicher 
vorweisen konnten. Steve 
Meretzkys A Mind Forever 
Voyaging und Brian Moriartys 
Tnnity glanzten nicht zuletzt 
durch das bessere Verstandnis 
des Parsers, sondern auch 
durch eine umfangreichere 
Story und detailliertere Be- 
schreibungen. 

Cornersłone 

Das Geschaft mit den 
Adventures lief gut, trotzdem 
fehlte den Infocom-Chefs das 
Vertrauen in das Computer- 
spiele-Business. Eine leicht zu 
bedienende relationale Daten- 
bank sollte die Stellung von 
Infocom festigen und den Weg 
fur weitere Anwendungspro- 
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Die schónen lnfocom-Ver- 
packungen sind der antike 
Mittelpunkt einer Software- 
sammlung und der Stolz eines 
jeden Adventure-Spielers. 

gramme ebnen, ganz nach 
dem angesprochenevorbild der 
Lotus-Grunder. Entsprechend 
steckte Infocom viel Geld in 
die Entwicklung und Vermark- 
tung von Comerstone - zu 
viel, denn Comerstone war 
zwar kein schlechtes Pro- 
gramm, brachte Infocom unter 
dem Strich aber nur Verluste 
und schadigte das Finanzfun- 
dament der Firma. 
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Ubernahme 

James Levy. der damalige 
Geschaftsfuhrer von Activision 
Software, war ein grofter 
Freund der lnfocom-Adventu- 
res. Ais er von den finanziellen 
Schwierigkeiten hórte, witterte 
er seine gro(3e Chance und 
machte Infocom ein Ubernah- 
meangebot. Am 19. Fel 
1986 war es perfekt - Activi- 
sion kaufte Infocom fur 7.5 Mil- 
lionen Dollar. Doch die Beleg- 
schaft bei Infocom war uber 
die Ubernahme alles andere 
ais glucklich: in der Infocom- 
Zeitung New Zork Times 
wurde zum Beispiel uber das 
grafikorientierle ActMsion- 



Mit Beyond 

Zor/rging 

Infocom 

neue Wege 

und verband 

Rollenspiel 

und 



Spiel Little Computer People 
hergezogen und einige Activi- 
sion-Designer wurden beschul- 
digf, ihre Spiele lieblos an 
einem Nachmittag zu program- 
mieren. 

Trotzdem hatte sich fur den 
Infocom-Kaufer wenig gean- 
dert, fur Europa war die Uber- 
nahme sogar zunachst ein 
Vorteil: Waren die Adventures 
vorher nur ais Importe zu ent- 
sprechenden Preisen auf dem 
deutschen Marki erhaltlich, 
wurden die Titel jetzt von 
Activision vertrieben und konn- 
ten in jedem Kaufhaus zu zivil- 
eren Preisen erslanden wer- 
den - einige lnfocom-Adven- 
tures wurden sogar fur den nur 




leaning robol whii 
li breakneck pace 
he robot plou>s in' 
he -nr In a graceful a 
Dbol fu.--. In and begl 
tie bąbel flsh contlnu 



i liny robol panel al Ihe base of Ihe u 
e satchel, sendlng Ihe bąbel Nsh flylng Ihr 
tuirounded by a Cloud or Junk mail. flnolhei 
i madly collerllng Ihe i lnileied plume of ma 
i lis flight. landlng iiillh a loud "sgulsh " In yo 



Hn announcement li comlng ouer the ship'» intercom. "This li the 
Captain. My indruments show lhot meue plcked up a couple of 
hitchhikers. i hale fieeloaders. and uihen my guaids flnd you lii ha 
you throuin inlo space. On "M0Rf| 



Legendar: 
Das Babelfisch- 
Problem aus 
Hitchhiker's 
Guide von 
Douglas Adams 
und Steve 
Meretzky 
(links) 



Fiihr mich - Feelies 



Der Grund fur die Einmaligkeit 
und den Erfolg von Infocom waren 
nicht zuletzt die sogenannten Feelies, 
liir die es bei Infocom eine eigene 
Abteilung gab: Jeder Packung lagen 
nicht nur die Programmdiskette und 
ein witziges Handbuch bei, sondern 




auch mehr oder weniger sinnvolles 
Zubehor. Die Feelies sorgten tur 
Atmosphare: Neben "normalen" Fee- 
lies, wie Streichholzern, Zeitungsaus- 
rissen, Briefen und Eintrittskarten 



trieben einige Feelies dem Infocom- 
Kaufer die Freuden- und Lachtranen 
in die Augen - unvergessen ist die 
legendare "Scratch'n'Sniff"-Karte von 
Leather Goddesses of Phobos. An 
bestimmten Stellen erschien auf dem 
Bildschirm "es riecht hier". Gab der 
Spieler "sniff" ein, 
wurde ihm ais Reaktion 
das entsprechende Feld 
auf der "Scratch'n' 
Sniff "-Kartę genannt, 
das der Spieler darauf- 
hin aufrubbeln und rie- 
chen durfte - ein mul- 
timediales Erlebnis. In 
die Reihe der legen- 
daren Feelies durfen 
sich ebenfalls einrei- 
Die "Stellar Patrol"-Ausweiskar- 
te aus Planetfall, das "Beezer Card"- 
Antragsformular aus Buraucracy, die 
Gefahro-Sensomatic-Brille (garantiert 
undurchsichtig) aus Hitchhikers 
Guide to the Galaxy und das Moon- 
m/'s/-Bugelbild. 
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Wer diesen Coupon, aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebt , an folgende Adresse 

richtet: COMPUTEC VERLAG, 

Kennwort "Mitmachen und 

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 

90 451 Niinberg, und abschickt 

(Absender nicht vergessen!), der 

nimmt an der Verlosung von 10 

BASKET-BALL-SETS (siehe 

Abbildung) teil. EinsendeschluR ist 

der: 30. November 1993. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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in Europa erfolg- 

reichen Schneider/Amstrad 

CPC umgesetzt. 




I 



Master Storyteller: Brian 
Moriarty in jungen Jahren 

Infocomics 

Der nachste Reinfall nach 
Comerstone Iiel3 nicht auł sich 
warten: In Zusammenarbeit mit 
Tom Snyder Productions 



bastelte Infocom 
1988 an den Infocomics - eine 
Reihe von Bildschirm-Comics, 
bei denen der Betrachter an 
einigen Stellen eine Entschei- 
dung treften darf. Die Info- 
comics sollten fur 12 Dollar 
uber den Ladentisch gehen 
und die Comic-Kids anspre- 



chen. Doch beides gelang 

nicht - niemand kaufte die 

farblosen Bildergeschichten, 

die Infocomics blieben wie 

Blei in den Regalen liegen 

und die Entwicklungskosten 

konnten nicht eingespielt wer- 

den. 

Anfang vom 
Ende 

Die Infocomics waren der 
Anfang vom Ende - auBerdem 
waren die Verkaufszahlen der 



Find' mich - Lost Treasures 




Wer Lust auf lnfocom-Adventures 
bekommen fiat, zum nachsten Soft- 
ware-Handler rennt und "Ich will Pla- 
netfall und Hitchhikefs Guide to the 
Galaxy" sagt, wird nur ein Kopfschut- 
teln ernten oder eine mickrige 
Mastertronic-Billigversion bekom- 
men - leider gibt es die Infocom- 
Adventures nicht mehr in ihren Ori- 
ginalpackungen. Falls irgendwann 
einmal ein Sammlermarkt fur Com- 
puter-Software entsteht, stehen gut 
erhaltene Infocom-Packungen sicher 



ganz oben in der Preisliste. Doch bis 
danin ist jeder mit den Lost Treasu- 
res ol Infocom Volume 1 und Volu- 
me 2 von ActMsion gut beraten: 
Diese Kompilationen (zirka 120 
Mark) fur MS-DOS und Macintosh 
enthalten fast alle lnfocom-Adventu- 
res mit SchwarzweiG-Nachdrucken 
der Handbucher und Feelies. Wer ein 
CD-ROM-Laufwerk hal. sollte sich 
Volume2m\ CD-ROM besorgen: Ihr 
bekommt drei Spieie mehr zu fast 
dem gleichen Preis. 



'Spntrtoetlt 



Softprobe 
gefallig? 

macht's móglich! 

Hier finden Sie wk: 

Darmstadt 

Holzhofalke lo, 06)51/367272 

Frankfurt 

Wielandstr. 25, 069/5901 80 

Karlsruhe 

Nelkenstt. 1, Nahe Gulenbergplati, 

0721/8449 14 

London 

Stadlbausgasse 15, 06341/20971 

Ludwigshofen 

Mundenhcimenlr. 262 (ab 4.9.93), 

0621/583978 

Mainz 
Kirschgarle 

Wollen auch Sie eine 
Softhek-Filiale eróffnen? 

Wir haben ein 
professionelles Konzept! 

VDS GmbH 

Wielandstr. 25 
60318 Frankfurt 
69/5 97604 




i OkAy SofT 

a Am Gradin 2 92557 WtidiNq 
TeI. 09674-1279 Fax-1294 

ł UcUlUte. ne-aM. -8405 







PC 


AMIGA 


1869 


DV 


81.90 


67.90 


Battle Isle 2 


DV 


46.90 


46.90 


Batłle Team 


DV 


73.90 


64.90 


Betrayal at Krondor 


DV 


74.90 




Body Blows 
Burntime 


DA 


55.90 


47.90 


DV 


79.90 


67.90 


Day of Tentakle 


DV 


87.90 




Der Patrizier 


DV 


81.90 


67.90 


Eishockey Manager 


DV 


79.90 


69.90 


Flashback 


DV 


66.90 


59.90 


Gateway 2 




72.90 




Goal IKick off 3) 


DA 




52.90 


Gunship 2000 


DA 


86.90 


63.90 


Hannibal 


DV 


79.90 


64.90 


Indiana Jones IV 


DV 


86.90 


77.90 


Ishar II 


DV 


72.90 


51.90 


James Pond 2 


DA 


62.90 


49.90 


Jonathan 


DV 


78.90 


76.90 


Legend of Kyrandia 


DV 


66.90 


59.90 


Lemmings II 
Lost Vikings 
Might + Magie 5 
Morph 


DA 


79.90 


59.90 


DV 


82.90 


69.90 


DV 
DA 


86.90 


49.90 


One Step Beyond 


DA 


42.90 


40.90 


Pinball Dreams 


DA 


64.90 


49.90 


Pinball 8 Bali Deluxe 




66.90 




Prince oł Persia 2 


DA 


66.90 




Sensible Soccer 92/93 


DA 


57.90 


48.90 


Sim Life 


DV 


90.90 


81.90 


Space Legends 


DA 


77.90 


69.90 


Space Quest V 


DV 


69.90 




Strike Commander 


DA 


86.90 




- Speech Pack 


DA 


41.90 




Stronghold 

Supertrog 

Syndicate 




66.90 




DV 


81.90 


48.90 
60.90 


Take a Break Pinball 


DV 


62.90 




Tornado 


DA 


68.90 




Ultima Underworld II 


DA 


75.90 




Ultima 7/Teil II 


DA 


76.90 




- Silver Seed 


DA 


43.90 




Walker 


DA 




55.90 


War in the Gulf 


DV 


77.90 


69.90 


Wing Com. Academy 
Worids of Legend 


DA 


65.90 






58.90 


55.90 


X-Wing 

- Mission Diks 


DA 


87.90 




DA 


45.90 




Vnl .Inni 


DV 


69.90 


5Ł90 


Soundblaster 16 ASP 






429.- 


CD 16 Edutainment Kit 




JJ90.- 


Soundblaster 2.0 




^ « 


159.- 


Audio Blaster PRO 4.0 _rj 


rV^ 


L ?£•• 


Audio Blaster 2.5 , 


vs 


Sn 


1 !&• 


Wave Blaster £ 


Kr 


1 3 S" 


GRAVIS Pro 


w m 


^*v 


" ,£" 


CD-ROM, intern. Philips 


J- 


395.- 


Vorauskasse Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90 


Ausland, Erstlielerung nur Vorauskasse 


12.50 



Ein 

Mensch 
wie Du 
und ich 



Eine Fremde m Dmtschland. Eine von 6.2 Mitlionen 
•uslindtrn. die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. 

Im allgemcinen. Wie abtr sieht es im 

Alltag aus? Machen wir da nicht 

yorschnell Fremde zu 
Feinden? Weil jemand 
anders aussieht, 

anders denkt, anders lebt. 

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur 

reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor- 
mation oder Unterstiitzung 
brauchen, weil Sie handeln 
mochten, schreiben Sie uns: 

Friedrich- Naumann-Stiftung. 

„Toleranz", Kónigswinterer StraBe 409, 

53637 Kdnigswinter. 
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BREAKER 



jres 




rex1-Adventure-Konkurrenz von 
Broderbund: Breakers 



Hien Text-Adven 
noch zufriedenste 
teigende Oualitatder 
konkurrierenden Grafik-Adven- 
turesliefldieZukur:, 
ten nicht allzu rosig erschei- 
nen. Also wurde Infocom von 
Activision nach und nach de- 
montiert - das hfocom-Haupt- 
ąuartier in Massachusetts wur- 
de geschiossen und die Ent- 

mgsabteilung an die 
fornische Westkuste zu Activi- 

/erlegt. Die meisten Info- 
com-Autoren und -Mitarbeiter 
ersparten sich allerdings den 

wollten Umzug- Das war 
das vorzeitige Ende von Info- 
com ais eigenstandige Firma. 



Los' mich - ItwisiClues 



Auch wenn die Ratsel in Inło 

com-Adventures fast durch 

gehend logisch sind, irgend 

wann ist jeder 

an Ende seiner 

Weisheit ange- 

langt - fur 

diesen Fali und 

fiir 15 Dollar 

bot Infocom 

fur jedes Ad- 

venture die In- 

visiClues-Ló- 

sungsbucher 

an. Die Antwor- 

ten auf die pro- 

phylaktischen 

Fragen wurden 

allerdings nur 

durch einen 

beigefugten Stift sichtbar. So 

wurde verhindert, dafi man 

mehr erfuhr, ais man eigent- 

lich wissen wollte. AuBerdem 

gab es in den lnvisiClues irre- 



leitende Phantom-Fragen und 
-Antworten, Schummler hatten 
schwer zu knacken. 



Spater starben die lnvisiClues 
in Buchform aus. 




Fort 

sełzung 

folgł 

Im zweiten 
Teil unseres 
Infocom-Re- 
ports blicken 
wir nicht nur 
zuriick, son- 
dern auch in 
die Gegenwart 
und in die Zu- 
kunft: Wir 
untersuchen, 
was die Info- 
com-Storytel- 
ler, wie zum 
Beispiel Sher- 
/oc/c-Autor Bob 
Bates, heute 
treiben. js 
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Damit bist Du 
unschlagbar! 






***** 
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Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhaltlich! 



Wer diesen Coupon, aus- 

schneidet, auf ein Postkarte 

klebt , an folgende Adresse 

richtet: COMPUTEC VERLAG, 

Kennwort "Mitmachen und 

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34, 

90 451 Nunberg, und abschickt 

(Absender nicht vergessen!), der 

nimmt an der Verlosung von 10 

BASKET-BALL-SETS (siehe 

Abbiidung) teil. EinsendeschluR ist 

der: 30. November 1993. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

PGPP11 
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erscheint am 



12. November 1993 



Hettig: In Die Simllm 

kommen Taktiker 

/urn Zug 



Die POWER PMV-Crew im StreB. Fur das nachste Heft haben 
sich unsere Tester wieder voll verausgabt: Christian liegt mit den 
Siedlern im Clinch, Michael schlurft durch die tiefen Gange der 
Ambermoon-Labyrinthe, Knut hilft seinen Sim City 2000- 
Schutzlingen aut die Sprunge, Sónke mag's monstrós und erledigt 
in Shadow Caster eine Menge Monster. Derweil die Kollegen mit 
dem Testen neuer Spiele beschaftigt sind, zischt Volker durchs 
Weltall. Von dort, wo noch nie ein Mensch gewesen ist, bringt 
Volker jede Menge Intos zur aktuellen Sf-Soap-Opera Deep Space 
9 mit. 

Zusatzlich gibfs in der nachsten POWER PLAYeinen ganzen Berg 
Neuheiten-News, Tip & Tricks und wichtige Szene-lnfos. Wir berich- 
ten uber den zweiten Teil zum DSA-Rollenspiel Das schwarze 
Auge, konnten SSI endlich ein Dark Sun-Testmuster entreiBen und 
werfen einen Blick aut die neue Edel-Version zum High-Tech-Heli 
Comanche 
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Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32, 
die erste Soundkarte mit Wave Table und 
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre 
Sinne wie keine andere Kartę, insbesonde- 
re keine der herkómmlichen 8- Bit oder 16- 
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik. 

SoundWave32 - das ist, ais ob Sie vier 
und mehr Karten in einer haben: Sound- 
Blaster/AdLib, Windows Sound System, [ 
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI 
und auBerdem ein MPU-401 MIDI Inter*' 

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen- 
sion der Realitat in Ihre Spiele und ein- 
drucksvolle Durchschlagskraft fur Ihre 
Prasentation, denn die SoundWave32 
unterstutzt im Kombi-Mode verschię- 
dene Sound Standards gleichzeitig. ' 

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett 
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka- 
bel und drei Software-Paketen (Sound 
Impression, Action!, Wired for Sound). j 
Wenn Sie alles Zubehór schon haben, / 
kónnen Sie mit der SoundWave32 SE eini- 
ges sparen. Fur alles ist naturlich Orchids 
Double-Speed CD-ROM Laufwerk CDS- 

1/ 3 11 die richtige 

' Erganzung. 
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4 Jahre 
Carantie 



S"S5m*3| 
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20 MIPS Prozessor- 
leistung und 8 MBits 
Musik und Effekte 
warten im Wave 
Table darauf, den 
Sound Ihres PC 
zu revolutionieren. 

Worauf warten Sie? 



Halle Mi » 



'ORCHID 

Multimedia fur Heute und Morgen 



Orchid Technology GmbH • Niederlórickerstr. 36 • 40667 Meerbusch • Tel. (02132) 8 00 71 • Fax (02132) 8 00 74 



HiFi-Stereo-Sound 7 



41 dBV STATUS : PAUSED R 




■ ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Prequenzverlauf 

■ HerkómmlidieS(xindkarte:13kfizSariipling:fehlendeH6hen, uberhóhteBasse 



ATI CD Player 



Disk Makro fcinstcllungen Oplionen HWe 



Time Total 



Disc |— ; | | 

Genesis 

I cant dance I I 
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►► A 



Proq C 



CZDCZJ 



Abspielen 



Windows CD - Player: Optłonal ais Zubehór erhaltlich. 
Kostenlose Demoversion iiber ATI MaiIBox. 
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WinDAT Digital Audio Transport 




CD SOUND DIMENSION inki. 2 CDs 
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6 Kanał Stereo-Sound Mixer 



STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualitat. Aufierdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software fur Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Games im raumlichen Quasi- 
Sterec^Sound 



2x4 Watt Stereo-Ausgang 

• MIDI kompatibel (Box optional) 
" Treiber fiir Windows und DOS 

44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 
- Eingang fur Micro und CD-Player 
1 1 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port, Dual Speed 
Schaltertose Installation per Software 

• AdLib + SoundBlaster kompatibel 
5 Jahre Garantie 
DM199,-* 



CD SOUND DIMENSION 

Das neue Multimedia Up- 
grade Kit von ATI besteht aus 
der STEREO F/X-CD Śound- 
' kartę mit integriertem ĆD 
ROM-Anschlufi, ' internem 
Multi-Session rahigen CD ROM- 
Laufwerk inklusive Kabel und 
Installations-Software. 

Ideał fiir Multimedia, 
Business, Gamę und Schulung. 

wieSTEREOF/X,zusatzlich 

• Multi-Session CD-ROM Laufwerk 
• Kodak Photo CD-kompatJbel 

• OuietCDRauschfilter 

• 6 Kanał Stereo SoundMixer 

• 20VoiceOPL3FMChip 



4 Operator Stereo Synthesizer 
. Windows MPC kompatibel 
i BassBooster/48dB Dynamie Rangę 
• Hardware Audio Decompression 

inki. 2 CDs mit 2500 Programmen 

DM799,-* 




DM199/- 



• urifirb. MlMfMlM| 




ATI Technologies GmbH 

Am Hochacker 2 

85630 Grasbrunn 

Mailbox-BBS: 089/46 09 07-66 



